UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

AS CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO (TDIC) NO PROCESSO ENSINO/APRENDIZAGEM

GRACIELE NISSOLA CASAGRANDE

FLORIANOPOLIS
2016



Graciéle Nissola Casagrande

AS CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO (TDIC) NO PROCESSO ENSINO/APRENDIZAGEM

Monografia apresentada ao Programa de
Especializagdo da Universidade Federal de Santa
Catarina para a obtencdo do Grau de especialista
em Educagdo na Cultura Digital. Orientadora:
Profé. Ma. Paula Balbis Garcia.

Florianopolis
2016



Ficha de identificagdo da obra elaborada pelo autor,
através do Programa de Geracao Automatica da Biblioteca Universitaria da UFSC.

Casagrande, Graciéle Nissola

As contribuigdes das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo (tdic) no processo ensinofaprendizagem /
Graciéle Wissola Casagrande ; orientadora, Paula Balbis

Garcia - Floriandpolis, 8C, 2016.
42 p.
Monografia (especializacdo) - Universidade Federal de

Santa Catarina, Centro de Ciéncias da Educacdo. Curso de
Especializacdo em Educacdo na Cultura Digital.

Inclui referé&ncias

1.Educagdo. 3. TDIC. 4. Jogos . 5. Aprendizagem. I.
Faula Balbis Garcia. II. Universidade Federal de Santa
Catarina. Especializacio em Educacdo na Cultura Digital.
IIT. Titule.

v




Dedico este trabalho a minha familia, em especial
aos meus filhos: Guilherme e Ana Laura, pelo
tempo em que me afastei das brincadeiras para ler
e escrever. Que num futuro préximo, eles
também percebam a necessidade de aprender
sempre mais. Ao meu marido, por ter suportado a
auséncia e ter sido um pai sempre presente.



AGRADECIMENTOS

Em primeiro lugar, a Deus, por me permitir a vida. O ano 2015 foi duro e me afastou
de pessoas que me fardo falta eternamente.

Ndo posso deixar de agradecer a professora Ma. Paula Balbis Garcia, que foi
extremamente paciente e disponivel, orientando dia e noite. Tendo em vista esta ser minha

primeira formacdo a distancia, confesso que dei trabalho. Entdo, muito obrigada, professora
Paula!



RESUMO

As constantes modificagfes na organizacdo e na estrutura da sociedade alteram seu
funcionamento. Da mesma forma, a escola, neste contexto, vem alterando sua pratica
pedagdgica e gradativamente incorporando as TDIC a sua rotina. Com base nas leituras
relacionadas ao tema, os capitulos demonstram a evolucdo e a contextualizacdo do processo
de ensino e aprendizagem, que ressaltam a importancia do uso de jogos e aplicativos
educacionais como recurso a ser explorado pelos professores, a fim de envolver os alunos,
dinamizar as aulas e ampliar os processos de producéo e divulgacdo do conhecimento, com
foco no protagonismo do aluno, de modo que este se perceba como agente produtor do
conhecimento. Com o objetivo de compreender a concepgéo e a utilizacdo destes recursos, foi
aplicada uma pesquisa com os professores da Escola de Educacdo Bésica Vidal Ramos Junior,
na qual exerco a docéncia das disciplinas de Portugués e Espanhol. A escola esta situada no
municipio de Concordia, pertencente a regido Oeste de Santa Catarina. Com base nos
resultados obtidos, destaca-se a necessidade de oportunizar formacao de professores, para que
0s mesmos possam ampliar sua habilidade de utilizagcdo das TDIC e consequentemente,

aplicar estes novos conhecimentos a sua pratica em sala de aula.

Palavras-chave: Educacgdo. TDIC. Jogos. Aprendizagem.



RESUMEN

Las constantes modificaciones en la organizacién y estructura de la sociedad alteran su
funcionamiento. De la misma forma, las escuelas, en este contexto han alterado su practica
pedagdgica y gradualmente estan incorporando a las TDIC a su rutina. De acuerdo con las
lecturas relacionadas al tema, los capitulos demuestran la evolucion y contextualizacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje, que resaltan la importancia del uso de juegos y
aplicativos educacionales como recurso a ser explotado por los profesores, a fin de envolver a
los alumnos, dinamizar las clases y ampliar los procesos de produccion y divulgacion del
conocimiento, con foco en el protagonismo del alumno, de manera a este percibirse como
agente productor del conocimiento. Con el objetivo de comprehender la concepcién y
utilizacion de estos recursos, fue aplicada pesquisa a los profesores de la Escuela de
Educacion Basica Vidal Ramos Janior en la cual, ejerzo la docencia de las asignaturas de
portugues y espafiol. La escuela esta ubicada en el municipio de Concordia, que pertenece a la
region Oeste de Santa Catarina. Con base en los resultados obtenidos, destacase la necesidad
de ofrecer formacion continuada a los profesores, para que los mismos puedan ampliar su
habilidad de utilizacion de las TDIC y consecuentemente, aplicar estos nuevos conocimientos

a su préctica en clase.

Palabras clave: Educacion. TDIC. Juegos. Aprendizaje.
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1 INTRODUCAO

As modificacdes ocorridas a partir dos grandes avancos cientificos e tecnolédgicos
vém, cada vez mais, tomando conta da vida em sociedade. As facilidades na comunicacdo e
na transmissao da informacdo, a praticidade e a comodidade na execucdo das tarefas diarias
advindas desses avancos “se traduzem em mudancgas irreversiveis nos comportamentos
pessoais e sociais”. (SEED, 2000, p. 6).

Sob esta Otica, é contundente afirmar que o ser humano ndo ira retroceder na Historia,
voltando ao tempo da energia do lampido, das estradas de terra, das simples maquinas de
escrever, do telefone de disco... Tudo isso é passado, ja virou Historia. Estamos vivenciando o
‘tal progresso’ como diziam 0s antigos, a epoca do eletrénico, do digital, da novidade, a
denominada era da tecnologia. E esse progresso, que até tdo pouco tempo parecia tdo distante,
hoje ja alcangou supermercados, farmécias, bancos, outdoors e até mesmo algumas
residéncias de pessoas menos favorecidas.

Com toda essa evolucdo, o mundo fora dos limites da escola tem se tornado a cada dia
mais interessante, atrativo e inovador. No entanto, as mudancas ainda ndo atingiram a escola
publica por completo, a qual muitas vezes se restringe ao uso dos recursos classicos, como o
giz, o quadro negro e o livro didatico... Esse atraso tecnoldgico pode ser um dos causadores
da desmotivacdo por parte dos alunos que, seguidamente, fazem queixas junto ao setor
pedagogico das escolas, tendo em vista as aulas monotonas e que ndo despertam o interesse.
“Mas e dai? Vamos cruzar os bracos e deixar que esta situacdo prevaleca?” (SEED, 2000, p.
7).

Neste contexto, pode-se dizer que as coisas que estdo no mundo também precisam
estar na escola, ou seja, ela precisa se renovar, acompanhar a evolucdo presente na sociedade,
de modo a recorrer as alternativas que contribuem para melhorar o processo de
ensino/aprendizagem.

Para minimizar a disparidade entre a escola que temos e a escola que queremos,
primeiramente, precisamos de politicas puablicas que tenham como foco a formacéo
continuada de professores, de modo a superar as praticas de ensino tradicional. Assim,
teremos profissionais devidamente capacitados e comprometidos com uma educacdo publica
de qualidade, profissionais que estejam em constante aperfeicoamento, que percebem a escola
como uma instituicdo formadora de sujeitos, que se valham dos recursos que a escola lhes

fornece para dinamizar suas aulas (ainda que estes recursos sejam escassos).
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Por isso, cabe ao professor encontrar alternativas para cativar seu educando, trazer de
volta (resgatar) o seu interesse pela escola, pelo estudo, enfim, pelo conhecimento. Este &,
sem duvida, um dos grandes desafios da atualidade. Neste contexto, o educador deve ter em
mente que os educandos j& ndo querem aprender apenas por intermédio dos meros textos
escritos; eles querem ‘ler’ através das cores, ‘sentir’ através das musicas, ‘conhecer’ através
dos jogos, explorar os sentidos, testar hipoteses; enfim, construir conhecimentos de maneira
tdo atrativa e prazerosa quanto brincar com 0s amigos na rua.

Segundo Vygotsky (apud MARSIGLIA; BATISTA, 2012), a educagéo deve levar em
consideracdo os anseios dos alunos. Essa é premissa fundamental para despertar a atencdo e
instigar o aluno a aprendizagem. Tudo isso € possivel, desde que o educador domine o
conhecimento de sua disciplina, consiga organizar atividades de forma atrativa, dindmica, de
maneira condizente ao conteddo proposto e, principalmente, que o educador acredite no seu
potencial como motivador da aprendizagem significativa. Essa ideia estd em consonancia com
0 que defendem Marsiglia e Batista (2012, p. 174):

A questdo é que para o professor conseguir fazé-lo, deve dominar o
conhecimento que transmite para conhecer todas as suas potencialidades,
diversidade diferentes fungdes praticas. Ao mesmo tempo, deve conhecer o
tempo social de seus alunos, pois ele determinara muito dos interesses que ja
existem. Quais interesses esperamos que os filhos do século XXI tenham?

Tendo em vista que a tecnologia é hoje um recurso indispensavel, bem como seu
dominio é necessério ao desenvolvimento do trabalho docente (conforme ratificado na
pesquisa de campo), cabe ao professor compreender ndo apenas o contetido que desenvolvera,
mas também, utilizar-se dos mais variados instrumentos e ferramentas tecnoldgicas que
considerar adequadas para facilitar/estimular a producdo do conhecimento. Partindo deste
pressuposto é que nasce a intencao deste trabalho.

Desse modo, tem-se objetivo geral verificar a percepcdo dos professores sobre a
importancia da utilizacdo das TDIC no processo de producéo do conhecimento.

Para atingir o objetivo geral, foram propostos os seguintes objetivos especificos:

a) Verificar quais atividades ladicas/tecnol6gicas costumam ser empregadas por
professores, para alunos do Ensino Fundamental e Médio da Escola de Educacao Bésica Vidal
Ramos Janior (EEB Vidal Ramos Janior);

b) Analisar a cultura de utilizacdo das TDIC e a relagdo com o contetdo proposto para

0 ensino;
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c) Perceber se ha relacdo de influéncia da tecnologia como elemento motivacional a
aprendizagem dos alunos sob a ética dos professores.

Espera-se como resultado deste trabalho conhecer as formas de utilizagcéo das TDIC no
ambiente escolar, com base na préatica pedagdgica dos professores, bem como a frequéncia do
uso, a finalidade e as praticas realizadas com os alunos.

O segundo capitulo tem por finalidade apresentar a evolucéo da educacdo ao longo da
histéria, de modo a perceber as adaptacfes da pratica educacional diante das modificacdes
decorrentes na sociedade.

O terceiro capitulo apresenta o jogar como atividade educativa, a qual acompanha a
crianca ja nas etapas iniciais da escolarizacdo e a necessidade de aprimorar a pratica
pedagdgica dos professores com base no uso dos recursos tecnoldgicos e nos diversos jogos e
aplicativos para facilitar e dinamizar a aprendizagem escolar.

O quarto capitulo trata da aplicacdo do questionario ao grupo docente da EEB Vidal
Ramos Junior, bem como os gréaficos e os resultados da pesquisa, com a analise das respostas
obtidas.

Para finalizar, as consideragdes finais apresentam as constatagdes a partir das leituras
realizadas, assim como alguns apontamentos que sugerem a possibilidade de melhoria de

alguns aspectos relacionados ao uso dos recursos tecnologicos por parte dos professores.
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2 A EDUCACAO E SUAS MUDANGCAS AO LONGO DA HISTORIA

Desde os tempos mais remotos, 0s seres humanos se relacionam entre si, transmitindo
de geracdo em geracdo seus conhecimentos, em prol da continuidade de sua espécie. Segundo
Saviani (apud ZOTTI, 2004, p. 13), “os homens produziam sua existéncia em comum e se
educavam neste proprio processo. Lidando com a terra, lidando com a natureza, relacionando-
se uns com os outros, 0s homens se educavam e educavam as novas geracoes”.

No Brasil, essa realidade foi modificada com a chegada dos portugueses que, com a
implantacdo da “educagdo jesuitica, entrevia a necessidade de alicercar nessa unidade
espiritual e escolar a unidade politica da nagdao”. (MATTOS apud ZOTTI, 2004, p. 16).

Nessa transicdo, a responsabilidade pela educacdo formal deixou de ser familiar e
passou a ser escolar. Neste sentido, cabe ao Estado a organizacdo de um curriculo que
contemple a formacdo integral do sujeito, tornando-o um ser auténomo, reflexivo e
protagonista de sua historia, levando em conta ndo apenas 0s seus interesses, mas sim o bem
comum.

Inicialmente, a educacdo escolar brasileira conservava a respeitada figura do professor,
dando-lhe total poder, uma vez que 0 mesmo era o detentor do conhecimento, o qual era
repassado através dos livros, da lousa e da severa rigidez. Essa educacdo tradicional aos
poucos foi sendo alterada, dando espaco a outras tendéncias e possibilitando a evolucéo das
praticas educacionais. Segundo Lombardi (2001, p. 45), “faz-se necesséario deixarmos bem
claro que a educagdo ndo é algo perene, imutavel ao longo da historia. Historicamente a
educacdo muda de contetdo e de forma ao longo de sua producéo, e, portanto, ndo € igual em
todas as épocas”.

Pensar na educacdo do século XXI, deste modo, nos remete a um contexto carregado
de recursos tecnologicos, pois a sociedade incorporou a tecnologia em sua esséncia. Bancos,
mercados, empresas, dentre tantos outros segmentos, todos ja se adaptaram as mudancas
necessarias a realidade em que se vive. As pessoas tiveram que se adaptar ao novo, ao
progresso. E a escola, serd que acompanhou esta evolugdo?

Em meio a este contexto, a escola, lenta e progressivamente, vai se adaptando e
aproximando a tecnologia do ambiente escolar. Digo isso, pois ndo basta apenas adquirir
equipamentos e disponibiliza-los, é preciso capacitar seus profissionais para 0 bom uso destes

recursos.
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Conforme afirma Perrenoud (2000) no artigo Competéncias para ensinar com novas
tecnologias, os profissionais da educacéo precisam profissionalizar-se em sua area de atuacao,

enfatizando 10 tbnicas, sendo que cabe ao professor:

. Organizar e animar situacdes de aprendizagem;

. Gerir a progressdo da aprendizagem;

. Conceber e fazer evoluir dispositivos de diferenciacéo;

. Envolver os alunos em sua aprendizagem e seu trabalho;
. Trabalhar em equipe;

. Participar da gestdo da escola;

. Informar e envolver os pais;

. Servir-se das novas tecnologias;

. Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao;
10. Gerir sua propria formacdo continua. (PERRENOUD apud
CYSNEIRQOS, 2004, p. 5).

O©oo~No ok, wWN PR

Nesta perspectiva, o autor enfatiza a necessidade dos professores utilizarem as novas

tecnologias, sugerindo no artigo o seguinte uso:

a) Utilizar softwares de edicdo de documentos;

b) Explorar as potencialidades didaticas dos softwares em relagdo aos
objetivos das areas de ensino;

c¢) Promover a comunicacdo a distancia através da telematica;

d) Utilizar instrumentos multimidia no ensino. (PERRENOUD apud
CYSNEIROS, 2004, p. 7).

Essa nova pratica educativa so é possivel quando o professor repensa constantemente
seu fazer pedagogico, visando aperfeicoar-se e profissionalizar-se em sua area de atuacéo,
capacitando-se para explorar as potencialidades dos recursos existentes. (PERRENOUD apud
CYSNEIROS, 2004).

A atitude de buscar novos saberes que vdo além da formacdo especifica dos
professores é fundamental, pois assim os professores conseguirdo promover uma melhor
relacdo, uma maior aproximag¢do com seus alunos, interagindo, trocando saberes e
promovendo a aprendizagem (funcdo da escola), além de oportunizar uma aula mais dindmica
e interativa.

Nascidos nessa era de explosdo tecnoldgica e também denominados nativos digitais,
nossos alunos sdo eximios usuarios das TDIC, o que se confirma na pesquisa Educacéo e
Tecnologias no Brasil.

Hé alguns anos, estudos tém indicado que os jovens sdo capazes de aprender
e ampliar habilidades instrumentais se tiverem acesso aos dispositivos,
independentemente de receberem instrucBes especificas. Os chamados
‘nativos digitais’ seriam capazes de desenvolver atitudes e habilidades por
meio da exposi¢do as TIC e de seu uso: rapidamente exploram como um
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equipamento funciona, descobrem como ligar um aparelho pouco familiar ou
desvendam as regras segundo as quais um software opera, sem que tenham
sido “ensinados” a como fazer isso. (TRUCANO apud NIC.br, 2016, p.19).

Estamos falando de alunos que ja ndo querem aprender apenas com auxilio do
professor (centro do processo educativo), do quadro e do livro didatico. Sdo alunos que
querem interagir com o conhecimento, testar hipoteses, explorar possibilidades, que esperam
do professor uma metodologia dindmica, que os favoreca na aprendizagem, uma vez que 0

meio onde vivem ja incorporou essa dinamica.

As geraces mais recentes chegam a escola contando com intimeras fontes
de informacdo e variados ambientes para aprender, diferentemente das
geracOes anteriores. Atualmente, radio e TV séo acessiveis em equipamentos
moveis. Informacdo e comunicacédo estdo disponiveis aos (as) estudantes que
hoje estdo nas escolas, mesmo aos(as) que ndo ttm em maos ou em suas
residéncias dispositivos como computadores, internet, celulares, Ipod,
videogames etc.; mas, mais do que somente consumir o que circula na rede,
eles(as) selecionam, compartilham e produzem para essa mesma rede.
(ALMEIDA; VALENTE, 2014, p. 7).

O contexto escolar denuncia esta mudanca na postura dos jovens. Basta uma
caminhada pelos corredores da EEB Vidal Ramos Junior para visualizar que cada aluno esta
com seu celular, seus fones de ouvido, a espera do inicio das atividades escolares. Mesmo
com o sinal para entrar nas salas de aula, percebe-se certa resisténcia em silenciar os
aparelhos. No Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola consta a permissdo do uso dCo
aparelho celular nas aulas, apenas com a finalidade educativa, mediante autorizagdo e
acompanhamento dos professores.

Em se tratando dos recursos tecnolégicos disponibilizados aos professores, a realidade
da EEB Vidal Ramos Janior ndo é diferente do que geralmente se verifica nas demais escolas
publicas: equipamentos sucateados, problemas com a disponibilizagdo de internet banda larga,
poucos equipamentos para a demanda existente, falta de recursos para manutengéo, dentre
outros. Existem inimeros programas estatais que repassam equipamentos para escolas, de
modo a informatiza-las, possibilitando o acesso as TICs. No entanto, nem sempre séo agdes
que estdo em conformidade com a realidade escolar, pois essas iniciativas tendem a ter
formatos pré-definidos, o que desconsidera as especificidades de cada unidade educativa.
(SEED, 2000).

Ressalta-se a necessidade de politicas publicas que reconhecam o fazer pedagodgico

escolar como a base para a organizacdo social, de modo que melhorar estes espacos,
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signifique ndo meramente aplicar recursos, mas sim oportunizar melhores condi¢des para a

producdo do conhecimento na Educacdo Basica.

Investir no avanco tecnoldgico, ainda que de forma seletiva e como
alternativa para a conquista de certos setores num ‘mercado globalizado’,
torna-se condi¢cdo fundamental e requer investimentos vultosos, existentes,
mas que o Estado ndo aloca e ndo prioriza para fazer contraponto a questéo
da melhoria da educacdo da grande massa da populacdo. (LOMBARDI,
2001, p. 50).

Evidencia-se, assim, a necessidade de acesso e disponibilidade dos recursos
tecnoldgicos nas escolas. No entanto, conforme relatado na pesquisa Educacao e Tecnologias
no Brasil, “a literatura também tem mostrado que a condicdo para o uso bem sucedido das
TIC nas escolas reside, antes de tudo, em saber utiliza-las e aplica-las nas atividades
curriculares, evidenciando que o acesso € importante, mas nao suficiente”. (NIC.br, 2016,
p.18). Esta afirmacéo reitera a necessidade dos professores incorporarem de forma produtiva

as TDIC ao seu fazer pedagdgico cotidiano, pois,

as novas tecnologias, entretanto, poderiam diminuir sua importancia ao
oferecer uma avalanche de informacdes supérfluas e efémeras, elaboradas
apenas para o divertimento e para o consumo imediatos, tirando com isso o
espaco para os conhecimentos cléssicos, longamente elaborados, no trajeto
secular das formacdes sociais. Conhecimento registrado e transmitido de
geracdo em geracdo que, embora incompleto e segmentado, encontra-se
carregado de vida nas letras mortas das bibliotecas. Espera-se que a escola
ndo renuncie a essa riqueza por entrar na onda da informatica, do
divertimento e das informacg6es rapidas sem a sedimentacdo necessaria para
a geracdo dos conhecimentos necessarios a formacdo dos cidaddos do
mundo, compromissados com a sua democratizacio e a superacdo das suas
desigualdades e exclusbes que as recentes revolugdes vém aprofundando.
(GAMBOA apud LOMBARDI, 2001, p. 92).

Neste sentido, entende-se que a utilizacdo das TDIC na educagdo deva ser uma
ferramenta que possibilite ao aluno o entendimento do conhecimento, visto que ela néo
substitui o saber escolar, mas é capaz de relacionar o cotidiano as experiéncias e interesses
dos alunos. Os jogos se constituem, portanto, numa possibilidade de superacdo de praticas
distorcidas que tém utilizado a tecnologia apenas como recurso para complementar o ensino

tradicional.
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3 O LUDICO EXPLORADO ATRAVES DOS JOGOS E APLICATIVOS DIGITAIS
NA EDUCACAO

Desde 0 momento em que a crianga ingressa na pré-escola, os jogos, o ‘brincar’ e 0
aprender passam a ser uma rotina. Isso por que nesta primeira etapa de escolarizacdo, a
aprendizagem escolar fundamenta-se especificamente no brincar para aprender. Conforme ha
0 avancgo para as séries finais do Ensino Fundamental, ndo é dificil perceber que diversos
profissionais da educacdo demonstram uma concep¢do de contraposicdo entre 0 jogo e 0
trabalho escolar, pois os mesmos acreditam que o trabalho escolar € uma atividade séria, que
exige comprometimento, que exigem esforcos. Em oposi¢do a isso, 0 jogo ndo passaria de
uma simples diversdo, um entretenimento, um momento de distracdo durante o andamento da
aula, ndo sendo possivel estabelecer relacdo entre ambos. Essa ideia errénea refletiu-se na
educacao durante muito tempo, e apesar dos conceitos proféticos dos grandes educadores, a
pedagogia tradicional sempre considerou o jogo como “uma espécie de alteracdo mental ou,
pelo menos, como uma pseudo-atividade, sem significacdo funcional e mesmo nociva as
criangas, que ele desvia de seus deveres”. (PIAGET apud RIZZI; HAYDT, 1993, p. 9).
Porém, este pensamento equivocado vem sendo desmistificado por diversos autores, que
procuram demonstrar que “a atividade ladica supde uma ordenacdo da realidade, seja ela
subjetiva e intuitiva (como nos jogos de ficgdo ou imaginagédo), ou objetiva e consciente
(como no caso dos jogos com regras).” (RIZZI; HAYDT, 1993, p. 9).

Desta forma, a crianga (ou o jogador) precisa inteirar-se do jogo, respeitar suas regras,
estar atento e dedicar-se, para que consiga participar efetivamente da atividade, executando o
proposto, superando-se. “Durante o desenrolar do jogo, as agdes sdo acompanhadas de um
sentimento de exaltacdo e tensdo, e seguidas por um estado de alegria e distensdo”. (RIZZI,;
HAYDT, 1993, p. 9). Por isso, segundo Rizzi e Haydt (1993), o jogo torna-se uma atividade
agradavel, pois envolve inteiramente o jogador e é este envolvimento emocional que leva
fascinacdo. E na atmosfera de fascinacio que esta a esséncia do jogo.

Atraveés dos argumentos acima mencionados, pode-se perceber que ndo ha razéo para a
contraposicdo entre o desenvolvimento do trabalho escolar e 0 jogo, uma vez que tanto um
guanto o outro exigem uma profunda seriedade por parte do aluno/jogador. Ao desempenhar
as fungdes do jogo proposto, pode-se ou ndo resultar em aprendizagem, de acordo com a
intencionalidade e os objetivos tracados pelo professor.

Conforme ja vimos anteriormente, o jogo vem sendo utilizado como um recurso

pedagdgico ha muitos séculos; e cada vez mais educadores percebem seu grande valor no
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aprendizado dos alunos. Ainda no século XVIII, Rousseau e Pestalozzi afirmavam que a
educacdo ndo deveria ser um “processo artificial e repressivo, mas um processo natural e de
acordo com o desenvolvimento mental da crianca, e levando em consideracdo seus interesses
e tendéncias inatas”. (R1ZZl; HAYDT, 1993, p. 14).

Neste sentido, o jogo assume um papel formativo, auxiliando o educando na
compreensdo do meio em que vive e nas relagbes sociais com seus pares, bem como
preparando o aluno para a vida em sociedade.

Sao diversas as razfes que levam os educadores a utilizar 0 jogo como um recurso

ladico na sala de aula:

O jogo corresponde a um impulso natural da crianca, e neste sentido, satisfaz
uma necessidade interior, pois 0 ser humano apresenta uma tendéncia ludica;
A atitude de jogo apresenta dois elementos que a caracterizam: o prazer e 0
esforco espontaneo [...]. Em virtude dessa atmosfera de prazer dentro da qual
se desenrola, 0 jogo é portador de um interesse intrinseco, canalizado as
energias no sentido de um esforgo total para a consecugéo de seu objetivo; A
situacdo de jogo mobiliza os esquemas mentais: sendo uma atividade fisica e
mental, 0 jogo aciona e ativa as fun¢des psico-neuroldgicas e as operacdes
mentais, estimulando o pensamento; O quarto motivo é decorrente dos
anteriores, pois 0 jogo integra as varias dimensdes da personalidade: afetiva,
motora, e cognitiva, e a medida que gera desenvolvimento emocional, apela
para a esfera afetiva [...]. E através dos jogos e brinquedos que a crianca
adquire a primeira representacdo do mundo e, é por meio deles, também que
ela penetra no mundo das relagfes sociais, desenvolvendo um senso de
iniciativa e auxilio matuo. (R1ZZI; HAYDT, 1993, p. 14).

Sendo assim, pode-se dizer que a atividade Iudica desenvolvida pelo professor pode
(mesmo que inconscientemente), intervir no aspecto emocional do aluno, pois 0 mesmo, ao
jogar, penetra em um ‘novo mundo’, em uma esfera na qual ele pode agir espontaneamente,
tocar, ver, sentir, brincar, pensar, refletir, desenvolver, aprender, testar, compartilhar, etc.
Essas, sem duvida, sdo condigdes ideais para o aprendizado, pois permitem ao aluno sair do
mundo real e explorar o aspecto imaginario, da fantasia, onde ele ndo precisa necessariamente
ser quem ele é, onde ele pode ser o0 que quiser, 0 que imaginar ser.

Nos contatos iniciais com 0 jogo, a crian¢a joga pura e simplesmente pelo prazer de
desempenhar tal atividade. Porém, com o passar dos anos, ap0s testar 0s mais variados tipos
de jogos e muitas vezes por influéncia do meio (modelo capitalista), a crianga passa jogar
procurando vencer ou superar seus adversarios.

Neste sentido, o educador deve estar atento aos jogos que oportuniza aos alunos
durante suas classes, buscando proporcionar a eles atividades que ndo despertem o sentimento

de competicdo acirrada, mas sim, que aproveitem essa pré-disposicdo ao jogo, para
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desenvolver habilidades, explorar possibilidades e estimular a cooperacéo. Sob essa 6tica, “o
papel do educador é fundamental no sentido de preparar a crianga para a competicéo sadia, na
qual impera o respeito e a consideracdo pelo adversario”. (RIZZI; HAIDT, 1993, p.14).

O aluno deve perceber o jogo ndo como uma forma de disputa, mas sim, como uma
forma de “aperfeicoar cada vez mais suas habilidades e destrezas, como um estimulo
desencadeador do esforco pessoal tendo em vista o0 auto-aperfeicoamento”. (R1ZZI; HAYDT,
1993, p. 15).

O jogo é também um criador e formador de atitudes no aluno, pois a participacéo nas
atividades que propiciam descontragdo igualmente propicia a “formacdo de atitudes sociais,
obediéncia as regras, respeito mdatuo, iniciativa pessoal e grupal, solidariedade”. (RIZZI;
HAYDT, 1993, p. 15).

E jogando, ou seja, vivenciando as regras estabelecidas, que desde pequena a crianca
aprende o valor do grupo, que desenvolve o espirito de cooperacdo, de ajuda mdtua e esta
aprendizagem torna-se processual e continua, onde aos poucos, na caminhada evolutiva, se
fortalecem valores essenciais ao ser humano e a convivéncia em sociedade.

Na Contemporaneidade, hd uma nova tendéncia a utilizagdo do casual games na
aprendizagem escolar. O termo ‘jogos casuais’ € usado para descrever 0s jogos que sao faceis
de aprender, com controles simples e exigem pouco tempo e dedicacdo dos jogadores para
se aprender. (CHACON, 2015).

Estas caracteristicas dos casual games permitem, especialmente aos professores, uma
nova perspectiva de trabalho em sala de aula, uma vez que a utilizagdo destes recursos
ampliam suas possibilidades de producéo do conhecimento, permitindo colocar em pratica um
novo fazer pedagdgico, uma nova metodologia de ensino que vai além do livro didatico e do
quadro, permitindo a incorporagao das TDIC ao cotidiano escolar.

Sob esta Otica, 0 uso de games ndo oportuniza apenas a diversdo, 0 mero
entretenimento. Por intermédio destes recursos, o professor mobiliza o aluno na resolucéo de
problemas, no trabalho em equipe, no exercicio constante do raciocinio, na exploracdo de
habilidades e possibilidades, tudo isso de acordo com 0 jogo e com 0s objetivos planejados
pelo professor.

Uma pesquisa rapida via internet revela uma gama de possiveis jogos que podem ser
utilizados nas mais diversas disciplinas pelos professores. Diversas institui¢cdes, inclusive de
ensino superior, estdo apostando no desenvolvimento de jogos e aplicativos, muitos deles

gratuitos, contribuindo com a aprendizagem por meio das TDIC.
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Segundo Fraiman (2013), diversos APPs (aplicativos para dispositivos mdveis) podem
ser baixados, auxiliando na aprendizagem das mais diversas disciplinas. Na lingua
estrangeira, por exemplo: DUOLINDO, BUSUU; na lingua portuguesa, 0o ORTOGRAFA, que
corrige textos em portugués com a nova ortografia;, 0 FACEBOOK, que permite a todos 0s
professores, de todas as disciplinas a formacgdo de grupos, nos quais podem ser inseridas
atividades, instigar, fomentar debates, discussdes junto a seus alunos; assim como o
WATSAPP, que é outro aplicativo que permite a formacdo de grupos e que se consolidou
entre os jovens, permitindo a intervencao do professor, semelhante ao FACEBOOK;

Hé& também diversos sites educativos, como o Clubinho SABESP?, que sensibiliza o
publico infantil em relacdo ao consumo consciente da agua; O pequeno cientista?, do
Ministério da Ciéncia e Tecnologia, que traz diversas atividades sobre o universo; o
Endeavor,® que oportuniza textos, videos e diversos recursos gratuitos para formacdo de
jovens empreendedores, dentre muitos outros exemplos.

Cabe aos profissionais de cada area especifica realizar uma busca minuciosa aos
diversos sites e aplicativos disponiveis, revelando outras possibilidades que podem ser
utilizadas de acordo com a facilidade de uso, a relagdo com o0s contetdos propostos, 0s
objetivos tracados, dentre outros critérios estabelecidos pelos professores. Acima de tudo, é
preciso ter a clareza de que

O aluno vem para a escola com um conhecimento cada vez maior sobre o
mundo que o cerca e que lhe interessa, marcado pela enorme expansdo das
relacBes interpessoais; um mundo que ndo sé fica cada vez mais distante da
escola, mas que muitas vezes ndo €é valorizado por ela, levando a apatia dos
alunos. (LEFFA; PINTO, 2014, p. 359).

Nesta perspectiva, o professor precisa inteirar-se das novas tecnologias e recursos
disponiveis, de modo a oportunizar aulas que integrem o conhecimento classico as
possibilidades de aprendizagem. Isso ndo significa abandonar o conhecimento cientifico e dar
lugar ao jogo, a diversdo. Pelo contrario, significa motivar o aluno a perceber que pode valer-
se de suas habilidades e ao mesmo tempo produzir o conhecimento necessario para a sua
formagdo. E nesse processo, que ocorre de maneira lddica, o aluno vai explorando e
ampliando seu potencial criativo, descentralizando o conhecimento, além de exercitar o

protagonismo relacionado a sua formagao escolar.

! Disponivel em: www.clubinhosabesp.com.br. Acesso em: 10 ago. 2016.
% Disponivel em: http://www.on.br/pequeno_cientista/nave.html. Acesso em: 10 ago. 2016.
® Disponivel em: www.endeavor.org.br. Acesso em: 10 ago. 2016.



http://www.clubinhosabesp.com.br/
http://www.on.br/pequeno_cientista/nave.html
http://www.endeavor.org.br/
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Tendo em vista o propoésito inicial do grupo que se inscreveu para participar da
formacdo pedagdgica voltada a cultura digital, a escolha do assunto a ser explorado foi
mantida: verificar como estdo sendo utilizadas as TDIC na Escola de Educacdo Basica Vidal
Ramos Janior, bem como, ampliar a gama de utilizacédo de tais recursos por meio do incentivo
a formacdo de professores, a fim de contribuir para a incorporacdo dos recursos tecnolégicos
ao fazer pedagdgico cotidiano.

O ingresso ao curso de pos-graduacdo ocorreu no més de setembro de 2014, quando
10 professores de duas escolas do municipio realizavam atividades a distancia, com o intuito
de conhecer a tecnologia disponivel no espaco escolar, observar seu uso e, com base nas acdes
coletivas, repensa-las e qualifica-las fazendo uso das TDIC, uma vez que sou docente do
quadro efetivo da EEB Vidal Ramos Junior desde o ano 2004.

Nesta direcdo, para atingir 0s objetivos propostos para este trabalho que visa
resultados qualitativos e quantitativos, foi utilizado como instrumento de coleta um
questionario on-line, com 13 questdes, que foi criado e disponibilizado no Google Docs. O
questionario foi enviado por e-mail aos 48 professores da EEB Vidal Ramos Junior de
Concordia, dos quais apenas 20 contribuiram voluntariamente.

O questionario estava dividido em trés blocos, que visavam: 1°) Conhecer 0s
profissionais, a area de atuacdo e o tempo de regéncia de classe; 2°) Conhecer 0s
equipamentos disponibilizados pela escola para a pratica docente; 3°) Identificar as formas de
uso das TIDIC, por parte dos professores.

O questionario esteve disponivel para respostas do dia 27 de maio ao dia 03 de junho

do ano 2016 e os resultados foram analisados na integra, conforme apresentado a seguir.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, serdo apresentadas as respostas fornecidas pelos participantes e a

andlise dos dados de cada uma das 13 questdes propostas.

1) Vocé atua ha quantos anos na Educacdo Basica?

Figura 1 - Tempo de Atuacdo na Educacdo Basica

@ 0a5anos

@ 6a11anos
12a15anos

@ Mais de 15 anos

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Este primeiro questionamento visou conhecer o tempo de atuacdo no exercicio da
docéncia dos professores que estdo na EEB Vidal Ramos Junior, no ano letivo 2016.
Conforme aponta o gréafico, a maioria dos profissionais que participaram da pesquisa atua na
Educacao Basica ha mais de 15 anos (55%); os demais estdo menos de 5 anos (20%); menos
de 11 anos (15%) e finalmente, menos de 15 anos (10%). Os resultados demonstram que 0
quadro de professores da escola é formado por profissionais de carreira no magistério, ou seja,

experientes na producdo do conhecimento da Educagéo Basica.



2) Qual sua area/disciplina de atuacéo?

Figura 2 - Area de atuac&o dos professores

PORTUGUES
ENSINO RELIGI ..

5 (25%)

4 (20%)

CIENCIAS
FILOSOFIA
EDUCACAQ Fisl...

EDUCACAOES...
INTERPRETE D...
BIOLOGIA

0 0.5 1 1.5 2 2,5 3 3.5 4 45 5

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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Esta questdo revelou a area de atuacdo dos professores que participaram da pesquisa.

destes profissionais.

Verificou-se a maior incidéncia das disciplinas de Portugués (25%), Matematica (20%),
Educacdo Fisica e Espanhol (15%) e Ciéncias (10%). E menor participacdo de Biologia (5%),
Educacdo Especial (5%), Artes (5%), Geografia (5%), Fisica (5%), Filosofia (5%), Inglés
(5%) e Ensino Religioso (5%). E finalmente, a ndo participacdo das disciplinas de Historia

(0%), Futsal (0%), Quimica (0%) e Sociologia (0%), embora a unidade escolar dispusesse

3) Consta em seu planejamento o uso do Laboratoério de Informatica e Sala de Video?

Figura 3 - Planejamento para uso dos espacos

® sIv
@ MNAD

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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Esta questdo verificou o planejamento anual da disciplina (conforme organizagédo da
Unidade Escolar amparada pelo PPP, cada professor no inicio do ano letivo entrega seu
planejamento ao Setor Pedagdgico, contendo conteidos anuais, metodologia de ensino, forma
de avaliagéo, bem como organizagéo das aulas, no contexto geral). Neste sentido, verificou-se
que 100% dos participantes planejaram a utilizacdo das TDIC para efetivacdo do ensino

aprendizagem no Ano Letivo 2016.
4) Com que frequéncia voceé faz uso dos recursos tecnoldgicos?

Figura 4 - Frequéncia de uso das TDIC*

B Bimestralmente
B Semanalmente
Quinzenalmente

H Diariamente

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Esta questdo verificou a frequéncia de utilizacdo das TDIC pelo professor na rotina
escolar, ficando claro que todos os profissionais as utilizam e, em maior nimero, 9
professores utilizam semanalmente (45%) e 5 professores diariamente (25%). Em menor
namero, 3 professores fazem uso das TDIC bimestralmente (15%) e 3 professores
quinzenalmente. Os resultados reiteram o que foi afirmado pelos professores na questéo 3,
comprovando a frequente utilizacdo das tecnologias para o desenvolvimento e planejamento

das aulas.

* O grafico ndo segue o padrdo dos demais constantes no trabalho, tendo em vista problema na
geracdao do mesmo no Google Docs. Diante do problema apresentado, o mesmo foi refeito no Excel
levando em consideracéo dos dados reais da pesquisa.
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5) Selecione quais recursos tecnoldgicos utiliza em suas aulas:

Figura 5 - Recursos utilizados nas aulas

COMPUTADOR 13 (65%)
NOTEBOOKMN 14 (T0%)
RADIO B (30%)
PROJETORIR... 13 (65%)
v 7 (35%)
DVD 4 (20%)
CAMERADIGI... 8 (40%)
FILMADORA 5 (2504)
CELULAR 11 (55%)
TABLET 2 (10%)
FOTOCOPIAD... 11 (55%)
MAD FACD US... [0 (0%)
Outros 4 (20%)

0 2 4 6 8 10 12 14

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Esta questdo verificou quais equipamentos disponiveis na escola sdo usados com
maior frequéncia pelo grupo de professores, os quais sdo destacados por ordem de utilizacao:
notebook (70%), computador e projetor (65%), celular e fotocopiadora (11%), camera digital
(40%), TV (35%), radio (30%), DVD (20%), tablet (10%) e outros (20%). Posteriormente a
este questionamento, disponibilizou-se pergunta: “Em caso de outros, cite quais”, no entanto,

ndo houve nenhuma citacdo por parte dos entrevistados.

6) Quando vocé usa o Laboratério de Informética e Sala de Video, que atividades sdo
realizadas? Selecione-as a seguir:

Figura 6 - Finalidade de uso

PESQUISA 200100%)

AULASEXP... 15 (75%)
APRESENT...
PLANEJAN...
CONVERSA_..

PROVAS ON...

16 18 20

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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Este questionamento averiguou a finalidade do uso das salas que concentram as TDIC
disponiveis na escola. Apenas para esclarecer, a sala de video da EEB Vidal Ramos Junior
deveria ter outra nomenclatura, uma vez que € um ambiente que dispde de: projetor,
notebook, equipamento de som, acesso a internet, dentre outros recursos, e é frequentemente
usada pelos professores, uma vez que acomoda cerca de 50 alunos sentados. O grafico das
respostas demonstra que a grande maioria dos professores utiliza estes espacos para pesquisas
(100%), seguido por aulas expositivas (75%) - utilizando-se dos recursos que os ambientes
dispdem -, apresentacOes de trabalhos (65%), planejamento de aulas (50%), aplicacdo de
provas online (15%) e conversacdo em Lingua Estrangeira (5%).

7) No seu ponto de vista, a introducdo de recursos tecnolégicos nas aulas, facilita a

aprendizagem/assimilacdo de contetdos por parte dos alunos?

Figura 7 - Contribuicdo das TDIC para aprendizagem

® siM
@® NAD

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Em consonéncia com o que foi relatado neste trabalho, a totalidade de professores
participantes desta pesquisa reiteraram que, do seu ponto de vista, a utilizacdo das TDIC as
aulas facilita a aprendizagem/assimilacdo dos contetdos por partes dos alunos, pois o
professor tem a possibilidade de explorar outros meios para desenvolver habilidades e

conhecimentos.



7.1) No caso de sim na questéo 7, responda: Por qué?

Figura 8 - Por que as TDIC facilitam a aprendizagem?

POR QUE AS TDIC FACILITAM A
ASSIMILACAO DOS CONTEUDOS?

< Estamos na era datecnologia, e esta guando bem aproveitada é muito
benéfica;

2\Vfisualizacdo e pratica na hora de realizar atividades;

=205 alunos conseguem assimilar com maior facilidade;

=Porquena atualidade, cada vez mais a tecnologia faz parte do cotidiano
dos alunos, entdo, quanto mais envolvimento com 08 recursos tecnologicos,
maior serd sua insercio no mercado de trabalho e na sociedade;

34 sociedade em si @ tecnologica, e a necessidade de usar é
imprescindivel;

2 Indispensavel para realizacio do meu trabalho;

= Melhora o interesse e facilita a aprendizagem:;

= Porque o5 alunos se interessam mais pelas aulas, se engajam,
participam, se motivam... tecnologia € a “lingua do aluno”;

2 0 uso de diferentes ferramentas € indispensavel para o aprendizado;
= Melhor interpretacio do conteddo;

2Rapidez, agilidade e informacao com clareza;

2 Por seruma ferramenta que os alunos tém facilidade em utilizar;

3 Pelo rapido acesso A informacio;

= Possibilita a diversificacio das atividades;

< Estamos na era digital, utilizar as tecnologias integradas as atividades
nos aproxima dessa geracao.

< S30recursos para complementar nossas aulas, assimilando o conteddo
de forma mais eficiente.

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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As respostas para esta questdo demonstram o posicionamento favoravel ao uso das

tecnologias, tanto em sala de aula quanto na rotina do professor, reafirmando que vivemos em

uma sociedade extremamente conectada e precisamos educar nossos alunos para isso. De

forma una@nime, todos os profissionais participes da pesquisa afirmam que o uso das TDIC em

sala de aula facilita a assimilacdo dos alunos quanto aos conteudos propostos pelos

professores.
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8) Segundo sua percepcdo e pratica pedagogica:

Figura 9 - Visdo acerca das TDIC

@ Astecnologias s8o recursos para
complementar suas aulas;

@ S3orecursos incorporados ao
processo pedagogico;

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Esta questdo buscou promover a reflexdo por parte dos professores, uma vez que 0s
mesmos precisaram analisar sua pratica pedagdgica cotidiana, de modo a perceber se as TDIC
sdo recursos eventualmente utilizados para complementar sua aula ou se as TDIC sédo uma
constante,cuja utilizacdo ja estd incorporada ao fazer pedagdgico, como algo indissociével.
Segundo demonstram as respostas, embora a maioria dos profissionais perceba tal utilizacéo
como uma pratica ja incorporada a rotina de aulas (55%), as respostas estdo bastante
proximas, evidenciando que alguns professores (45%) ainda ndo exploram como deveriam 0s
potencial das tecnologias para a aprendizagem de seus alunos.

Neste sentido, é possivel perceber a diferenga entre o uso das TDIC como ‘mero’
recurso facilitador da aprendizagem ou como recurso incorporado a pratica pedagdgica, pois a
utilizagdo das TDIC atraem a aten¢do dos alunos, despertando-lhes o interesse. Aos poucos,
as TDIC passam a ser uma constante na construcdo do conhecimento escolar, aproximando 0s
alunos do professor, que deixa de ser o ator central do processo ensino/aprendizagem e passa
a assumir o papel de mediador, de guia na producio do conhecimento. E neste momento que a

tecnologia se constitui como recurso integrante do fazer pedagdgico.
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9) Para qual finalidade vocé usa o computador da escola?
Figura 10 - Finalidades de uso do PC

VERIFICAC ...
NAVEGAR E..
PLANEJAM... 14 (70%)
PESQUISA...

OUTROS

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

A questdo 9 averiguou a finalidade de utilizagdo do computador da escola, durante o
horéario de trabalho dos professores. Ficou claro nas respostas que a maioria dos professores
utiliza-o para executar seu planejamento de aulas (70%), seguido por: pesquisa académica
(50%), verificacdo de e-mail (25%) e por fim, em nimero pouco significativo, para navegar
nas redes sociais (5%). Resultado semelhante se apresentou na pesquisa Educacdo e
Tecnologias no Brasil, na qual se evidenciou que os professores utilizavam-se das TDIC
predominantemente para fins de pesquisa e preparagédo de aulas.

Por outro lado, as respostas comprovam a coeréncia esperada na proposi¢do da
pergunta, uma vez que se trata do local de trabalho e este computador esta disponivel para
este fim: corroborar com a organizacdo do trabalho dos professores. Até por que a sala de
professores dispde de apenas trés maquinas para utilizacdo dos mesmos e 0 uso indevido
poderia prejudicar os professores que aguardam pela sua utilizagdo, com finalidade

pedagdgica.
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9.1) Em caso de resposta OUTROS na questdo 9, especifique a finalidade do uso do
computador da escola:

Figura 11 - Outros usos do PC

3 Agendamento dos recursos como: radio, TV, projetor, maguina
- fotografica, etc;
FARA QUE FINALIDADES NAO
ELEMCADAS NA PERGUNTA ANTERIOR o
VOCE USA O COMPUTADOR DA laboratorio, etc;
ESCOLA? < Preenchimento do professor online;

< Preenchimento dos diarios;

3 Agendamento dos espacos: sala de informatica, sala de video,

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

As respostas reiteram o uso do computador para fins de trabalho, uma vez que, desde o
ano 2015, a Rede Estadual de Ensino implantou o Sistema Diario Online, cabendo ndo mais a
secretaria da escola, mas sim aos professores, 0s registros de frequéncia e desempenho escolar
dos alunos, para emissdao do boletim. Este sistema permite 0 acompanhamento dos resultados
escolares durante o processo, ja que pais e alunos tem acesso as notas e frequéncia a qualquer
momento, bastando apenas 0 acesso as informacdes via internet. Também no ano de 2015, a
escola implantou o sistema online para reserva dos ambientes de trabalho disponiveis aos
professores e alunos, o qual, até o ano 2014, era manuscrito e realizado pelo professor da sala
de informética. O sistema agilizou e organizou o servi¢o, uma vez que, por meio da matricula,
professores e alunos podem fazer suas reservas até mesmo de suas casas, sem a necessidade

de deslocamento a sala de informatica.

10) Em que momento vocé faz uso das TDIC — Tecnologias Digitais de Informacéo e

Comunicagao?

Figura 12 - Momento de uso das TDIC na Unidade Escolar

ADs - (A Dis... 14 (70%)

INTERVALO
DURANTEA... 9 (45%)
ANTES OU_..

CURSOSD...

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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Este questionamento analisou em que momento o professor faz uso das TDIC. A
pesquisa revelou que a grande maioria as utiliza durante o periodo de AD (70%) (tempo a ser
cumprido na escola, dedicado ao planejamento e atendimento a pais e alunos, sem regéncia de
classe), para o planejamento de suas aulas; na sequéncia verifica-se 0 uso durante as aulas
(45%), a fim de corroborar com a aprendizagem; antes ou ap0s o expediente (25%); durante
os intervalos (45%) e em cursos de formacao (20%).

As respostas evidenciam a importancia da disponibilidade das TDIC nas ADs, para
que os professores ingressem em sala de aula com conteudos planejados, objetivos claros,
exercicios pensados, previamente testados (para ndo passar ‘sufoco’ frente aos alunos, pois
muitas vezes o equipamento ndo funciona como o planejado), visando a aprendizagem de seus
alunos. Segundo a pesquisa Educacéo e Tecnologias no Brasil (NIC.br, 2016, p. 19), “nao ¢
apenas ‘e-confianga’ que falta para muitos professores. Como apontam Condie e Munro (2007
apud NIC.br, 2016), muitos deles falham em compreender que aprender e ensinar com
tecnologia requer a renovacao das abordagens pedagogicas, planejamento, preparacdo e a
compreensédo de que o curriculo ndo ¢ apenas reproducdo de sua ‘aula tradicional’ atraves dos

recursos tecnoldgicos.
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11) Vocé realizou alguma atividade que considerou satisfatdria utilizando as TDIC em
sala de aula? Especifique qual recurso utilizou e o objetivo proposto.

Figura 13 - Atividades com uso das TDIC

23 lamos assistir um documentario para realizar atividade posterior e ndo funcionou, tive que dar
outra atividade;
3 Acredito que sempre que utilizamos as TDIC, o resultado @ satisfatorio, pois saimos da
mesmice de livros etrazemos para a sala de aula, videos, slides com imagens, o gue torno o
processo ensino-aprendizagem prazeroso,
3Exercicios online;
=2 5im, diversas... penso que as mais proveitosas foram "batalhas de conhecimento” do
aplicativo DUOLINGO;

VOCE REALIZOU 35im.... pesquisa sobre a vida e obras de Monteiro Lobato. Com as informaces, organizamos

a biografia do autor numa linha do tempo;

ATNIDAEES UTILIZANDO AS 3 5im. Conhecer as formas de \Virus e Bactérias;
TDIC? EXPLICITE UMA 25im. Apresentaciode regras esportivas. Com auxilio do multimidia pude mostrar imagens

ATIVIDADE QUE para melhor assimilagio do conteddo;
COMNSIDEROU =Redacao;
SATISFATORIA: 3> Multimidia - filmes, slides & documentarios;

3 Filmadoras, cdmara digital, computadores - gravacio de pecas teatrais — Objetivo visualizar a
apresentacdo e diagnosticar possiveis mudancas, postura, entonacao;

=5im. Foi passado atividade emsala referente aos problemas ambientais da cidade, onde os
alunos fizeramvideos demonstrando os problemas e eles editaram e apresentaram para os
colegas nas aulas seguintes. O objetivo proposto foi alcancado, pois tiveram uma visdo critica;
=E-mail: comunicacdo;

=5im. Foi passado atividade emsala referente aos problemas ambientais da cidade, onde os
alunos fizeramvideos demonstrando os problemas e eles editaram e apresentaram para os
colegas nas aulas seguintes. & objetivo proposto foi alcangado pois tiveram uma viso critica;
2 Com meualuno especial utilizei o computador para acessar atividades de portugués online.
Meu objetivo era de conhecer o que ele sabia sobre a atividade que eu estava propondo, ou
seja, ele precisava encontrar as silabas que formariam o nome da figura gue ele estava
observando. Foi satisfatdria. Pois ele gostou e conseguiu formar as palavras:

2 Lousa digital, filmadora, cdmera fotografica, ampliam a forma de atividade e melhora a
gualidade dos trabalhos produzidos pelos mesmaos;

= Utilizei o projetor para apresentacao de trabalhos neste ano, com o objetivo de mostrar aos
alunos a concepgdo de corpo, género e sexualidade nas matrizes religiosas;

35im, o objetivo era relembrar todos os momentos histricos da literatura com peguenos
videos. (Renascimento, Humanismao, lluminismao, Barroco, Trovadorismo...);

=2 5ala deinformatica e foi utilizada com os alunos com intuito de usar softwares como Excel
para auxiliar na resolucao de problemas de matematica;

Meu objetivo era de conhecer o que ele sabia sobre a atividade que eu estava propondo, ou
seja, ele precisava encontrar as silabas gue formariam o nome da figura que ele estava
observando. Foi satisfatdria. Pois ele gostou e conseguiu formar as palavras;

>Lousa digital, filmadora, cimera fotografica, ampliam a forma de atividade e melhora a
qualidade dos trabalhos produzidos pelos mesmaos;

= Utilizei o projetor para apresentaco de trabalhos neste ano, com o objetivo de mostrar aos
alunos a concepgao de corpo, género e sexualidade nas matrizes religiosas;

3 5im, o objetivo era relembrar todos 0s momentos historicos da literatura com peguenos
videos. (Renascimento, Humanismo, lluminismo, Barroco, Trovadorisma...);

3 5aladeinformatica e foi utilizada com os alunos com intuito de usar softwares como Excel
para auxiliar na resolucio de problemas de matematica;

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

As respostas evidenciam a frequente utilizacdo das TDIC por meio de exibicdes de
filmes, documentarios, apresentacfes de trabalhos, visualizacdo de imagens, pesquisas, dentre
outros, delatando uma pratica de ensino centrada no professor, com pouco espago para o0
exercicio do protagonismo em relacdo a producdo do conhecimento.

Com base no resultado, ficou evidente a necessidade de promover a oferta de
formacgéo para professores, visando ampliar as potencialidades de uso das TDIC para a

aprendizagem, de forma desafiadora e estimulante, utilizando-se dos recursos disponiveis
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como: jogos, aplicativos, sites, etc., onde o aluno se identifique e se perceba como
protagonista de seu aprendizado e o professor, ampliando suas possibilidades de producéo,
descobrindo e explorando novas metodologias e tecnologias, sem perder o foco na producéo

do conhecimento.

12) Em sua opinido, quais fatores contribuem para que as tecnologias ainda néo

tenham sido efetivamente incorporadas ao processo de aprendizagem na escola?

Figura 14 - Empecilhos para a incorporacgéo das TDIC

FALTADE O... 10 (62,5%)

FALTADER... 11 (68,8%)
FALTADE IN_..
CARGAHO...

FALTADET... 11 (68,8%)

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Esta questdo verificou o motivo pelo qual, na opinido dos participes da pesquisa, as
TDIC ndo sdo ainda mais utilizadas pelos professores em sala de aula. As respostam
demonstram como principal fator: a falta de recursos disponiveis na escola (68,8%) e a falta
de tempo para aperfeicoamento por parte dos professores (68,8%); a falta de oferta de
formacdo para qualificar os professores pra uso dos recursos (62,5%); a carga horéria
excessiva dos professores (37,5%), que para receberem um pouco a mais de remuneragéo,
assumem aulas excedentes, inviabilizando o tempo para aperfei¢oar sua préatica e; por fim, a
falta de interesse dos professores (25%) em buscar novos meios, NOVOS recursos, novas
praticas que contribuam para a melhoria da qualidade de suas aulas. Estes resultados ja eram
esperados, uma vez que, muitos professores queixam-se da falta de tempo, por diversos
motivos, para aperfeicoar seus conhecimentos quanto a utilizacdo das TDIC, o que de certa
forma, acaba por minimizar as potencialidades dos recursos em relacdo a producdo do
conhecimento. Penso que os professores esperam por uma formacao em horério de trabalho,

nao extraclasse.
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13) Vocé tem interesse em formacGes que contribuam para utilizacdo préatica das

tecnologias as suas aulas?

Figura 15 - Interesse em formagédo continuada sobre TDIC

® SIM
® NAD

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Esta pergunta averiguou o interesse por parte dos professores em participar de
formacdes que contribuam na melhoria de sua pratica educativa, através de qualificacdo e
aperfeicoamento para uso dos recursos, utilizagdo de programas e aplicativos. Nota-se que a
grande maioria (90%) dos professores tem interesse em aprender ainda mais acerca do assunto
e uma minoria (10%), dispensa esta oportunidade de agregar conhecimentos para aplicacao de

novas praticas em sala de aula.

13.1) Em caso de SIM na questéo anterior, especifique o tema de sua preferéncia.

Figura 16 - Temas sugeridos

= Como baixar videos, documentérios, salvar em pastas e outros;
=Salvar nas nuvens ou em cold. Uso da lousa digital;
= Sites, programas que subsidiam o planejamento pedagdagico, planejamento onling;
= Flataforma GOOGLE e seus recursos,
QUE TEMAS REFERENTES AQ = Gostaria muito de ter dominio no uso da lousa digital;
USSDDSETIE&N%Q%SSS\E%CE =Conhecer as ferramentas, como manusear,
ABORDADOS NA FDRMAQAD DE | = Aperfeicoamento sobre o uso das tecnologias;
PROFESSORES? 3 USO DAS FERRAMENTAS — PROGRAMAS:
= Lousa digital, como utilizar,
2TDIC na educacdo especial;
= Género e Diversidade, Tecnologias na educacao;
= |Uso das tecnologias em sala de aula;
2 Utilizacio de softwares de matematica, como por exemplo, Matlab;

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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As respostas a essa questdo revelam que a maioria dos professores espera como
conteldos para as formacdes pedagoOgicas a aquisicdo de conhecimentos relativamente
simples, como: baixar videos, salvar em pastas, conhecer sites, programas e/ou aplicativos
que contribuam para a aprendizagem em sala, utilizacdo da lousa digital, etc., evidenciando a
necessidade urgente de aperfeicoamento, de capacitacdo para o uso das tecnologias. Mesmo
gue nas respostas da primeira pergunta muitos mencionaram a tecnologia como elemento
imprescindivel as aulas, essa evidéncia ndo se consolida nas respostas referentes ao uso das
tecnologias em sala de aula. De fato, como disse Perrenoud (2000), “os profissionais da
educacéo precisam profissionalizar-se em sua area de atuagdo” (apud CYSNEIROS, 2004, p.
5), de modo a promover aulas com maior interatividade, que explorem o potencial das TDIC

para facilitar a aprendizagem dos alunos.
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6 PRINCIPAIS ACOES EFETIVADAS A PARTIR DA ANALISE DE DADOS E
RESULTADOS

Ao longo destes quase dois anos de estudo na Especializagdo em Educacdo na Cultura
Digital, diversas atividades foram executadas pelo coletivo escolar que ingressou o curso em
meados do ano 2014. Foram encontros, leituras, discussdes, pesquisas, producdes, etc., muitos
dos quais publicados nos canais de divulgacdo da escola e socializados com a comunidade
escolar. Diante da relevancia do assunto e do compromisso assumido, 0s integrantes que
permaneceram na caminhada e concluiram a especializacdo afirmam que esta formacéo
deixou seu legado. Isso porque a préatica pedagogica, discussdo essencial deste trabalho, vem
sendo alterada no cotidiano escolar, e os professores amparados com relacdo ao uso das
TDIC.

Neste sentido, ressalto as principais acOes efetivadas a partir da especializacao:

a) A inclusdo de redacdo sobre o uso do celular para fins de producdo do
conhecimento durante as aulas no PPP (Projeto Politico Pedagdgico), uma vez que, a Lei
Estadual n® 14.363 de 25 de janeiro de 2008 proibe o uso de telefone celular nas salas de aula
das escolas publicas e privadas do Estado de Santa Catarina. A nova redacdo do PPP ampara e
assegura aos professores o direito ao uso deste aparelho para fins de producdo do
conhecimento em suas aulas, mediante sua orientagcdo e acompanhamento;

b) Durante a realizacdo do PLAC 3, o grupo de trabalho reuniu-se com a equipe do
NTE, da VI GERED Concérdia e discutiu acerca do uso das tecnologias e da necessidade de
formacgdo continuada aos professores com foco no uso das tecnologias. A partir das
necessidades discutidas, o NTE, em parceria com 0s orientadores de informatica das escolas,
passou a oferecer neste ano 2016 a formacdo continuada aos professores, nas unidades
escolares, apds o horario de aula, enfatizando: montagem dos equipamentos, sugestdes de
utilizacdo de aplicativos e sites para uso pedagdgico; nocbes basicas de Power Point, Prezi,
download de musicas, videos, dentre outras acOes que permitem ao professor maior
autonomia na organizacéo e planejamento de suas aulas.

c) Aos professores que ndo puderam participar desta formacéo, o professor orientador
da sala de informatica, juntamente com seus alunos do Ensino Médio Inovador, produziram
tutoriais que demonstram e orientam professores e alunos sobre a utilizacdo destes recursos,
de modo a tornar seu uso acessivel a todos os membros da comunidade escolar, além de

estimular o protagonismo juvenil, pois as producdes sdo resultado da pesquisa, organizacao e
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divulgacdo dos alunos. Os videos produzidos sdo compartilhados nos canais de comunicacgéo
da escola, via e-mail, blog e facebook.

Em linhas gerais, estas sdo algumas das principais agdes realizadas na escola, que
foram idealizadas a partir das discussbes promovidas pelo grupo de especializacdo em
Educacdo na Cultura Digital. A caminhada € longa, pois ha muito que se estudar, conhecer e
reformular em relacdo ao uso das TDIC para producdo do conhecimento. No entanto, sabemos
gue estes passos iniciais sdo 0 comeco da mudancga que queremos ver na pratica pedagdgica

de nossos profissionais.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo a utilizacdo das TDIC como recurso com alto
potencial a ser explorado para a melhoria do processo ensino/aprendizagem na EEB Vidal
Ramos Junior. Diante dos apontamentos frente ao uso das tecnologias, percebe-se que é
evidente o desafio de qualificar os professores para 0 uso pedagogico dos recursos
tecnoldgicos nas escolas. Considerando o momento de expressiva evolucdo tecnoldgica,
torna-se inviavel o ensino que ndo explore as potencialidades que as TDIC oferecem. Tal
utilizacdo tende a oportunizar aulas mais atrativas, dinamicas, com foco no aluno como
produtor e divulgador do conhecimento, ou seja, o aluno como agente, como protagonista de
sua aprendizagem.

Com base nas respostas obtidas, acredito que a escola precisa pensar uma forma de
atender a esta evidéncia (falta de qualificagdo dos professores), elaborando um programa de
formacéo continuada de professores sobre 0 uso pedagogico das TDIC. Além disso, por meio
dos canais de comunicacdo como facebook, blog, email, pode-se disponibilizar aos
professores o compartilhamento de tutoriais de facil aprendizagem, para que 0s mesmos
consigam executar tarefas simples como: baixar filmes, masicas, produzir slides, entre outras
acoes que facilitem suas tarefas diarias e dé conta dessa aprendizagem, como foi apontado
pelos professores nos resultados da pesquisa.

Durante as leituras para a realizagdo deste trabalho, chamou-me a atencdo o livro
Alienigena na sala de aula (SILVA, 1995), que faz uma reflex@o acerca da presenca massiva
das midias na formacdo e/ou alienacdo dos alunos, no inicio dos anos 90. Os autores que
compdem a obra fazem o seguinte questionamento: Existem alienigenas em nossas salas de
aula? Estudantes fundamentalmente diferentes dos anteriores? Como resposta, evidenciava-se
a emergéncia de um novo tipo de estudante, pés-moderno, com novas necessidades e
capacidades.

Se pensarmos no termo ‘alienigenas em sala de aula’ na atualidade e com o contexto
enfatizado neste trabalho, que é o uso das TDIC para producdo do conhecimento, quem s&o 0s
alienigenas? Os alunos? Ou os professores? Esta € uma pergunta que nos remete a uma
profunda reflexdo!

Espero que nosso papel, como professores, seja cada vez mais aprimorado, que
possamos nos valer dos mais diversos meios e recursos, principalmente tecnoldgicos (a
linguagem do aluno) para que, cada vez mais, a producao e divulgacdo do conhecimento,

forme alunos capazes de interagir positivamente com o meio no qual estao inseridos.
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Reitero que este trabalho ndo teve a pretensdo de resolver os problemas que se
apresentam na Escola de Educacdo Basica Vidal Ramos Junior, em se tratando do uso das
TDIC. Pelo contréario, visou demonstrar pequenas possibilidades, possiveis caminhos, a fim
de maximizar o uso potencial das tecnologias para a producdo do conhecimento, que entendo

ser funcdo primordial da escola.
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