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“O homem concreto deve se instrumentalizar com os recursos da
ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua
libertacao” (Freire,1979)



RESUMO

A pretensdo com este estudo é construir uma nova cultura de
aprendizagem com o uso das TDICs nas aulas de Lingua Portuguesa e
principalmente no estudo dos géneros textuais .

Sabe-se que, para ocorrer a aprendizagem autbnoma com o uso das
TDICs, é necessario ndo apenas dispor de recursos tecnolégicos em sala de
aula, mas mudar a forma como professores e alunos concebem seu uso e suas
funcdes.

Acessar as diferentes midias ndo significa apenas ter acesso as
tecnologias, mas também a informagcdo e ao conhecimento. Esta analise foi
estruturada de modo a abranger um conjunto de topicos que permeiam a
discussdo sobre o uso das midias no contexto educacional, mas
especificamente na disciplina de Lingua Portuguesa.

Palavras-chave : Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo. Ensino e
aprendizagem. Géneros do Discurso.
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1.INTRODUCAO

O uso de recursos cada vez mais multimidiaticos € uma decorréncia da
insercdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) no contexto
escolar. Entretanto, ndo é tarefa facil para a escola e professores acompanhar
a crescente oferta de recursos midiaticos e uséa-los de forma que venham
contribuir para a construcéo de conhecimento, visto que toda mudanca provoca
cautela, resisténcia e, muitas vezes, negacao por parte do docente. Deve-se
levar em consideracdo também que a adocdo de recursos inovadores
comumente demanda investimento na busca destes novos saberes.

As Tecnologias da Informagédo e Comunicacao oportunizam a geracao
de conteudo em diversas midias, as quais, quando devidamente exploradas,
permitem o engajamento do aluno através do envolvimento de seus multiplos
sentidos. Dessa forma, tendem a contribuir e facilitar o acesso de todos a
informacéo.

Diferentemente dos sistemas mais tradicionais, as TDICs permitem
que aquele que interage com a informacdo n&o apenas a receba, mas também
a transforme , produza novas representacdes e conhecimentos compartilhados,
baseados em multiplos codigos distribuidos tanto no espaco quanto no tempo,
possibilitando ao aprendiz ser construtor do préprio conhecimento.

Sabe-se que, para ocorrer a aprendizagem autbnoma com o uso das
TIDCs, é necessario ndo apenas dispor de recursos tecnolégicos em sala de
aula, mas mudar a forma como professores e alunos concebem seu uso e

suas fungodes.

Acessar as diferentes midias ndo significa apenas acesso as
tecnologias, mas, também a informacdo e ao conhecimento. Para discutir um
pouco acerca destas questdes, o presente estudo foi estruturado de modo a
abranger um conjunto de topicos que permeiam a discussao sobre o uso das
midias no contexto educacional, mas especificamente na disciplina de Lingua

Portuguesa.

Foram feitas varias pesquisas bibliograficas de diversos autores , em
busca da resposta do seguinte questionamento: Como as TDICs séo

exploradas no estudo dos géneros do discurso em Lingua portuguesa?



Buscou-se reconhecer como o0s alunos podem aprender a ler e
interpretar criticamente as informagcfes das midias que fazem parte do
cotidiano, transformando-as em conhecimentos e como abarcar os letramentos
relativos ao uso em espacos digitais e mediaticos de modo que os discentes
possam ler, escrever e aprender ,empregando as multiplas linguagens de
comunicacado e expressdo propiciadas pelas TDICs e midias.

Nesse sentido em trés capitulos dissertaremos sobre:

a) Cultura Escrita e Tecnologias da Informacdo e da Comunicacao.
Defende o uso da tecnologia de informacdo e comunicacdo, em que
professores e alunos tém a possibilidade de utilizar a escrita para
descrever/reescrever suas ideias, comunicar-se, trocar experiéncias e produzir
histérias. Assim, na busca de resolver problemas do contexto, representam e
divulgam o proprio pensamento, trocam informagcbes e constroem
conhecimento, num movimento de fazer, refletir e refazer, que favorece o
desenvolvimento pessoal, profissional e grupal, bem como a compreenséao da
realidade.

b) Concepcdes de Lingua e Géneros do Discurso . Através de uma
atitude reflexiva no que tange ao ensino de lingua materna, a luz de novas
teorias sobre a linguagem e sobre ensino e aprendizagem dos géneros
discursivos/textuais.

c) O papel das Tecnologias na escola e nas aulas de Lingua
Portuguesa, defendendo que as mais diversas ferramentas tecnoldgicas sédo de
facil acesso as pessoas e devem estar presente de forma efetiva nos
processos de ensino-aprendizagem. Podem ser transmissoras de informacoes
através da escrita e imagens. Possibilita o leitor ter contato direto com
diferentes formas e géneros textuais, que o possibilita ampliar conhecimentos e

seu préprio vocabulario.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA



2.1 CULTURA ESCRITA E TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA
COMUNICACAO.

“A escrita ndo é um veiculo para se chegar a uma esséncia. A escrita
€ a viagem, a descoberta de outras dimensdes e mistérios que estao
para além da aparéncia. Couto, Mia. O sertdo brasileiro na savana

mogambicana.2005. p.110.(Fragmento)

Ha milhares de anos o homem tenta registrar seus pensamentos,
sentimentos e aspectos da vida. Inicialmente por meio de imagens e ao longo
de sua historia cria outras linguagens gréficas, nimeros, ideogramas, letras. A
vida em sociedade letrada passa entdo a ser marcada pelo contato com textos

dos mais variados géneros discursivos permitindo maior comunicacao.

Textos representativos como: outdoors, e-mail, anuncios, editoriais,
contos, crbnicas, noticias, panfletos entre outros, circulam socialmente entre as

nossas leituras e o desafio é como interpreta-los de modo adequado.

Se textos a serem lidos povoam a nossa vida, a escrita também faz
parte de modo significativo. Escrevemos pelos mais diferentes motivos: mandar
noticias, pedir informacfes, manifestar opinido, encaminhar uma reivindicacao
e assim por diante, passando a ser uma condicdo necessaria, conhecer e

dominar a estrutura dos géneros discursivos.

Ao longo da historia, diversas experiéncias metodoldgicas significaram
as praticas pedagdgicas e os resultados obtidos no processo da leitura e
escrita. Com o desenvolvimento tecnoldgico que se intensificou a partir de
meados do século passado, vivemos uma grande revolucdo do conhecimento,
promovendo consideraveis modificacdes em muitos paradigmas decorrentes ao

uso das TIC.

Chamamos Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) aos
procedimentos, métodos e equipamentos para processar informacgéo
e comunicar que surgiram no contexto da Revolucdo Informatica,

Revolucdo Telemética ou Terceira Revolugdo Industrial,
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desenvolvidos gradualmente desde a segunda metade da década de
1970 e, principalmente, nos anos 90 do mesmo século. (RAMOS,
2016, P. 05)

As midias apresentam-se como novas linguagens que fazem parte do
cotidiano dos alunos , sendo assim, 0 seu uso na escola significa aproximar-se
destas geracbes. Projetos pedagdgicos que tem como objetivos auxiliar o
aprendiz a construir conhecimento , e que adotam como principal eixo
articulador de suas atividades o0 desenvolvimento em busca de respostas a
questdes significativas para a vida , ndo podem ignorar o necessidade do uso
das TDICs.

Na afirmacdo feita por ALMEIDA; VALENTE,2011 considerando
KEEGAN,2007, no artigo Integracdo Curriculo e Tecnologia e a Producdo de
Narrativas Digitais, tais processos se tornam mais vidveis com a propagacao
das tecnologias moveis, com conexao sem fio a internet, associada com as
facilidades de manuseio das ferramentas e interfaces gratuitas, com potencial
de interacdo autoria e colaboracédo. Além do acesso a educacao de qualquer
lugar e tempo, sem que as pessoas necessitem deslocar-se fisicamente, estas
tecnologias propiciam a participacdo em processos formativos, que integram as
situacdes de trabalho e a aprendizagem em contexto reais, onde se deslocam

as experiéncias.

As narrativas que tradicionalmente eram orais ou escritas, podem ser
feitas digitadas, evoluindo para novas condi¢cbes de producdo e de praticas
culturais de leitura e escrita. Passam por constantes questionamentos quando
confrontadas com atividades como leitura on-line, hipertextos, interacdo via
telecomunicacdo madvel, esta pratica cria hovas formas de expressédo gerando
outros campos de pesquisa e estudos, indo ao encontro dos Parametros
Curriculares Nacionais, que tem como o principal objetivo saber utilizar
diferentes fontes de informacdo e recursos tecnolégicos para adquirir e

construir conhecimentos.

E compreensivel que dentro dos contextos de cada época, 0S recursos
utilizados séo encarados como 0s mais recentes, 0s mais modernos ou 0s mais

eficientes, sendo que sempre houve uma teoria sustentando cada pratica.
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No entanto ndo se pode afirmar, que determinados procedimentos ou
recursos foram de maior ou menor importancia para a evolugéo e a eficacia de
todo o processo. Nao podemos ignorar a importancia de ferramentas como o
lapis, o caderno, o livro e o quadro negro, recursos disponiveis aos
professores e alunos em qualquer lugar, e que sao capazes de produzir

conhecimento.

Segundo FERNANDES,2012,p.45 Integrar as tecnologias ao curriculo
nos convida ao movimento de revisitar a concepc¢éo de integracéo, pois trata-
se de “um termo polissémico que se refere, de diversos modos, as relagdes
entre as partes e o todo” , movimento este que a escola publica, em relagao ao
desenvolvimento tecnoldgico manteve-se a mercé do processo por muito anos,
preservando 0 conhecimento tradicional produzido pela humanidade,
resistindo as mudancas, gerando conflitos entre professor e aluno,

principalmente no que tange ao uso da tecnologia movel, o celular.

Contudo, demorou um tempo para perceber-se que toda atividade de
aprendizagem com o0 uso das TDICs perpassa pelas condicbes e pelas
possibilidades de interacdo que séo criadas. O computador permite acesso a
internet e com ela acesso ao mundo virtual, a ciber cultura, o favorecimento da
interatividade, ampliacdo da percepcdo humana e a cogni¢cdo, mudando os
espacos e os tempos. Quando se consegue criar meios para estabelecer
conexdes entre diferentes saberes, oportuniza-se também um processo de

reconhecimento, de confronto, de debate e de (re)construcao de conceitos.

Cientes dos avancos tecnoldgicos e sociais, percebemos que as
dificuldades que os professores enfrentam para utilizar as tecnologias a favor
do desenvolvimento do curriculo € a precariedade dos equipamentos e do
acesso existentes no ambiente escolar, a falta de tempo para aperfeicoamento,
somado as dificuldades de romper com o tradicional, geram o atraso na

mudanca da educacado na escola publica.

Uma possivel solugdo seria o0 uso racional das diversas tecnologias
para a aprendizagem em rede, onde os alunos e professores séo estimulados
e provocados a se envolverem, interagindo e contribuindo para a producao do

que serd o produto coletivo. Nesse contexto, 0 principio investigativo é o
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propulsor da aprendizagem, tanto para o aluno como para o professor.
Ou seja, o ambiente interativo propiciado pelas conexdes tecnoldgicas
constitui-se como espaco real de produgéo e apropriacdo de conhecimentos,
no qual os alunos, mediados pelas intervencbes do professor, adquirem

conhecimento.

2.2 CONCEPCOES DE LINGUA E GENEROS DO DISCURSO

Quando trata-se de um estudo elaborado sobre Lingua e Géneros do
discurso, ndo podemos deixar de citar a abordagem feita pelo interacionismo,
vertente da linguistica que envolve estudiosos como HYMES, e na filosofia da
linguagem, como BAKHTIN, a respeito de andlises feitas da producéo,
recepcao e circulacdo de diferentes textos. Defende que todo e qualquer
texto se desenvolve na interacao e que € pelas atividades de linguagem que o
homem se constitui sujeito e s6 por intermédio delas que tem condi¢des de
refletir sobre si mesmo.

O fato € que essa abordagem tem aproximado estudiosos que buscam
compreender os fundamentos biolégicos da linguagem e os que focalizam os
aspectos sociais, afirmando entdo que a Lingua € uma das formas de
manifestacdo da linguagem é um entre os sistemas semibticos, construido
histérico e socialmente pelo homem, que em suas praticas de escrita e
interacdo, recorre ao sistema linguistico, com suas regras morfoldgicas,
sintaticas, semanticas e com seu léxico.

Sendo uma atividade em construcéo de sentidos, a interacdo se da pela
oralidade ou pela escrita, mediadas sempre por acdes simbolicas, signos, que
nem sempre sao linguisticos. Esta sofre variagbes decorrentes do
desenvolvimento das tecnologias, grupos sociais dos quais participamos ou
interagimos e também sobre as formas de interacéo entre sujeitos sociais.

Por isso ndo podemos dizer que o sentido do texto ja esta dado no

momento da produc¢do pelos recursos linguisticos. O sentido atribuido a forma
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simbdlica estara relacionado aos usos que 0s grupos fazem dos sistemas nos
quais eles se encontram, variam como € varidvel os grupos sociais.

Segundo Geraldi, em sua obra “ A Aula Como Acontecimento, Cap.lll,
p.35, ressalta que pelo fato de acontecimentos passados terem construido
expressoes linguisticas, estruturas sintaticas, variedades linguisticas, géneros
discursivos, etc todos produto do trabalho social e histérico de falantes, ndo se
pode inferir que a lingua esta de antemé&o pronta, acabada, cabendo ao sujeito
de hoje simplesmente se “apropiar “ do sistema para usa-lo segundo suas
necessidades de comunicacdo. E presente que, sendo historia, faz histéria e
por isso mesmo participa do trabalho de constituicdo da lingua, sempre em
movimento, sempre se fazendo, inacabada e provisoriamente acabada para
oferecer os recursos para o trabalho presente que continua a constitui-la.
Surge entdo uma nova leitura em relagdo do que € a lingua culta ou padrao.

Deixa-se de observar as variedades linguisticas, entendendo que todos
os dialetos sao resultados do trabalho coletivo, que na linguagem popular esta
presente a linguagem culta e que na linguagem culta existe a popular, e que ,
quando a crianca chega na escola ja resolveu seus problemas de linguagem
na instancia privada de uso, ela terd& um confronto com outras formas
linguisticas e, que ao chegar na escola , juntando o conhecimento de
linguagem que tem com a que vai adquirindo construira a linguagem da

cidadania, tornando-a cidada participativa.

“[...] a lingua passa a integrar a vida através de enunciados concretos
(que a realizam); é igualmente através de enunciados concretos que
a vida entra na lingua” (BAKHTIN, 2011, p. 265).

Nesse processo, ao interagir com o0 semelhante mediado pela
linguagem, o homem compreende seu espaco social, percebe-se e reconhece-
se como ser, ndo apenas com o0 outro, mas, sobretudo, enquanto ser para o
outro, significando-se a si mesmo, dialogando com a sociedade.

O pioneiro a fazer o uso de conceito de géneros discursivos, para
abarcar todas as manifestacdes orais e escritas foi o russo BAKHTIN, em um
texto intitulado “Os Géneros do discurso, escrito entre 1952 e 1953,

apresentando a definicdo que todas as esferas da atividade humana, por mais
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variadas que sejam, estdo relacionadas com a utilizacao da lingua. Nao é de
surpreender que o carater e os modos dessa utilizagdo sejam tdo variados
como as proprias esferas da atividade humana[...] Os géneros discursivos
definem-se como tipo de textos relativamente estaveis, reconheciveis pelo
usuario da lingua. Socialmente constituidos, os mesmos pressupbem a
interac&o por meio da linguagem, o que explicita a sua dimenséo discursiva, 0s
sujeitos ao se comunicarem, seja oralmente ou pela escrita, o fazem com o
uso dos mesmos.

Como estéo diretamente relacionados ao uso que as pessoas fazem da
linguagem em diferentes situacdes, 0s géneros ndo sdo estaticos, pois surgem
e se modificam em funcdo de necessidades especificas.

Um bom exemplo sdo os géneros que circulam na internet. Durante
centenas de anos as pessoas recorreram a cartas para se comunicarem,
guando distantes umas das outras. Com a evolucao tecnoldgica, estas foram
substituidas por mensagens eletrbnicas (e-mails), mas o género néo
desapareceu pois ainda temos pessoas sem acesso a internet que escrevem
cartas e enviam pelo correio.

Os géneros relacionam-se com o0 contexto discursivo em que s&o
produzidos e expressam-se por diferentes “tipos de composi¢céo”: a narracao, a
exposicao, a argumentacao, a descricdo e a injuncédo, dependendo sempre do
objetivo a ser alcancado.

Em meados dos anos 1990, pesquisas relacionadas ao ensino da
Lingua e documentos curriculares baseados em uma concep¢ao enunciativo-
discursiva de Linguagem, como os PCN de Lingua Portuguesa, comecam a
surgerir que os géneros do discurso fossem tomados como um dos objetos de
ensino-aprendizagem, articulando praticas de leitura/escuta, producdo de texto
oral ou escrito e analise linguistica. Desde entdo este assunto vém sendo
objeto de discussdo entre professores e pesquisadores, necessitando de
constantes questionamentos. Por que tomar os géneros como objeto de
ensino? Quais géneros escolher? Como seleciona-los e como trabalhar com
eles de maneira que 0s alunos possam se apropriar de seus usos e participar
mais plenamente de praticas sociais que envolvam a leitura, a escrita, a

linguagem oral?
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As respostas necessitam ser retomadas e atualizadas frequentemente,
considerando as constantes transformacgdes tecnoldgicas, sociais ou politicas e
as mudancas nas préticas pedagbdgicas em desenvolvimento sobre o
aprendizado dos alunos, sendo importante levar em consideracdo no momento
da selecdo: a motivacao para a leitura e producao de textos e a necessidade a
expor os alunos a estrutura de determinados géneros que 0s mesmos terdo
menos contato fora do ambiente escolar, como por exemplo textos
argumentativos. No entanto, ha de se tomar cuidado em trabalhar o conjunto
de géneros escolhidos de forma a garantir que estruturas narrativas,
expositivas e argumentativas sejam contempladas.

Adotar esta postura aproxima os educandos do estudo da lingua, ndo
provocando experiéncias negativas e de exclusdo no processo de ensino e
aprendizagem da leitura e da escrita. Pode de maneira positiva oportunizar a
elaboracao de leituras do mundo, de descobertas pessoais, que se encontram

em meio ao mundo das palavras e dos discursos.

3 O PAPEL DAS TECNOLOGIAS NA ESCOLA E NAS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA.

“O livro tem um caso com a aparelhagem de som, a TV
flerta com o jornal, o cinema com o satélite, o telefone
com o videocassete... Todos abencoados pelo
computador, que € o0 sacerdote supremo desta

promiscuidade cibernética, a multimidia.” Marcelo Tas.

Desde a década 80 do século passado, e , com mais forca nos anos
90, até os dias atuais, a tecnologia tem se disseminado com a grande
popularizacdo dos computadores pessoais. A invengdo do microcomputador
que vai provocar uma revolugdo no papel desempenhado pela informética

como um todo e, mais particularmente, nas instituicbes educacionais,
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estabelecendo um novo conceito: maquinas manuseaveis, profissionais e de
baixo custo, ao alcance de todos, para uso tanto profissional quanto pessoal.

Essa popularizagdo do uso dos computadores pessoais, que no Brasil
vai acontecer somente no inicio deste século, sera dinamizada pelo
desenvolvimento da telematica com seus servicos de redes de computadores,
entdo em qualquer parte do mundo por meio de um computador conectado em
rede pode-se usufruir de varios servicos como; correio eletrénico, chat, web.
Podemos afirmar que as TDICs se corporificam em computadores (hardware)
cada vez mais poderosos que permitem a criacdo de ferramentas (softwere) de
apoio ao ensino cada vez mais sofisticado, como sistemas de tutoriais e
sistemas de hipertexto, utilizando multimidias.

A escola lentamente adapta-se ao processo tecnolégico e com passos
inseguros anda em busca de conhecimento para o uso das TDICs. Consciente
gue devera levar em conta sempre a aprendizagem dos estudantes, ainda tem
davidas em relacdo a qualidade da aprendizagem com o uso dessas . Avalia
“os efeitos da” tecnologia e ndo apenas os “efeitos com” o uso da mesma.
Reconhece — a como um recurso a mais, ou seja, uma alternativa que o
docente pode integrar ao planejamento pedagodgico de forma que venha a
contribuir no processo de constru¢do de conhecimento do aluno.

As midias e as tecnologias que as acompanham sao concebidas como
meios e nédo fins, considerando afirmacéo feita por Passerino (2010), que
embora alguns estudos mostrem que o0 uso das TDIC’s nao necessariamente
melhore o rendimento educacional, seu uso e dominio sdo indispensaveis para
a insergao profissional dos futuros cidadaos.

Ja4 em sala de aula, nas aulas de Lingua Portuguesa, usa-se como
ferramenta pedagdgica, com um planejamento flexivel onde tenha espaco para
mudancas e adequacdes, conforme as necessidades forem se apresentando.

Para Moran (2012) avancaremos mais se soubermos adaptar o0s
programas previstos a necessidades dos alunos, criando conexfes com 0
cotidiano, com o inesperado, pois com flexibilidade procuraremos adaptar-nos
as diferencas individuais, respeitando os diversos ritmos de aprendizagem,
integrando as diferencas locais e 0s contextos culturais.

Dentro deste contexto, atividades com o uso das TDICs nas aulas de
Lingua Portuguesa, podem trazer novas formas de comunicacdo, novas
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habilidades, novas competéncias, novas linguagens, novas aprendizagens,
novos conhecimentos, relacionados a nova sociedade. O uso dos meios
eletrbnicos propiciam, por exemplo, hibridismo nos géneros ao agregarem
audio, imagem, palavra num mesmo espaco virtual. O conceito de texto passa
a ser um elemento diverso. Temos blog, twitter, e-mail, facebook, whatsapp,
dentre tantas outras possibilidades de géneros que emergem a cada dia na
combinagao de textos verbais com néo verbais. O trabalho de sala de aula com
o devido uso das TDICs ganha agilidade, motivacdo e qualidade, dando um

novo significado ao ato de escrever e ler.

Partindo da premissa que nédo existe sociedade sem trabalho
e sem educacdo, um dos objetivos do curso do EMIEP (Ensino Médio
Integrado ao Profissionalizante) que funciona na nossa escola, EEB Felisberto
de Carvalho, é unir educacdo e trabalho. Essa modalidade de ensino é
fundamental para nossa escola, pois desenvolve-se projetos especificos na
area tecnoldgica, é proporcionado embasamento tedrico e pratico mais intenso
e com maior frequéncia tornando-os profissionais com curriculo, aptos a entrar

ao mundo do trabalho.

A fim de interligar o aprendizado do Curso de Especializacdo em
Educacdo na Cultura Digital, e com o objetivo de desenvolver nos alunos
habilidades que levem ao uso da tecnologia e sua aplicacdo na vida e no
cotidiano escolar, o trabalho em equipe, o0 respeito as regras e diferencas,
compreensao de um conceito sempre respeitando e valorizando as opiniées ,0s
professores cursistas desenvolveram um projeto com atividades

experimentais, usando a ferramenta do LEGO ZOOM.

Foi implantado na escola e atende os alunos do 2° ano do Ensino
Médio do Curso Técnico em Manutengédo e Suporte em Informatica (EMIEP).
As aulas duram cento e trinta e cinco minutos e ocorrem nas sextas feiras. As
atividades sao realizadas em grupos de quatro alunos, em que cada um tem
um seu papel designado (organizador, relator, programador e construtor). Ao
fim de cada atividade, cada grupo entrega um relatério contendo as
observacdes e conclusdes do experimento. A cada nova atividade, revezam-se

no papel, para que todos desenvolvam todas as habilidades previstas. Sao
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trabalhadas secdes que contemplam histérias em quadrinhos, pesquisas,

curiosidades, testes, montagens e situa¢cdes-problemas.

Os professores das turmas tem um planejamento transdisciplinar que
orienta 0 que cada um podera explorar em sua disciplina, servindo como
instrumento efetivo de apoio ao trabalho, disponibilizando sugestdes e
subsidios pedagdgicos. As atividades sdo elaboradas com base nos
Referenciais Curriculares Nacionais e estimulam a reflexdo, a solucdo de
problemas, o dialogo, a interacdo e a autonomia, para despertar a criatividade,
o0 desejo de aprender e as diversas habilidades, competéncias, atitudes e

valores para o convivio social.

Eles permitem que o aluno exercite suas habilidades motoras,
explorando conceitos tecnoldgicos por meio da criatividade e do raciocinio
l6gico e permitem que o aluno construa diversas montagens integradas ao
conteudo de cada aula. Utilizando brincadeiras, explora o universo da ciéncia e
da tecnologia dos educandos, além de ampliar o conhecimento de assuntos

interdisciplinares.

O professor desempenha um papel essencial e indispensavel para o
sucesso da execucdo das atividades. Sua funcdo é ajudar o aluno a pensar,
provocar sua curiosidade e incentivar a pesquisa, para que se torne
protagonista de sua aprendizagem, em um ambiente ludico e agradavel.
Desempenha o papel de mediador, instigando os alunos a refletir sobre as
diferentes formas de resolucdo de um determinado desafio. Prepara o aluno
para ser capaz de criar novas tecnologias e buscar solugdes inovadoras,
usando o0s conceitos tecnologicos aprendidos com o Projeto LEGO ZOOM, de

forma racional e eficiente.

Em relacdo a aprendizagem adquirida na disciplina especifica “Lingua
Portuguesa” desenvolveu-se um trabalho mais pontual com o género Artigo de

Opinido. Este foi desenvolvido com alunos do 9° ano do ensino fundamental,
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1°, 2° e 3° anos do ensino médio regular e ensino medio profissionalizante da
EEB Felisberto de Carvalho.

Com o objetivo de reconhecer como 0s alunos podem aprender a ler e
interpretar criticamente as informagfes das midias que fazem parte do
cotidiano, compreendendo o papel efetivo do dominio instrumental da
tecnologia e suas relagcbes com o ensino, a aprendizagem e o curriculo,

envolveram-se no projeto professores de todas as areas.

A sequéncia didatica Artigo de Opinidao foi elaborada com base nos
temas e obras que serdo apresentadas na Semana Sécio Filoséfica. Estes
foram repassados para os alunos no inicio do semestre, orientados pelos
professores de todas as areas do conhecimento. A disciplina de lingua
portuguesa trabalhou os conteudos conceituais do artigo de opinido, orientando
os alunos, através de leitura e estudo do topico sobre artigo de opiniao e tipos
de argumentos do material didatico. ApoOs a leitura, o educador fez uma
explanacédo detalhada sobre o conteudo, certificando-se se tinha ficado claro
para todos os alunos. Em seguida, abre espaco para que os alunos tirem suas
davidas. Ao final da atividade, os alunos sao orientados para a producado e
apresentacao. As pesquisas direcionadas e as obras lidas foram apresentadas
através de artigos de opinido, 0 género deveria ser respeitado e apresentado

usando ferramentas tecnologicas.

Os alunos apropriaram-se das regras formais para expressar
corretamente suas opinides por meio da escrita e oralidade com base nesse
género. Despertou-os para a importancia de fundamentar as opinides que
emitem. Entenderam que a argumentacdo torna seus pontos de vista mais

convincentes e perceberam a fragilidade das opinides nao fundamentadas.

A realizacdo Semana de estudos Sociofilosoéficos, que esta na XIll
edicdo e O Café Sociofiloséfico, que esta na Il edi¢cdo, surgiu com a intencao
de promover um espaco de discussdo e reflexdo sobre a importancia da
sociologia e da filosofia na contemporaneidade, a partir de uma concepcéo
social critico-reflexiva comprometida com o ser humano, o mundo e os valores
éticos. Tem também o carater de um questionamento radical, ndo sé sobre a

atualidade, mas também do sentido atual de filosofar e do ensinar a filosofar.
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Por outro lado, atem-se as questdes socioldgicas, ndo apenas enquanto
questionamento, mas sobretudo a producdo de uma consciéncia critica
prepositiva, participativa e reflexiva, tendo em vista a possibilidade de

construcdo de caminhos coletivos de democracia.

Nesta construcao, o filosofar no sentido dito anteriormente, tem que ser
parte integral da educacdo. Importa que tipo de ser humano esteja se
formando. Importa que seja capaz de dialogo, de abertura, de critica, (inclusive
a sua propria cultura), de criatividade e de solidariedade. Do contrario, formar
geracdes ndo filosofantes nesse contexto seria formar geracdes servis. Um
mundo em transformacdes aceleradas, um mundo realmente democratico,

exige que se ensine a filosofar.

O Il Café Filoséfico € um estudo oferecido aos professores, que
acontece no sdbado que finaliza a Semana Sociofiloséfica, a tematica a ser
discutida é pesquisada em grupo atentando sempre para temas que
apresentam necessidades de discussao, geralmente busca-se um palestrante
mediador. Neste ano trabalhou-se o tema “ BRASIL ESTADO LAICO”.

Acompanhando o desenvolvimento das atividades pode-se perceber que
o Estudo e Planejamento sao extremamente necessario quando se trata de
inserir as TDICs nas praticas pedagodgicas. Ver os alunos e professores
interados, descobrindo juntos as maravilhas da tecnologia, confirma as
afirmacdes das literaturas de Valente, J.A. Almeida,M.E.. Fernandes,J.R.
Paulo Freire, sobre a necessidade do homem concreto se instrumentar com 0s
recursos da ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua

humanizacéao e de sua libertacéo.
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CONCLUSAO

Diversas pesquisas, leituras e experiéncia tem sido feita sobre o uso
das TDICs no processo de ensino e aprendizagem dos géneros do discurso,
com o objetivo de a aprofundar o conhecimento sobre : Cultura Escrita e as
TICs,a necessidade de professores e alunos se apropriarem do conhecimento
tecnoldgico para posteriormente usa-lo no processo de ensino e aprendizagem.
Concepcbes de Lingua e Géneros do Discurso, percebendo que atravées de
uma atitude reflexiva no que tange ao ensino de lingua materna, a luz de novas
teorias sobre a linguagem e sobre ensino e aprendizagem dos géneros
discursivo. O papel das Tecnologias na escola e nas aulas de Lingua
Portuguesa, compreendendo que as mais diversas ferramentas tecnoldgicas
sdo de facil acesso as pessoas e devem estar presente de forma efetiva nos
processos de ensino-aprendizagem. Podem ser transmissoras de informacoes
através da escrita e imagens.

Contudo é importante salientar que o estudo deixa claro que o dominio
das TDICs néo se constitui como pré- requisito para o ensino e aprendizagem,
gue cabe aos professores promover condi¢cdes para que os alunos possam
desenvolver este processo de modo que eles possam adquirir 0 conhecimento
com o uso das linguagens midiaticas.

Deste modo, refletindo sobre a mudanca que o grupo de professores
estudantes do Curso de Especializagdo em midias na educacgdo, provocaram
nos planejamento interdisciplinares e nos projetos desenvolvidos na escola
principalmente no uso das TDICs, confirma-se a citacdo de Oliveira Et. Alli
(2016, p. 04): “Saber utilizar as midias como ferramentas facilitadoras da
aprendizagem € um desafio para nos professores e alunos do século XXI”, e
considera-se , Méier (2016) quando alerta para a questdo do desafio no
processo de ensino/aprendizagem do professor, chamando atencao que para o
professor se bem sucedido, ndo basta saber o assunto, nem conhecer novas
tecnologias € necessario aprender como desafiar, incentivar, provocar,
desequilibrar saberes pré-concebidos. E para isso tera que desafiar-se

diariamente.
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