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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo analisar as praticas realizados com o auxilio das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicac¢do (TDIC) no contexto escolar. Para tal
processo de andlise, fez-se necesséria a revisdo bibliografica que elucidasse tais
posicionamentos e praticas propostas. O aporte teorico traz as construcfes sobre o conceito de
cultura digital, a insergdo no contexto escola, o curriculo, assim como também os géneros da
esfera digital e o multiletramento postulado por estudos realizados por Roxane Rojo. A partir
destas reflexBes, relatam-se as experiéncias aplicadas no contexto escolar e praticas
relacionadas a area da linguagem especificamente. Elaborou-se, para tanto, um projeto que
objetivou a apropriacdo e possibilidades de uso das TDIC em sala de aula, e refletiu-se sobre
as dificuldades e avancos obtidos com a incluséo de novas praticas ao cotidiano escolar.

Palavras-chave: Género. Cultura digital. Planejamento.
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1. INTRODUCAO

Com a atual insercdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC)
no cotidiano, apropriar-se delas no contexto escolar é de fundamental importancia. Apesar de
serem utilizadas em todos os ambitos, a escola continua sendo o lugar no qual esse uso ainda é
insuficiente. Inimeras sdo as experiéncias proporcionadas pela escola. Porém, observa-se que
0 ensino vem sendo muito distanciado do que a sociedade possui, e essa realidade ndo é
diferente quando se diz respeito ao uso das tecnologias.

O professor precisa entender essas tecnologias e como elas podem fazer parte do
processo de ensino-aprendizagem, priorizando a formacao de um aluno que seja critico e que
tenha a capacidade de construir o proprio conhecimento. Com a utilizacdo das TDIC surge a
oportunidade de avaliar melhor este processo, considerando-se que o registro e reelaboracdo
das atividades pode ser realizada de forma mais efetiva.

Quando se analisa tais aspectos no ambito da disciplina, um dos documentos que norteia
0 ensino de Lingua Portuguesa sdo as Orienta¢cdes Curriculares para o Ensino Médio — “A
Disciplina Lingua Portuguesa: Perspectivas no Contexto do Ensino Médio”, que privilegia e
esclarece melhor a insercdo das tecnologias na disciplina. Tais constataces se ddo a partir de
alguns argumentos. As Orienta¢Oes encaminham para um trabalho de convivéncia com o género
que deve se dar nas mais diferentes esferas sociais, de forma que haja apropriacdo e
conhecimento dos mais variados géneros que circulam na sociedade. Sendo assim, ha varios
materiais que postulam que a aprendizagem deve ser organizada a partir de géneros
diversificados e a partir de praticas que privilegiem os multiletramentos. Desta forma, Rojo
(2012, p. 23) aponta algumas caracteristicas para a diversidade de linguagens:

(...) eles séo interativos; mais que isso, eles sdo colaborativos; eles fraturam e
transgridem as relactes de poder estabelecidas, em especial as relagdes de
propriedade (das maquinas, das ferramentas, das ideias, dos textos (verbais ou
ndo)); eles sdo hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias
e culturas).

De acordo com a autora, as midias digitais sdo géneros que permitem a interacdo com
outros diferentes e em diferentes niveis de apropriacdo, pois tais géneros midiaticos sdo
capazes, na grande maioria, de ressignificar qualquer um deles.

Essa afirmacgéo também é mencionada nas orientagdes, que postula que € necessario que

haja um contexto de utilizacdo. A interagdo com esses géneros faz com que o aluno necessite



recorrer aos conhecimentos prévios que, na maioria das vezes, domina ou conhece, mas precisa
ainda aprofundar ou aprimorar seu conhecimento no género trabalhado.

O trabalho com este tema, como também preveem as Orientacdes, deve se pautar em
refletir sobre a lingua e suas aplicagfes. Assim como postula Rojo (2012, p. 27), “ao inves de
impedir/disciplinar o uso do internetés na Internet (e fora dela), posso investigar por que e como
este modo de se expressar por escrito funciona”. Quer dizer, aproveitar e levar o aluno a refletir
sobre tais usos, como e porque determinados vocabulos sdo aceitos em géneros/situacdes e em
outros ndao podem ser usados.

Com base nisso, alguns géneros poderiam ser trabalhados como a entrevista, 0
telejornal, fotografias, a radio estudantil, pequenos filmes, mapas conceituais, pecas teatrais, ou
ainda relacionados a area jornalistica, jornal, infograficos. A escolha se da a partir de preceitos
postulados pelos autores supracitados. Esses autores preconizam a escolha de géneros que
contemplem os multiletramentos, que facam parte das esferas sociais que circundam os
educandos. Acredita-se que os mesmos podem ser trabalhados tanto no ensino fundamental
guanto no medio.

H4, assim, a possibilidade de implantar ou de reforcar o trabalho com os géneros textuais
digitais. Muitos deles ja trabalhados em sala de aula, na maioria das vezes descontextualizados,
que podem ser substituidos ou aprimorados para um género que tenha mais importancia na
vivéncia social dos educandos. A utilizacdo das midias digitais pode ser uma das possibilidades
de aproximar a sociedade a realidade escolar.

Para elucidar tal afirmacao, recorre-se ao que Lemke (apud ROJO, 2012, p. 27) postula:
“assume-Se que as pessoas determinam o que elas precisam saber baseando-se em suas
participaces em atividades em que essas necessidades surgem e em consulta a especialistas
conhecedores; que eles aprendem na ordem que lhes cabe, em um ritmo confortavel e em tempo
para usarem o que aprenderam. ”

O autor ainda afirma que

hoje, o paradigma curricular estd falhando desastrosamente nos Estados
Unidos. Qualquer um que tenha gasto tempo em uma escola urbana, mesmo
nas melhores, pode lhes dizer que as coisas vao pior do que os testes padrdo e
as estatisticas podem revelar. A maioria dos alunos realmente ndo vé utilidade
naquilo que se quer que eles aprendam. Muitos sabem que ndo estdo
preparados para o programa de aprendizagem anual (LEMKE, 2010 [1998],
apud ROJO, 2012, p. 27).

Dessa forma, faz-se necessario articular e, principalmente, implantar de forma efetiva o

gque 0s manuais propagam. E necessario que haja a apropriacdo adequada dos conceitos
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mencionados para que se tenha uma aprendizagem realmente preparatoria e eficaz. O presente
trabalho tem como objetivo refletir sobre a inser¢éo das tecnologias no &mbito da disciplina de
Lingua Portuguesa. Para a referida reflexao, faz-se necessario a retomada tedrica estudada no
decorrer do curso e serdo relatadas as atividades realizadas durante o processo.

As midias digitais ja fazem parte da vivéncia dos educandos, cabe aos docentes
aproveité-las e utiliza-las de modo que elas venham contribuir para a aprendizagem em sala de

aula e de maneira mais significativa.
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2. REFERENCIAL TEORICO
2.1. CULTURADIGITAL

Analisando o termo Cultura Digital ou Cibercultura, pode-se notar que a humanidade
vem construindo e reconstruindo tal conceito. Esse conceito, dependendo das condigdes sociais
e ideoldgicas, pode assumir significados diversos.

Segundo Hoffman e Fagundes (2008), pode-se dizer que

Cultura é a representacdo das manifestacdes humanas; aquilo que é aprendido
e partilhado pelos individuos de um determinado grupo. Por sua vez, a cultura
digital é a cultura de rede, a cibercultura, que sintetiza a relagdo entre a
sociedade contemporanea e Tecnologias da Informacdo (TIs). Ao mesmo
tempo que abriga pequenas totalidades e seus significados, ela se mantém
distanciada de um sentido global e Unico. Isso porque, representa a cultura da
diversidade, da liberdade de fluxos, de conhecimentos e de criagdes, que da
corpo e identidade as organizagcdes que delas se constituem (AMADEU, s.d.).
E a cultura dos filtros, da seleco, das sugestdes e dos comentarios (COSTA,
2002).

Esses significados sdo construidos a partir das manifestagcdes populares, ou do valor
que essas construcdes vao ter para determinado povo. Dessa forma a cultura é o conjunto de
conhecimentos cultivados pela sociedade. Cultivado e reconstruido a partir dos novos valores
gue a sociedade veicula.

Teixeira (2013) faz um levantamento de termos para que se possa explicitar o conceito
de cultura digital e para isso vale-se do filésofo Lévy que constrdi este conceito a partir da

publicacdo de “A maquina universo” (1987).

Segundo o filésofo, este € um tema polémico e multifacetado em que culturas
nacionais fundem-se a uma cultura globalizada e cibernética, envoltas no
ciberespaco e orientadas por trés principios: interconexdo, comunidades
virtuais e inteligéncia coletiva. Trata-se de um “conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”
(Lévy, 2010, p. 17). As “técnicas” condicionam as interagdes sociais, mas nao
representam a cultura do ciberespago, que se incorpora no espaco virtual-
cognitivo das pessoas, na partilha de sentimentos, informagbes e saberes.
Afinal, “a virtualizagdo ¢ um dos principais vetores da criagdo da realidade”
(LEVY, 2009, p. 18).

Como a cultura midiatica vem tomando conta da construcéo dos novos valores, tem-
se entdo a predominancia dessa cultura nas relacdes e a¢des interpessoais. Para as geracdes que

crescem com essa avalanche tecnoldgica, a reconstrucdo cultural ndo é notada, mas para
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geragdes anteriores é frequente que percebam-se atrasados e ultrapassados em relacéo, por
exemplo, aos alunos.

Dessa forma, entdo, tem-se o conceito de cultura digital. Cultura que vem se
expandindo cada vez mais apés a criacdo da internet e a difusao de informacdes por ela. Deve-
se aproveitar os beneficios de tais ferramentas para que esses avangos possam possibilitar novas
e inovadoras formas de ensino. Uma vez que ndo h&a como simplesmente abdicar de tal cultura,

é necessario apropriar-se dela de maneira adequada para a construcao de conhecimento.

2.2. A CULTURADIGITAL E AESCOLA

No contexto social atual, os recursos digitais transformaram e continuam
transformando o0 meio em que se esta. 1sso inclui o meio escolar. Um dos recursos que mais
teve impacto nesse meio foi a insercdo do computador que ndo somente integrou sistemas
econdmicos e sociais, mas também é uma ferramenta de apoio pedagdgico nas instituicdes de
ensino. Atualmente, um novo recurso estd modificando a forma de ver e atuar na sociedade: o
celular.

H& muito pouco tempo, ndo havia tudo isso a disposicdo e conseguia-se viver sem
utiliza-los. Mas a atual insercdo escraviza, pois ndo se sai de casa sem celular, se 0 computador
ndo tem acesso a internet ndo ha o que fazer com ele. Todos precisam acessar 0s e-mails,
pesquisar conteddo ou textos para confeccionar uma aula, assistir a um documentéario que foi
mencionado, baixar uma musica.

Mas é claro, ndo é sé isso. Acredita-se que os imigrantes digitais tém um
aproveitamento melhor dessas informacdes que as midias digitais possibilitam. Sdo capazes de
construir conhecimento a partir das informac@es. Podem utilizar, muitas vezes, de modo mais
timido, mas de forma mais produtiva que muitos dos alunos que sdo nativos digitais. Muitos
acham que as redes sociais sdo capazes de construir e que simplesmente saber ja é suficiente.
Dizem-se conectados, mas ndo conseguem utilizar-se dessas informagfes para construir
conhecimentos, e muitas vezes se tornam escravos dessas midias.

Nesse sentido, possibilita-se nas escolas a producdo de conhecimento que atente a
essas novas possibilidades de construcdo do conhecimento como salienta Hoffman e Fagundes
(2008):

A produgdo de conhecimento em grandes escala e velocidade vem fazendo
com que a maioria das habilidades e competéncias valorizadas socialmente
esteja sempre a frente da escola. A necessidade de administrar, explorar,
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selecionar e julgar informagOes e suas diversas versdes esta, ainda, sendo
preterida pela listagem de conteidos dos curriculos escolares que perduram
sem modificacGes significativas ha décadas (LEVY, 1999).
Esses posicionamentos dos tedricos fazem um retrospecto do uso das midias e pode-
se notar como as tecnologias mudaram as relagdes de tempo e espaco.
Essas relacOes sdo trazidas por Thompson (2008, apud ALONSO, 2014, p. 153 e 154)
que analisa como elas influenciam na forma como ensinar e como se valer delas a fim de

beneficiar o processo de ensino-aprendizagem na era digital:

De toda maneira, o autor nos instiga a pensar sobre o que seriam “experiéncias
mediadas” que, segundo ele, seriam, sempre, experiéncias recontextualizadas.
Isso em razdo do deslocamento espaco/tempo possibilitado por sociedades
cada vez mais interconectadas, cujo movimento de aproximar realidades e
contextos (re)configura a agdo humana por extrapolar e transcender estruturas
tradicionais do pensamento politico e moral (p. 203). Ao voltarmos um pouco
antes das conclusfes propostas por Thompson (2008), é relevante observar
que o uso dos meios técnicos de comunicagdo alteraram as dimensdes espago-
temporal da vida, “capacitando os individuos a se comunicarem através de
espaco e de tempo sempre mais dilatados (p. 38)”, por ndo mais interagirmos
todo o tempo, face a face.

Quando se iniciou a caminhada com a internet, todos eram produtores das informagdes
gue nela circulavam e a nova geracdo passou a ser de prossumidor, consome e produz
conhecimento com o seu auxilio, com a insercdo das redes sociais. Como mencionado, 0
problema ndo esta nas informacdes, na internet, mas sim no modo como as pessoas a utilizam.
Tem-se a todo momento informac@es, o que diferenciara sera como elas serdo utilizadas para
facilitar o dia e otimizar o tempo.

Como visto, a cultura digital € um caminho sem volta. E uma possibilidade ja enraizada
em nossa sociedade. Temos que saber como e quando utilizar de modo que ela seja realmente

produtiva. Como postula Pinto (2004, p. 2):

Ha uma disseminacdo geral das tecnologias da informagdo e comunicacéo;
elas estdo presentes e influenciam a vida social. Neste sentido ndo se pode
negar o relacionamento entre o conhecimento no campo da informética e os
demais campos do saber humano. Trata-se de uma nova forma de linguagem
e de comunicacao, um novo cédigo: a linguagem digital.
A cultura digital é um grande desafio pelo rapido e momentéaneo fluxo de informacoes.
O maior desafio é conseguir interagir e aproveitar eficazmente o que de melhor ela proporciona.
Devem ser agentes de modificacdo, para que os nativos digitais possam utilizar de forma

produtiva os contetidos e os imigrantes possam cada vez mais se inserir no campo digital.
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2.3. APRENDER NA CULTURA DIGITAL

Os sujeitos estdo inseridos num contexto atual em que 0 acesso ao conhecimento se da
de forma mais rapida e mais eficiente do que se tinha em décadas passadas, ou até mesmo em
anos anteriores. Mas ao mesmo tempo em que ha esse rapido acesso ao toque do dedo, o que
isso pode modificar ou aumentar o que se sabe?

Percebe-se que ha, sim, um aproveitamento dos recursos tecnoldgicos, mas o papel do
mediador/educador é de fundamental importancia para nortear, filtrar e propor processos
criticos de construcdo do conhecimento. Acredita-se que, sim, o celular, por exemplo, é mais
atraente, por seu carater interativo, do que um professor. Mas qual é o recurso que serd utilizado
para a construcao critica do conhecimento

Percebe-se que os nativos digitais ainda tém essa deficiéncia quanto ao uso das
tecnologias. E em contrapartida os imigrantes digitais tém essa percepc¢ao, mas o que falta é a
utilizacdo adequada dos recursos que estdo em constante mutacdo e aprimoramento e que
impossibilitam essa aproximacdo real e efetiva com o legado estudantil.

Por causa desses motivos, acredita-se que aprender na cultura digital é mais um
reposicionamento de praticas e posturas a fim de privilegiar tais recursos, muitas vezes
descontextualizados para os imigrantes digitais. 1sso porque o processo de aprendizagem visa
a compreensao e assimilacdo de conhecimento.

Desta forma ha a necessidade do entendimento dos nativos digitais da verdadeira

funcdo que tais recursos podem trazer positivamente para o contexto de construcao escolar.

2.4. INVESTIGANDO, REFLETINDO E APRENDENDO

Ha escolas que sdo gaiolas e ha escolas que sdo asas.

Escolas que sdo gaiolas existem para que 0s passaros
desaprendam a arte do voo. Passaros engaiolados séo passaros
sob controle. Engaiolados, o seu dono pode leva-los para onde
quiser. Passaros engaiolados sempre tém um dono. Deixaram
de ser passaros. Porque a esséncia dos passaros € 0 voo.

Escolas que sdo asas ndo amam passaros engaiolados. O que
elas amam sdo passaros em voo. Existem para dar aos passaros
coragem para voar. Ensinar o voo, isso elas ndo podem fazer,
porque 0 Voo ja nasce dentro dos passaros. O voo ndo pode ser
ensinado. SO pode ser encorajado.

Rubem Alves
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A escola estd imersa no contexto digital, da cultura digital. E, h4 algumas décadas, os
meios tecnoldgicos dominam a expansdo do conhecimento de forma mais rapida e precisa do
que a escola. A escola deixou de ser um local que transmite conhecimento. Uma vez inserida
nesse contexto, apesar da resisténcia, a escola precisa entender que, segundo Alonso (2014, p.
155):

Cultura digital, cibercultura, “eletrotecnologias” sdo expressdes mesmas do
nosso tempo, que afetam, atravessam e ensejam outras e novas maneiras de
pensar, relacionar e (re)criar nossos cotidianos. Sobre o educativo, a discussdo
se pbe na maneira pela qual se aprende e ensina de modo a suportar
experimentagdes que congregassem, entdo, probabilidades inscritas no
entendimento das dindmicas e movimentos desses fluxos adentrarem o
escolar, em uma proposta em que se manifestasse numa nova ordem, como
afirmado por Kerckhove (2009), cultural. Mais que prescrigdes ou a imposi¢do
pura e simples da entrada de artefatos técnicos na escola (em seus varios
niveis), valeria a pena introduzir pausa para se pensar/refletir naquilo que,
pouco a pouco, vislumbramos como extensdes eletronicas dos sentimentos
humanos, fazendo despontar um desconhecido, urgente de ser decifrado.

Com a insercdo das TDIC no ambiente escolar, é importante pensar perspectivas
diferenciadas para que a escola possa propiciar experiéncias diferencias que explorem
potencialidades diferentes, tornando, assim, a escola um ambiente propicio a construcdo do

conhecimento. Tal postura pode ser elucidada a partir do texto de Rubem Alves:

Ha escolas que sdo gaiolas e ha escolas que sdo asas.

Escolas que sdo gaiolas existem para que os passaros desaprendam a arte do
v00. Passaros engaiolados sdo passaros sob controle. Engaiolados, o seu dono
pode leva-los para onde quiser. Passaros engaiolados sempre tém um dono.
Deixaram de ser passaros. Porque a esséncia dos passaros € 0 voo.

Escolas que sdo asas ndo amam péassaros engaiolados. O que elas amam sdo
passaros em voo. Existem para dar aos passaros coragem para voar. Ensinar o
V00, isso elas ndo podem fazer, porque o0 voo ja nasce dentro dos passaros. O
voo ndo pode ser ensinado. SO pode ser encorajado.

Desta forma, é necessario criar um meio pelo qual a escola seja mais asa € menos
gaiola como diz Rubem Alves. Nessa perspectiva pode-se dizer que a escola ainda esta inserida
em um contexto de obtengdo de informagdes. Segundo Almeida (2012, p. 4),

Infelizmente, no contexto escolar, a “pesquisa” tem sido interpretada e usada
para substituir provas ou outros meios de avaliar os alunos, ou “fazer um
trabalho de pesquisa” que se resume na criagdo de grupos de alunos para
levantar informagao sobre um determinado assunto e relatar em um texto a ser
entregue para o professor.
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Para que a escola seja mais asa, € preciso pensar em métodos que priorizem a
investigacao cientifica que também seja pautada na pesquisa, entretanto de forma investigativa.
Essa pesquisa sera feita a partir de questionamentos que despertem o interesse dos alunos para
a resolucdo de problemas. Assim, Almeida (2012, p. 4) afirma que é necessario um trabalho

que evidencie as diferentes interpretacdes e que se aproprie da:

investigacao cientifica, preservando as caracteristicas fundamentais de uma
pesquisa cientifica, ou seja, a formulacdo de questdes que sejam de interesse
dos alunos e cuja temética faca parte do curriculo escolar, a defini¢cdo de um
projeto com objetivos claros e bem definidos, a busca da informacéo em fontes
confiaveis para o embasamento tedrico da questdo, a realizagdo de acgdes
praticas para a obtencdo de resultados, andlise e interpretacdo dos dados,
producdo de meios para representar e documentar os resultados alcancados e
a divulgacéo e socializa¢do dos resultados da investigag&o.

Nesse sentido é possivel realizar um trabalho de investigacdo cientifica. H4 um relato
de experiéncia de uma escola que trabalhou com a tematica de abelhas. O trabalho coloca as
criancas como agentes executores da pesquisa. Elas foram orientadas e supervisionadas,
contudo foram agentes na construcdo do conhecimento. E nessa perspectiva que a
aprendizagem baseada na investigacao se torna mais eficaz que simplesmente a aprendizagem
pautada na obtencéo de informacdes.

A aprendizagem baseada na investigacdo tem como foco principal a curiosidade do
aluno. Pois, segundo Dehaan (apud ALMEIDA, 2012, p. 6) entende-se que a simples
transmissao do conhecimento do saber cientifico ndo é suficiente para que o aluno o desenvolva.

Desta forma, para que se possa desenvolver um projeto, as midias podem e devem ser
muito utilizadas. Pois os alunos podem utilizar-se de tais recursos para a obtencdo e
armazenamento de dados, para a realizacdo de pesquisas, jogos que possibilitam a concretizacdo
de conhecimento em estudo. Advindo desse uso esta o conceito de web curriculo entendido
como a integracdo das TDIC ao curriculo que influenciam na maneira como se &, interpreta,
comunica e estabelece ligacdes, visto que os alunos exercem autoria sobre diferentes
linguagens. Entende-se que web curriculo ndo é apenas a informatizacdo do curriculo. Isso

porque, como postula Almeida (2012, p. 8):

o desenvolvimento do web curriculo evidencia possibilidades de superacéo
da abordagem pedagdgica alicercada na transmissdo de informacdes e
aponta para a prevaléncia de um curriculo construido na pratica social, que
engloba conteddos, métodos, procedimentos, instrumentos culturais,
experiéncias prévias e atividades (Gimeno Sacristan, 1998) com vistas a
aprendizagem. Esta se desenvolve em ambientes que instigam a
curiosidade epistemoldgica, estimulam a pergunta, a invencéo/reinvencdo
e a transformacdo como forma de avancar no conhecimento (Freire;
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Faundez, 1985). Tratamos assim de um curriculo que integra as TDIC em
processos de investigacdo com base na pedagogia da pergunta e na
resolucdo de problemas, o que envolve a busca, organizacao, interpretacdo
e articulagdo de informacdes, a reflexdo critica, o compartilhamento de
experiéncias, a producdo de novos conhecimentos em busca de uma
compreensao historica do mundo e da ciéncia.

Diante do exposto, acredita-se que ainda ha muito a se pensar sobre a integracdo das
TDIC na constru¢do do curriculo escolar. Com certeza a luz de novas metodologias a
aprendizagem se torna mais significativa, ressaltando que, muitas vezes, a insercao de tais
possibilidades foge a realidade vivenciada em sala de aula. Entretanto tem-se a oportunidade
de desenvolver um trabalho significativo, mas fatores alheios as vontades do professor
interferem na concretizagéo.

Tem-se um curriculo organizado de forma sistematica, com prazos para a execucao,
com o limite de tempo de aulas que é insuficiente para a articulacdo adequada de um projeto de
aprendizagem. Isso porque a escola esta se tornando ultrapassada. E necesséario pensar na

organizacao curricular a fim de priorizar tais praticas pedagogicas.

2.5. TRABALHANDO DIFERENTES LINGUAGENS NA ESCOLA

Os sujeitos estdo imersos em uma cultura que exige de cada um novos letramentos,
novas significagBes. O texto assume cardter interativo e associado a outras formas de
letramento, como imagens que completam seu significado, clipes que completam a significacao
da letra, som e texto se fundem exigindo que sejamos multiletrados em diferentes textos e
situacoes.

Para que seja possivel a compreensdo do termo letramento, é imprescindivel o
entendimento do conceito de género. Bakhtin (apud DOLZ, SCHNEUWLY, 2004, p. 25) expde

que

cada esfera de troca social elabora tipos relativamente estaveis de enunciados:
0s géneros; trés elementos os caracterizam: conteldo tematico — estilo —
construcdo composicional; a escolha de um género se determina pela esfera,
as necessidades da tematica, o conjunto dos participantes e a vontade
enunciativa ou intengédo do locutor.
Em consonancia com Britto (2003, p. 44), quanto maior o letramento, maiores serdo a
manipulagéo de textos escritos, a realizacdo de leitura autbnoma, a convivéncia com dominios
de raciocinio abstrato, a producdo de textos para registro, comunicacdo ou planejamento,

“enfim, maiores serdo a capacidade e as oportunidades do sujeito de realizar tarefas que exijam
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monitoracgdo, inferéncias diversas e ajustamento constante”. O letramento, mais que a prépria
alfabetizacdo e o dominio de termos, nomenclaturas e regras de escrita, € um estado ou condi¢ao
de quem se envolve com numerosas e variadas praticas sociais de leitura e escrita.

Partindo-se do pressuposto de que no Brasil se fala portugués e de que a lingua
portuguesa permeia todas as disciplinares escolares e todas as atividades comunicativas sociais,
0 letramento se da em todos esses contextos, porém, em realidade, é tratado Unica e
exclusivamente como responsabilidade da disciplina lingua portuguesa (LP).

Segundo os PCN (1998), para que o aprendizado de LP ocorra, é necessaria a articulacao
de trés fatores: o aluno, que age sobre 0 objeto do conhecimento, os conhecimentos discursivo-
textuais e linguisticos implicados nas préaticas sociais da linguagem e a mediacdo do professor,
cuja sua funcdo é de organizar situacdes de aprendizado. Cabe ao professor planejar situacGes
de interacdo nas quais 0s conhecimentos possam ser construidos e tematizados, recriar situacdes
enunciativas de espacos externos ao escolar considerando as alteragdes para essa transposicao
didatica, além disso, cabe a ele apoiar e orientar o esforco de agdo e reflexdo do aluno a fim de
garantir a aprendizagem efetiva.

Como a professora Roxane Rojo (apud PEREIRA, 2013, p. 495) postula em seu livro:

trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente
envolverd) o uso de novas tecnologias da comunicagdo e de informacao
(‘novos letramentos’), mas caracteriza-se como um trabalho que parte das
culturas de referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros,
midias e linguagens por eles conhecidos, para buscar um enfoque critico,
pluralista, ético e democratico — que envolva agéncia — de textos/discursos que
ampliem o repertorio cultural, na dire¢do de outros letramentos.

Para tal abordagem, é necessario ressignificar as préaticas, pois o texto tera que assumir
um novo papel perante as novas midias. Isso porque precisamos de novos géneros textuais como
a mdasica, o video clipe, videos, edi¢cdo e tratamento de imagem que requerem 0 uso das
tecnologias. Desta forma os alunos poder&o e serdo os autores das producdes.

Para isso, o professor deve compreender que suas praticas devem ser pautadas na
criticidade. Cabe ao educador perceber que toda e qualquer forma de expressdo pode ser
entendida como maneira de manifestar as linguagens que veiculam nesse mundo multiletrado.
E muitas vezes tais formas de expressdo sdo desvalorizadas ou até mesmo banidas, mas em
situagbes de multiletramento, tais praticas sdo aliadas ao texto e o transformam em algo
realmente significativo para a sociedade.

Conforme Roxane Rojo (2012), todos estdo inseridos em contextos de

multiletramentos, pois interagem com géneros em gue predomina a linguagem verbal e agora
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passam a ser ressignificados com a inser¢do de imagens ou audio e, para tal, s&o necessarios
leitores multiletrados em tais praticas.

Tendo em vista esse posicionamento, o professor pode fazer uso das sequéncias
didaticas propostas por Dolz e Schneuwly (2004, p. 97). “Uma sequéncia didatica é um
conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género
textual oral ou escrito” Tem por finalidade ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto,
permitindo-lhe, assim, escrever ou falar de uma maneira mais adequada numa dada situacao de
comunicacdo. Primeiro, ocorre a apresentacdo da situacdo, na qual os alunos séo iniciados no
género que se quer trabalhar, depois faz-se necessério realizar uma primeira producéo, na qual
o0s alunos elaboram um texto inicial dentro do género proposto a fim de que o professor possa
avaliar as capacidades ja adquiridas e ajustar as atividades as dificuldades e possibilidades da
turma. As proximas etapas sdo os modulos, em namero definido a partir das necessidades, nos
quais sdo trabalhados exercicios e atividades que permitirdo aos alunos o dominio do género
estabelecido. Na producdo final, Gltima etapa, os alunos podem pbr em prética 0s
conhecimentos adquiridos e o professor medir os progressos alcancados. A avaliacdo é
somativa, ja que cada etapa é levada em consideracdo e cada progresso avaliado como tal. O
aluno visualiza seu progresso de forma concreta e isso lhe da controle sobre seu proprio
processo de aprendizagem. Esse tipo de avaliacdo orienta os professores para uma atitude
responsavel, humanista e profissional. Essa perspectiva permite que se avalie o progresso do
aluno a partir do que ele ja possuia ou conhecia acerca do género trabalhado e estabelecer um
paralelo com o que foi aprendido.

“Toda educagdo comprometida com o exercicio da cidadania precisa criar condi¢fes
para que o aluno possa desenvolver sua competéncia discursiva” (PCN, 1998, p. 23). Nesse
contexto, competéncia significa capacitar o aluno a utilizar a lingua de modo variado, para
produzir o efeito de sentido desejado, adequando-se as diferentes situacdes orais e escritas. Para
isso, o professor deve se valer das experiéncias dos alunos, da riqueza das interacdes e
principalmente de textos variados.

Os textos devem ser escolhidos em funcdo dos géneros que se deseja trabalhar. Visto
que 0s géneros existem em nimero quase ilimitado e variam em fungéo da época, da cultura e
das finalidades sociais, faz-se necessario priorizar 0s géneros que merecerem abordagem mais
aprofundada. Devem-se escolher textos que caracterizem os usos publicos de linguagem e que
aparecem com maior frequéncia na realidade social e no universo escolar, com a funcéo de

assegurar aos alunos o pleno exercicio da cidadania. Os PCN (1998) propdem noticias,
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editoriais, cartas argumentativas, artigos de divulgacdo cientifica, verbetes enciclopédicos,
contos, romances, entre outros. Em concordancia com os PCN (1998, p. 24),

0s textos a serem selecionados sao aqueles que, por suas caracteristicas e usos,
podem favorecer a reflexdo critica, o exercicio de formas de pensamento mais
elaboradas e abstratas, bem como a fruicdo estética dos usos artisticos da
linguagem, ou seja, 0s mais vitais para a plena participacdo numa sociedade
letrada.

Infelizmente, “para boa parte das criancas e dos jovens brasileiros, a escola € o Unico
espaco que pode proporcionar acesso a textos escritos, textos estes que se converterdo,
inevitavelmente, em modelos para a producdo” (PCN, 1998, p. 25).

As atividades curriculares de Lingua Portuguesa devem ser amparadas em atividades

discursivas:

uma prética constante de escuta de textos orais e leitura de textos escritos e de
producdo de textos orais e escritos, que devem permitir, por meio da anélise e
reflexdo sobre os multiplos aspectos envolvidos, a expansédo e construgdo de
instrumentos que permitam ao aluno, progressivamente, ampliar sua
competéncia discursiva (PCN, 1998, p. 27).

A redacdo, o ato de redigir ¢ “[...] a manipulagdo de recursos proprios da escrita, em
condi¢Bes determinadas, visando a constituigdo de um discurso” (BRITTO, 2003, p. 165).
Entdo, produzir um texto implica a realizacdo e articulacdo de tarefas diversas, como o
planejamento do texto em funcdo dos objetivos colocados, do leitor, das especificidades do
género e do suporte, dos conhecimentos linguisticos gramaticais e da revisao e reescritura do
texto. Ja a leitura compreende a pré-leitura, a identificacdo das informagdes, a articulacdo das
informacdes internas e externas ao texto, a realizacdo e validacdo de inferéncias e antecipacgdes
e a apropriacdo das caracteristicas do género.

Nota-se, nas escolas, a grande dificuldade que os alunos tém em escrever textos. Essa
dificuldade de produgdo escrita resultaria “[...] da falta do que dizer, consequente da
artificialidade das condi¢des de producao do texto escolar” (BRITTO, 2003, p. 177). Por isso,
0 professor precisa determinar um objetivo claro para a producdo de textos, que ndo seja
puramente a nota. Faz-se necessario a visualizagdo de um destinatario e de uma finalidade real.

Para que tais praticas se tornem ainda mais criticas, uma possibilidade é que sejam
feitos trabalhos interdisciplinares. Que tais recursos possam possibilitar uma discussdao mais
ampla em diferentes disciplinas. Na criagdo de filmes, os enredos poderiam enfocar diferentes
disciplinas como explicacdo de contetudos que possibilitam a préatica, ou até mesmo em forma

de documentarios.
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2.6. TECNOLOGIAS E CURRICULO

Ao analisar o curriculo historicamente, pode-se perceber que esse passa a atender a
interesses em comum. Esta intimamente relacionado com 0s agentes executores e pode ser
organizado de diferentes maneiras.

Segundo Goodson (2007, p. 241), pode ser dividido em trés formas distintas, mas

vinculadas entre si:

H4 a aprendizagem primaria, “primeiro nivel de aprendizagem” de
contetdos do curriculo formal, por assim dizer. Mas ha também a
“deutero” aprendizagem, que podemos chamar de secundaria, o processo
subterraneo do aprender a aprender.

Bauman (2001, p. 24) afirma que essa aprendizagem secundaria “Nao
depende tanto da diligéncia ou do talento dos alunos e da competéncia e
assiduidade de seus professores, mas sim dos atributos do mundo no qual
os alunos deverdo viver suas vidas”.

A aprendizagem terciaria, por sua vez, é descrita por Bauman como
aprender a “quebrar a regularidade, reorganizar as experiéncias
fragmentadas, até entdo consideradas padrGes ndo-familiares”.

O curriculo passou a ser a representacdo da sociedade, no que tange as relacdes de
poder que nela se encontram. Dessa forma, em conformidade com Goodson (2007), o curriculo
passou a ser um mecanismo de controle através dos conceitos, tidos como essenciais, para tal
sociedade. Conforme um estudo realizado pelo mesmo autor, essa forma de controle afeta
diretamente na execucdo desse processo de aprendizagem e na inclusdo de todos os individuos,
porque ele so evidencia cada vez mais as diferencas que existem entre 0s grupos sociais.

Ainda em seu relato, Goodson (2007) menciona a experiéncia vivenciada pela rede de
ensino que trouxe para seu curriculo uma nova disciplina e que teve grandes resultados. Porém,
quando analisado por 6rgéos da sociedade, percebendo a evolugdo dos alunos, suspenderam-na
do curriculo, pois tais individuos apresentaram um desenvolvimento maior em relacdo aos
membros da elite social. Tal disciplina passou a incorporar o curriculo posteriormente, mas com
um viés que privilegiasse as habilidades desenvolvidas com a elite e ndo com os demais alunos.

Observando o curriculo que circunda as escolas, pode-se notar que essa mesma Vviséo
ainda assombra a atualidade. Cobra-se pelo conteudo que deve ser trabalhado e, mesmo
informatizando-se a aula, ndo é de forma a desenvolver novas habilidades: reproduz-se

conhecimento, ndo se constroi.
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Deve-se evidenciar que tais recursos tecnologicos sejam utilizados para otimizar e
proporcionar o desenvolvimento de habilidades dos alunos, que esse seja autor da construcao
do conhecimento. Sabe-se que muitos alunos dominam os recursos pertencentes as TDIC, mas
ndo de maneira que lhes sejam facilitadores na aprendizagem e na apropriacdo de novas
habilidades.

Consoante Almeida (2011, p. 27), o professor deve evidenciar praticas que priorizem

metodologias, pois

“alfabetizacdo/letramento nas midias é tdo importante para os jovens
como as formas mais tradicionais de alfabetizac&o/letramento em relacéo
aos textos impressos” (BUCKINGHAM, 2003, p. 4). Mas € necessario
reconhecer que o dominio instrumental de uma tecnologia seja ela qual for,
é insuficiente para compreender seus modos de producao e incorporé-la ao
ensino, a aprendizagem e ao curriculo.

O professor precisa entender essas tecnologias e como elas podem fazer parte do
processo de ensino-aprendizagem, priorizando a formacdo de um aluno que seja critico e que
tenha a capacidade de construir o proprio conhecimento.

Com a utilizacdo das TDIC surge a oportunidade de avaliar melhor este processo de
ensino-aprendizagem, considerando-se que o registro e reelaboracdo das atividades pode ser
realizada de forma mais efetiva.

As tecnologias podem ser estruturantes do pensamento, desde que o professor consiga
utiliza-las ndo somente como uma ferramenta, mas que ele consiga fazer o aluno interagir com
0 conteudo atraves de sua utilizagdo. Aluno e professor se sentem “Protagonistas” ¢ ndo
somente UsuUarios deste processo.

Para que essa relacdo aconteca, deve-se atentar que na integracdo entre curriculo e as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) € necessaria a flexibilizacédo
curricular, pois nem o curriculo € uma proposta fechada, nem o uso das tecnologias basta por
si s, tdo pouco inseri-la a uma grade pronta. Sendo assim o ajuste de tal artificio ndo tornara a
insercdo legitimada (FERNANDES, 2013).

No entanto, ressalta-se que a mudanca curricular ndo depende Unica e exclusivamente
do professor. Sabe-se que se suscita tal mudanca, mas que nos alicerces educacionais a cobranca
se d& na contraméo de um curriculo pautado na observacao, analise e construcao qualitativa do
saber. Ainda se encontram inimeros empecilhos que estdo fora do alcance dos educadores,
como o excesso de aulas, a dificuldade de conexdo com a internet, e até mesmo dos recursos
tecnoldgicos que a escola dispde.

Mesmo diante de tais dificuldades, vale ressaltar que:
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Ao propor a integracdo das TIC ao curriculo ndo se trata de justapor novas
técnicas ao curriculo, mas de incorporar, devolver ao corpo do curriculo algo
que ja deveria fazer parte do mesmo, assim como outras tecnologias, (tais
como a do livro, por exemplo) encontram-se imbricadas nas trajetdrias
curriculares (FERNANDES, 2013, p. 2).

De acordo com Fernandes (2013), faz-se necessario pensar em um novo curriculo que
possibilite a formagdo dos educandos pautado na teoria e prética, contemplando os diferentes
aspectos sociais e pedagdgicos.

As propostas pautadas na metodologia de projetos visam a integracdo de diferentes
areas a fim de possibilitar um todo significativo. Isso porque ndo se tem assuntos
sistematicamente divididos no contexto social e pessoal. Tal pratica parece estar restrita ao
ambito escolar.

A insercdo de uma metodologia de projetos possibilita a problematizacdo de um
assunto vindo da curiosidade dos alunos. Ndo ha um tema a ser pesquisado e sim um problema
a ser resolvido. Organizado dessa forma, é possivel tornar o aluno autor desse conhecimento.
Ele devera ser mais criterioso, pois precisa argumentar a problematica apresentada e nédo
somente reproduzir (FERNANDES, 2013).

Visto dessa forma, o processo educativo terd como funcdo também o letramento
digital, pois se aproxima da dimenséo social (SOARES, 2003 apud FERNANDES, 2013, p. 5).
Desta forma, o individuo deve utilizar seus conhecimentos de leitura e escrita em demandas
sociais (FERNANDES, 2013). Porém, tal letramento ainda ndo é entendido de forma adequada,

conforme Fernandes (2013, p. 5):

Contudo, tal utilizacdo encontra-se ainda majoritamente voltada para
estabelecer relacionamentos e para entretenimento, sem uma visdo mais
ampliada do potencial tecnoldgico que se encontra em nossas maos para
acessar/construir conhecimentos, para estabelecer contatos de modo
defender seus interesses e direitos e acerca da necessidade de sua utilizacdo
de acordo com padrdes da ética e do bem comum.

Nessa perspectiva, Rojo (2012, p. 13) traz o conceito de multiletramento que “aponta
dois tipos especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades,
principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populagdes e a
multiplicidade semiotica da constituicdo dos textos por meio dos quais ela se informa e se
comunica”. Tal posicionamento ¢ construido, pois ha um multiculturalismo, inerente a

sociedade que sao transmitidos de diferentes formas. N&o cabe simplesmente escrever um texto,

mas adequa-lo ao meio social ao qual ele vai ser inserido.
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Afinal,

Trata-se de usar as linguagens veiculadas pelas TDIC em atividades que
propiciem aos aprendizes a fluéncia tecnoldgica para utilizar mecanismos
automaticos de busca de informaces; avaliar a qualidade da informacéo em
relagdo a fidedignidade da fonte e a sua relevancia para o tema de estudos;
participar de redes dialégicas de compartilhamento de experiéncias e de
producdes sobre temas de interesse comum; entender as formas de atribuir
significados sobre 0 mundo por pessoas de distintos contextos e culturas; criar
textos e hipermidias combinando palavras, sons, imagens, animages e videos
para representar o conhecimento; formalizar o conhecimento produzido a
partir de um reflex&o sobre processos e produgdes; compreender o alcance
global de uma informagdo tornada publica com a consciéncia e
reponsabilidade social de que ela estd disponivel para todos (ALMEIDA,
2014, p. 27).

E a partir de tais levantamentos que se pode chegar ao conceito de web curriculo que
incorporara as tecnologias, alicercadas em hipertextos que circundam o contexto social, uma
vez que os individuos se expandem através dessas redes por diferentes linguagens e modos de
expressédo (ALMEIDA, 2014).

Diante do exposto, faz-se necessaria a organizacao de curriculos que incorporem as
TDIC de forma a contribuir com o processo de ensino-aprendizagem. Desafiadoramente, a
insercdo se dard de forma gradativa, mas que sempre sejam utilizadas para a constru¢do do
conhecimento, ndo como simples artificio incorporado & sala de aula como tantos outros. E
necessario um posicionamento critico para que se consiga adequar a utilizacdo das TDIC em

sala de aula, aproximando o contexto social ao contexto escolar.

2.7. REFLEXAO SOBRE O CONCEITO DE CURRICULO

O curriculo é organizado a partir de bases comuns como as Diretrizes Curriculares
Nacionais e os Parametros Curriculares Nacionais (1998). Tal organizacdo se faz necessaria
para que possa estipular contetdos de base comum. Isso tudo porque o curriculo tem como
finalidade planejar a pratica vivenciada na escola. A partir de um curriculo previamente
organizado, dar-se-4 o planejamento no ambito escolar, como o Projeto Politico Pedagogico,
planos de curso que véo atender as necessidades da unidade escolar.

Tal organizacdo de contetdo, de acordo com os parametros norteadores do ensino,
deve enfocar a realidade vivenciada pela unidade escolar, com a abordagem de assuntos que

fazem parte da cultura local. Como o curriculo é um mecanismo que é pautado na reelaboragéo
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e apropriacdo de culturas diversas, o curriculo vivenciado por uma realidade escolar seréa
diferentemente utilizado em outra, por questdes culturais pertinentes a sua comunidade.

Ao organizar o curriculo, tais peculiaridades devem ser enfocadas e incorporadas as
praticas pedagdgicas do grupo escolar. Uma das mudancas atuais é a incluséo das tecnologias
que terd a incorporagdo diferenciada em cada unidade de ensino por inimeros fatores culturais
pertinentes a cada realidade escolar. A inclusdo ndo se dara de forma abrupta, mas sera inserida
paulatinamente as praticas realizadas no contexto escolar. Inimeras possibilidades ja foram
pensadas e desenhadas para tal inclusdo, que se dara a partir de praticas e resultados produtivos
com a sua utilizacdo no contexto escolar.

Por isso se faz tdo necessario repensar e replanejar praticas com o coletivo da escola,
para que se possa socializar praticas bem-sucedidas e reelaborar as que ndo alcancaram o0s
objetivos propostos. Desta forma é possivel criar um curriculo que realmente atenda as
necessidades da comunidade escolar de forma mais efetiva.

Porém, para tal troca, a organizacao estrutural da escola precisa ser repensada, pois
ainda e dificil ter o planejamento coletivo com a grade de horarios organizada da forma como
vem sendo disposta pelo atual ensino. Tem-se o tempo de planejar, mas nem sempre é possivel
reunir o coletivo da escola. Ainda o contetdo é desvinculado e dividido em disciplinas que nem
sempre convergem no que diz respeito ao assunto. Pode-se observar que quando hd uma
integracdo curricular é de forma isolada, e muitas vezes por questdes de afinidade pessoal dos
educadores. Na verdade, o curriculo precisa ser organizado de forma a privilegiar trocas entre
seus educadores. Faz-se necessaria a reflexdo a partir do curriculo, para que ele seja realmente
eficaz que privilegie uma aprendizagem interdisciplinar. Sabe-se que ndo é um meio fécil de
execucdo, pois requer um descompactamento das disciplinas e um maior planejamento, mas
uma possibilidade viavel de ensino, pois nada em nosso cotidiano é isolado e porgue no
contexto escolar deve ser diferente?

A visdo apresentada por Freire é pautada na teoria e pratica, acdo e reflexdo. Dessa
forma é possivel planejar, agir e refletir sobre o aproveitamento dos educandos. Praticas
inovadores s serdo possiveis quando o todo for analisado e discutido. Quando o todo for
realmente o coletivo da escola. Tem-se um caminho arduo para que o posicionamento de Paulo
Freire seja realmente concretizado. Apesar de consciente e perceptivel que a postura é eficaz,
ainda é possivel encontrar profissionais que sdo contrarios a tal posicdo. Por isso é dificil
implantar algo novo a um conceito arraigado na cultura escolar.

Acredita-se ainda que ndo € algo que sera facilmente solucionado, pois € necessario

que a mudanca parta dos parametros escolares. 1sso porque os educadores estdo atrelados a um
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regime que n&o viabiliza tal posicionamento. E mais facil continuar no modelo tradicional. Para
uma mudanca de postura, ndo sera vidvel adaptar um modelo pronto, por exemplo, as
tecnologias. Deve-se pensar em algo novo que seja pautado nelas. E necessario mudar o foco
da visdo educacional para que se tenha uma mudanca no ensino. Novos modelos gerardo novos

posicionamentos.
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3. METODOLOGIA
3.1. RELATO DAS EXPERIENCIAS DESENVOLVIDAS

Na atualidade, a funcdo que a escola exerce na sociedade deveria ser entendida de forma
diferenciada. A partir da globalizacdo, com o surgimento da internet, os processos de
comunicagédo se originam das mais diferentes formas. De certa forma, a escola baseia-se em
métodos que focam a comunicacao, a apropriacdo do conhecimento de maneiras muito distintas
das que circulam na sociedade.

Analisando o contexto escolar, desse ponto de vista, a docéncia, nesse mundo
globalizado, deve buscar novos conhecimentos em areas distintas, aplicar o seu conteudo de
forma inter ou transdisciplinar, pois ndo se trata de assuntos distintos ou de disciplinas
diferentes, quando se pensa ou se produz algo. Na interacdo social, ndo temos a tal divisao que
o curriculo apresenta na escola.

A Escola de Educacdo Basica Frei Lucinio Korte, na qual trabalho, possui acesso a
internet banda larga com distribuicdo WiFi. Tem acesso toda a comunidade escolar:
professores, diretoria, secretaria, os alunos, através da sala de informatica, e a sala dos
professores. A escola possui um laboratério de informatica equipado com 30 computadores e
um Datashow instalado na sala. Apesar da sala ser bem equipada, a velocidade da internet ndo
comporta todos os equipamentos da sala, o que dificulta pesquisas na internet com a utilizagéo
de todos os equipamentos, ou utilizacdo de materiais disponiveis apenas na internet. 1sso porque
a conexao se torna lenta e, muitas vezes, quando é possivel acessar, a aula ja terminou.

A unidade escolar possui também uma sala de video equipada com Datashow, porém
sem acesso a internet. Quanto aos equipamentos maveis, os professores efetivos receberam um
tablet educacional e quanto a outros dispositivos sdo particulares dos professores, como
notebook, netbook, que se utilizam de acordo com o seu planejamento. Os equipamentos sdo
levados para sala de aula de acordo com o planejamento de cada docente. Nd&o ha nenhum
impedimento, desde que o recurso seja devidamente utilizado em sala de aula, conforme o
planejamento

Quanto a materiais multimidias como DVDs, a escola possui em seu acervo titulos que
foram fornecidos pelo governo do estado, sdo materiais de facil acesso e que podem ser
utilizados em sala de aula. Ha algumas colecdes de materiais. Quanto a filmes, a escola nao
possui acervo. Quando utilizados, os professores providenciam o material de acordo com o seu

planejamento.
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Em relacdo ao planejamento, sdo realizadas reunides pedagdgicas para tratar do
planejamento escolar. O planejamento com as demais disciplinas se d& em horarios de aula-
atividade de cada professor, mas ndo se tem contato com todos do grupo docente nesses
momentos. Ha como desenvolver projetos com outras disciplinas, mas ndo ha um tempo
especifico para que todos possam se reunir. Alguns se encontram em alguns horéarios, outros
em outros ou através de conversas informais nos intervalos.

Pensando no contexto escolar, na atual organizacéo social, a interacdo com o coletivo
da escola possibilitaria um desenvolvimento maior de habilidades no espaco escolar. Nos
momentos de interag&o e planejamento, vislumbram-se novas possibilidades, muitas vezes, ndo
perceptiveis para tal processo. Pensar no coletivo, porém, esta estreitamento ligado a praticas
curriculares arraigadas na escola. E necesséaria uma reestruturacdo curricular que privilegie o
planejamento coletivo, o desenvolvimento de projetos, de praticas que sejam mais proximas da

realidade.

3.2.  DEFINICAO DA PROPOSTA DE EXPERIENCIA DE INTEGRACAO

A partir de discussdes do coletivo da escola é objetivo dessa incentivar a leitura. A
escola tem como ideal de ensino a leitura, pois ela permeia todas as areas. Tendo isso como
objetivo, pensou-se ha alguns anos, um projeto de leitura no qual os alunos deveriam ler um
livro e destinar um trabalho para um professor que achava que necessitava de uma nota extra.

Porém, nas Ultimas etapas do projeto, observou-se que ja ndo havia a adesdo desejado
dos alunos, pois sempre 0s mesmos faziam, ndo que o projeto ndo teve éxito, calcula-se que o
indice de leitura aumentou consideravelmente, mas ainda ndo havia se chegado em todos os
alunos ou quase uma totalidade.

Com base nestes questionamentos é que se pensou em reciclar o projeto de leitura da
escola e organizar vérias atividades envolvendo a leitura e aliando outras metodologias e
perspectivas de ensino que motivassem os alunos.

Desta forma, em conversas com o coletivo da escola e com as adesdes dos professores
ao projeto, é que se pensou em usar como tema norteador a Histéria da Matematica. O tema
referido era um anseio da professora de matematica. Sendo assim, organizaram-se atividades
que privilegiassem diferentes areas do conhecimento, a fim de aprimorar o projeto de leitura e
gue pudesse ser motivador para os alunos.

O projeto foi composto de varias etapas e seu foco era propiciar atividades diferenciadas

aos alunos. Para os alunos, foi uma possibilidade de interagir com diferentes areas e com
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diferentes professores construindo conhecimento de forma coletiva. Foram pensadas etapas de
aprofundamento de contetidos basicos, como por exemplo, conceitos trabalhados na disciplina
de histdria, conceitos matematicos, de producao de texto e apresentacdes orais. A leitura estava
inserida na atividade académica da escola, mas de uma forma interativa e construtiva.

O trabalho interdisciplinar deu ao projeto um caréter diferencial, pois cada educador,
dentro de suas especificidades, auxiliava os alunos em suas producdes e manifestacfes. O
projeto contou com 0 apoio da equipe gestora que acompanhou cada etapa desenvolvida, além

de conseguir mobilizar toda a comunidade escolar.

3.3.  ORGANIZACAO E REALIZACAO DA EXPERIENCIA DE USO DAS TDIC
VINCULADAS AS AREAS ESPECIFICAS DO CONHECIMENTO

O projeto planejado consiste em trabalhar a histéria da matematica. Para isso, foram
selecionados textos-base sobre as fases da histdria da matematica de acordo com o periodo
historico. Depois de selecionado, a equipe idealizadora do projeto, planejou acbes e prazos,
uma vez que Vvarias turmas participariam do referido projeto.

Apos fazer o planejamento, o projeto foi exposto aos alunos, que foram organizados em
equipes de trabalho. Este projeto foi organizado em trés partes. A primeira consistia na leitura,
resumo e pesquisa sobre o tema de cada grupo. Nessa etapa, fez-se necesséria a intervencgdo do
professor de histdria que auxiliou cada equipe com os periodos historicos de cada etapa. 1sso
porgue nem todas as turmas ja tinham contato com o seu periodo historico devido a sua série.
Apos essa fase de leitura e pesquisa, foram organizados esquemas de conteudo, através de
mapas conceituais, nos quais os alunos ja selecionavam os assuntos principais e tinham uma
visdo do que historicamente e matematicamente aconteceu em seu periodo.

Com o final dessa primeira fase, foram averiguados os conteddos e pesquisas feitas.
Constatou-se que em algumas turmas, era necessario rever alguns conteddos e dados
pesquisados, pois nessa fase, os alunos comporiam o esboco da linha do tempo. Nesse esbogo,
fazia-se necessario mencionar os fatos historicos mais importantes do periodo, como também
os fatos matematicos e matematicos notaveis.

Tal producdo culminava com a apresentacdo oral do periodo, iniciando assim a terceira
etapa do projeto que era a socializacdo com a comunidade escolar da pesquisa realizada. Nessa
etapa, optou-se por duas apresentagdes, a primeira delas em sala de aula para um professor e

um membro da equipe gestora da escola para a averiguacéo do contetdo e do preparo de cada
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equipe. A segunda apresentacdo foi para toda a comunidade escolar de todas as turmas em

forma de feira.

Na primeira apresentacdo, ainda foram encontrados elementos que necessitavam ser

aprimorados, e dessa forma, em algumas turmas, foi necessaria uma revisao do trabalho que foi

apresentado, mas observou-se que tal dificuldade se deu, em grande parte, pela maturacdo da

turma.

Como anteriormente explicitado, foram organizadas etapas do projeto, bem como um

cronograma de aplicacdo. Para cada acdo programada, foi estipulado um tempo para que fossem

compridas. Dentre essas agdes estdo:

N oo g &

o

10.

11.

12.
13.
14.
15.

16.
17.

Expor a ideia para as turmas;

Dividir as turmas em equipe, totalizando 10 temas propostos;

Sintese do tema priorizando os periodos historicos e datas das grandes descobertas
matematicas;

Digitacéo das sinteses;

Localizar os principais matematicos relacionados aos fatos historicos;

Produzir um organograma relacionando fatos histdricos/matematicos/datas;

Palestras sobre cada periodo historico, identificando os principais fatos histdricos de
cada periodo;

Digitar o organograma;

Pesquisar informac6es adicionais sobre a sintese (imagens, biografia, fatos historicos e
matematicos);

Fazer o esboco da linha do tempo de acordo com o organograma e com as informacgoes
pesquisadas;

Construcdo de uma linha do tempo, por equipe, de acordo com o seu tema, de forma
padronizada, pois compora uma sequéncia cronoldgica completa da historia da
Matematica;

Montagem da linha do tempo;

Retomar a sintese para organizar a apresentacédo oral da equipe;

Apresentacéo inicial na sala de aula;

Apresentacdo final para as demais turmas da escola. Com a apresentagdo, tera se
socializado toda a linha do tempo estudada;

Avaliacgéo do projeto (individual, coletiva e do projeto);

Sintese individual da histéria da Matematica.
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As atividades realizadas ao longo do processo foram registradas de diferentes formas.
O processo foi documentado através de fotos. Foram feitas gravacdes sobre as impressées dos
alunos sobre a nova possibilidade de trabalho com o projeto. As atividades que foram
desenvolvidas também foram arquivadas. Foram feitas varias produgdes escritas e digitais que
foram sendo avaliadas e utilizadas como diagnostico durante o processo de realizagdo do
projeto. Faz-se necessario planejar e rever préaticas ao longo do processo. Isto s6 sera possivel

a partir de registros.
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4. ANALISE DOS RESULTADOS
4.1. AVALIACAO DA EXPERIENCIA: AVANCOS, DESAFIOS E ALTERNATIVAS

Quando se concebe um projeto de aprendizagem, apesar de se mensurar 0s obstaculos
que serdo enfrentados, € somente na aplicacdo dele que se apresentam as dificuldades realmente
pertinentes.

Um projeto interdisciplinar € um grande desafio, pois se faz necessario organizar toda e
qualquer atividade de interacdo, além disso, os envolvidos devem estar cientes da sua funcéo e
seu papel no processo de ensino-aprendizagem para que se tenha resultado desejado.

Além de todo o aprendizado do conteudo, a integracdo com areas diferentes do
conhecimento possibilita a constru¢do do conhecimento de forma articulada e néao
descontextualizada.

A organizacdo do ensino a partir de projetos se d& de forma diferenciada. Tal
organizacao e apropriagdo do conhecimento traz certa desconfianga dos alunos que questionam
quais os contetidos que foram trabalhados ou ainda que muitos contetidos foram deixados para
traz, pois ainda ha a visdo de que para se aprender € necessario que se faca a transmissdo de
contetdos de forma tradicional.

Uma das grandes dificuldades enfrentadas é a questdo da falta de tempo para o
planejamento coletivo, isso porque nem sempre os professores envolvidos dispdem de um
tempo bom para a avaliacdo e replanejamento de agOes. Infelizmente, a atual organizagédo
curricular ndo privilegia a organizacdo e manutencao de praticas que contemplem um tempo
para o coletivo da escola.

Apesar de tal dificuldade, outra encontrada é que o aluno passa a ser 0 autor na
construgdo do conhecimento. E ele que deve mensurar a importancia da informacao coletada e
qual o tratamento que ela deve receber. O aluno se vé perdido com o que fazer com o que
pesquisou, pois ainda é pouco o0 espaco que se tem na escola para a real construgédo do saber.

Observa-se ainda que séo poucos 0s recursos tecnologicos que realmente os alunos se
apropriam e ainda dependem do professor como mediador desse conhecimento. Na realizacdo
do referido projeto, foram utilizados programas online incomuns, como o editor de mapa
conceitual, e até mesmo, o editor de texto, para alguns era de dificil acesso, pois ndo sdo
habituados e utilizar os mecanismos.

Percebeu-se que dependendo da turma, o tempo para a realizacdo de cada etapa se

tornava ineficiente e muitas vezes se tornava dificil, pois quando se engajavam na atividade
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proposta, ou de leitura, ou de pesquisa, a aula terminava e tinham que ir para outra aula, fazendo
com que a linha de pensamento fosse interrompida.

Nota-se que apesar da proposta de trabalho diferenciada, nem todos os alunos se sentem
motivados a participar de atividades que requerem trabalho, construcdo de conhecimento,
aprofundamento em pesquisas. Essa dificuldade enfrentada dificulta o andamento de propostas
de trabalho.

Quando uma atividade é desenvolvida, ocorrem acertos e erros, aprender com erros é
essencial, pois desta forma pode-se aprimorar o que ja foi feito e este aprendizado deve ser
buscado constantemente.

O projeto exposto tem por finalidade a efetivacdo da pratica da leitura no contexto
escolar. Para que tal pratica fosse mais proxima dos contetdos trabalhados em sala de aula, o
coletivo da escola optou pelo tema “Historia da Matematica”. Percebeu-se que novas
possibilidades de ensino sdo mais atrativas para o grupo discente. Por essa constatagdo, buscou-
se aliar o uso das tecnologias ao contexto vivenciado em sala de aula.

A integracdo sugerida possibilita a aproximacdo do que é mais familiar aos alunos
guanto aos recursos tecnologicos e garante o envolvimento, pois se desenvolve algo que é
atrativo e diferenciado. Como nesse processo o0 conhecimento é construido, o professor ndo é o
detentor do conhecimento, mas o mediador. Os alunos precisam buscar e compreender, pois
eles constroem o que sera aprendido. Além disso, séo utilizados recursos que nem sempre 0S
alunos possuem contato, como para a construcdo do mapa conceitual e até mesmo no editor de
texto.

Quanto a escola, quando é possivel realizar um projeto que venha a fortalecer a
aprendizagem, a possibilidade de novos conhecimentos, a escola como um todo é favorecida.
Desta forma, vislumbram-se interacdes diversificadas e novas perspectivas de ensino. Pensando
no coletivo, atividades que sejam proposta da escola, ha a possibilidade de envolvimento de
mais disciplinas e novas metodologias sejam utilizadas.

Quando ha o comprometimento de um grupo de professores as responsabilidades sdo
divididas, pois cada um analisa a sua area especifica, mas completa o todo. Ndo é algo
compartimentalizado, individualizado, a aprendizagem é contextualizada e se torna mais eficaz.

Toda a proposta de trabalho coletivo é desafiadora, pois ha mais sujeitos envolvidos e
nem todos os aspectos podem ser previstos. Algumas dificuldades sdo somente percebidas
guando o projeto estd em andamento. Umas das principais dificuldades encontradas ¢ a falta de

tempo para conciliar os horarios dos professores. Em um trabalho coletivo, faz-se necessario a
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discussdo e repensar em métodos de trabalhos, reelaborar atividades e tudo demanda
comprometimento e analise da equipe de trabalho.

Outra dificuldade encontrada ¢ a falta de interesse de alguns alunos. Apesar da atividade
ser diferenciada, ha alunos que ndo se interessam, nao participam, ndo leem, nao interagem.
Quanto aos alunos, outra dificuldade foi ndo conseguir utilizar-se das tecnologias. Acreditava-
se, que pela apropriacdo que se tem de tal recurso, os alunos tivessem mais facilidade, mas pelo
contrario, eles se mostraram muito dependentes para a realizacdo das atividades. Muitos
recursos utilizados eram novos, mas nem em recursos basicos como a digitacdo, muitos
apresentaram dificuldade.

Porém novas possibilidades, novas metodologias sdo sempre desafiadoras e
motivadoras de um trabalho diferenciado. Obstaculos sempre estardo presentes. Apesar das
dificuldades enfrentadas, foi um projeto gratificante. Observar os alunos apresentarem,
exporem seus trabalhos de forma majestosa é motivador. Muito tem-se a avangar, mas 0
primeiro passo foi dado. Faz-se necessario 0 maior engajamento de outros profissionais a

trabalhos como esses que aliem novas metodologias e novas possibilidades de trabalho.
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5. CONCLUSOES

Enquanto educador, um dos pontos principais na atuagdo € o constante aprendizado.
Como se lida com conhecimento, necessita-se buscar novas metodologias, novas experiéncias,
novas possibilidades de trabalho. Quando a proposta do curso foi langada, observou-se que era
uma possibilidade de novos caminhos em uma area, até entdo, pouco explorada na escola, com
uma proposta diferenciada. As expectativas eram de busca de novas possibilidade de ensino,
integrando a tecnologia, tdo presente no cotidiano dos alunos em sala de aula, mas que por falta
de aprofundamento &, muitas vezes, ignorada.

As vivéncias com o coletivo da escola, com a aplicacdo das propostas com os alunos,
sdo determinantes. Quando se pensa em conjunto com outros professores, a participacdo €
melhor e consegue-se alcancar mais possibilidades de trabalho. Observou-se que a utilizacéo
das tecnologias podem ser um incentivo muito interessante para os alunos, mas que ainda
precisa ser muito trabalhada no coletivo da escola.

A utilizacdo ndo deve ser desvinculada da proposta de trabalho do professor ou de um
projeto especifico. N&o é porque um video foi utilizado em sala de aula que a tecnologia esta
inserida no coletivo da escola. Esses recursos devem ser explorados além disso. Faz-se
necessario pensar em um plano de acBes, com as quais esses recursos possam ser utilizados de
forma coesa e coerente com o que a escola quer de seus profissionais.

Quando se pensa em utilizar recursos tecnolégicos em sala de aula, depara-se com
alguns obstaculos durante o processo. Primeiramente pelos recursos utilizados, pois nem
sempre o0s professores estdo aptos a trabalhar com algumas ferramentas digitais. Esse é o
primeiro obstaculo enfrentado: como ensinar se nem mesmo o professor domina as ferramentas
digitais?

Outro obstaculo encontrado foi quanto a familiaridade dos alunos. Eles dominam muitos
recursos, mas nem sempre conseguem reverté-los para o que é proposto em sala de aula. E
necessario mudar a postura. Eles ainda esperam que o professor passe todas as informacgoes,
ndo buscam o necessario para a realizacdo das atividades propostas. Porem, com o decorrer das
atividades, pode-se notar que a grande maioria havia compreendido o processo, mas ainda ha
muito o que aprender e melhorar. Faz-se necessario que o coletivo da escola trabalhe com essas
técnicas para que os alunos construam sua autonomia perante desafios e novas possibilidades.

Ha inimeras possibilidades de insercdo das TDIC. Observou-se que se faz necessario
pensar em alternativas de adequar essas tecnologias ao cotidiano escolar, principalmente ao da

area especifica, que se torna mais significativa quando aliada a outros projetos em que ela se
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torna fundamental. A érea da linguagem consegue abranger todas as areas do conhecimento.
Dessa forma, ela é indispensavel, pois percebe-se que hd uma defasagem sobretudo no que
tange a escrita. Assim, as areas estdo em constante transi¢ao ao trazer uma nova forma de ver,
compreender e expressar a Lingua Portuguesa.

Para que se consiga um trabalho realmente sério e de qualidade, é preciso fazer um
planejamento com todos da escola, pensar em praticas condizentes com a realidade escolar e
que sejam transformadoras da realidade. Nao basta pensar em atividades isoladas, pois elas
acabam e sdo incorporadas no cotidiano da comunidade escolar. Nem todos podem ser
alcancados, pois podem achar que sejam propostas momentaneas, mas se um grupo consegue
fazer algo significativo no contexto escolar, aos poucos muitos sdo conquistados e juntam-se
ao projeto que ndo € de uma pessoa s6, mas sim da escola. Muitas das atividades desenvolvidas
ndo foram compreendidas e até mesmo aceitas, mas tiveram resultados positivos que
mobilizaram a comunidade escolar.

Cada agente do contexto escolar é Unico, com suas especialidades que, quando aliadas
ao grupo, podem ser aproveitadas em sua totalidade sem sobrecarregar ninguém. E possivel
realizar um projeto coletivo, pois busca-se a integracdo de diferentes pessoas para um objetivo
unico. Essa integracdo pode ser consolidada pelo uso das tecnologias, as quais possibilitam
aproximar as pessoas no tempo e no espaco como postula Alonso (2014), pois uma das
possibilidades de utilizacdo e de apropriacdo de tais tecnologias se da pela aproximacdo em
tempo/espaco de pessoas e de conteldos.

A aproximacdo em tempo/espaco proporciona a insercao de

“experiéncias mediadas” que [...] seriam, sempre, experiéncias
recontextualizadas. 1sso em razdo do deslocamento espago/tempo
possibilitado por sociedades cada vez mais interconectadas, cujo
movimento de aproximar realidades e contextos (re)configura a agédo
humana (ALONSO, 2014, p. 154).

Nessa perspectiva, a escola deve viabilizar a inser¢do de praticas que possibilitem tal
contextualizacdo. Pode-se perceber que, a partir do uso das tecnologias no contexto escolar,
abre-se a proximidade do contexto social ao escolar. Observa-se, ainda, que hd uma lacuna entre
0 que se ensina na escola e o que é de real utilidade na vida social.

Quando ndo hé a ligacdo entre o que € ensinado e o que realmente € utilizado na vida
social, existe somente uma passagem de contetido sem um objetivo. Faz-se necessario produzir

conhecimento, pensar préaticas que utilizem todo o potencial tecnoldgico disponivel, ndo como
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ferramenta, mas como meio de se construir e refletir sobre os saberes cientificos. Esse

posicionamento se d& em virtude de que

Fora da escola, os sujeitos resolvem problemas interdisciplinares, ja na
escola, eles sdo circunscritos as disciplinas especificas. Mas a escola
podera apropriar-se de novas formas de trabalho que flexibilizem o
curriculo e privilegiem a autoria e a criatividade sem sentir-se ameagada
na sua funcdo, que é a de promover a aprendizagem, a autonomia e a
criticidade (ALONSO, 2014, p. 160).

Observa-se que também tal possibilidade vem atrelada a varios desafios que, muitas
vezes, ndo cabem somente ao professor executa-los. Ha outros impedimentos que dificultam a
inser¢do das tecnologias como: a falta ou a precariedade da internet no ambiente escolar;
equipamentos obsoletos; o curriculo fragmentado que impossibilita um planejamento em
conjunto; falta de tempo para troca de experiéncias, também em virtude do curriculo; a propria
formagéo profissional sem a utilizagcdo das tecnologias; a falta de propostas que visem uma
formag&o continuada para os professores.

Poder-se-iam listar inameros motivos que dificultam a incluséo das tecnologias. Porém,
deve-se entender que € necessario buscar possibilidades que visem a motivacdo do grupo
discente no convivio escolar. Através da interatividade proporcionada pelas TDIC é possivel
integrar e interagir com saberes disseminados pela sociedade. Os desafios s&o muitos, e cabe
ao professor aliar diferentes realidades e niveis de conhecimento para poder fazer a diferenga

no processo de ensino e aprendizagem.
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ANEXO A -PROJETO DESENVOLVIDO

PROJETO DE LEITURA: “CONTANDO A HISTORIA DA MATEMATICA”

Areas envolvidas: Portugués, Matematica e Histdria

Obijetivo Geral: Estudar a historia da Matematica

Objetivos Especificos:

Reelaborar o projeto de leitura da escola: Projeto Escola Leitora;

Desenvolver o tema da historia da Matematica como um projeto interdisciplinar;
Construir a histdéria da Matematica de forma interativa;

Produzir textos a partir do tema com o género linha do tempo e sintese;

Utilizar as tecnologias para complementar as atividades propostas;

Socializar a producdo com as demais turmas;

ASANENENENEN

Justificativa

O presente projeto foi concebido mediante a necessidade de incrementar o projeto Escola
Leitora que, nos moldes anteriores, mostrava-se ineficiente no desenvolvimento dos seus
objetivos. O objetivo principal do projeto citado, refere-se a promocao do gosto pela leitura e,
verificando-se que ja ndo efetivava a realizacdo deste objetivo, foi necessario repensar a sua
metodologia e 0 tema a ser utilizado. Também era um objetivo desenvolver nas aulas de
matematica o tema A Historia da Matematica, ndo apenas como um complemento de conteldo,
mas que os alunos percebessem a importancia da mesma no cotidiano da vida humana e a sua
prépria evolugdo. Pensando-se desta forma e unindo os objetivos das disciplinas de Lingua
Portuguesa e Matematica, optou-se por se desenvolver o projeto Escola Leitora no terceiro e
quarto bimestres, utilizando-se do tema citado e metodologias diferenciadas, na expectativa de
promover um novo sentimento em relacdo a leitura.

Inicialmente, o projeto foi idealizado para ser desenvolvido nas aulas de matematica das
turmas de sétimo ano (1 e 2) e oitavo ano 1, porém, percebendo-se a relevancia do tema e
objetivos a serem desenvolvidos e, dialogando-se com os professores das outras turmas
existentes na escola, optou-se em se desenvolver o presente trabalho nas turmas do ensino
fundamental — séries finais (excluindo-se as turmas de sexto ano) e nas turmas do ensino médio.
Seré desenvolvido nas aulas de Lingua Portuguesa e Matematica, com acompanhamento dos
respectivos professores e, contando com a colaboracdo do professor de historia no
esclarecimento de fatos evidenciados nos textos-bases propostos as equipes de trabalho.

Acdes:

1. Expor aideia para as turmas;

Dividir as turmas em equipe, totalizando 10 temas propostos;

3. Sintese do tema priorizando os periodos historicos e datas das grandes descobertas
matematicas;

4. Digitacéo das sinteses;

no
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Localizar os principais matematicos relacionados aos fatos historicos;

Produzir um organograma relacionando fatos historicos/matematicos/datas;

Palestras sobre cada periodo histérico, identificando os principais fatos historicos de

cada periodo;

8. Digitar o0 organograma;

9. Pesquisar informages adicionais sobre a sintese (imagens, biografia, fatos historicos e
matematicos);

10. Fazer o esboco da linha do tempo de acordo com o organograma e com as informacoes
pesquisadas;

11. Construcdo de uma linha do tempo, por equipe, de acordo com o seu tema, de forma
padronizada, pois compora uma sequéncia cronologica completa da historia da
Matematica;

12. Montagem da linha do tempo;

13. Retomar a sintese para organizar a apresentacdo oral da equipe;

14. Apresentacdo inicial na sala de aula;

15. Apresentacdo final para as demais turmas da escola. Com a apresentacdo, terd se
socializado toda a linha do tempo estudada;

16. Avaliacdo do projeto (individual, coletiva e do projeto);

17. Sintese individual da histéria da Matematica;

No o

Cronograma de aplicacéo do projeto
Periodo de desenvolvimento: 3° e 4° bimestres.

Data | Acbes
Agosto
de03a7 Dela3
de10a14 4eb
del7a2l De6al0
de 24 a 28 Término da 12 etapa
Setembro
de 14 a 18 11
de 21 a 25 Término da 22 etapa
Outubro
de 19 a 23 12e13
de 26 a 30 14 e 15
Novembro
16 Apresentacdo do Ensino Médio
16 Apresentacdo do Ensino Fundamental
de 16 a 20 16e17
24 Entrega da sintese individual

Avaliac0es e critérios avaliativos
Serdo ponderados os seguintes critérios avaliativos em relacdo ao projeto desenvolvido:

Confecgéo do trabalho

1) Organizagéo (individual e do trabalho);

2) Distribuigéo do trabalho;

3) Pontualidade;

4) Clareza nas ideias do resumo;
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5) Elaboracdo do organograma;

6) Participagéo;

7) Respeito/Comportamento (ambiente, colegas, professor);

8) Relevancia das informag0es (curiosidade, complemento);

9) Estética do trabalho;

10) A equipe;

11) Cada componente individualmente;

12) Organizacao da linha do tempo;

13) A linha do tempo;

Apresentacado

1) Organizagéo da equipe;

2) Clareza na apresentacao;

3) Apropriacdo do conteudo;

4) Estética do trabalho;

5) Participacdo efetiva;

Nas apresentacdes do 7° ano deverdo ser desenvolvidos os conteddos oralmente e no
cartaz da linha do tempo com, no maximo, 10min de apresentacao; nas demais turmas podera
ser desenvolvido o trabalho em formato de apresentacdo em Power Point ou com algum recurso
midiatico com, no méximo, 15 min. de apresentacao.

Na apresentacdo final do projeto, que serd em forma de feira, todos expdem seus
trabalhos e apresentam para o grupo que visita sua exposicdo. Cada professor que visitar as
equipes avaliara a apresentacao seguindo os critérios estabelecidos.

Clareza | Organizacdo | Informagbes | Apresentacdo Nota
complementares individual

Nota da
equipe

Equipe 1

Equipe 2

Equipe 3

Equipe 4

Equipe 5

Equipe 6

Equipe 7

Equipe 8
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Equipe 9

Equipe 10

Padréo do trabalho da linha do tempo
Cada capitulo devera ser representado em uma cartolina e deverdo obedecer algumas regras
para padronizacdo dos trabalhos para a construgéo da linha do tempo completa, com os fatos
matematicos e historicos.

67 cm

< )

Z\
25cm Fatos historicos
50 cm
25 em Fatos matematicos,
¢ pensadores e pensamentos,
suas descobertas
N

Apds a construcdo em cartaz, sera elaborado um infografico com as informacdes em
formato digital.

Possibilidades de trabalho na disciplina de Lingua Portuguesa

A disciplina vem dar o suporte necessario para a realizacdo das atividades propostas.
Desta forma, aproveitar-se-a o assunto do projeto para trabalhar alguns géneros da esfera digital
com as turmas, como:

Trabalho com o aspecto oral;

Revisdo dos textos produzidos: adequacdo a norma culta, a adequacdo aos géneros
propostos (incluindo, portanto, finalidade, contexto)

Resumo do texto-base;

Capacidade de sintese;

Pesquisa dos fatos historicos e matematicos;

Mapa conceitual;

Apresentacéo do trabalho;

Infografico.



