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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIFLINA N=DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
ARA 7130 |ENGENHARIA DE SOFTWARE 1i ~ 3 g 1 72
HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS | TURMAS PRATICAS Presencial

04652 - 4-1830-2 e 6-1830-2
09555 —-4-1830-2 e 6-1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)
Luciana Bolan Frigo

1. PRE-REQUISITO(S) SOMENTE PARA CURSO TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO E COMUNICAGAO
CODIGO | NOME DA DISCIPLINA
ARA 7124 Engenharia de Software |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagdo em Tecnologizs da informacéo e Cor_r'tunica__c'éo (TIC)
|_Engenharia de Computaczo

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por desenvolver sistemzs comouiacionais necessita conhecer e aplicar as principais
metodologias adotadas pslo merczado de trabzaiho Para desarrpanhar suz fung2c com qualidade e ser competitivo
no mercado.

VI. EMENTA

Evolugéo da pratica de desenvelvimento da software; Criérios de qualidade de artefatos de software: modelos de
ciclo de vida; metodologias de desenvolvimenio de software; manutencdo de software; engenharia reversa;
modelagem formal de sistamas: abordagens voltadas ao reuso de scftware; teste de software; gerenciamento do
processo de producdo de software e técnicas de apoic <0 geranciamento do processo de producao de software;
apoio automatizado ao desenvolvimento de sofiware.

W s

VIl OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Fornecer subsidios 2o alunc para que ele posSsa compizencer os processos de desenvolvimento, implementacéo
€ manutencao de software. |

Objetives Especificos:

O aluno zo final do curso deve posstiir habilidades para:

¢ Definir engenharia de software explicitando seus conceiios e objativos;
» Conhecer e aplicar ¢ conceito destinado a0s processos de software:

o  Conhecer os modelos de ciclo de vida:

» Entender o que € um software de qualidads e cenfizcer as métricas existentes.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO
Parte I: Fundamentos em £ngenharia de Software

* VisZo geral da engenharia de software
¢ Desenvolvimento de processo de software
* Verificagédo e Validac&o de soffware

Parte II: Gerenciamento

° Gerenciamento da gualidade
e Gerenciamento de projeto de sortware
¢ Aprimoramento dos processos

N

IX. METODOLOGIA DE ENSING / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Exposicéo dialogada, utilizando crojetores de slides, trabalhos dirigidos com levantamento bibliografico e
atualizagdo de assuntos. bem como todos os equipamentcs necesszrios para o desenvolvimento das aulas

laboratoriais de acordo com cada assunto ministrado; Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhcs e exercicios semanais.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAD

° A verificagdo do rendimento eéscolar compreendera fraquéncia ¢ aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria & frequéncia as atividades correspondentes a cada |
disciolina, ficando nela reprovade o aluno que nao cornparecer, no minimo a 75% das mesmas.

* Anota minima para &provecao na disciplina serd 8 0 (s@:3). { Art. 6S @ 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

e O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das nctas de avaliacGes do semestre entre 3.0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto &s atividades constantes no art.70,§ 2°. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média dzs notas das avaliagées parciais (MF) e a
notz obtida nz rovs availacic (REC). (Art. 70 e 71 ca Res n° 17/CUn/1997).

.. MF+REC J
‘ - 2 . - - 3
® Ao aluno que nao comparecer as avaliacdes ou nao apresenter trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4°da Res. n° 17/CUn/1897)

e Avzliagdes
Média das avaliaces: peso 7,0
Meaie das atividades: peso 3,0

" As provas poderae conter auestdes objetivas, ohjetivas mistas e dissertativas.

Observacées: [

Avaliagao de recuneracio N B ]
* Nao ha avaliacdo de recuperagio nes disciolinas de carater pratico gue envolve atividades de laboratério |
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao . .

o Para pedido de segunda avaliacZo somente em casos em que o aluno, por mqtivo de_for@a maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliac@es previstas no plano de ensino, devera formalizar peﬁdtdo de
avaliacio a Direcdo do Carmnpus Ararangua dentro dc prazo ce 5 dias Uteis apresentando comprovacao. (Ver |

formulgrio) i




XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO
AULA : ASSUNTO
(semana) | BATA
" 19009/16 2 23/09/16 U_mfiade I: Plano de Ensino e Introducéo & Engenharia de Software:
Visdo Garal

2 Atividade extra Unidade I: Processos de software classicos

3 26/09/16 a 30/09/18 Unidade I: Processos Ageis
03/1016 a 07/10/16 Unidade I: Processcs Ageis

10/10/16 & 14/10/16

Unidade |: Verificaco e ValidacZo

17/10/16 a 21/10/16 Unidade [: Manutencao

24/10/15 a 28/10/18 Unidads II: Guzligads

& Alividade extra

Unidade !i: Abordagens voltada ao retso de scftware

) | 31/10/15 a 04/11/16

Unidade iI: Gerenciamento de Softwara: projetos e requisitos

Sabado 05/71 Prova Teérica Unidade |

| 07/11/18 a 11/11/16 Unidacla II: Madelos d2 maturidade: GMMI

12 14/11/15 a 18/11116

Unidads |- Modelos da maturidade: CMMI

L,
13 21/11/18 a 25/11/16
14 '

Unidade II: Modalos de maturidade: MPS.BR

28/11/16 a 02/12/15

Unidade Il: Modelos de maturidade: MPS.BR

Unidade II: Reenganharia. evolucéo de sistemas legados, Apoio
automatizado 20 nerenciamento de software

l Alividade extra
I
|
|

substitutival

Prova Teérica Unidzade | e Segunda avaliagdo (Prova

16 0512115 a 09112116

.' 17 _Sabado 1 012 |Nova .&vaiiagﬁg_@_réva de recuperacio)
! 18 | 15/12 Divuigacac de MNotas o
XIl. Feriados previsios pari o semestre 201 6'? o
DATA
11/08/2016 | Feriade Estzdual S |
12/08/2016 Dia ndo ietivo - |
13/08/2016 __| Dia n&o letivo |
16 2 18/08/2016 | I Semana Académica di: Comoutaglo
07/09/2016 | indspendéncia do Bras| o o
__'2/10/2016 Ilossa Senhora Aparec’dr o |
13 215/10/2016 ! Simpdsio Latino-Americana de Jogos (SLAT Jagos) |
28/10/2016 | Die do Servidor Publico 1.ei 8712 art 236) N
291°0/2916 | Diz nac 'etivo o ]
02/11/2016 | Finados o |
14/11/2016 . Dia ndo letivo |
15/11/2016 |_Proclamacao da Replbiics
XIll. BISLIOGRAF12 BASICA o
SOMMERVILLE, |. Engenharia de software. 8 a4, S2o Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2007. xiv, 552 p. r
|
BECK. K. Programagio exirema {x©) explicada: acoihia 35 invdangas. Porto Alegre: Bookman, 2004. 182p. ]
GAMMA, . ET AL. Padréas de crojeto: solugdes reulilizayais de software orientado a objetos. Porto Alegre: l
Bookmizn, 2000. 364p _

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

2011, 780 p.

PAULA FILHO, W. Engerharia de software: fundamenics,
c2008.

MENDES, E.: MOSLEY, M Neb Engliteering. Nawv ol Sgringer, 2007

PRESSMAN, Roger S. ngenhziia ds software. uima abordacem profi

ssional.7. ed. Porto Alegre: AMGH,

rétodos e padrdes. 3.ed. Rio de Janeiro: LTC.




LARMAN,‘C. Utilizando UML. e padrées: uma introduczo a analise e ao projetos orientados a objetos e ao
desenvelvimento interative. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, !. UML - Guia do Usuério. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 20086.

JACOBSOCN, I; BOOCH, G.: RUMBAUGH, J. The unified software development process. Boston: Addison-
Wesley, 1999,

Os livros acima citados constam na Biblioieca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
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