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I1. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Jailson Torquato
E-mail: jailson.torquato@ufsc.br

I11. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

ARAT7140  |Programac¢io em Computadores |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagao ¢ Comunicagiio

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina ¢ necessaria para o aprimoramento dos conceitos de programagio em computadores utilizando uma linguagem
de alto nivel. Fornece subsidios adicionais para permitir o desenvolvimento de sistemas computacionais de maior
complexidade. ;

VI. EMENTA

Ponteiros. Alocagiio dinamica. Tipo abstrato de dado. Implementagio de estruturas de dados alocadas dinamicamente.
Recursividade. Manipulagio de arquivos. Fundamentos de algoritmos de ordenagiio ¢ pesquisa de dados. Uso de uma
linguagem de programagio em laboratorio.

VII. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:
Proporcionar aos alunos conhecimentos avangados de programagio em linguagem orientada a objetos de alto nivel de modo
que s¢ja possivel o desenvolvimento de sistemas complexos.

Objetivos Especificos:

- Aprimorar o raciocinio logico ¢ abstrato do aluno;

- Aprimorar o entendimento do aluno a respeito do modelo sequencial de computagiio;
- Apresentar téenicas para a construgiio de algoritmos complexos;

- Aprimorar os conceitos de linguagens de programagio;

- Treinar ¢ capacitar o aluno no processo de desenvolvimento de software.




VIII. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contendo Tedrico seguido de Contetdo Pritico com desenvolvimento de algoritmos em computador:

Unidade 1: Introdugiio a Programacio O.0. [12 horas-aula|
- Introduciio a Orientagiio a Objetos

- Classes ¢ Objetos

- Tipos de dados

UNIDADE 2: Modularizagio [12 horas-aula]
- Definigiio de modulos
- Métodos
- Escopo de varidveis
- Passagem de parimetros
- Por valor
- Por releréncia
- Valor de retorno

UNIDADE 3: Alocacio dinamica de memoria [04 horas-aula]
- Fungdes de alocagiio ¢ liberagio de memoria

- Alocagao de vetores

- Alocagdo de matrizes

- Alocagiio de Objetos

UNIDADE 4: Tipo abstrato de dado [08 horas-aula]
- Tipos ‘enumerativos

- Estruturas niio-homogéncas

- Classes ¢ Objetos

UNIDADE 5: Estrutura de dados [12 horas-aula]
- Alocagio de estruturas de dados

- Exemplos de estruturas de dados

- Listas, Conjuntos ¢ Tabelas Hash

UNIDADE 6: Recursividade [04 horas-aula] £
- Algoritmos recursivos
- Fungdes recursivas

UNIDADE 7: Manipulagio de arquivos |8 horas-aula]
- Arquivos textos e bindrios

- Abertura e fechamento

- Leitura e escrita

UNIDADE 8: Ordenacio ¢ pesquisa de dados [12 horas-aula]
- Algoritmos clementares

- Algoritmos otimizados

- Busca em vetores ¢ em estrutura de dados

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina serd ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes tedricos. Material de apoio postado no
Moodle. Desenvolvimento de trabalho ¢ exercicios;

2. Atividades priticas no computador, utilizando ferramenta de desenvolvimento para a Linguagem Java.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

. Datashow/projetor funcionando ¢ com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;

Acesso a Internet;

Laboratorio de informidtica com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de alunos;
Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.
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X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verilicagio do rendimento cscolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverdo ser
atingidos conjuntamente. Serd obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no minimo a
75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - ES), ficando nela reprovado o aluno que niio comparecer a mais de 25% das
atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Serio realizadas duas avaliagdes escritas (AV):

AV - Avaliagio Escrita | serd referente aos conteados das Unidades 1 a 4.
AV2 - Avaliagio Escrita 2 serd referente aos conteudos das Unidades 1 a 8,
¢ A mcdia das avaliagoes AV ¢ AV2 terd peso 7.

e Mddia do Trabalho (MT) serd referente ao trabalho Pritico de programagiio em Linguagem Java ¢ Listas de Exercicios
(peso 3).
A Mddia Final (MP) serd calculada da scguinte forma:
MF = [(AVI +AV2) /2] * 0.7 + MT * 0.3

A apresentagdo do trabalho pritico ¢ obrigatéria. A avaliagiio do trabalho pritico ¢ feita individualmente, mesmo que o
trabalho s¢ja feito em grupo. Desta forma, caso o aluno nio apresente o trabalho, a nota MT € igual a 0 (zero).

e A nota minima para aprovagdo na disciplina sera MF>=6,0 (scis) ¢ Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 ¢ 72 da Res. n®

17/CUn/1997).

O aluno com Frequéneia Suficiente (FS) ¢ média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma
nova avaliagiio no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota Final (NF) sera calculada
por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagio (REC).
(Art. 70 ¢ 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

¢ Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndio apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida nota 0 (zero).
(Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observacoes:

Avaliacdo de recuperacgiio
¢ Nio hd avaliagiio de recuperagiio nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res. 17/CUN/9T).

Nova avaliacio

¢ Pedidos de segunda avaliagio somente para casos em que o aluno, por motivo de for¢a maior e plenamente justificado,
deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, ¢ devera ser formalizado via requerimento de avaliagio i
Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando comprovagdo. (Ver formuldrio)

Horarios de atendimento aos alunos:
©® Quarta-feira 16:00 — 17:00. Jardim das Avenidas - Sala 304
©® Quinta-feira 16:00 — 18:00. Jardim das Avenidas - Sala 304

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA

ASSUNTO
(semana)

Apresentagiio do plano de ensino e visio geral de programagio 1. Atividades em
laboratorio e tedricas. x

UNIDADE 1:

Introdugio a Programacio 0.0.

| 08/08 a 12/08/16

Classes ¢ Objetos
15/08 a 19/08/16 Tipos de Dados
Exercicios

[§)

Classcs ¢ Objetos
3 22/08 a 26/08/16 Tipos de Dados
Excrcicios

' UNIDADE 2:

Modularizagiio, atividade pritica, resolugiio de problemas e compilagio ¢
4 29/08 a 02/09/16 execugio.

Uso de ferramentas de debug para verificar o funcionamento de um
programa/encontrar falhas.

5 05/09 a 09/09/16 Métodos




Escopo de Varidveis
Parimetros.— passagem de valores ¢ referéneia

0

12/09 a 16/09/16

I1 Semana Académica do TIC (15/09)

Excrcicios
UNIDADE 3:
- Fungdes de alocagiio ¢ liberagiio de memoria
i 19/09 a 23/09/16 - Alocagiio de vetores
| - Alocacio de matrizes
- Alocagiio de Objetos
UNIDADE 4: Tipo Abstrato de Dado
8 26/09 a 30/09/16 Jinos cuumtirmwos .
- Estruturas niio-homog¢ncas
- Classes ¢ Objetos
- Classes e Objetos
9 03/10 a 07/10 !
(0 a0TUiG Avaliacio I (07/10)
UNIDADE 5: Estrutura de Dados
10 LO/10 a 14/10/16 - Alocagio de estruturas de dados
- Exemplos de estruturas de dados
Exercicios
- Exemplos de estruturas de dados
11 17/10 a 21/10/16 - Listas, Conjuntos ¢ Tabelas Hash
Excrcicios
Excrcicios
12 24/10 a 28/10), . b
gt FERIADO Servidor Piiblico (28/10)
- Exemplos de estruturas de dados
- Listas, Conjuntos ¢ Tabelas Hash
13 3I/10a0 et
102 040016 UNIDADE 6: Manipulacio de arquivos
Manipulacio de arquivos
Manipulagio de arquivos
Exercicios
14 07/11 a 11/11/16 UNIDADE 7:
Ordenagiio e pesquisa de dados
Exercicios
15 14/11 a 18/11/16 Ordcn'ng_:am ¢ pesquisa de dados
Exercicios
; Exercicios
2 a2l
16 /L1 a 25/11/16 Avaliaio II (25/11)
17 28/11 2 02/12/16 Nova A\"ahacao -(Pl-"g\«:a de recuperacio) Prova Pratica compreendendo todo
o conteiido da disciplina (01/12)
I8 05/12a 09/12/16 Divulgacio de Notas
XII. Feriados previstos para o semestre 2016.2
07/09/2016 Independéncia do Brasil
12/10/2016 Nossa Senhora Aparecida
28/10/2016 Dia do Servidor Publico (Lei 8112 art.236)
02/11/2016 Finados
14/11/2016 Dia ndo letivo
15/11/2016 Proclamacio da Republica

XIII. BIBLIOGRAFIA BASICA

CORMEN, Thomas’et al. Algoritmos: teoria ¢ pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002,

GOODRICH, Michacl T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 4. ¢d. Porto Alegre: Bookman,
2007 xiii, 600 p. ISBN 9788560031504,

SANTOS, Rafacl. Introdugiio a programacio orientada a objetos usando JAVA. Rio de Janeiro: Campus, 2003, 319p.
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:




DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java como programar. 8. ed. Siio Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. xxix, 1144 p.
[SBN 9788576055631.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programacio e estruturas de dados: com aplicagoes em Java. 2. ed. Sio
Paulo: Prentice Hall, 2009. 262 p. ISBN 9788576052074,

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Sio Paulo: Cengage Learning, c2007. xx, 621
p. ISBN 9788522105250,

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Venerucli de. Fundamentos da programagio de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ ¢ Java. 2. -ed. Sdo Paulo: Pearson .Prcnticc Hall, 2008. 434p. ISBN
9TREST605 14800,

KNUTH, Donald E. Art of Computer Programming: Sorting and Scarching. 2. ed. Addison-Wesley Professional, vol. 3.
1998.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitiria ¢ Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias tamb¢m

podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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