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HORARIO MODULO
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| 02652-2-1830-2 ] 02652 - 2-1830-2 | 02652 - 5-1010-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Professor: Robson Rodrigues Lemos
E-mail: robson.lemos@ufsc.br

Ill. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA
Nao possui pre-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Inform acao e Comunicacao

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informacdo e Comunicagao, pois introduz os académicos aos |
conceitos basicos de multimidia e suas aplicacdes, fundamentais para a continuagao do curso.

VI. EMENTA

[ Introdugao & multimidia, conceitos e aplicacoes de hipertexto e hipermidia. Ferramentas de desenvolvimento para
multimidia. Conceitos basicos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagdes, video e audio. Exemplos de
aplicagées multimidia.

VIl. OBJETIVOS
Objetivos Gerais

Fornecer ao aluno o contato, a compreensao inicial e apresentar uma visao geral de Sistemas Multimidia e suas
aplicacdes.

Objetivos Especificos

- Definir e conceituar sistemas multimidia

|- Contextualizar a multimidia.

{ - Definir hipertexto e hipermidia e suas aplicacées.

- Apresentar conceitos iniciais de interfaces ergonémicas em multimidia e hipermidia.

- Propiciar acesso aos conceitos basicos de imagem, textos, graficos vetoriais, animacdes, video e audio.
- Propiciar o contato inicial com aplicagées multimidia e ambientes virtuais.

- Apresentar e refletir sobre a Multimidia e a Internet. |
- Apresentar os conceitos basicos de linguagem audiovisual e roteiro para as novas midias. |

VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO |




UNIDADE 1: Introdugao a multimidia, conceitos e aplicagoes.
Introducao Geral a Sistemas Multimidia.

- Definigoes Multimidia, Hipertexto e Hipermidia

- Aplicagdes multimidia

- Linguagens, convergéncia e multimidia

UNIDADE 2: Ferramentas de desenvolvimento para multimidia.
- Tipos de produtos multimidia

- As plataformas

- A autoria

- Os projetos

UNIDADE 3: Conceitos basicos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagoes, video e audio.
- Nogoes sobre representacao de textos, graficos vetoriais e Animacdes.

- As imagens, Os graficos vetoriais, a terceira dimensao.

- Nogdes de web design

- O audio, a musica e a voz, sistemas Midi

- O video

UNIDADE 4: Exemplos de aplicacoes multimidia.

- Exemplos de aplicagées multimidia

- Nogéao de roteiro para as novas midias

- Conceitos basicos de compressao de dados multimidia
- Formacéao de pessoal multimidia e aplicagdes

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, sempre com discussdo e participacdo dos alunos. Serao
organizados seminarios e apresentacdo com os alunos sobre as tematicas. Estudos dirigidos (leitura e discussao
de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participagao dos alunos. Participacao no AVA |
(ambiente Virtual de Aprendizagem). Aulas praticas em laboratério de Ensino em Sistemas Multimidia. Sera
também desenvolvido um projeto basico, pratico de multimidia, com a participagéo direta dos alunos e orientagcao
do professor.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;

Acesso a Internet;

Laboratorio de informatica com computadores funcionando e em numero adequado a quantidade de alunos:
Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

N

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina,
| ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% dos encontros presenciais.

|

|
| A nota do aluno sera composta de 4 avaliagGes:

¢ Avaliagoes:
N1. Primeira avaliagdo: prova escrita e individual: peso 2.5
' N2: Segunda avaliagéo: prova escrita e individual: peso 2,5
| N3: Terceira avaliagao: elaboracédo e apresentacdo de trabalho (projeto pratico) em grupo: peso 3.0
| N4: Tarefas propostas no Moodle: peso 2.0

* A avaliacdo podera conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

| A média final (MF) sera: MF = (N1 *0.25) + (N2 * 0.25) + (N3 * 0.3) + (N4 * 0.2)




T Critério para aprovacao: Méedia Final (MF) >= 6 e frequencia suficiente (FS).
| « A nota minima para aprovacao na disciplina sera 6.0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUN/1997).

| O aluno com frequéncia suficiente (FS) e media das notas de avaliagoes do semestre entre 3.0 e 5,5 tera direito a
'uma nova avaliagdo no final do semestre (REC). exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera
| calculada por meio da média aritmetica entre a meédia das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida na
| nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).
|
‘ NF = MF + REC

2
|+ Ao aluno que ndo comparecer as avaliacdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida

nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)
|

‘ Observagoes:

| Avaliacao de recuperagao

} « Nao ha avaliagdo de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
- (Res 17/CUn/97)

|| Avaliacao de segunda chamada:

‘ + Para pedido de segunda avaliacdo somente em Casos em que o aluno, por motivo de forga maior €
plenamente justificado, deixar de realizar avaliacoes previstas no plano de ensino, devera formalizar

‘ pedido de avaliagdo a Diregao do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando
comprovacao.

‘ Horario de atendimento ao aluno:
+ Segunda-feira das 14:00 hs as 17:00 hs.

XI. CRONOGRAMA TEORICO
| |
AULA DATA . ASSUNTO

(semen@ | 0 ]

1 | 08/08a12/08/16 __|Apresentagdodadiscipna
2| 15/08a19/08/16 _|introdugao a multimidia, conceitos € aplicagoes. ]
L 3  22/08 a 26/08/16 | Introducao a multimidia, conceitos e aplicagoes. -
|4 | 29/08202/09/16 | Introdugao a multimidia, conceitos e aplicagoes. - Bl
| 5 | 05/09a09/09/16 | Ferramentas de desenvolvimento para multimidia. -
’ 6 ~12/09 a 16/09/16 Ferramentas de desenvolvimento para multimidia. |
. 7 ~19/09 a23/09/16 | Ferramentas de desenvolvimento para multimidia. .
- S ~ 26/09 a 30/09/16 Primeira Avaliacao - Prova o
| 9 |  03/10a07/10/18 | Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagoes e audio.
} 10 ~10/10 2 14/10/16 | Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagdes e audio. ]
! 11 ~ 17/10221/10/16 | Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagoes e audio.
S "24/10228/10/16 | Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagdes e audio.
[ 13 ~ 31/10a04/11/16 Exemplos de aplicagoes multimidia. -
14 | 07/11a11/11/16 | Segunda Avaliagao - Prova _ E
15 | 14/11a181116 'Exemplos de aplicagées multimidia. i
[ 16 |  21/11a25/11/16 | Terceira Avaliacao - Apresentacao dos projetos praticos
L 1; B 28/11a02/12/16 | Terceira Avaliagao - Apresentacao dos projetos praticos (cont.)
| 1

05/12209/12/16 | Prova de reposicéo, nova avaliagao

Obs 1: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades
desenvolvidas.

Obs 2 50 % das aulas serao a distancias e assincronas, com atividades disponibilizadas em ambiente
virtual Moodle. e com acompanhamento do professor e/ou de tutores.



Obs 3: O material disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem incluira conteudos preparatorios
para 0s (ou complementares aos) encontros presenciais bem como tarefas para a preparagao e ou
discussao de projetos.

Obs 4: Atendimento aos alunos deve ser agendado com o professor.

[Xil. Feriados previstos para o semestre 2016.1

 07/09/2016 | Independéncia do Brasil____ S
13, 14'_1:’;_09”201? Semana Académica TIC [
___hoRme | Nossa Senhora Aparecida
28/10/2016 ' Dia do Servidor Péblico (Lei 8112 art.236)
02/11/2016 -
14/112016 | Dianaoleivo
~ 15/1172016 | proclamagéo da Republica o

XIIIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

BUGAY. E. L.: ULBRICHT. V. R. Hipermidia. Florianopolis: Bookstore, 2000.

COSTA. Daniel Gouveia. Comunicagdes multimidia na internet: da teoria a pratica. Sao Paulo: Ciéncia
Moderna, 2007.

PAULA FILHO. W. P. Multimidia: conceitos e aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARAMELLA. E. NAKAGAWA F.S: KUTSCHAT.D; FOGLIANO,F.(Orgs.). Midias: multiplicacéo e convergéencias.
Sao Paulo: SENAC, 2009.

GOSCIOLA, V. Roteiro para as novas midias: do cinema as midias interativas. Sao Paulo. SENAC, 2003

JOHNSON., S. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira de criar e comunicar. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar editor, 2001

MONTEZ. C: BECKER, V. TV digital interativa: conceitos, desafios e perspectivas para o Brasil. Florianopolis:
UFSC, 2005.

PREECE. J.. ROGERS, Y.: SHARP, H. Design de interagao: além da interacao humano-computador. Porto
Alegre: Bookman, 2005.

WILLRICH. R. Sistemas Multimidia Distribuidos. 1998. (Desenvolvimento de material didatico ou instrucional -
Apostila de Curso de Pos-Graduagao - CPGCC/CTC/UFSC).

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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