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lll. PRE-REQUISITO(S)
cODIGO [NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagao e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Expor a motivagao académica para a elaboragdo do projeto em questao, detalhando os motivos de ordem telurica ou
de ordem pratica para a sua realizagdo.

VI. EMENTA

Especificagdo de sistemas orientados a objetos. Padrées de projeto. Padroes de criagdo. Padroes estruturais e
comportamentais. Componentes. Diagramas de classe e de objeto. Diagramas de interag@o. Processos de
desenvolvimento de software. Métodos formais para desenvolvimento de sistemas.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais: -
¢ Estadisciplina abordara assuntos relacionados a especificagdo e ao desenvolvimento de sistemas orientados
a objetos.

Objetivos Especificos:

e Apresentar e estudar o paradigma de programacgao orientada a objetos;

s Estudar as técnicas de padroes de projetos;

e Estudar as fases e os processos de desenvolvimento de sistemas;

s Estudar os principais métodos formais utilizados no desenvolvimento de sistemas.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico sequido de Contetido Pratico com desenvolvimento de codigos no computador:

Unidade 1 - Conceitos e Principios de Software Modular[08 horas-aula]
- Abstracao

- Interfaces

+ Madulo

- Tipos Abstrato de Dados e Encapsulamento

- Acoplamento e Coesao

- Modularidade em Programagéo Orientada a Objetos

- Mddulos Transversais

Unidade 2 - Métodos e Estratégias de Projeto de Software[08 horas-aula]
- Projeto Orientado a Objetos

Unidade 3- Padroes de Projeto[12 horas-aula)
- Padroes de Criagao

- Padrées Estruturais

- Padroes Comportamentais

Unidade 4 - Estilos Arquiteturais[12 horas-aula]
- MVC

- Padrao em camadas

- Cliente-servidor

- Pipe e Filters

- Repositério

Unidade 5 - Arquiteturas para Familia de Sistemas de Software[12 horas-aula]
- Frameworks Orientados a Objetos
- Linhas de Produtos de Software

Unidade 6 - Verificagéo, Validagao e Melhoria da Qualidade de Projeto de Software[12 horas-aula]
- Validagdo e Testes de Projetos de Software
- Aperfeigoamento do Projeto de Cddigo Existente

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

¢ A verificagao do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e  Serdo realizadas duas provas escritas (PE):

s  Prova Escrita 1 (P1) sera referente aos contetdos das Unidades 1 4 3

e  Prova Escrita 2 (P2) sera referente aos contetidos das Unidades 4 a 6.
* A média das provas P1 e P2 tera peso 7.

e  Trabalho Pratico (TP) de programagado em Linguagem Java (peso 3).
¢ O trabalho sera realizado em grupo com no maximo 2 alunos

¢ A Média Final (MP) sera calculada da seguinte forma:

MFE=[{PI+P2)I2]% 0,7+TP%x 0,3

e A nota minima para aprovagéo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagées do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito a
uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota Final (NF)




sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida na
nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).
MF+REC
N (MFHREC)

e Ao aluno que ndo comparecer as avalla:;,oes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagéges:

Avaliagdo de recuperagio

* Nao ha avaliagdo de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/9T7).

Nova avaliagio _

e Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via requerimento
de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando
comprovacao. (Ver formulario) - i

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA :
(semana) ASSUNTO

Apresentagdo do plano de ensino e visdo geral de padrio de Projetos e
definicao da linguagem de programagao a ser utilizada

1 08/08 a 12/08/16 Unidade 1 Conceitos e Principios de Software Modular[08 horas-aula]

T - Abstracéo

- Interfaces
- Modulo
- Tipos Abstrato de Dados e Encapsulamento

2 15/08 a 19/08/16 - Acoplamento e Coesédo
- Modularidade em Programagéao Orientada a Objetos
- Mddulos Transversais

3 22/08 a 26/08/16 Unidade 2 - Métodos e Estratégias de Projeto de Software

4 29/08 a 02/09/16 Projeto Orientado a Objetos

5 05/09 a 09/09/16 Unidade 3- Padrées de Projeto

6 12/09 a 16/09/16 Padrées de Criagéo
Padroes Estruturais

! 19108a23/09/10 - Padrées Comportamentais

8 26/09 a 30/09/16 Prova Teérica | — Unidades 1-3

Unidade 4 - Estilos Arquiteturais
9 03/10 a 07/10/16 - MVC

- Padrao em camadas

- Cliente-servidor

10 10/10 a 14/10/16 : :
- Pipe e Filters

11 17/10 a 21/10/16 - Repositorio

12 24/10 a 28/10/16 Unidade 5 -Arquiteturas para Familia de Sistemas de Software

31/10 a 04/11/16 Frameworks Orientados a Objetos

13 07/11 a 11/11/16 Linhas de Produtos de Software

14 14/11 a 18/11/16 Unidade 6 - Verificagdo, Validagdo e Melhoria da Qualidade de Projeto de
Software
- Validacao e Testes de Projetos de Software

12 2125116 - Aperfeicoamento do Projeto de Cédigo Existente

16 28/11 a 02/12/16 Prova Tedrica ll - Unidades 4-6,

17 05/12 a 09/12/16 Prova de recuperagéao

18 12/12 a 16/12/16 Divulgagéo de Notas

XIL Feriados previstos para o semestre 2016.2

07/09/2016 | Independéncia do Brasil




12/10/2016 Nossa Senhora Aparecida

28/10/2016 Dia do Servidor Publico (Lei 8112 art.236)
02/11/2016 Finados

14/11/2016 Dia n&o letivo

15/11/2016 Proclamacao da Republica

Xlll. BIBLIOGRAFIA BASICA

GAMMA. E., HELM, R., JOHNSON, R. & Vlissides, J. Padrées de Projeto: Solugdes Reutilizaveis de Software
Orientado a Objetos. Bookman, Porto Alegre, 2000.

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Analise e Projeto Orientado ao Objeto. O 'Reilly, 2010.
BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. 3% Ed. Addison-Wesley, 2007.
DEITEL, Harvey M., Java: como programar. 5 ed. Pearson, Sdo Paulo, 2006.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++. médulo 1. 2. ed. Pearson, S3o Paulo, 2006.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ modulo 2. 2. ed. Pearson, Sdo Paulo, 2006.
RUMBAUGH, James; RUMBAUGH, James; BOOCH, Grady; JACOBSON, Ivar. Uml - Guia do Usuario - Tradugdo da

22 Edicdo. Editora Campus, 2006. — SILVA, Ricardo Pereira. Uml 2 Em Modelagem Orientada a Objetos. Visual
Books, 2007. -

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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