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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N° DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-
SEMANAIS AULA SEMESTRAIS
TEORICAS  PRATICAS
ARA7143  Légica de Programagdo | 02 _. 02 | 72
HORARIO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS MODALIDADE
01655 3-1010-2 | 01655: 5-1010-2 Presencial

II. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof* Priscila Cardoso Calegari

E-mail: priscila.calegari@ufsc.br

I11. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO NOME DA DISCIPLINA
N&o possui pré requisitos
IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA £ OFERECIDA
Bacharelado em Engenharia de Computacio

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por analisar e projetar sistemas computacionais necessita desenvolver
algoritmos para os mais variados tipos de problemas. Desta forma, a disciplina de Logica de Programacao
visa fornecer ao aluno através do uso de algoritmos os conhecimentos para a construgdo de um algoritmo
para a solucdo de problemas computacionais.

VI. EMENTA

Logica de Programacio. Sequéncias l6gicas, pseudocédigo, fluxograma, diagrama de Chapin. Variaveis: nomeacio,
declaragdo, inicializacdo, tipos de dados. Expressoes aritméticas, expresses literais, expressoes logicas, expressies
relacionais. Estruturas de Dados simples: vetores, matrizes, registros. Estruturas de Controle de Fluxo: linear,
condicional, repeticdo. Entrada e Saidad de Dados. Aplicagdo dos conceitos de logica de programacao em uma
linguagem de programagio.

VIl. OBJETIVOS

Objetives Gerais: Tornar o aluno apto a transpor para a forma algoritmica , solugoes de problemas utilizando-se de
notagoes formais de representacio de algoritmos, tais como, pseudo-linguagens e diagramas de fluxo.

Objetivos Especificos:

- Estudar os principais elementos de construgdo de algoritmos;

- Estudar e exercitar as principais formas de representagdo de algoritmos;

- Estudar e exercitar as estrutras de selegdo e repeticio;

- Estudar e exercitar as estruturas de dados simples: vetores, matrizes e registros;
- Estudar e exercitar os conceitos de modularizagdo de algoritmos.
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XI11. BIBLIOGRAFIA BASICA

XAVIER, G. F. C. Logica de Programacdo. 11 ed. Sao Paulo: Senac, 2007.

PESSOA, M., KRITZ, S.; PAIVA, L. Construcio de Algoritmos. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2002.
MANZANO, J. A.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos — logica para o desenvolvimento de programas de
computador. 16Ed Erica, 2004.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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I. SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programagéo. 5ed. Bookman, 2003.

2. CORMEN, T.;, LEISERSON, C. E; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica. led, Campus,
2002.

3. GUIMARAES, A. M., LAGES, N.A. C. Algoritmos e estruturas de dados. led. Gen LTC, 1954.

4. FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Sdo Paulo: Campus, 2009.

5.

FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Logica de Programacdo — a construgao de algoritmos e
estruturas de dados. 3ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

Obs: Os livros acima citados constam na Biblioteca Setorial de Ararangud ou estdo em fase de compras pela UFSC.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas no acervo da disciplina, impressos ou em CD, disponiveis para
consultas em sala.

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

Espaco fisico com mesas, cadeiras e tomadas em quantidades adequadas
Accesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

L0 folhas prova por aluno

Quadro branco e canetas

Impressdo: monocromatica e colorida
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Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo pedagdgico,
inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, podendo, ainda, acarretar em cancelamento de
aulas em ultimo caso.
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