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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS | PRATICAS
ARA7531 |Linguagem de Programagéo | - 4 79
HORARIO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS MODALIDADE
02655 - 3-1420-2 e 5-1420-2 Presencial

1. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof* Olga Yevseyeva
E-mail: vevseveva.olga@ulsc.br

Prof Fabio Rodrigues de La Rocha
E-mail: fabio.rocha@ufsc.br

I11. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagdo em Engenharia de Computagao

V. JUSTIFICATIVA

Capacitar o aluno para a utilizagdo de uma primeira linguagem de programagdo sob o paradigma da programacao
estruturada.

V1. EMENTA

Programagdo Estruturada: linguagens que suportam programacio estruturada. Ambientes de Programagdo: escolha,
instalagdo e execugdo. Varidveis: nomeacdo, declaragdo, inicializagio, tipos de dados. Expressdes: expressoes
aritméticas, expressdo literal, expressdo logicas, expressdes relacionais. Arquitetura de Programa Minimo:
paradigmas, regras de escopo, fungdes, modularizagio. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes, registros.
Estruturas de Controle de Fluxo: Linear, condicional, repetigio. Ponteiros: defini¢do, declaracio e uso. Funcoes:
definicdo, declaragio, tipos de passagem de pardmetro. Alocagdo Dinamica: definicio, declaracdo e uso. Entrada e
Saida de Dados: arquivos, acesso sequencial, acesso direto.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais: O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor um algoritmo, tal como apreendido
em logica de programagdo, para uma linguagem de programagao sob o paradigma da programacao estruturada.

Objetivos Especificos: Dominio do Contexto Cientifico e Tecnoldgico em Linguagem de Programacao. Utilizagdo de
Ferramentas e Técnicas de Programagdo. Dominio do Paradigma Entrada, Processamento e Saida de Dados.

VIII. CONTEUDO PROGRAMATICO




Unidade 1: Introdugdo ao paradigma da programagao estruturada. Conceituagdo de elementos basicos da linguagem
de programacao. Estruturas de controle de fluxo. Arquitetura de programas.

Unidade 2: Estruturas de dados simples. Varidveis compostas. Variaveis homogenias: vetores e matrizes. Varidveis
heterogenias.

Unidade 3: Fungoes, chamada de fungdes, passagem de pardmetros. Ponteiros. Alocagio de Memoria. Alocacio
Estatica. Alocagao Dinamica. Processamento de Strings. Entrada e Saida de dados. Arquivos e sistemas de arquivo.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Aulas expositivas intercaladas com discussoes. Material de apoio postado no Moodle,
Desenvolvimento de trabalhos e exercicios;

| Atividades préticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento de algoritmos e a Linguagem de

Programacao C.

{X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificagio do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

° Serdo realizadas rés avaliagoes, sendo:

o  AV1: Prova 1 prova escrita e individual

o  AV2: Prova 2 prova escrita e individual

o  AV3: desenvolvimento de atividades individuais e em grupos no decorrer do semestre, no decorrer
das aulas e extraclasse.

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = (AV1+ AV2 +AV3)/3

° A nota minima para aprovacdo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1997).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A
Nota Final (NF) serd calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacbes parciais
(MF) e a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

) (MF + REC)
NF= =7

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida

nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

¥ Observacoes:

| Avaliagao de recuperagio

e  Nio hd avaliacdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratdrio
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagdo
®  Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliacdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliacio
a Diregdo do Campus Ararangud dentro do prazo de 3 dias tteis apresentando comprovacdo. (Ver formulario)

X1. CRONOGRAMA PRATICO

AULA (semana) DATA ASSUNTO

| 06/03 a 06/03 a 11/03 UNIDADE 1:

11/03 Apresentagdo da disciplina. Apresentagdo do plano de ensino.
Introdugdo ao paradigma da programagdo estruturada.
Compiladores e Fases de Compilagdo. Ambiente de

Desenvolvimento.




2 13/03 a 13/03a18/03 | Nomes. Varidveis. Tipos de Dados. Sentengas e Expressoes.

18/03 Operadores Relacionais, Logicos, Aritméticos e de Atribuigdo.
Regras de Precedéncia. Exercicios.

3 20/03 a 20/03 a 25/3 Estruturas de Controle de Fluxo: decisio repeticao. Exercicios
25/3

4 27/3 a 27/3 a 01/04 Estruturas de Controle de Fluxo: repeticio. Exercicios
01/04

5 03/04 a 03/04 a 08/04 UNIDADE 2: Estruturas de dados simples: vetores. Exercicios
08/04

6 10/04 a 10/04 a 15/04 | Estruturas de dados simples: matrizes. Exercicios
15/04

7 17/04 a 17/04 a 22/04  |Estruturas de dados heterogenias. Exercicios.
22/04

8 24/04 a 24/04 a 29/04 | Primeira avaliagao.
29/04

9 01/05 a 01/05 a 06/05 UNIDADE 3:
06/05 Fungdes. Chamada de Funcdes. Passagem de Parametros. Regras de

Escopo.

10 08/05 a 08/05a13/05 |Modularizagdo. Arquivos de Cabegalho. Arquivos Fonte. Diretivas |
13/05 do Pré-processador. Bibliotecas de Fungdes

11 15/05 a 15/05 a 20/05 Ponteiros. Ponteiros e Tipos de Dados. Vetores e Ponteiros.
20/05 Aritmética de Ponteiros.

12 22/05 a 22/05 a 27/05 | Alocagdo de Meméria. Alocagdo Estdtica e Dindmica. Estrutura de
27/05 Dados.

13 29/05 a 29/05a 03/06 | Arquivos. Atributos de Arquivos. Sistema de Arquivos e Diretorios.
03/06 Arquivos de Texto. Arquivos Bindrios

14 05/06 a 05/06 a 10/06 | Operagdes Sobre Arquivos, Abertura, Leitura, Escrita, Fechamento.
10/06

15 12/06 a 12/06 a 17/06 Entrada e Saida de Dados.
17/06

16 19/06 a 19/06 a 24/06 | Segunda avaliacio. i
24/06

17 26/06 a 26/06 a 01/07 Nova Avaliacio (Prova de recuperacio): Prova Pratica
01/07 compreendendo todo o contetdo da disciplina.

18 03/07 a 03/07 a 08/07 | Divulgacio de Notas 1
08/07

Obs.: Eventos:

’ 16 e 18 de agosto - 11 Semana Académica de Computacio
. 13 a 15 de outubro - I Simpésio Latino-Americano de Jogos (SLAT Jogos)
Obs: O calendério esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.

XII. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2017.1:

DATA

03/04 Feriado: Aniversdrio da Cidade (Segunda)
14/04 Feriado: Sexta-Feira Santa (Sexta)

15/04 Dia ndo letivo (Sabado)

21/04 Feriado: Tiradentes (Sexta)

22/04

Dia ndo letivo (Sabado)

e il Lt i R i .



01/05 Feriado: Dia do Trabalhador (Segunda)

04/05 Feriado: Dia da Padroeira da Cidade (Quinta)

15/06 Feriado: Corpus Christi (Quinta)

XIII. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em Linguagem C, Médulo 1. Pearson, 2004.
2. MIZRAHI, V. V., Treinamento em Linguagem C - Modulo 2. Pearson, 2004.
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, c2009.

W

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

; I.  FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, c1999. 284 p.
(Programacao estruturada de computadores)
2. SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper Saddle River: Addison Wesley
3. Robert Sedgewick, Algorithms in C, Part 5 (Graph Algorithms) Addison Wesley. 2002.
: 4. E-book: C - Program Structure, disponivel em
Ji n hitp://www.tutorialspoint.com/cprogramming/c pragram_structure.htm
i i 5. E-book: The C Book, disponivel em http://publications.gbdirect.co.uk/c_book/

10s livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias tambem
podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

xv. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

Laboratério de informdtica com, no minimo, um computador por aluno
Espago fisico com mesas, cadeiras e tomadas em quantidades adequadas
Accesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

10 folhas prova por aluno

Quadro branco e canetas

S e i e
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Impressao: monocromdtica e colorida

9. Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo
| pedagbgico, inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, podendo, ainda,
} acarretar em cancelamento de aulas em Ultimo caso.
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