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I1. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof* Olga Yevseyeva

E-mail vevseveva olga@ufse.br

1. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagdo em Engenharia de Computagio

V. JUSTIFICATIVA

ol

O aluno ao final desta disciplina deverd ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em légica de
programagdo, para uma linguagem de programagio sob o paradigma da programagdo orientada por objetos.

VI.EMENTA

Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos: nomes, varidveis, tipos de dados, operadores, expressoes,
estruturas de controle de fluxo, regras de escopo. Decomposi¢io de problemas por objetos. Encapsulamento. Classes:
Abstrata, Derivada, Genérica, Aninhada e Agregada. Mecanismo de heranca. Polimorfismo. Interfaces. Objetos
Componentes. Interface Grafica com o Usudrio (GUI). Sistemas Orientados por Eventos. Mecanismo de resposta a
eventns. Persisténcia: streams, entrada e saida de dados.

Vil OBJETIVOS

Objetivos Gerais: O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em
logica de programagdo, para uma linguagem de programagio sob o paradigma da programacio orientada por objetos.

Objetivos Especificos: Motivagdo para a adogdo do paradigma de orientagdo por objetos. Decomposicio de
problemas por objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Conceito de Classe. Encapsulamento.
Atributos e Comportamento e Modificadores de Acesso. Instincia, Objetos e Método Construtor. Ponteiros versus i,
Referéncias para Objetos. Heranca, Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e Classes Genéricas. Interface §
com o Usuario em Sisternas Orientados por Eventos. Entrada e Sédida de dados em Interfaces com o Usudrio. [§
Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.

VIi1. CONTEUDO PROGRAMATICO If

Unidade I: Motiva¢do para a adogdo do paradigma de orientacdo por objetos. Decomposicdo de problemas poz""




= | objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos:
nomes, varidveis, tipos de dados, operadores, expressdes, estruturas de controle de fluxo, regras de escopo. Conceito
de Classe. Encapsulamento. Atributos e Comportamento € Modificadores de Acesso. Instancia, Objetos e Método
Construtor. Ponteiros versus Referéncias para Objetos. Heranca, Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e
“lasses Genéricas. '

nidade II: Interface com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Saida de dados em Interfaces
om o Usudrio. Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

- Arividades prasicas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento.

© 1 Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Desenvolvimento de trabalhos € exercicios.
- | Apresentacio dos trabalhos.

© | Material de apoio postado no Moodle.

_|X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAQ

s A verificacio do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nio comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - F1).

*  Serdo realizadas trés avalia¢Bes, sendo:

o AV1: Prova 1 - prova escrita e individual

o AV2: Trabalho pratico

o AV3: desenvolvimento de atividades individuais e em grupos no decorrer do semestre, no decoror
das sulas e extraclasse.

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = (AV1+ AV2+AV3)/3

s A nota minima para aprovacdo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69e 72
da Res, n° 17/CUn/1997).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 terd
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A
Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais

(MF) ¢ a nota obtida na nova avaliagio (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).
{MF + REC)
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» Ao aluno gue ndo comparecer as avaliacdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida
nota 0 (zero), {Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observacoes:
Avaliacio de recuperacio
e Nio ha avaliacio de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de labaratorio

(Res 17/CUn/97).

Nova avaliagioe

®  Para pedido de segunda avaliacdo somente ern casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliacdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliagio
4 Direc3o do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando comprovagio. (Ver formylirio)

X1. CRONOGRAMA PRATICO

AULA (semana) DATA ASSUNTO

1 06/03 a 11/03 UNIDADE 1:

Apresenta¢do da disciplina. Apresentagio do plano de ensino.
Motivacéo para a ado¢do do paradigma de orientacao por objetos.
Decomposigdo de problemas por objetos. Paradigma Estruturado
versus Orientado por Objetos,




-

13/03 a 18/03

Varidveis, tipos de dados primitivos, declaracdo, inicializacdo, vetores |f
e matrizes. Operadores Relacionais, Operadores Aritméticos,
Operadores Légicos, Composicdo de Operadores de Atribuicao.

3 20/03 a 25/3 Classes, definigdo, Varidveis Membros (Atributos), Métodos ou
Fungdes (Comportamento), Método Construtor, Modificadores de
Acesso, Declaragdo e Instanciagdo de Objetos.

4 27/3 a 01/04 Classes Como Tipo Abstrato de Dados, Encapsulamento e Identidade i
de Objetos.

5 03/04 a 08/04 Correlagdo do Operador new com a Alocagio Dindmica de Memdria
(Alocagdo Dindmica de Tipo Abstratos de Dados).

6 10/04 a 15/04 Heranga, Classes Abstratas, Métodos Abstratos, Hierarquia de
Classes, Classe Ancestral e Classe Derivada, Redefinicio de
Comportamentos Ancestrais. Polimorfismo.

7 17/04 a 22/04 Atividades praticas.

8 24/04 a 29/04 Primeira avaliacio

9 01/05 a 06/05 Revisdo e UNIDADE 2:
Interface com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos .

10 08/05 a 13/05 Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos.

11 15/05 a 20/05 Classes Comuns: Manipulagdo de Caracteres, Manipulacio de Strings, '
Classes Numéricas. Conversdo de Tipos de Dados.

12 22/05 a 27/05 Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usudrio (Entrada e
Saida de Dados para Console).

13 29/05 a 03/06 Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para
meios persistentes. Serializacdo de Objetos (Interface Serializable).

14 05/06 a 10/06 Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.

15 12/06 a 17/06 Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.

16 19/06 a 24/06 Segunda avaliagdo: apresentagdo dos trabalhos.

17 26/06 a 01/07 Revisdo e Nova Avaliacao (Prova de recuperagio)

18 03/07 a 08/07

Revisdo e Divulgacio de Notas

Obs: O calendério estd sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.

XII. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2017.1:

DATA

03/04 Feriado: Aniversério da Cidade (Segunda)

14/04 Feriado: Sexta-Feira Santa (Sexta)

15/04 Dia néo letivo (Sabado)

21/04 Feriado: Tiradentes (Sexta)

22/04 Dia nao letivo (Sabado)

01/05 Feriado: Dia do Trabalhador (Segunda) —I%:
04/05 Feriado: Dia da Padroeira da Cidade (Quinta)

15/06 Feriado: Corpus Christi (Quinta)

XII1. BIBLIOGRAFIA BASICA




LARMAN, Graig. Utilizando UML e padrdes: uma introdugdo 4 andlise e ao projeto orientado a objetos e
ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007,

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. C++ Como Programar. 5% edi¢do. Pearson, 2006.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java. Como Programar. 6*. edi¢do. Pearson, 2005.
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| Xrv. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition), Addison Wesly,
2007.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrées de Projeto: solugbes
reutilizdveis de software arientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. (18)

KRUCHTEN, Philippe. Introducdo ac RUP Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna.
2003. '

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Andlise e projeto orientado ao
objeto. Sao Paulo: Alta Books, 2007

BORATTI, Isaias Camilo. Programacdo Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

- |Os livros acima citades constam na Biblioteca Universitdria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias também
: | podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

xv. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:
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Laboratdrio de informatica com, no minimo, um computador por aluno
Espaco fisico com mesas, cadeiras e tomadas em quantidade$ adequadas
Accesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

10 folhas prova por aluno
Quadro brancoe e canetas

Tmpressdo: monocromatica & colorida

Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo

pedagdgico, inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, podendo, ainda,

Professor da Disciplina Aprovado pelo Aprovado }sé?ggle/giado do
departamento em curso de graduacao em
{12016 {12016 i 12016

Broff, Dt Ellans Poitabos
Professor Adunto 1
SIAPE. 1680881

UFSC Campus Ararangus



