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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Lucas Borges Castellan

" |m. PRE-REQUISITO(S)*

CcODIGO NOME DA DISCIPLINA
ARA 7141 Programac¢do em Computadores II

IV. CURSO(S) PARA O[S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagao em Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TIC)

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por analisar e projetar sistemas computacionais necessita conhecer e aplicar as principais

metodologias adotadas pelo mercado de trabalho, para poder desempenhar sua fungdo com qualidade e ser competitivo no

mercado,

VI. EMENTA

Analise de requisitos: requisitos funcionais e requisitos nao-funcionais; técnicas para levantamento e representacdo de

padrées de projeto, componentes e frameworks; projeto de arquitetura. Linguagem de especificagdo orientada a objetos. 5
Métodos de anilise e projeto orientados a objetos. :

VIl. OBJETIVOS
Obijetivos Gerais:

* Fornecer subsidios ao aluno para que ele possa analisar e projetar adequadamente um produto de software .
utilizando uma metodologia orientada a objetos.

Objetivos Especificos:
¢ O aluno ao final do curso deve possuir habilidades para:
©  Modelar os dados de uma organizagao utilizando uma notacdo apropriada;
©  Projetar um sistema a partir da engenharia de requisitos; :
O Analisar e projetar software através do paradigma orientado a objetos.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I: Fundamentos de Analise de Sistemas de Informacdo Orientado a Objetos
Contelido Tedrico seguido de Conteldo Pratico

* Engenharia de Requisitos:

* __ Elicitagdo, especificacio, avaliagdo e documentacao




e Modelagem orientada a objetos

Unidade Il: Projeto Orientado a Objetos
Contetido Tedrico seguido de Contetdo Pratico com desenvolvimento de modelagem por computador.

e Projeto Orientado a Objetos
e Projeto da Arquitetura

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Exposicdo dialogada, utilizando projetores de slides, trabalhos dirigidos com levantamento bibliografico e atualizagdo de
assuntos, bem como todos os equipamentos necessarios para o desenvolvimento das aulas laboratoriais de acordo com
cada assunto ministrado. Atividades praticas de laboratério no computador, utilizando um software livre para UML;
Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalhos e exercicios semanais.

Requisitos de infraestrutura hecessarios para ministrar as aulas:
1. Datashow/projetos funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado
2. Acesso ainternet; _ }
3. Laboratério de informatica com computadores funcionando e em numero adequado a quantidade
de alunos;
4. Ambiente Virtual de Aprendizagem — Moodle

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE BVAUACI\O

e A verificagdo do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverdo ser
atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, ficando nela

reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

: « A naqta minima para aprovagio na disciplina serd 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n2 17/CUn/1997).

e O aluno ¢com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma
nova avalia¢do no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 22. A nota serd calculada por
meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacdes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagdo (REC).

(Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

MF + REC
F= >

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagoes ou nio apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota 0

(zero). (Art. 70, § 42 da Res. n® 17/CUn/1997)

e Avaliagoes
Serao realizadas cinco avaliagées, sendo:

° P1: Prova Escrita 1.
. P2: Prova Escrita 2.
o AT1: Atividade 1
. AT2: Atividade 2
. AT3: Atividade 3

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = [((P1*3) + (P2*3) + (((AT1 +AT2+AT3)/3)*4)] 130
e As provas poderdo conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observacgoes:

Avaliacio de recuperagao




I+ Nao hd avaliagdo de recuperacdo nas disciplinas de carster pratico que envolve atividades de laboratério

(Res.

Nova

17/cun/97).

avaliagdo

¢ Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de for¢a maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, deverd formalizar pedido de avaliagdo a Diregdo

do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias tteis apresentando comprovagdo, (Ver formuldrio)

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO
S Semana . ASSUNTO
(semana)
12 20/03/2017 a 25/3/2017 - Unidade I: Plano de Ensino e Introducdo a Engenharia de
: Software
- - T : Stoc: it
2a 27/03/2017 a 01/04/2017 Umd.ade.l. lrl',t'rodu;e{o a I?ngenharra de Requisitos: requisitos
funcionais, ndo funcionais
32 03/04/2017 a 08/04/2017 |Unidade I: Documentacao de requisitos
| 4 10/04/2017 a 13/04/2017 |Unidade I: Técnicas de elicitacdo de requisitos
5 17/04/2017 a'19/04/2017 Flnldac?e {: A\.raha;ao de requisitos: gerenciamento de
Inconsistencias
62 20/04/2017 Atividade on-iine 1
7a 24/04/2017 a 29/04/2017 Safade I: Introducdo a modelagem Orientada a OF)Jetos—
82 01/05/2017 a 06/05/2017 |prova 1 (P2}
02 08/05/2017 a 13/05/2017 Unidade I Introﬂdue;ao a modelagem Orientada a Objetos —
UML continuacdo...
102 15/05/2017 a 20/05/2017 |Unidade IIl: Diagrama de casos de uso
118 22/05/2017 a 27/05/2017 Unidade II; Diagrama de classes
190 29/05/2017- a 03/06/2017 Unidad.e II:MDlagrama de sequéncia e diagrama de
comunicacdo
132 05/06/2017 a 07/06/2017 |Unidade Il: Diagrama de maquina de estados
142 08/06/2017 Atividade on-iine 2
152 12/06/2017 a 17/06/2017 | Unidade II- Diagrama de atividades
162 19/06/2017 a 24/06/2017 |pProva 2 (P2}
178 26/06/2017 a 01/07/2017 Atividade 3 pritica
182 03/07/2017 a 08/07/2017 |Prova de recuperacdo / Publicagio de Notas
XIl. Feriados previstos para o semestre 2017.1:
DATA ;
03/04/2017 03/04 — Feriado: Aniversario da Cidade (Segunda)
14/04/2017 14/04 — Feriado: Sexta-Feira Santa (Sexta)
15/04/2017 15/04 — Dia nio letivo (Sabado)
21/04/2017 21/04 — Feriado: Tiradentes (Sexta)
22/04/2017 22/04 — Dia n3o letivo (Sabado)
01/05/2017 01/05 — Feriado: Dia do Trabalhador (Segunda)
04/05/2017 04/05 — Feriado: Dia da Padroeira da Cidade (Quinta)
15/06/2017 15/06 — Feriado: Corpus Christi (Quinta)
03/04/2017 03/04 — Feriado: Aniversario da Cidade (Segunda) K|
14/04/2017 14/04 — Feriado: Sexta-Feira Santa (Sexta)
15/04/2017 15/04 — Dia nao letivo (Sabado)
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