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RESUMO

Foi desenvolvido um projeto intitulado “Relacdo existente entre personalidade e
aprendizagem” em uma Instituicdo de Ensino Técnico e Tecnoldgico, que tem como objetivo
permitir que o aluno saiba o seu modo ou tipo de aprendizagem para melhorar o seu
desempenho escolar. Acredita-se que essa informacdo seja importante também para 0s
professores, pois a partir do momento que sabe como € aprendizado dos alunos, podera
elaborar aulas mais direcionadas. Dessa forma, procurou conhecer e estudar alguns dos modos
de aprendizagem, tais como: visual, auditiva e cinestésica. De posse, dos estudos elaborou
questdes para identificar os tipos de aprendizagem e a partir delas criou um questionario para
aplicar aos estudantes dos cursos da area de informatica da Instituicdo. Os alunos foram
convidados a responder as questdes do questionario, o feedback para eles tem sido manual,
com isso, ha um certo atraso para repassar 0s resultados para cada aluno. Para agilizar o
retorno aos alunos, desenvolveu um sistema para disponibilizar aos alunos, assim o resultado
é oferecido imediatamente. Com a finalidade de divulgar o sistema e ajudar mais estudantes,
que possa estar passando por esta situacdo, ou seja, sem saber qual o seu modo de
aprendizado e que tenha interesse em melhorar o desempenho escolar, estamos buscando
parceria com outras institui¢fes de ensino da cidade e também regi&o.

Palavras-chave: Desempenho Escolar; Modo de Aprendizagem; Visual, Auditivo;
Cinestésico.
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1. INTRODUCAO

Um projeto intitulado como “Relacéo existente entre personalidade e aprendizagem”
foi formalizado por uma professora da instituicdo. Nele foi estudado os métodos de ensino
utilizado pelos professores durante as aulas. Observou que nem toda metodologia de ensino
aplicada na aula permitia que o aluno compreendesse o assunto explicado pelo professor. Esse
problema foi identificado, durante os experimentos realizados durante a tese da professora. A
partir deste problema, resolveu entdo estudar sobre as dificuldades de aprendizagem com
relacdo a personalidade de cada aluno.

Durante as aulas o professor fala, explica, mostra exemplos e o aluno ndo entende.
Esse aluno pode ser do tipo que aprende a partir de uma aula mais interativa e ndo apenas
ouvindo. Seja para ler, escrever, praticar um exercicio fisico, praticar um jogo, ao conhecer
algo é necessario usar alguma estratégia pessoal para registrar a novidade. Isso acontece da
infancia a fase adulta.

Como a ideia do projeto era relacionar o aprendizado com a personalidade, ou seja,
mostrar ao aluno qual € o seu modo de aprendizagem adequado para que tenha melhor
desempenho escolar.

Segundo Karine Fusco, os modos de aprendizagem diferem de pessoa para pessoa,
algumas basta escutar com atencdo (aprendizagem auditiva), para outras é preciso visualizar
imagens (aprendizagem visual) e ainda ha quem precise colocar em pratica tudo aquilo que
viu e ouviu (aprendizagem sinestésica). Existem outros modos de aprendizagem, mas apenas
esses serdo relatado neste artigo. (FUSCO, 2016)

Todas as informagdes obtidas vieram de estudos realizados pelos bolsistas do projeto.
O conhecimento foi um sucesso, eles avancaram na pesquisa trazendo muitas informacées
sobre cada tipo de aprendizagem e como eles aprendem. O tema interessou tanto, que pediram
ajudar para criar uma maneira de aplicar esse conhecimento com eles e também com os
colegas de sala. Reflexos visiveis do projeto ficaram muito evidentes e entdo sugeriram a
criacdo de um questiondrio para avaliar os colegas e também ajuda-los.

De posse dos estudos e das caracteristicas de cada aprendizagem, criaram algumas
perguntas com relacdo ao cotidiano das pessoas referente a cada perfil. Elaboraram o
questionario usando as ferramentas do Google, aplicou-se com os alunos dos cursos da area
de informatica das modalidades técnica e tecnoldgica.

A andlise dos resultados atraveés do questionario é totalmente individual e manual,
sendo assim torna lenta o feedback para os alunos. Infelizmente, para obter a resposta da
personalidade € necessario analisar cada resposta do questionario para gerar o perfil do
estudante e o estilo de aprendizagem mais adequado.

Devido a essa demora na divulgacdo do resultado os bolsistas propuseram que um
sistema fosse desenvolvido para aplicar o questionario a mais alunos da Instituicdo, além de
outras instituicbes de ensino da cidade e regido, com o proposito de mostrar aos alunos que
eles podem aprender melhor desde que busquem meios que facilite o aprendizado.

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA
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estudantes compreendam a aula ministrada pelo professor. O intuito ndo é dizer; qUe se trata
de erro ou incapacidade do aluno e sim pelo fato de que cada estudante possui 0 seu proprio
perfil de aprendizado.

As vezes comenta-se que os alunos possuem dificuldades de aprendizagem, sendo
interpretadas como: déficit de atencdo, dislexia, até mesmo desinteresse, dentre outros. Esses
fatores influenciam diretamente no desempenho escolar do estudante, dessa forma se culpam
de ndo compreender o contetdo exibido pelo professor, chegando a desistir de seus objetivos.

Durante os experimentos realizados na elaborac¢do da tese da professora, percebeu que
os professores ministram suas aulas conforme a metodologia que aprendeu durante sua
graduacdo, as vezes se espelhou em algum professor. Observou que alguns alunos
compreenderam o conteudo exibido, mas outros ndo, com isso, o desempenho ndo é tdo
satisfatorio.

Com essa problematica foi que gerou o estudo sobre o modo de aprendizagem
conforme a personalidade de cada estudante. Os modos de aprendizagem para este trabalho
sdo: visual, auditivo e cinestésico, cada uma tem caracteristicas diferentes e que merecem
serem exploradas.

Explorar cada personalidade tornou uma tarefa motivacional para os envolvidos no
projeto, pois eles queriam saber como aprender mais e de forma facil. Percebeu que essa
identificacdo pode acontecer da infancia a fase adulta, ou seja, algumas pessoas, basta escutar
com atencdo (aprendizagem auditiva); para outras, €& preciso visualizar imagens
(aprendizagem visual); e ainda ha quem precise colocar em prética tudo aquilo que viu e
ouviu (aprendizagem sinestésica).

A partir dessa simples descri¢do é possivel destacar que todas as pessoas possuem 0s
trés tipos de percepcdo, no entanto apenas ‘“um” prevalece, sendo assim, ficam nitidos a
necessidade do conhecimento sobre os trés tipos.

Muitas vezes o professor explica um conteldo usando texto, imagens, videos e nem
sempre os alunos entendem. As vezes o aluno aprende através de uma interagdo diferente,
mas ludica. Existem muitas alternativas de exibir um contetdo: lendo um texto, praticando
um exercicio fisico, participando de um jogo, ou seja, outra maneira para executar um
trabalho inusitado e o conteldo pode ser compreendida.

Para ilustrar os métodos de aprendizagem encontraram alguns infogréaficos que
ilustram muito bem cada tipo de aprendizagem. Richards e Gazola definam infograficos como
uns icones, graficos e imagens para traduzir dados e informacdes de uma forma totalmente
diferente (RICHARDS; SIMKINS, 2013) e (GAZOLA, 2015).

Na figura 1, Gazola mostra que todas as pessoas tém esses trés estilos, entretanto, um
deles é mais predominante. A definicdo de cada estilo sera exibida a seguir, conforme o
pensamento de Gazola.
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Aprendizes visuais Aprendizes auditivos

Leitura/Escrita

Aprendizes cinestésicos

Alguns acreditam que ha um
tipo de aprendizagem baseado
em Leitura e Escrita.

Nele, 0 aluno prefere aprender e
memorizar através dessas duas tarefas em conjunto,

Figura 1 — Estilos da aprendizagem (GAZOLA, 2015)

2.1 Estudante Auditivo

O estudante auditivo se identifica muito com sons e gosta de ouvir com atengéo e em
siléncio o que outras pessoas estdo falando. Ao processar a informagéo que estd ouvindo, ele
tende a ficar com os olhos fixos e € nitido perceber que 0s seus pensamentos ndo param.

O professor para este tipo de aluno deve utilizar musicas didaticas, conversar sobre
algo que queira ensinar e leia histérias/artigos para que o seu aluno aprenda um novo
vocabulario, por exemplo. Também vale ditar textos para ele escrever ou colocar CDs
educativos para ele ouvir e depois repetir. Este aluno, com certeza possui um habito de leitura
muito forte.

Uma boa técnica é pedir ao aluno que leia em voz alta o que deve ser memorizado ou
conversar com 0s amigos sobre os contetdos da sala de aula. Para este estilo de aprendizado,

0 ruido no P —— ambiente e 0s
estimulos ALUNOS skl auditivos rapidos
apenas felhor t AUDITIVOS dificultam 0
aprendizado, ou
seja, é importante
evitar. A figura 2 ilustra
algumas Y iae e caracteristicas
* Gravar palestras e assistir a videos -y
que Uma * Participar de discussoes de grupo peSSOB. aUdItIV&
- * Gravar audios de suas préprias anotacoes
possul. CARACTERISTICAS P e
Y oAl
< o —~ Il 9
Tel::t:g:‘lear Sao auditivos Costumam repetir coisas Pensam Leem devagar Preferem ouvir

explicar bem  POF natureza em vozalta linearmente ao invésde ler
informacoes
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Figura 2 — Método de aprendizado de alunos auditivos. (GAZOLA, 2015)

2.2 Estudante Visual

O estudante visual possui habito de observar e identificar cores, desenhos, imagens,
entdo ele tem uma memadria fotogréfica predominante. Esse tipo de estudante prefere aprender
lendo textos e vendo gréaficos, diagramas, formulas e recursos no geral que exigem da visao,
pois lembra facilmente de situagdes ou informacOes a partir das imagens. Ele costuma
recordar melhor as informagc6es quando as Ié silenciosamente. A figura 3 exibe algumas
caracteristicas dos estudantes visuais.

METODOS DE APRENDIZAGEM
aones T

Melhor tipo de prova: VISUA'S o .’./)

Interpretaca graficos

ou mapas, arti ou qualquer
coisa que mostre um processo.

* Desenhar ou grifar informacoes

que precisa lembrar
« Copiar o que esta no quadro
* Transformar frases em esquemas
* Tomar notas em forma de listas
 Colorir, sublinhar ecircular
palavras em anotacoes

Pior tipo de prova:
Perguntas e respostas orais.

CARACTERISTICAS il e et
&> " &)
S ¢. ® VT
F
Tende a falar rapido, Aprende olhando Precisa estudar  Pode pensar em Toma notas. Na sala de aula, gosta
podendo interromper graficos e diagramas emsiléncio  formadefiguras detalhadamente de sentar na frente

Figura 3 — Caracteristicas dos alunos visuais (GAZOLA, 2015)
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Neste caso, o professor auxilia o estudante procurando recursos visuais sobre as
matérias estudadas. Estimulando-o a construir imagens mentais dos contetdos que foi
estudado ou sugere que ele desenhe o que acabou de aprender. O professor deve sempre
indicar ao aluno a leitura para facilitar o aprendizado.

Em se tratando de alunos mais velhos, podem ser utilizadas maneiras de estudos, por
exemplo, a construcdo de um esquema gréafico ajudaria bastante. Um estudante desse estilo de
aprendizagem deve evitar 0 exagero de estimulos visuais, pois uma grande quantidade de
informac0es recebidas pode acabar provocando distragéo.

2.3 Estudante Cinestésico

A melhor forma de compreensdo de um estudante cinestésico é utilizar de expressdes
corporais. Ele prefere atividades praticas na hora de aprender, gosta de se mover, de tocar, de
fazer o que € proposto. Enquanto escuta uma explicacdo, € comum olhar para baixo, como se
estivesse distraido, essa pessoa gosta de esportes, dancar, construcdo ou destruicdo, € daquele
gue desmontam aparelhos para ver como funcionam.

O professor deve trabalhar com este estudante, sugerindo uma experiéncia relacionada
ao que foi ensinado, como plantar uma semente para entender o processo de inseminacéo.
Como a experiéncia motora é essencial, faca o seu estudante mudar de posicdo quando estiver
lendo, por exemplo, deitar na cama, sentar na cadeira ou no chdo e indique livros com
orientagéo de tarefas.

Estudante cinestésico os estimulos visuais e auditivos podem distrair e gerar conflitos.
Se o estudante se sentir pressionado, consequentemente perderd a vontade de assimilar o
contetdo ensinado. Na figura 4 pode conferir que as caracteristicas do estudante cinestésico
séo bem diferentes dos outros estudantes. (GAZOLA, 2015)

ALUNOS

el  CINESTESICOS 6 .

Definigoes curtas,

—3

questdes de completar
e multipla escolha
4
Pior tipo de prova:
Escrita de longos textos
ou testes tradicionais.
¢ Estudar em pequenos blocos de tempo
* Priorizar aulas praticas
o Fazer viagens de estudo
o Estudar em grupo
* Usar jogos da memoria ou outras
formas ludicas para memorizar fatos
CARACTERISTICAS =
/) 4 #-
o | A @ »
= »
Tendem a ser osque  Aprendem pela pritica Preferem resolver Naio ficam muito Ao estudar, Sofrem por ter

falam maisdevagar e resolvendo problemas na pratica tempo parados;  fazem longos curtos periodos
da vida real ficam nervosos intervalos de atencao
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Figura 4 — Detalhamento das caracteristicas dos alunos cinestésicos (GAZOLA, 2015)

3. METODOLOGIA

Os estudos para desenvolver o projeto iniciaram com os modos de aprendizagem, com
0 proposito de compreender a personalidade de cada aluno e assim mostrar a eles meios de
melhorar o desempenho mudando a forma de estudar.

A partir do conhecimento obtido, elaborou questdes do cotidiano para criar o
questionario usando as ferramentas do Google. Com a elaboracédo deste, aplicou-o aos alunos
dos cursos da area de informatica. A analise dos resultados tem sido demorada, pois tem que
verificar resposta de cada questdo para descrever se o aluno possui aprendizado auditivo,
visual ou cinestésico.

Com a demora do resultado do questionario, um sistema semelhante ao questionario,
foi desenvolvido para que a resposta seja ofertada imediatamente. Dessa forma o sistema e até
mesmo o questionario pode ser aplicado para alunos de outros cursos e também de outras
instituicGes de ensino através de parcerias.

4. RESULTADOS

Neste artigo relata-se que a finalidade € de ajudar o aluno a melhor o seu desempenho
escolar. Dessa forma, elaborou e aplicou um questionario, além de desenvolver um sistema
para aplicar aos alunos da area de informatica, de outros cursos e outras Instituicdes de
ensino.

4.1 Elaboracéo e Aplicacdo do Questionario

Sabe-se que ha outros questionarios para esse foco sendo aplicado por instituicdes de
ensino, tais como Questiondrio Honey—Alonso e Questionario Honey & Monford. Eles
possuem 80 questBes e avaliam os seguintes perfis: ativo, reflexivo, tedrico e pragmatico.
Com o proposito de minimizar as questdes e otimizar o tempo, um questionario foi elaborado.
(PORTILHO, 2009)

Foi a partir de estudos feito referente ao assunto, que veio a necessidade de criar um
questionario com questdes do cotidiano e acdes previsiveis de cada perfil de aprendizagem.
Ele mostra o estilo que prevalece em cada um, através deste, estima-se obter a percepcdo
individualizada do aprendiz.

Com a compreensdo dos estilos ou modo de aprendizagem e como o propdésito é
aplicar esse conhecimento, entdo elaborou um questionario usando ferramentas do Google
para aplicar aos alunos dos cursos da area de informatica. Ele esta disponivel no link
(bit.do/perfil) e foi elaborado pelos envolvidos no projeto. (CINTRA; FERNANDES;
FREITAS; GOULART, 2015). A figura 5 ilustra o questionario elaborado.

INPEAU
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Qual o seu curso? *

M

Qual o seu nome completo?

Qual o seu email? *
Para que possamos enviar a IGSpOS(S

Descubra qual o seu Estilo de
Aprendizagem

Descubra se vocé é visual, auditivo ou cinestésico e em que propor¢ao isso ocorre.

Figura 5 — Questionario desenvolvido pelos envolvidos no projeto

Com esse questionario almejou encontrar a personalidade de cada aluno, em relagéo
ao estilo de aprendizado. Apds a aplicacdo do questionario foi possivel obter os resultados a

partir

Eu tenho mais facilidade de recordar nas pessoas:

a

Eu aprendo mais facilmente:

de cada
questao

a) a fisionomia 52 52.5%
b)onome 14 141%
c)as atitudes 33 33.3%

a)lendo 10 10.1%
b) escutando 16  16.2%
c)fazendo 73 T37%

respondida, assim comprova cada estilo do estudante. A figura 6 mostra a opinido deles com

relacdo a algumas questdes.
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Figura 6 — Opinido dos estudantes que responderam o questionario

Essas e outras perguntas estdo presentes no questionario, logo em seguida foi efetuado
um aprofundamento do aprendizado especifico, em duas vertentes: disciplinas teoricas e
disciplinas das areas de exatas dos cursos.

As disciplinas tedricas geralmente requerem muita leitura e nem todos os tipos de
aprendizagem se enquadra neste perfil. Como os resultados obtidos foram & maioria de alunos
cinestésicos, sabe-se que eles tém maior facilidade em absorver o conteldo quando as acGes
séo corporais.

Para compreender como os professores dessa area elaboram suas aulas, foi realizado
conversas informais com alguns deles. A finalidade era entender que tipo de material é
reservado para exibir o contetdo, ou seja, ndo tem nada de simples, é tudo muito complexo,
pois essa area é formada por bastante teoria.

A partir das conversas reparou-se um fator preocupante, o professor ndo tem a
consciéncia de qual é o perfil de aprendizagem de cada estudante. Dessa forma entra no
conflito de que estudantes cinestésicos sentem maior dificuldade de aprender as disciplinas
tedricas. Pelo motivo que poucos professores utilizam da uma linguagem corporal para
lecionar. Entdo assim iniciou uma preocupacdo com as pessoas que Sdo cinestésicas e que
sofrem para entenderem aulas mais tedricas como a das areas de humanas.

Devido a obtencdo desse problema, a pesquisa teve como propdésito obter informacdes
de como relacionar o conteldo aos estudantes que aprendem através de gestos. Foram
realizadas algumas entrevistas informais com alguns alunos. As perguntas realizadas a eles
foram: Quais as disciplinas tedricas que vocé mais de identifica? Como vocé estuda em casa?
Vocé absorve mais conhecimento da aula, quando em sala de forma tradicional ou quando o
professor opta por lecionar de forma mais dindmica?

Das pessoas entrevistadas o perfil retrata 0 mesmo, gostam quando as aulas sé&o
dindmicas e o professor ndo fica apenas em slides e textos. Elas demonstraram dificuldade em
responder as questdes porque muitas vezes o método adotado pelo professor ndo é o que elas
estdo aptas a aprender. Muitas vezes procuram o professor para solicitar ajuda referente ao
contetdo. Dentro do grupo entrevistado foi confirmado que o que havia identificado no
questionario, a predominancia é de estudantes cinestesicos.

As disciplinas da area de exatas normalmente sdo um “tabu” para muitos alunos,
pois vem com o depoimento sdo “Matérias dificeis de aprender”. O aluno tem que descobrir
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como aprender o conteldo através do seu estilo e assim ele terd interesse pelo assunto
ministrado pelo professor.

Uma das motivacdes € a de contribuir para o ensino das disciplinas da area de exatas,
tais como: Matematica, Fisica, Linguagem de Programacdo que possa ajudar os alunos a
poderem afirmar: “Eu gosto de matematica ou linguagem de programacdo ou fisica”; “Eu
consigo aprender matematica”; “Eu consigo aprender a logica do problema”; e “Eu consigo
aprender a importancia da fisica no dia a dia das pessoas”.

Durante a pesquisa observou que alguns estudantes visuais possuem bom desempenho
nas disciplinas de exatas. Sdo aqueles que anotam as formulas, registra logica e as estruturas
da disciplina. Estes estudantes tém memoria fotografica, eles podem persuadir com detalhes
de alguma linguagem de programacédo e aplicaces que foram feitas usando alguma lei da
fisica.

Nesse caso, é um tipo de aluno que o professor precisa deixa-lo observar, ndo é
necessario ter um bom discurso, basta deixa-lo a vontade para observar os detalhes com 0s
proprios olhos, ou seja, tem horas que é bom vocé falar menos para ndo comprometer a
compreensdo do conteudo. (PEREIRA, 2014)

Também foi possivel encontrar alunos cinestésicos que necessitam de aulas préaticas
para exercitar o conteido ministrado pelo professor. Se o aluno € cinestésico, vocé deve
considerar aulas de campo, experimentos de laboratorio e usar técnicas de memorizacao que
envolva gestos.

Alunos cinestésicos precisam trabalhar em curtos periodos de tempo e fazer pausas
frequentes enquanto estiverem estudando. Para encorajar seu aluno cinestésico, permita o uso
de modelos, projetos ou demonstracdes, ao invés do tradicional relatorio escrito. Caso 0
professor comenta que um aplicativo pode ser desenvolvido para exibir o assunto, esse aluno
quer saber como isso acontece e como faz para desenvolver este aplicativo.

4.2 Desenvolvimento do Sistema

Como o publico alvo foram os alunos dos cursos da area de informatica e a maioria
deles teve o perfil de cinestésico, ou seja, gostam de desenvolver algum material ou sistema
para aprender. No inicio desse documento foi citado que eles se prontificaram a desenvolver
um sistema para aplicar a ideia a mais alunos da Instituicdo de Ensino e até mesmo em outras
instituicdes de ensino da cidade ou regiéo.

A partir do questionario feito, os bolsistas estudaram como iriam projetar a construcao
o software. O software foi intitulado por “Student Go”, ele agira como um questionario. Ao
acessar o aluno responde algumas perguntas e no fim, é exibido um resultado que mostra o
perfil de aluno que mais se adapta.

No projeto do software algumas ferramentas foram selecionadas para o
desenvolvimento. Escolheu o framework Vue.js para se trabalhar, trata-se de algo progressivo,
ou seja, com possibilidade de crescer e reusar. Ele foi desenvolvido pelo japonés Evan You,
atualmente apesar de ser um projeto pessoal, vem ganhando notoriedade e se equiparando
com gigantes, como o Angular, da Google, e React, do Facebook.

10
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A biblioteca selecionada para trabalha com aplicagbes HTML, CSS e JavaScript, logo
permite que possa usar outras ferramentas, para que com o mesmo codigo crie aplicagdes para
WEB, Desktop e Mobile.

Em uma explicacao resumida, o Vue.Js é responsavel por criar o codigo da aplicacéo
WEB, e seré usado o Electron-vue para pegar esse codigo e criar uma aplicacdo desktop com
0 mesmo.

Para realizar testes, sera usada a base de Test Driven Development (TDD) por abranger
uma base maior de testabilidade automatica do sistema, pois ao criar os testes antes mesmo do
cddigo, garantir que cerca de 90% do cddigo sera testado, assim ficando longe do erro, além
disso, a pratica do TDD é associada ao SOLID, que permite identificar falha na qualidade do
cddigo, logo tera um produto de qualidade.

A produtividade é algo que também deve ser levada em consideracdo, com testes de
unidades e testes de sistemas providos pelo Avoriaz, uma biblioteca de testes desenvolvida
para 0 Vue.js, assim tera menos tempo testando manualmente o software diminuindo o tempo
de teste e aumentando o de codificacao.

Foi usado o GitHub para armazenar e compartilhar o cdédigo, a documentacdo e
planejamento com toda a equipe, tornando assim o projeto opensource, quando colocado em
producdo, sera hospedado pelo GitHub sites, que prové uma hospedagem de qualidade e
gratuita, deixando o projeto no ar por um tempo ilimitado, garantindo o acesso em longa data.

Como resultado tem um sistema bem definido e separado, onde possui um fluxo de
dados.

1. Usuério acessa o site e vé uma introducdo sobre o0 que seja o questionario (Veja figura
9), caso ja tenha feito o teste, é informado seu Gltimo resultado na tela.

2. Ao clicar no botdo de inicio, sdo informadas perguntas uma a uma na tela, cada uma
tendo trés alternativas. (Vide a figura 10)

3. Apbs responder todas questdes, sera exibida uma tela onde podera ver seu resultado
com um bot&o de refazer esse teste.

Nas figuras 9 e 10, ilustram a tela inicial do sistema e em seguida é possivel observar a
guestdo que a pessoa esta respondendo, as alternativas de respostas aquela questdo e o botao
para ir para a proxima pergunta, onde a resposta escolhida é armazenada na base de dados.

Student GO Sobre

Bem-vindo ao Student GO

Student Go & um projeto avaliativo para discentes, onde o objetivo & elaborar um questionario com perguntas especificas sobre
formas de aprendizagens e comportamentos durante os estudos, onde o resultado final em relagéo as respostas do aluno,
implicara em um método de aprendizagem ao qual o mesmo se identifica. Podendo assim, passar a utilizar os métodos e técnicas
resultantes do formulario, facilitando-o na sua aprendizagem durante as aulas e estudos auténomos.

Iniciar teste!

© 2017 GitHub Pages


https://pt.wikipedia.org/wiki/Test_Driven_Development

3°Simpdsio Avaliagdo da Educacao Superior
05e 06 de setembrode 2017
Floriandpolis — SC — Brasil
ISBN: 978-85-68618-04-2

Figura 9 — Tela inicial do questionario
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Eu gostaria mais de fazer exercicio
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Figura 10 — Pergunta O1com as alternativas

O sistema foi desenvolvido e ainda ndo aplicado com todos os alunos do Instituto. O
resultado do trabalho foi alcangado, pois desenvolveu as ferramentas avaliativas para aplicar
com os alunos e assim informa como eles podem melhorar seu desempenho escolar.

A partir do momento que ele tem conhecimento qual o modo de aprendizagem dele,
acredita que buscando maneiras proxima a este perfil, o desempenho escolar tera uma
melhora significativa. Eles sdo universitarios entdo precisam aprender a estudar sozinho e
encontrar uma maneira produtiva para absorver os contetdos exibidos em sala de aula pelo
professor.

5. CONCLUSAO

O desenvolvimento da ideia inicial que era criar ferramentas para encontrar o modo de
aprendizado do aluno nos cursos técnicos e tecnoldgicos foi obtido e estd sendo bem aceitavel
pelos discentes.

As ferramentas desenvolvidas, como questionario e sistema foram criados pelos
bolsistas do projeto. Eles usaram ferramentas que aprenderam no curso e puderam aplicar o
conhecimento obtido na pratica, ou seja, juntaram a teoria e a pratica para cria-las.

Pretende-se aplicar essas ferramentas avaliativas em outros cursos da Institui¢do, caso
os coordenadores tenham interesse. Alem de realizar parceria com as institui¢fes de ensino da
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cidade e aplicar o sistema no ato da rematricula e/ou matricula dos alunos, dessa forma
poderdo saber qual o estilo do aluno veterano e ingressante.
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