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RESUMO

No contexto tecnolégico em que a sociedade estd inserida o
conhecimento vem ganhando cada vez mais espago na formagéo
humana, provocando no meio educacional preocupacdo em abordar
questdes relevantes para o desenvolvimento humano e cidadania do
aluno. Nessa perspectiva, muitas agcdes vém sendo direcionadas para a
Educacdo Integral na intencdo de compreender o educando em sua
forma biopsicossocial. A Educacdo Fisica por sua vez, como parte
integrante desta proposta, tem se inserido e desenvolvido um papel
relevante ao utilizar estratégias pedagdgicas diversificadas e, entre elas,
0 jogo, na busca de atingir seus objetivos educacionais, promovendo
competéncias, saberes e valores, fundamentais a crian¢a na sociedade.
Compreendendo sua relevancia e todos os cuidados éticos, o estudo
buscou analisar as implicacBes pedagdgicas do jogo na intervencdo do
professor de Educacdo Fisica na Educacéo Integral do Programa Mais
Educacdo nas escolas do Extremo Oeste Catarinense. Nessa dire¢éo,
optou-se por uma pesquisa exploratério-descritiva qualitativa bietapica,
composta por 5 participantes. As etapas do estudo compreenderam
observacges e entrevistas. Os dados foram trabalhados nos programas
computacionais Windows Movie Maker e software Nvivo versdo 11.0,
onde foi aplicada a técnica de analise de contetdo de Bardin (2011).
Com relacdo a analise das observac@es das oficinas, podemos destacar
gue diferentes jogos foram trabalhados, sendo os mesmos agrupados em
cinco categorias, conforme suas caracteristicas cinéticas: Jogos de
pegar; Jogos de transpor e saltar; Jogos ritmicos; Jogo de equilibrio;
Jogos com bola. Em cada um dos agrupamento foram destacados o0s
principais  valores  desenvolvidos nas  competéncias/saberes:
cognitiva/conhecer;  produtiva/fazer; social/conviver; pessoal/ser;
motora/mover. Sobre as entrevistas, concluiu-se que os professores de
Educacdo Fisica atuantes no Programa Mais Educacdo tem concepgdes
diversas sobre a Educacdo Integral, ndo tendo conhecimento claro da
proposta do programa, mas vindo a considera-lo importante para o
desenvolvimento do aluno. N&o receberam nenhuma formacéo formal
para a atuacdo, apenas orientagBes por meios informais (reunibes e
conversas). Em suas atuac@es utilizam-se de diferentes estratégias para
atingir seus objetivos como o treinamento, o jogo, a brincadeira e a
metodologia critica-emancipatoria. Referente ao jogo, possuem
concepcoes distintas considerando-os atividades com regras, adversarios,
interacdo e ludicidade, compreendendo-o como fundamental para o
aluno ao propor desenvolvimento de diferentes aspectos, sendo possivel



influenciar a vida de cada aluno. Apontam receber apoio institucional
das mais diferentes formas e que os alunos participam de forma
significativa nos jogos desenvolvidos. Relacionado ao desenvolvimento
do jogo os docentes ndo apontam dificuldades, apenas com relagdo a
aspectos estruturais, materiais e disparidade de idade e género nos
grupos atendidos. A partir dos achados pode-se afirmar inicialmente que
0 jogo contribui de forma significativa para o desenvolvimento de
competéncias, saberes e valores do aluno consolidando-se como
estratégia fundamental e indispensavel ao fazer pedagdgico do professor
de educacdo fisica no Programa de Educacéo Integral.

Palavras-chave: Jogo. Educagdo Fisica. Educagdo Integral.



ABSTRACT

In the technological context, which the society is inserted, the
knowledge has been gaining more and more space in the human
formation, provoking in the educational environment concern in
addressing relevant issues to human development and student
citizenship. In this perspective, many actions have been directed for
Integral Education with the intention of understand the educating in its
biopsychosocial form. The Physical Education, as integral part of the
proposal, has been inserted and developed a relevant role for the use of
diversified pedagogies strategies and among them, the game, in the
pursuit of achieving its educational goals, promoting skills, knowledge,
and values, fundamentals to the child in society. Understanding its
relevance and all ethical care, the study analyzed how pedagogical
implications of the game in the physical education intervention teacher
in Integral Education of the More Education Program in schools in the
Far West of Santa Catarina. In this direction, we opted for a qualitative
exploratory-descriptive research two-stage, composed by 5 participants.
The study stages comprised observations and interviews. The data were
worked on the Windows Movie Maker and Nvivo version 11.0 software,
where a Bardin (2011) content analysis technique was applied.
Regarding the observations analysis of the workshops, we can highlight
that different games were worked, being grouped into five categories,
according to their Kinetic characteristics: Pick up games; Transpose and
jump games; Rhythmic games; Balance game; Ball games. In each
grouping, the main values developed in the competences/knowledge
were highlight: Cognitive / to know; Productive / do; Social / live;
Personal / being; Motor / move. Regarding the interviews, it was
concluded that the physical education teachers working in the More
Education Program have several concepts about Integral Education,
lacking clear knowledge of the program proposal. They did not receive
any formal training for the activity, only informal guidelines (meetings
and conversations). In their actions, they use different strategies to
achieve their goals such as training, game, and critical-emancipatory
methodology. Regarding the game, they have different conceptions
considering their activities with rules, opponents, interaction, and
playfulness, understanding it as fundamental for the student when
proposing development of different aspects, being possible to influence
the life of each student. They point to receiving institutional support of
the most different forms and that the students participate in a significant
way in the games developed. Related to the development of the game,



the teachers do not show difficulties, only with regard to structural,
material, and disparity of age and gender in the groups. Based on the
findings, it can be stated initially that the game contributes significantly
to the development of competences, knowledge, and values of the
student consolidating as a fundamental strategy and indispensable to the
pedagogical action of the physical education teacher in the Integral
Education Program.

Key words: Game. Physical Education. Integral Education.



RESUMEN

En el contexto tecnolégico en el que la sociedad se inserta el
conocimiento estd ganando cada vez mas espacio en la formacién
humana, causando en el ambito educacional preocupacién en abordar
cuestiones de interés para el desarrollo humano y la ciudadania del
estudiante.Desde esta perspectiva, muchas acciones se han dirigido a la
Formacion Integral con la intencién de comprender al estudiante en su
forma biopsicosocial. La educacion fisica, a su vez, como una parte
integrante de esta propuesta, se ha introducido y desarrollado un papel
importante cuando se utilizan estrategias pedagdgicas diversificadas y
entre ellos, el juego en la blsqueda de alcanzar sus objetivos
educacionales mediante la promocién de habilidades, conocimientos y
valores, fundamentales al nifio en la sociedad. Comprendiendo su
relevancia y todos los cuidados éticos, el estudio busca analizar las
implicaciones pedagdgicas del juego en la intervencién del profesor de
Educacion Fisica en la Educacién Integral del Programa Mas Educacion
en las escuelas del Extremo Occidente de Santa Catarina. En este
sentido, se optd por una investigacion exploratoria-descriptiva
cualitativa bietpica compuesta por 5 participantes. Las etapas del
estudio comprendieron entrevistas y observaciones. Los datos fueron
trabajados en los programas de computacion Windows Movie Maker y
el software NVivo versién 11.0, donde se aplico la técnica de andlisis de
contenido de Bardin (2011). Con relacion a analisis de las observaciones
de los talleres, se puede destacar que diferentes juegos se han elaborado,
siendo los mismos agrupados en cinco categorias segun sus
caracteristicas cinéticas: Juegos de captura; Juegos de transponer y
saltar; Juegos de ritmo; Juegos de equilibrio;Juegos de pelota. En cada
uno de los agrupamientos fueron destacados los principales valores
desarrollados en las habilidades/conocimientos:
cognitiva/conocer; productiva/hacer; social/convivir; personal/ser; motor
a/mover. Acerca de las entrevistas, se concluy6é que los profesores de
Educacion Fisica que trabajan en el Programa Mas Educacion tienen
diferentes conceptos de la Educacion Integral, no teniendo un
conocimiento claro de la propuesta del programa, pero llegan a
considerarlo importante para el desarrollo del estudiante. No recibieron
ninguna capacitacion formal para la actuacién, sélo directrices por
medios informales (reuniones y conversaciones). En sus actuaciones se
utilizan de diferentes estrategias para lograr sus objetivos como el
entrenamiento, el juego, la broma y la metodologia critica-
emancipadora. En cuanto al juego, tienen diferentes concepciones



tomando en cuenta actividades con reglas, oponentes, interaccion y
diversion, teniendo la comprension de que es indispensable para el
estudiante al proponer el desarrollo de diferentes aspectos, siendo
posible influir en la vida de cada estudiante. Cuentan recibir el apoyo
institucional de muchas maneras diferentes y que los estudiantes
participan de manera significativa en los juegos desarrollados. En
relacion al desarrollo del juego los maestros no indican dificultades, sélo
con respecto a los aspectos estructurales, materiales y la disparidad de
edad y sexo en los grupos servidos. A partir de los resultados se puede
decir inicialmente que el juego contribuye significativamente al
desarrollo de habilidades, conocimientos y valores del estudiante
consolidandose una estrategia fundamental e indispensable al trabajo
pedagégico del maestro de educacion fisica en el Programa de
Educacion Integral.

Palabras-clave: Juego. Educacién Fisica. Educacion Integral.
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1. INTRODUCAO
1.1  APRESENTACAO DO PROBLEMA

Atualmente vivenciamos a era marcada pelo avango tecnoldgico,
que cotidianamente evolui trazendo comodidade em algumas situacées e
desconforto em outras para quem ndo consegue acompanhar tamanha
agilidade e evolucdo. Evolucdo essa que esta atrelada ao conhecimento,
0 qual, dia apds dia, esta transformando e tornando-se mais acessivel a
todas as pessoas.

Em meio a esse contexto de conhecimento, de inovacdo e
versatilidade as escolas tém buscado se adequar na perspectiva de
mediar o conhecimento em equilibrio com as novas tendéncias e
inovacOes tecnoldgicas na formagdo e no desenvolvimento do aluno.
Porém, o processo de desenvolvimento e formacdo humana estd sendo
sufocado pelas exigéncias da sociedade em que o cognitivo tem se
consolidado como o foco central na perspectiva de inserir o educando no
mundo do trabalho.

Na perspectiva de avaliar essa aprendizagem diversas
metodologias e instrumentos de mensurar o conhecimento dos alunos
foram elaborados e propostos pelo governo federal por meio do
Ministério da Educagdo (MEC), tanto em niveis finais de escolarizagdo
(Olimpiadas da Lingua Portuguesa e Matematica) como em niveis
iniciais do ensino fundamental (Provinha Brasil, Prova Brasil,
Avaliagdo Nacional de Alfabetizacdo), todos buscando quantificar o
conhecimento dos alunos (BRASIL, 2016).

Observando esta situagdo, educadores e pensadores notaveis
como Anisio Teixeira, Paulo Freire, Silvio Gallo, Moacir Gadotti e
Vitor Paro vém, ha algum tempo, apontando pistas da necessidade
emergente de mudanca do sistema educacional brasileiro (SILVA, 2013).
Os mesmos indicam que os educandos devem ser levados em
consideragdo no processo de ensino e aprendizagem como seres com
necessidades biologicas, fisiolégicas, psicoldgicas e sociais.

Nessa perspectiva, Anisio Teixeira em uma visita aos Estados
Unidos, deslumbrou-se com as ideias de John Dewey sobre a Educacgio
Integral (EI) (PORTUGAL et al., 2015). No Brasil, tal conhecimento foi
vislumbrado como a possibilidade de trabalhar com o aluno em sua
esséncia, levando em consideracdo todos 0s aspectos necessarios para
seu pleno desenvolvimento.

As tentativas de implantacdo da EIl foram indmeras, cada qual
com caracteristicas impares, mas com um mesmo objetivo (GADOTTI,
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2009; CUNHA, 2013). Nesse movimento, a EI foi proposta pelo
Governo Federal do Brasil, em diferentes fases de ensino sob distintos
programas (BRASIL, 2013; 2014). Os programas sd8o compostos por
macrocampos que envolvem diferentes areas e linhas de conhecimento.
Dentre eles, a atuacdo da area da Educacdo Fisica se faz presente,
contribuindo com diferentes conhecimentos em distintos macrocampos.

A presenca da Educagéo Fisica no contexto da El, principalmente
na formacdo integral do aluno ndo é recente (PEREIRA; FELIPE;
FRANCA, 2012), pelo fato de possuir caracteristicas que trabalham o
movimento, a cultura, o lazer e a qualidade de vida, vindo a contribuir,
por meio de préticas sistematizadas, com a formagdo da personalidade
do aluno (GONCALVES, 1997).

Nessa perspectiva, Gongalves (1997), concebe 0 jogo como uma
importante  pratica sistematizada de grande relevancia ao
desenvolvimento infantil, por possuir um potencial inimaginével, sendo
exatamente esse o0 motivo pelo qual é estudado, conceituado,
categorizado por diferentes autores e estudiosos das mais variadas linhas
de conhecimento do desenvolvimento humano (SOUZA, 2001). O jogo
auxilia na educacdo do aluno, ndo para que esse saiba portugués,
matematica ou futebol, o jogo educa para o aluno ser mais humano, o
gue ndo ¢ pouco (FREIRE, 2002).

Isso porque o jogo é considerado uma ferramenta de grande valor
no desenvolvimento dos alunos, das criangas e jovens, sendo assim
concebido por ir muito além do desenvolvimento motor (VYGOTSKY,
1991 e SOUZA; SOUZA, 2015). E por meio do jogo que ocorre o
desenvolvimento de valores, contribuindo para a construcdo de
competéncias, saberes (cognitiva, produtiva, relacional, pessoal e
motora) (HASSENPFLUG, 2004; SOUZA; MATOS, 2008) que por sua
vez, correspondem aos pilares da educacdo para o desenvolvimento
humano, proposto por Delors (2010).

Souza, (2014, p. 24) ainda acrescenta, afirmando que:

Ao jogar a crianga Se emociona, resolve
problemas, pratica sua autonomia, vive
plenamente, se expde, se relaciona, exercita a
imaginacdo, experimenta a  criatividade,
compreende a relagdo causa-efeito, ativa a
memoria, hierarquiza elementos da figura-fundo,
toma decisdo, se organiza, interage, coopera,
respeita, busca 0 autoconhecimento, torna-se
autodeterminada, desenvolve a autoestima e
autoconfianca, torna-se, sobretudo, resiliente.
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Dessa forma, acredita-se que o jogo, enquanto ferramenta
pedagbgica, inserida nos macrocampos da El, mais precisamente no
Programa Mais Educacdo, tem um potencial muito grande no auxilio da
superacdo das dificuldades encontradas pelas unidades escolares com
alunos que vivenciam a tecnologia cotidianamente, bem como com a
obsessdo excessiva pela busca do desenvolvimento centrado na
dimenséo cognitiva.

Assim, na perspectiva de compreender as possiveis interfaces
pedagogicas do jogo inserido nos macrocampos do Programa Mais
Educacdo o presente estudo busca responder a seguinte questdo: qual é o
papel e as possibilidades do jogo como recurso pedagdgico na formagéo
integral do aluno no Programa Mais Educa¢do?

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 Geral

Analisar as implicagdes pedagogicas do jogo na intervencdo do
professor de Educacdo Fisica na Educacdo Integral do Programa Mais
Educacdo nas escolas do Extremo Oeste Catarinense.

1.2.2  Especificos

Averiguar o conhecimento dos professores/monitores de
Educacao Fisica a respeito da Educacao Integral proposta pelo Programa
Mais Educagdo nas escolas do Extremo Oeste Catarinense;

Compreender, a partir da concepcdo docente, a importancia do
jogo como possibilidade de desenvolvimento humano dos alunos no
Programa de Educacdo Integral nas escolas do Extremo Oeste
Catarinense;

Identificar os jogos utilizados pelos professores/monitores da
area da Educacdo Fisica nos possiveis macrocampos (oficinas de
atuacdo) do Programas de Mais Educacéo nas escolas do Extremo Oeste
Catarinense;

Analisar os jogos aplicados nas oficinas observadas no Programa
Mais Educacdo nas escolas do Extremo Oeste Catarinense, na
perspectiva de identificar possiveis competéncias, saberes e valores;
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Vislumbrar as possibilidades pedagdgicas de desenvolvimento
humano do jogo na Educacdo Integral do Programa Mais Educacdo nas
escolas do Extremo Oeste Catarinense.

1.3 JUSTIFICATIVA DO ESTUDO

A Educacéo Integral no Brasil tem sido vislumbrada como um
acdo educacional de grande relevancia, por ser uma politica que vem ao
encontro do que, ha muito tempo, se desejava como formacdo humana e
integral, na perspectiva de oportunizar ao educando o exercicio de sua
cidadania em plenitude com conhecimento e responsabilidade. Esta acéo
educacional vem consolidando-se e tornando-se realidade por meio de
programas financiados principalmente pelo Governo Federal (BRASIL,
2010), atendendo todos os niveis de ensino basico.

A Educacdo Fisica neste contexto ja era compreendida como
essencial e apontada como uma das disciplinas curriculares que atingiam
a integralidade do aluno, em associagdo com as disciplinas voltadas ao
desenvolvimento Intelectual e Moral no inicio do Século XX
(PEREIRA; FELIPE; FRANCA, 2012). Assim, é considerada, no
contexto atual do Século XXI, como vital para a formacao,
desenvolvimento e exercicio da corporeidade, possibilitando novas
vivéncias, experiéncias, sensa¢bes, movimentos e ritmos, contribuindo
também para a qualidade de vida dos individuos.

E nesse processo de educacdo, na qual o corpo é sujeito da
aprendizagem, 0 jogo constitui-se numa estratégia utilizada pela
Educacdo Fisica, a partir de suas varias tendéncias, sendo concebido
pela sua diversidade e complexidade na formacdo do aluno. Assim, a
partir de vérias contribuicdes das mais diversas area de formacg&o
humana, seja da educacdo fisica, psicologia, pedagogia, antropologia,
filosofia, salde, entre outras, o jogo tem sido considerado uma
ferramenta pedagogica imprescindivel no desenvolvimento do educando.
Considerando seus valores intrinsecos no contexto educacional, Souza
(2014) enfatiza a necessidade dele ser discutido, investigado e analisado,
na perspectiva de compreender seus desdobramentos no
desenvolvimento humano.

Assim, a partir das possiveis interfaces entre Educacédo Integral,
Educacdo Fisica e Jogo, este estudo busca compreendé-lo como recurso
mediador de formagdo e desenvolvimento dos alunos nos macrocampos
de esporte e lazer, cultura e artes e promocdo da salde no Programa
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Mais Educacéo nas Escolas de Ensino Fundamental no Extremo Oeste
Catarinense.

Ao identificar essas possiveis relagdes, o estudo centrou-se na
perspectiva de discutir as dimensfes desta atividade lddica, como
ferramenta pedagdgica da Educacdo Fisica e suas implicacbes a
formacéo integral dos alunos, formando-o enquanto cidaddo. Assim, o
escopo tedrico da pesquisa foi desenhado a partir dos estudos de Moll
(2012), Cavaliere (2002), Gadotti (2009), Reverdito et al. (2015), Souza
e Souza (2014) e Souza et al. (2015).

Sustentado por estudiosos, como Piaget (1975), Huizinga (1980),
Vygotsky (1991), Souza (2001), Souza e Souza (2014), Reverdito et al.
(2015), que retratam o fendmeno jogo nas mais diversas concepcoes,
porém, ao compreendé-lo como um recurso transversal e de interface, a
pesquisa trilhou na direcdo de estabelecer suas possiveis relacbes ao
desenvolvimento integral dos alunos, necessitando uma investigacdo
mais aprofundada.

Cabe destacar o ambiente da realizagdo do estudo, o Extremo
Oeste Catarinense, sobretudo, por grande parte de outros estudos e
investigagdes terem sido realizadas e desenvolvidas nas capitais ou em
cidades metropolitanas (LEITE, 2012; BRANCO, 2012; MESQUITA,
2012; FERREIRA; REES, 2015). Desta forma, o0 ambiente da realiza¢do
do estudo, bem como o imbrincamento entre os temas busca preencher
uma pequena lacuna da comunidade cientifica.

A partir dessa relevancia, a pertinéncia social do estudo
relacionada a formacdo cidadd, e minhas experiéncias préaticas
vivenciadas na implantacdo da EIl, por meio do Programa Mais
Educacdo em uma unidade puablica de ensino fundamental em Ipora do
Oeste (SC), provocou o desejo de analisar e compreender 0 jogo como
possivel ferramenta pedagdgica e contribuir para sua socializacdo como
recurso fundamental a formac&o integral dos sujeitos.

Assim, o desenho do estudo foi sendo construido a partir de
outros estudos produzidos no Laboratério de Pedagogia do Esporte
(LAPE) do Ndcleo de Pesquisa em Pedagogia do Esporte (NUPPE), do
Centro de Desportos (CDS) da Universidade Federal de Santa Catarina
(UFSC) com a minha participagdo em parceria a outros pesquisadores da
Linha de Pesquisa: Jogo e Desenvolvimento Humano, na perspectiva de
compreender o jogo e suas interfaces com o desenvolvimento dos alunos
da Educacéo Integral.

Portanto, além da relevancia a formacdo do aluno, o estudo,
agrega ao profissional de Educacgdo Fisica um olhar mais profundo sobre
0 jogo como recurso educativo, permitindo, através de seus resultados,
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socializar suas possibilidades junto ao Programa Mais Educacdo e aos
participantes do estudo no Extremo Oeste Catarinense.

1.4 DEFINICAO DE TERMOS

Educacgdo Integral: remete ao envolvimento de vérias e abrangentes
dimens6es da formacdo do individuo, compreendendo em sua dimenséo
biopsicossocial (GONCALVES, 2006; GABRIEL; CAVALIERE,
2012);

Macrocampo: campo de acdo pedagdgica-curricular no qual se
desenvolvem atividades interativas, integrativas e integradoras dos
conhecimentos e saberes, dos tempos, dos espagos e dos sujeitos
envolvidos com a a¢do educativa (BRASIL, 2013);

Jogo: atividade Ludica desenvolvidada a partir do experimentar,
explorar, simbolizar e socializar da crianca na aquisicdo de
competéncias, saberes e valores, fundamentais ao seu desenvolvimento
(SOUZA, 2001);

Competéncias: € a capacidade de o educando utilizar o que aprendeu no
processo de constru¢do das suas acfes em ambitos determinados da
atividade humana: pessoal, interpessoal, social, produtiva, artistico,
cientifico e cultural (HASSENPFLUG, 2004), ndo podendo serem
dissociadas por estarem imbricadas, construindo intera¢fes com o fim
Unico de uma formacao holistica do individuo (DELORS, 2001);
Saberes: sdo conceitos de fundamento da educacdo, baseados no
Relatério para a Educacdo para o Século XXI, e servem como base para
a construcdo das competéncias (DELORS, 2001);

Valores: sdo um conjunto de caracteristicas do individuo nas suas
relagfes consigo mesmo, com 0s outros e com o ambiente, construindo
indicadores sobre competéncias e saberes (HASSENPFLUG, 2004);

1.5 DELIMITACAO DO ESTUDO

A investigacdo delimitou-se em compreender as concepcdes
sobre El e jogo dos professores de Educacdo Fisica atuantes no
Programa Mais Educacdo no Extremo Oeste Catarinense, além de
analisar os jogos desenvolvidos pelos mesmos, sob a perspectiva de
vislumbrar suas possibilidades pedagdgicas.
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2. REVISAO DE LITERATURA

O escopo tedrico do estudo foi estruturado a partir do contexto da
pesquisa e, nessa perspectiva, suas dimensbes foram definidas na
possibilidade de triangulacdo com os achados. Assim, a discussao se
inicia com a Educagdo Integral (EI) ilustrando seu movimento, sua
legislacdo e sua implantagdo por meio do Programa Mais Educacgdo no
Extremo Oeste Catarinense. Em seguida, discute a Educacéo Fisica no
contexto da Educagdo Integral, seus campos de atuacdo e o papel na
formacéo da criancga. Por fim, discute-se o objeto da pesquisa, 0 Jogo,
apresentando suas teorias, sua aplicacdo na Educagdo Fisica e suas
implicacdes da formacéo da crianca.

2.1 EDUCACAO INTEGRAL

A EIl na académia é investigada por estudiosos das diversas area
gue a compreendem, vindo a discutir e apresentar situacdes relevantes
sobre o tema (CAVALIERE, 2002 e 2006; GONCALVES, 2006;
MOLL, 2012). Muitos conceitos sdo apresentados a seu respeito, Zebini
(2014) de uma forma mais popular afirma que este sistema integral de
educacdo compreende o aluno por inteiro, de forma total, global,
completa. Carvalho (2006), no entanto, em sua pesquisa relne a
concepcdo de sujeitos que compreendem o tema como: conquista da
qualidade social da educacéo; protecdo e desenvolvimento integral; mais
tempo como sindnimo de mais aprendizagem; complemento
socioeducativo; politica de assisténcia social, cultural e esportiva.

Para Gabriel e Cavaliere (2012) a El é o envolvimento de vérias e
abrangentes dimens@es da formag&o do individuo, contemplando a ideia
de Paideia que é a formacdo geral do homem com suas tradicBes e
culturas (JAEGER, 2010).

Gadotti (2009) por sua vez, fala que a educagdo se d& no tempo
integral, em todos os locais, casa, escola, familia, rua, em todos os
turnos, manhd, tarde, noite, no cotidiano de toda a nossa vida porque o
tempo de aprender é agora, é sempre.

Nessa perspectiva, 0 conceito que compreende muito bem a
esséncia do tema é a de Gongalves (2006) que aponta a EI como sendo a
maneira de considerar o sujeito em sua condigdo multidimensional, ou
seja, cognitiva, corporea, afetiva e contextual (desejos, satisfacdo,
criacdo e prazer), em uma compreensdo biopsicossocial do estudante.



38

2.1.1 Movimento de Educacéo integral

A EI é um tema ja debatido ha muito tempo na area da educagéo
brasileira e mundial, isso porque seus idealizadores ja falavam dessa
proposta no Século XIX, como o francés Paul Robin (1837-1912), o
cataldo Francisco Ferrer y Guardia (1859-1909) bem como os brasileiros
Silvio Gallo, Paulo Freire, Moacir Gadotti, Anisio Teixeira e Vitor Paro
(1932) (SILVA, 2013).

No entanto, tudo comegou muito tempo antes destes idealizadores,
logo ap6s a Revolugcdo Francesa (1798) quando a industrializacdo e 0s
avancos tecnoldgicos surgiram, consequentemente a classe operaria
precisava trabalhar com equipamentos mais complexos, como as
maquinas a vapor e teares, exigindo também uma nova formacao, com
isso o trabalho passou a ser fragmentado e as condi¢es de trabalho
insalubres, havendo, inclusive, exploracdo da médo de obra infantil. A
igreja catolica perdeu seu poder de influéncia quando a classe burguesa
entrou no cenario politico criando as escolas publicas que objetivavam a
formacéo intelectual e moral dos sujeitos. Porém, tais a¢Ges tornaram-se
insuficientes na busca da emancipacdo humana, 0s pais comecaram a
lutar para que o estado oportunizasse iguais condi¢Ges de estudo para
seus filhos (SILVA, 2013; CUNHA, 2013).

Paul Robin (1837-1912), a partir de suas observagdes do contexto
educacional e social, tornou-se o primeiro pedagogo a organizar e
sistematizar um trabalho de El no orfanato Prévost, em Cempuis, Franca
onde meninos e meninas estudavam sob o mesmo teto, o que para a
época foi uma atitude ousada. Tal trabalho “[...] promovia um conjunto
de conhecimentos integradores de tal forma que conduzia o educando,
naturalmente a emancipag¢do humana” (SILVA, 2013, p. 5), formacéao
tdo desejada pela classe operaria que desagradou a alta sociedade.

Paul Robin marcou época, com a EI, que passou a ser
influenciada por diversas linhas pedagdgicas, dentre elas podemos citar
a Educacdo Libertaria, a qual tinha como pensamento “[...] educar
integralmente o homem e educar pela liberdade, para que cada estudante
pudesse se perceber e se conhecer integralmente, descobrindo-se como
ser completo e articulado, como corpo, consciéncia, sensibilidade e
afetividade” (BAKUNIN, 1989 apud GALLO, 2002, p. 16).

A Pedagogia do Meio também influenciou a EI em alguns
principios vivenciados por escolas experimentais na RUssia nos anos de
1917 e 1931 como: a educacdo deve ser permanente, ndo podendo haver
um término, uma vez que o ser humano é um ser em constante mutacéo
e construcdo; o processo educativo deve contribuir para uma superacéo
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da alienacdo e do emponderamento dos sujeitos como criadores do
mundo, da cultura e da histéria; a educacdo precisa ser uma forma de
luta para que o conhecimento deixe de ser uma forma de dominacéo;
pratica multidimensional que articula trés instancias basicas, a
intelectual, a fisica e a ética (GALLO, 2002).

No Brasil, 0 Manifesto dos Pioneiros da Escola Nova (1932)
redigido por Fernando de Azevedo, Anisio Teixeira, Afranio Peixoto,
Roquette Pinto e Cecilia Meireles entre outros, teve destaque por
defender a escola publica e a dedicacdo integral dos alunos
(DIEDERICHSEN, 2013).

A EI também aparece como proposicao tanto entre partidarios do
chamado Movimento Integralista - em uma perspectiva mais
conservadora, em que prevaleceria o nacionalismo civico, a disciplina e
0 desenvolvimento integral do espirito humano - quanto entre
partidarios do anarquismo, que, em uma perspectiva, mais emancipadora
defendia a autonomia, a liberdade e igualdade (BRASIL, 2009).

Anisio Teixeira, por sua vez, em 1950, conseguiu implantar em
Salvador (BA), uma escola integral chamada Centro Educacional
Carneiro Ribeiro (CECR) (CUNHA, 2013). O CECR previa a
construcdo de centros populares em todo o estado da Bahia para o
atendimento de criangas e adolescentes até 18 anos. Estes centros,
também conhecidos como escola classe e escola parque, visavam
alternar atividades intelectuais com atividades praticas distribuidas ao
longo do dia, havendo ainda a possibilidade de alunos 6rfaos ou
abandonados residirem na escola (GADOTT], 2009).

O Presidente Juscelino Kubitschek, em 1960, implantou em
Brasilia o Plano Educacional. A partir de tal acdo, Anisio Teixeira,
presidente do Instituto Nacional de Educacdo e Pesquisa (INEP) e Darcy
Ribeiro elaboraram um plano que serviria posteriormente para todo o
pais, o que infelizmente ndo ocorreu, mas serviu de experiéncia para
posteriores planos envolvendo a Educacdo Integral (CUNHA, 2013).

Darcy Ribeiro, em 1980, apoiado pelo governador do estado do
Rio de Janeiro, Leonel Brizola, implantou os Centros Integrados de
Educacdo Publica (CIEPs), considerados até hoje a maior experiéncia de
Educacdo Integral no pais, gerando muitos subsidios para novas
propostas (CUNHA, 2013). A estrutura possuia gabinete odontologico,
médico, biblioteca, quadra de esportes, refeitério entre outros espacgos
para atender o aluno de forma integral. Inclusive, sua proposta
pedagogica ndo previa a reprovacdo (GADOTTI, 2009).

No governo de Fernando Collor, os Centros de Atencéo Integral a
Crianca (CIACs) foram implantados, retomando o projeto de Leonel
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Brizola, mas com carater mais assistencialista (GADOTTI, 2009).

Em 1990 também surgiram os Centros de Atencdo Integral a
Crianca e ao Adolescente (CAICs) que foram inspirados nos CIEPs
(SILVA, 2013). A cada troca de governo, cada um desejava dar o seu
desenho a educacdo, por esse motivo, muitos projetos ndo passaram de
sonhos (RIBEIRO; MAURICIO, 2009).

Consequentemente inimeros projetos surgiram, alguns com mais
destaque, outros nem tanto, muito inspirados nos CIEPs e nos CIACs,
como o0 Programa de Formagdo Integral da Crianca (Profic)
desenvolvido em Sdo Paulo, promovendo o convénio do governo
estadual com as prefeituras para realizar o atendimento integral dos
alunos. Os Centros Integrados Unificados (Ceus), também no estado de
Séao Paulo, utilizaram-se, por sua vez, de todo o histérico de El em sua
proposta (GADOTTI, 2009). Outros projetos na cidade de Curitiba (PR),
como o0s Centros de Educaglo Integrada (Ceis) e os Espacos de
contraturno Socioambiental (Ecos) realizados em cidades do Parana
(CAVALIERE, 2009), ou ainda por Organizagdes ndo Governamentais
(ONGs) em todo o pais foram sendo realizados procurando desenvolver
a El. Todos estas acdes ao longo da histéria, foram utilizados como
experiéncia atuais para o desenvolvimento da proposta do Programa
Mais Educacdo (MOLL, 2012). Atualmente, o que vem ocorrendo em
carater publico, sdo os projetos de Educagdo Infantil Integral, Mais
Educacdo e Ensino Médio Inovador, contemplando todas os niveis de
educacdo bésica (BRASIL, 2013 e 2014).

2.1.2 A Educacéo Integral na Legislacdo Brasileira

No passado a educagdo era privilégio apenas das classes mais
altas da sociedade. Com o passar do tempo a educagdo tornou-se um
direito assegurado em lei para todas as criancas através da Constituicdo
Federal de 1988, sendo a educagdo o primeiro dos 10 direitos sociais,
mencionados em seu Art. 6° (BRASIL, 1988).

Todavia, em se tratando de El a Constituicdo Federal de 1988
ndo possui a expressao “Educacdo Integral”, mas pode-se entendé-la no
Aurtigo 205 que diz:

A educacdo, direito de todos e dever do Estado e
da familia, ser4 promovida e incentivada com a
colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
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exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho (BRASIL, 1988, p.34).

Com isso, constata-se, que ndo estd se lidando com algo
relativamente novo ou desconhecido, mas algo que ja vem sendo tratado
e contemplado na legislacdo ha algum tempo. Tal situagdo pode ser
constatada pelo Art. 206 da Constituicdo Federal que indica a liberdade
de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber.
Ja o Art. 213 aborda o financiamento da educacdo (BRASIL, 1988).

Posterior a Constituicdo Federal de 1988, surge o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA) Lei n° 8.069 de 1990, que em seus
Artigos 5, 40 e 58 enfatizam o direito de todas as criangas e adolescentes
possuirem uma educacdo de qualidade. Sendo que com a El outros
direitos também sdo atingidos como a salde e alimentacédo e ainda estdo
afastados da exploragdo, da violéncia entre outro, respeitando os valores
culturais, artisticos e histéricos da propria crianga (BRASIL, 1990).

Em 1996 é aprovada a Lei n°® 9.394, Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Brasileira (LDB), essa por sua vez, instaura a pedra
fundamental da ElI com jornada ampliada, onde em seus Art. 34 e 86
prevé o tempo minimo de quatro horas, sendo ministrada
progressivamente em tempo integral, estando este a critério do sistema
de ensino. A LDB (BRASIL, 1996) reconhece que ha outros espagos de
aprendizagem, podendo este ocorrer fora do ambiente escolar.

Consequentemente, em 2001 surge o Plano Nacional de
Educacdo (PNE), Lei n° 10.172/2001 que apresentou a EI como objetivo
da educacdo infantil e do ensino fundamental, estipulando como meta, a
gradativa ampliacdo da jornada escolar para no minimo sete horas
diarias (BRASIL, 2001). O PNE vem apontar a necessidade de os alunos
da El participar de “[...] atividades educativas, artisticas, culturais,
esportivas e de lazer” (BRASIL, 2001).

O Plano de Desenvolvimento Educacional (PDE), decreto n°
6.094/2007 (BRASIL, 2007a) vem para auxiliar o PNE em ac0es
efetivas para a El descritas nos Planos e Metas Compromisso Todos
pela Educacdo, como também no Programa Mais Educacdo, em que
ficou firmada, por meio da portaria interministerial 017/2007 a
implantacdo da EI em no minimo 50% das escolas de educagdo bésica
até o ano de 2020 (BRASIL, 2007c).

Para atingir essa meta, o Governo Federal vem realizando
parcerias como a implantacdo do Programa Mais Educagdo, pela
portaria interministerial 17/2007, que sugere macrocampos para atuagdo
no contraturno (BRASIL, 2007c).
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Para auxiliar na manutencdo da El o Fundo de Desenvolvimento
da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educacédo
(FUNDEB), Lei n° 11.494/2007 foi aprovada, sendo que seu orgamento
¢ advindo de varias receitas e encaminhado para 0s municipios de
acordo com a quantidade de alunos matriculados e declarados no Censo
do ano anterior, havendo um diferencial nos coeficientes de calculo
entre alunos da El e as demais matriculas (BRASIL, 2007b).

Na preocupacdo de auxiliar na manutencdo dos programas de El
0 Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) normatiza
e garante a liberacdo de recursos financeiros através das seguintes
resolugdes:

Resolucdo CD/FNDE n° 38 de 19/08/08, dispde
sobre o atendimento em alimentagdo na educagdo
bésica;

Resolucdo CD/FNDE n° 4 de 17/03/09, dispde
sobre a transferéncia de recursos para cobrir
despesas de custeio e pequenos investimentos no
programa mais educacéo;

Resolucdo CD/FNDE n° 38 de 16/07/09, dispde
sobre o atendimento a alimentagdo escolar aos
alunos da educagéo basica no Programa Nacional
de Alimentacdo Escolar (PNAE);

Resolugdo CD/FNDE n° 62 de 14/12/09, dispde
sobre autorizagdo de transferéncia de recursos
financeiros para construcdo, reforma, ampliacéo e
cobertura de quadras esportivas de escolas
publicas no programa mais educacao;

Resolugdo CD/FNDE n° 67 de 28/12/09, altera o
valor per capita para oferta de alimentagdo escolar
do programa Nacional de Alimentacdo Escolar
(PNAE);

Resolucdo CD/FNDE n° 3 de 05/04/10, dispde
sobre a execucdo financeira dos recursos para a
educacdo integral;

Resolugdo CD/FNDE n° 21 de 22/06/12, destina
recursos financeiros as escolas publicas que
realizam atividades de educago integral.
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Garantido os recursos, via-se a necessidade de auxiliar na
implantacdo dos programas junto as unidades escolares, dessa forma, o
Ministério da Educacdo (MEC), em 2011, apresentou sete pressupostos
basicos em uma cartilha para a implantacdo de programas de El em
jornada ampliada, sendo eles: educacdo de qualidade; articulacdes e
convivéncia entre programas; a escola faz parte de uma rede; diferentes
atores sociais podem agir como agentes educativos; escola ndo € o Gnico
espaco educador da cidade; mais tempo em aprendizagens significativas;
projeto politico pedagdgico (BRASIL, 2011).

Considera-se importante que o Projeto Politico Pedagdgico (PPP)
das unidades escolares também esteja adaptado para o trabalho realizado
na El, devendo este atender as criancas com atividades que venham a
atingir a crianca de forma integral e ndo apenas ocupar o tempo livre
(BRASIL, 2009).

Para a visualizacdo, a Figura 1 apresenta a historia da EI no
Brasil por meio das leis e da regularidade em sua implantacéo.

Figura 1: Leis da regularidade da implantacdo da educagdo integral.
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Fonte: BRASIL, 2011, p. 40.
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2.1.3 O Programa Mais Educacéo

O programa Mais Educacéo foi instituido em 2007 pela Portaria
Interministerial n° 17/2007 (BRASIL, 2007¢), que “[...] visa fomentar a
El de criangas, adolescentes e jovens por meio do apoio a atividades
sOcio-educativas no contraturno escolar”. Nesse contexto, tem como
objetivo contribuir para a formagéo de criangas, adolescentes e jovens,
articulando acdes, programas e projetos do Governo Federal,
contribuindo com as préaticas das redes publicas de ensino para a
alteracdo do ambiente, dos saberes, métodos, processos e conteldos
educativos.

Nessa perspectiva, o programa tem por finalidade apoiar a
ampliacdo do tempo e espagos educativos; contribuir para a reducdo da
evasdo, reprovacdo e distorcdo série/idade; oferecer atendimento
educacional especializado para alunos com necessidades educacionais
especializadas; prevenir e combater o trabalho infantil, a exploracéo
sexual e a violéncia; promover a forma da sensibilidade, percep¢éo e
expressdo dos alunos; estimuld-los a manter uma interagdo efetiva em
torno das praticas esportivas e 0 lazer e promover a aproximacdo da
escola, familia e comunidade (BRASIL, 2007c).

O documento aponta que para o bom funcionamento do Programa
Mais Educagdo deve haver o envolvimento dos diferentes ministérios
mencionados no Art. 4° da Portaria Interministerial n° 17/2007
(BRASIL, 2007c) que sdo: Ministério da Educagdo, Ministério do
Desenvolvimento Social e Combate & Fome, Ministério da Cultura e
Ministério dos Esportes.

Além desses, os estados, Distrito Federal, municipios ou outras
instituicbes puablicas ou privadas também podem contribuir ao
desenvolvimento do programa, contanto que as atividades sejam
oferecidas de forma gratuita e estejam integradas ao PPP da unidade
escolar participante (BRASIL, 2007c).

Dessa forma em 2010, com o Decreto n° 7.083/2010 (BRASIL,
2010) o Programa Mais Educacdo passa a integrar “[...] as a¢des do PDE,
como uma estratégia do Governo Federal para induzir a ampliacdo da
jornada escolar e a organizacdo curricular, na perspectiva da Educagéo
Integral” (BRASIL, 2014). Envolvendo outros Ministérios como:
Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Ministério do Meio Ambiente,
Ministério da Defesa e a Controladoria Geral da Unido. Possibilitando
mais envolvimento e interagdo de diferentes profissionais.

O Programa Mais Educacao é operacionalizado pela Secretaria de
Educacdo Basica (SEB), por meio do Programa Dinheiro Direto na



45

Escola (PDDE) do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo
(FNDE), e vem a ser destinado as escolas publicas do Ensino
Fundamental (BRASIL, 2014).

Para melhor operacionalizacdo das atividades, o programa €
dividido em macrocampos, que possuem diferencas entre escolas
urbanas e escolas do campo. Esses, por sua vez, sdo oferecidos aos
alunos por meio de oficinas, as quais abrangem um determinado
contetdo sugerido no macrocampo.

Os macrocampos base para as escolas urbanas sdo:
acompanhamento pedag6gico (obrigatério); comunicacdo através do uso
de midias e cultura digital e tecnoldgica; cultura artes e educacdo
patrimonial; educacdo ambiental, desenvolvimento sustentivel e
economia solidaria e criativa/educacdo econdmica (educacdo financeira
e fiscal); esporte e lazer; educacdo em direitos humanos; e promocéo da
salde. Devendo a escola optar por quatro destes macrocampos para ser
oferecidos e desenvolvidos com os alunos (BRASIL, 2014).

O Programa Mais Educacdo efetuou algumas alteragcGes em seus
macrocampos para as escolas do campo, por desejar considerar o seu
modo de viver, pensar e produzir, embasando-se nos eixos terra, cultura
e trabalho. Nessa intengdo compreende-se como escolas do campo as
gue atendem: agricultores, criadores, extrativistas, pescadores,
ribeirinhos, caicaras, quilombolas, seringueiros, assentados e acampados
da reforma agraria, trabalhadores assalariados rurais, povos da floresta,
caboclos, entre outros. Os macrocampos base para estas escolas sao:
acompanhamento pedagdgico (obrigatério); agroecologia; iniciacdo
cientifica; educacdo em direitos humanos; cultura, artes e educacédo
patrimonial; esportes e lazer; memodria e historia das comunidades
tradicionais. Destes macrocampos a escola deve optar por quatro para
trabalhar na unidade (BRASIL, 2014).

2.1.4 Formagcdo Integral

O movimento ao longo da histéria da educacdo brasileira,
amparada pela legislacdo, tem buscado formar o aluno integralmente.
Nessa perspectiva Cavaliere (1999, p. 46 apud COELHO, 2009, p. 88)
afirma que “o verdadeiro ideal educativo ¢ o que se propde a educar o
homem todo. E 0 homem todo € o conjunto do homem fisico, do homem
intelectual, do homem civico e do homem espiritual”, sendo a formagao
integral um direito dos alunos que deve ser garantido (PADILHA, 2012).

Todavia, em Brasil (2011) a “[...] forma¢do integral implica
compreender e dar significado ao processo formativo, como condicéo
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para ampliar as possibilidades de desenvolvimento humano”.
ConcepcBes estas, que abriram caminhos para diferentes autores,
estudiosos e educadores (MACHADO 2007; GADOTTI, 2009;
GALIAN; SAMPAIO, 2012; FERNANDES; FERREIRA, 2012;
GIOLO, 2012), a partir da realidade, apresentar novas ideias e
concepcOes de uma formagéo integral a ser atingida nos programas de
El

Henz (2012) fala que Freire, com base em sua compreensdo de El,
discute a necessidade de (re)humanizar, para aflorar a humanizacéo, a
sensibilidade e o encontro do aluno consigo mesmo e, nessa direcdo,
aponta o caminho por meio de cinco dimensdes: Etica politica; Técnico-
cientifica; Epistemologica; Estético-afetiva; Pedagdgica. Ja Galian e
Sampaio (2012) acreditam que é por meio da reflexdo sobre os
conhecimentos e experiéncias culturais que pode ser garantida e
proporcionada ao aluno uma formacdo cidada tornando-o interessado,
curioso e participativo.

Os programas de El, por meio de suas atividades, contribui com o
desenvolvimento pleno dos aluno ao contemplar aspectos culturais,
esportivos, cursos extracurriculares e atividades que contribuem com o
letramento (portugués e matematica) (FERNANDES; FERREIRA,
2012). Entretanto, no congresso da Associacdo Nacional de Politica e
Administracdo da Educacdo (ANPAE) realizado em 2007, Machado
(2007) aponta que o desenvolvimento humano de qualidade ocorre por
meio dos pilares da educacdo da UNESCO (aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser), enfatizando que,
por meio destes, a educacdo atendera o aluno de forma integral, ndo
podendo ser esquecido 0 processo educativo, ou seja, O
acompanhamento em cada fase de seu desenvolvimento.

Para que tal formacdo realmente ocorra, Giolo (2012), aponta
para a necessidade de vencer a separacgao entre turno e contraturno, uma
vez que as agOes realizadas na parte da manha ou da tarde ndo podem
ser diferentes em sua esséncia, devendo as atividades estarem
conectadas.

Com a ruptura desse modelo de turno e contraturno a educagéo
passa a ocorrer em tempo integral, na qual, Clemente (2006) elenca os
principais objetivos a serem alcancados: preparar o educando para a
vida; despertar o aluno para ele ser o agente de sua propria historia;
possibilitar vivéncias de emocgdes e sentimentos sadios; fornecer o
desenvolvimento da solidariedade; ampliar vivéncias em um universo
maior de vida; promover a humanizacao ao espaco de aula; criar habitos
de estudo; vincular habitos pedagégicos as rotinas diarias; adquirir
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métodos de estudo inerentes a area de conhecimento; acompanhar
individualmente as tarefas diarias de cada aluno.

Gadotti (2009), concordando, incrementando e/ou corroborando
com o0s objetivos de Clemente (2006), aponta também os objetivos a
serem atingidos na perspectiva da nova escola como: educar para e pela
cidadania; criar habitos de estudo e pesquisa; cultivar habitos de
alimentacdo e higiene; suprir a falta de opgdo oferecida pelos pais ou
familiares; ampliar a aprendizagem dos alunos além do tempo de sala de
aula.

Com tais objetivos a serem atingidos, 0 autor ainda acrescenta a
necessidade de proporcionar aos alunos momentos de estudos
complementares e atividades de esporte, cultura, lingua estrangeira,
mdsica, artesanato, entre outras atividades. Com tantos objetivos a
serem atingidos, os curriculos das escolas, principalmente as escolas de
El, devem ser revistos, analisados, incrementados e reorganizados.

Anisio Teixeira, quando pensou a escola de El, buscou desenha-
la organizada e adequada para todas as idades em trés setores que se
conjugam entre si: 1) jogo, recreacdo, educacdo social e fisica; 2)
trabalho adequado a idade; 3) estudo com atividade de classe.
(PORTUGAL et al., 2015). Para atuar nessas perspectivas, a escola de
El necessita de estratégias, pois se ndo possuir um planejamento
organizado, sua acgdo centrar-se-a apenas na ocupagdo do tempo do
aluno, deixando-o longe das ruas e tranquilizando os pais.

Assim, Galian e Sampaio (2012) enfatizam que a proposta de El
precisa ser pensada, planejada partindo das seguintes questdes: o que,
para que, quando, onde e de que forma as acOes educacionais devem
ocorrer.

Padilha (2012) por sua vez, acredita que 0 caminho seja um
curriculo intertranscultural, fundamentado em saberes e projetos
integrados, com parcerias intergeracionais, interterritoriais, intersetoriais
e interculturais vindo a transcender os espagos educacionais.

O curriculo deve ser significativo, permitindo que o aluno realize
as ligagdes dos conhecimentos com suas atividades do dia a dia, além de
ser critico e capaz de instrumentar os alunos por meio de diferentes
saberes construidos nos meios formais e informais, para enfrentar os
desafios social na qual vivem (BRASIL, 2011).

Gadotti (2009) complementa afirmando que o curriculo deve
proporcionar a integracdo de todos os conhecimentos desenvolvidos
baseados nas vivéncias dos alunos. Para isso, € necessario que 0
curriculo inclua praticas, habilidades, costumes, crengas e valores que
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fazem parte da base da vida do aluno, para forma-lo integralmente
(BRASIL, 2011).

Com curriculos baseados na realidade, vivéncias e experiéncias
dos alunos, as escolas se tornardo mais vivas, transformando o ensino
em algo prazeroso, permitindo aos alunos propor questdes que 0s
afligem como temas de estudo, valorizando sua cultura e trabalho como
principios educativos, em que toda a comunidade escolar sentir-se-a
conectada, interligada, pois participam de todo o processo educacional,
desde o planejamento até as aplicacdes das solugdes encontradas
(BRASIL, 2011). Para que de fato tais acBes ocorram, é necessario que
0 curriculo deixe de ser fragmentado, para ser articulado entre as
atividades pedagdgicas desenvolvidas na escola com a familia, o bairro
e a cidade (BRASIL, 2009).

Contudo, na busca pela compree¢do do que deve ser o curriculo,
Padilha (2012) nos auxilia chamando a atencdo para o fato de que
curriculo escolar é tudo o que se passa na escola, sendo muito mais
complexo que conteldos a serem trabalhados e/ou discutidos com os
alunos, mas o curriculo por si s6 tem uma definicdo muito mais ampla,
assim defendida por Silva (1999, p. 156),

[...] o curriculo tem significados que vdo muito
além daqueles aos quais as teorias tradicionais nos
confirmaram. O curriculo é lugar, espaco,
territério. O curriculo é relagdo de poder. O
curriculo é trajetéria, viagem, percurso. O
curriculo é autobiografia, nossa vida, curriculum
vitae: no curriculo forja-se nossa identidade. O
curriculo é texto, discurso, documento. O
curriculo é documento de identidade.

Sob esta abrangéncia do curriculo, compreende-se que 0s
professores também precisam estar sendo formados e capacitados para
formar os alunos, principalmente quando ha mudancas de paradigmas,
como € o caso da implementacdo da El nas escolas. Esta formacao de
professores, para N6voa (1991), ocorre durante o processo de mudanca,
vindo a produzir esforgos de inovacdo e de procura dos recursos mais
adequados para que a transformagdo realmente aconteca. Nesta
perspectiva, Candau (1999) d& destaque a formagdo em servico que é
uma formacéo continuada no espacgo de atuacao.

Brasil (2009), por sua vez, aponta que para termos os professores
gue queremos na EI é necessério destinar horas a sua formacédo, sendo
estas integradas ao turno de trabalho, além de “reformular os cursos de
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formacéo de educadores — inicial e em servico — contemplando novas
competéncias para promover o aprendizado, articulando-o a temas como
Meio Ambiente, Direitos Humanos, Valorizacdo de Diferencas”
(BRASIL 2011).

Para Monteiro (2009) é essencialmente necessaria a formacao
continuada em servico dos professores, mencionando como exemplo 0s
cursos de atualizagdo realizados para os professores dos CIEPs, que
tinham a intencdo de orientar os professores em sua atuacdo, no
atendimento dos principios, objetivos e metodologias. Ocorrendo
momentos especificos com os profissionais que os acompanhavam no
decorrer da atualizagdo, bem como momentos semanais com 0s pares
para a troca de experiéncias, discussdo, avaliacdo e defini¢do das novas
propostas de trabalho.

Branco (2012, p. 252), acredita que

Para atuar na educagdo integral o professor
precisa contar com uma formagdo continuada
diferenciada proporcionada pelos sistemas
educacionais; de uma reorganizacdo interna das
escolas que contribua para a busca e a
compreensdo dos conhecimentos ndo construidos,
e para a reflexdo coletiva entre seus pares, sobre
0s seus saberes e préaticas sobre e na agdo para a
construgdo da sua autonomia e interagdo
profissional.

A EIl em sua esséncia requer que o professor inclua periodos de
estudo, acompanhamento pedagdgico, planejamento, avaliacdo da
organizacdo da vida escolar. Exigindo assim que a formacdo do
educador inclua contetidos especificos de formacéo e acompanhamento
de projetos e de gestdo intersetorial e comunitarios (BRASIL, 2009). Ou
seja, “o professor precisa estudar” e a formagdo continuada é o caminho
(GIOLO, 2012, p. 103) ndo opcional, mas sim uma exigéncia do
processo de implantacdo da EI (PADILHA, 2012).

Gadotti (2009) compreende que somente por meio da formacdo
continuada dos professores é que a escola publica pode melhorar e
tornar-se-4 uma educagdo de qualidade, enfatizando que se os alunos
tém direito a aprender, os professores também tém direito de continuar
estudando e atualizando-se. A proposta da El requer isso, uma formagéo
inicial e continuada de seus professores (BRASIL, 2009). No Programa
Mais Educacéao ndo é diferente, Branco (2012) assinala a necessidade da
formacado inicial e continuada dos professores de forma prioritaria, uma
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vez que ndo se pretende oferecer “mais do mesmo” (grifo do autor).
Assim, uma formagdo permanente é fundamental, visto que o professor
assume papéis diferentes em todo o processo (CLEMENTE, 2006).

Contudo, a mudanca na educagéo brasileira requer profissionais
capazes de capacitar, formar e auxiliar os professores nesse processo de
atuacdo na El. Mamede (2012) esclarece que as universidades ficaram
com a responsabilidade de formular projetos de extensdo para a
formacdo dos profissionais atuantes no Programa Mais Educacéo, na El
como um todo, sendo estas iniciativas consideradas de grande
importancia.

Um dos meios apontados para a atuacdo dos professores,
objetivando a formacdo integral dos alunos, vem a ser o curriculo
integrado, pois 0 mesmo ¢é o “ato de integrar saberes particulares em um
espaco no qual circulam saberes socialmente legitimados para serem
ensinados e aprendidos”. (GABRIEL; CAVALIERE, 2012, p. 286). A
intencdo de trabalhar com esta proposta é permitir ao aluno uma
aprendizagem organizada, contemplando as diferentes formas de
conhecimentos e possibilitando sua emancipacdo (LOTTERMAN,
2012).

Na proposta do Programa Mais Educacdo, o presente termo néo
esta contemplado, embora, sua intencionalidade na busca da integracdo
dos diferentes saberes faz parte da espinha dorsal do programa, isso
porque a Mandala encontrada na proposta aponta para a ideia de um
sistema de saberes que busca uma organizacdo curricular com diferentes
conhecimentos para a El, sem utilizar o termo curriculo integrado, mas
mobilizando o entendimento da integracdo (GABRIEL; CAVALIERE,
2012).

Para Lotterman (2012) a prética do curriculo integrado é
transformadora, por compreender a realidade em sua totalidade,
permitindo que relagBes sejam estabelecidas, sendo necessarias muitas
maos, da escola e além da escola, para um bom trabalho ser realizado
(GABRIEL; CAVALIERE, 2012), sendo ela o centro/elo de ligacdo
com a comunidade (cidade educadora) (GIOLO, 2012).

2.2 A EDUCACAO FISICA E A EDUCACAO INTEGRAL

A Educacdo Fisica contribuiu de diferentes formas para a
sociedade de acordo com o periodo que a mesma vinha enfrentando,
uma vez que funcbes foram atribuidas a ela conforme a necessidade da
época (GHIRALDELLI JR., 1989). Com o passar dos tempos, a
Educacdo Fisica foi encontrando seu potencial pedagdégico,
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vislumbrando suas contribui¢des para a El dos educandos, uma vez que
cabia a ela o desenvolvimento da cultura corporal, do movimento, do
lazer, da qualidade de vida, além de questdes atitudinais envolvendo a
ética e a moral (BRASIL, 1997). Para atender tais expectativas a
Educacdo Fisica se equipou de diferentes estratégias, uma delas vem a
ser 0 jogo, que por meio de seu carater ludico consegue fidedignamente
contribuir na formacé&o integral dos alunos.

2.2.1 A Educacao Fisica no Contexto da Educacéo Integral

Ao longo dos anos, a Educacdo Fisica sempre procurou se firmar
enquanto linha de conhecimento e inserida no ambiente educacional
como uma disciplina formativa. Nessa busca de identidade e de
consolidagdo, passou por periodos que marcaram sua historia.

No panorama educacional, a Educagdo Fisica foi oficialmente
incluida nas escolas brasileiras em 1851, com a Reforma de Couto
Ferraz (DARIDO, 2003), momento no qual muitos pais foram as escolas
e proibiram suas filhas de participarem das aulas, isso porque a
atividade fisica lembrava o trabalho pesado que deveria ser realizado por
escravos e/ou os exercicios militares (BRASIL, 1997).

Todavia, os idealizadores da Escola Novista (1929), acreditavam
no potencial da Educacdo Fisica e defenderam-na, pois essa, associada a
outras disciplinas de cunho intelectual e moral, somava possibilidades
para proporcionar uma El ao ensino primario (BRASIL, 1997;
PEREIRA; FELIPE; FRANCA, 2012).

Acompanhando esses fatos até 1930, Ghiraldelli Jr. (1989),
destaca que a Educagdo Fisica viveu um momento higienista,
intimamente relacionada a salde e ao bem estar. Nesta concepcéo,
enraizava habitos saudaveis a juventude, sendo entdo vista como agente
de saneamento publico buscando resolver os problemas da sadde por
meio da educacdo, livrando a sociedade de doencas infecciosas e dos
vicios, moldando o carater do povo, assumindo assim, o papel de formar
homens e mulheres sadios, fortes e dispostos a acdo. O momento
também foi marcado pela preocupacdo politica e intelectual com a
eugenia, sendo a Educagdo Fisica 0 meio da educagdo sexual ser
desenvolvida na perspectiva de evitar possiveis misturas que
desqualificasse a raga branca (BRASIL, 1997).

Logo apds, firmou no periodo militarista (1930-1945), sua
identidade, encontrando-se ainda imbricada com a salde da juventude,
porém, buscou também colaborar para o processo de selegdo natural,
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em que os jovens deveriam ser capazes de suportar o combate, a luta e a
guerra. Nessa tendéncia, os fracos eram eliminados e os fortes
premiados, impondo assim, padrdes estereotipados a sociedade. Neste
contexto, a disciplina forjava maquinas humanas a servigo da patria
(GHIRALDELLI JR., 1989).

Sobre este momento, Portugal et al. (2015), mencionam que
Anisio Teixeira compreendia a escola, como uma instituicdo educativa
que “[...] treinava o corpo de forma mecanica e instrumental, sem
considerar que deveria educar os sentidos de forma ampla, considerando
a condigdo corporal de viver”. A partir de suas criticas, surge o periodo
pedagogicista (1945-1964), passando a ser defendida como disciplina
escolar de exceléncia ao ser vislumbrada como eminentemente
educativa ao trabalhar o movimento.

Assim, foi entendida como uma disciplina passivel de promover a
El dos estudantes (GHIRALDELLI JR., 1989), o que Darido (2003),
concorda ao afirmar que o discurso dessa fase defendia a educagdo do
movimento como sendo o Unico meio de promover a El. E nesse andar
pedagogicista, em 1961, é promulgada a primeira Lei de Diretrizes e
Bases contemplando a Educacéo Fisica (BRASIL, 1961).

Todavia esta fase foi suprimida em detrimento do momento
competitivista que chegou ap6s o ano de 1964. Ghiraldelli Jr. (1989)
afirma que nesse periodo a Educacéo Fisica foi responsavel em propor e
incentivar a competigdo, a superacgdo pessoal individual como valores da
sociedade moderna. Nesse contexto, com a forca do desporto
representativo, paralelamente, o rendimento educacional do pais
também melhoraria. Assim, houve um grande investimento em quadras
e ginasios esportivos, na perspectiva de diminuir gastos em hospitais
e prisdes.

Consequentemente, surgindo da préatica social dos trabalhadores
encontramos a Educacdo Fisica popular, esta fase ndo tem um periodo
bem definido, como também nédo tem preocupagdo com a salde publica,
ou com o rendimento e a conquista de medalhas, mas sim com o esporte
ludico, na busca de relacionar a solidariedade, a organizacdo e a
mobilizacdo dos trabalhadores na construcdo de uma sociedade
democrética (GHIRALDELLI JR., 1989).

Permeando esses momentos competitivista e popular, em 1971, é
decretado sob n° 69.450, que no &mbito escolar a Educacdo Fisica por
meio de suas atividades, processos e técnicas, “[...] desenvolve e
aprimora forcas fisicas, morais, civicas, psiquicas e sociais do
educando” (BRASIL, 1997).
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Ja na década de 1990, a Educacdo Fisica, sob novos olhares, tem
uma visdo distinta em ambiente escolar, isso porque a cultura do
cuidado com o corpo passa a ganhar lugar na midia influenciando o
meio educacional (BANDEIRA, 2011). Concomitantemente, na escola,
discute-se a influéncia das teorias criticas da educacdo e presenca da
Educacdo Fisica como disciplina curricular e, assim, em 1996 a LDB
promove uma transformacéo de seu carater (BRASIL, 1996; BRASIL,
1997).

Com todas essas fases, etapas e/ou momentos pelos quais a
Educacdo Fisica passou, Steinhilber (2012, p.1) acredita que esse
“esquecimento” do valor da Educacdo Fisica seja um dos principais
fatores que tem trazido prejuizos sensiveis ao processo de El, da
aprendizagem e da formacéo global dos alunos.

2.2.2 Os campos de atuacdo da Educacdo Fisica na Educacéo
Integral

A Educacdo Fisica, inserida nos Programas de El, est& presente
em Seus manuais operacionais ou documentos orientadores, tanto no
Programa Mais Educacgdo que atende os alunos do Ensino Fundamental
(BRASIL, 2014), como no Programa Ensino Médio Inovador que atende
aos alunos do Ensino Médio (BRASIL, 2013).

Estes programas prop8em em seus macrocampos e/ou areas de
conhecimento as linhas de esportes e lazer, cultura, arte e educacdo
patrimonial e promog&o da salide no Programa Mais Educagdo e cultura
corporal no Programa Ensino Médio Inovador.

No macrocampo do esporte e lazer a area da Educacdo Fisica
pode atuar nas seguintes oficinas: atletismo, badminton, basquete de rua,
basquete, corrida de orientacdo, futebol, futsal, ginastica ritmica,
handebol, judd, karaté, Iluta olimpica, natacdo, recreacdo e
lazer/brinquedoteca, tae-kwon-do, ténis de campo, ténis de mesa,
voleibol, voleibol de praia, xadrez tradicional, xadrez virtual,
yoga/meditacdo. Modalidades que tem por base as praticas corporais,
dando énfase no resgate da cultura local e no fortalecimento da
diversidade cultural, devendo o professor “[...] atribuir significado as
praticas desenvolvidas com criticidade e criatividade [...] por meio de
acles planejadas, inclusivas e ldicas visa incorpora-la ao modo de vida
cotidiana” (BRASIL, 2014).

As oficinas de capoeira, dancas, hip-hop e praticas circenses
pertencem ao macrocampo da cultura, artes e educagdo patrimonial e



54

estdo ao alcance da area da educacdo fisica trabalhar por buscar
possibilitar o reconhecimento e recriacdo estética de si e do mundo
(BRASIL, 2014). Para as escolas do campo este macrocampo possui
ainda a oficina de etnojogos que tem como foco a “[...] etnocultura na
educacdo fisica escolar, objetivando a preservacao de jogos tradicionais,
brincadeiras e manifesta¢des esportivas regionais” (BRASIL, 2014).

Quanto ao macrocampo promog¢do da salde, a educacdo fisica
vem a contribuir nas questbes referentes as praticas corporais, as
prevencdes de agravos a salde e vulnerabilidade, conseguindo assim,
auxiliar na garantia da qualidade de vida dos estudantes (BRASIL,
2014).

A cultura corporal, que por sua vez é o Unico macrocampo
presente no Programa Ensino Médio Inovador, em que é possivel a
intervencdo da &rea da Educagdo Fisica e objetiva proporcionar aos
alunos:

[...] praticas pedagbgicas que promovam o0
desenvolvimento da consciéncia corporal e do
movimento; a compreensdo da relacdo entre o
corpo e as emoc0es e, entre o individuo, o outro e
o mundo, abordando a importancia de atitudes
saudaveis e sustentaveis como forma de ampliar a
compreensdo do sujeito sobre si mesmo e de seu
lugar no mundo (BRASIL, 2013).

Considerando assim, a identidade local. Além de contemplar
esportes de campo e de mesa, artes marciais e ou outras atividades
corporais.

2.2.3 O Papel da Educacéo Fisica

Com relacdo ao campo da Educacéo Fisica, pode-se afirmar que
esse € amplo e abraca diversos pontos do desenvolvimento, da satde, do
lazer e da qualidade de vida da crianga, do adolescente, do adulto e do
idoso. Exatamente por ser amplo que encontra diversas fungdes ou
papéis atribuidos a ela, principalmente no contexto educacional,
devendo a mesma dar conta de, por meio de praticas sistematizadas,
auxiliar na formacdo da personalidade do individuo ou do grupo,
contribuindo para a sua acéo ativa na sociedade (GONCALVES, 1997).

Guiseline (1985), por sua vez aponta como papel da Educacédo
Fisica a conexdo entre 0 movimento e o desenvolvimento cognitivo.
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Essa conexdo influencia positivamente o desenvolvimento perceptivo e
a aprendizagem de habilidades, auxiliando o individuo a interpretar o
seu ambiente e a formar conceitos.

A Educacdo Fisica para Goller (1990), tem como base o
movimento e este possibilita ao estudante o contato com a emogéo,
promovendo o autoconhecimento, auxiliando nos relacionamentos o que
0 torna mais sociavel. Também tem o papel de explicar a corporeidade,
o sentido da qualidade de vida e dar oportunidades aos mesmos de
desenvolverem suas potencialidades encarando 0 processo com
seriedade e coeréncia.

Ja Betti (2002), defende que a Educagdo Fisica deve assumir
como papel a integracdo e a introducdo do aluno na cultura corporal do
movimento. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL,
1997) caminham nessa dire¢do ao indicar que o acesso as praticas da
cultura corporal contribui na construgdo do estilo pessoal do estudante,
além de oferecer instrumentos para que ele seja capaz de aprecia-la
criticamente. Assim, os PCNs (BRASIL, 1997), afirmam que todos os
estudantes devem ter a oportunidade de desenvolver suas
potencialidades por meio de “[...] diferentes praticas corporais advindas
das mais diversas manifesta¢des culturais”.

Soares et al. (1992), corroboram afirmando que a Educagio
Fisica é a area do conhecimento que pedagogicamente desenvolve os
contetidos da cultura corporal intencionalmente, permitindo que o aluno
seja capaz de observar e analisar criticamente as questdes que a
envolvem em sua totalidade.

Os PCNs (BRASIL, 1997, p. 33), ainda, atribuem outros papéis
para a Educacdo Fisica ao apontar diversos objetivos que os estudantes
devem ser capazes de alcancar, por meio da disciplina de Educacdo
Fisica, ao final dos ciclos, como:

Adotar atitudes de respeito matuo, dignidade e
solidariedade, repudiando a violéncia; conhecer,
valorizar, respeitar e desfrutar da pluralidade de
manifestacdes de cultura corporal do Brasil e do
mundo; reconhecer-se como elemento integrante
do ambiente, adotando hébitos saudaveis de
higiene, alimentacdo e atividades corporais,
relacionando-os com os efeitos sobre a prépria
salde; solucionar problemas de ordem corporal
em diferentes contextos; conhecer, organizar e
interferir no espaco de forma auténoma, bem
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como reivindicar locais adequados para promover
atividades corporais de lazer, reconhecendo-as
como uma necessidade basica do ser humano e
um direito do cidaddo; procurar adotar atitude
cooperativa e solidaria, sem discriminar 0s
colegas pelo desempenho ou por razdes sociais,
fisicas, sexuais ou culturais.

Observando estes objetivos a serem atingidos considera-se que 0
papel da Educagdo Fisica é contextualizar os estudantes por meio de
seus contetidos, permitindo que seu desenvolvimento ocorra de forma
critica, sendo possivel desse modo o estimulo de todas as atribuigdes
cognitivas, afetivas, sociais e motoras (BARRETO, 2000).

2.3 JOGO E EDUCACAO

O jogo de inimeras maneiras ja era utilizado nos primdrdios da
civilizacdo (SOUZA, 2001), e com o passar do tempo, vem despertando
0 interesse sobre as suas possibilidades de intervencdo e investigacéo,
gerando diversos estudos, gerando novas hipéteses, provocando novas
perguntas e novos conceitos. Nesse movimento, novas teorias tentam
explicar sua complexidade e nesse processo, NOVOS pressupostos vao
desenhando diferentes maneiras de compreender como algo inato do
aluno, priciplamnete ao contribuir com seu desenvolvimento,
preparando-a para a sociedade, para intervir e conviver em todas as
situacGes expostas durante sua vida.

Elkonin (1980), deixa transparecer que ainda ndo houve
investigacdo etimoldgica que permitisse entender as caracteristicas desta
atividade, simplesmente porque a histéria da metonimia transcorre
segundo leis especificas, entre as quais a transposicdo dos significados
ocupa um lugar importante. Entende ele, que é complicado também,
explica-lo, analisando o uso dessa palavra pelas criangas, sobretudo
porque constitui-se numa constru¢do da linguagem dos adultos.

2.3.1 Jogo e suas Teorias

Os jogos vém sendo trabalhado, estudado e apresentado a
academia h& muito tempo, gerando diferentes conceitos, inovando-os,
buscando encontrar palavras para descrever algo tdo profundo em cada
area de estudo. E por este motivo que verifica-se uma complexidade de
interpretacdo sobre esse fenémeno.
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Huizinga (1980, p. 16), ao conceber o jogo como uma
manifestacdo da cultura humana, afirma que a atividade é mais antiga
que a prdpria civilizacdo, considerando-o como uma atividade livre e
oposta a realidade, ou seja, acredita que a realidade da atividade ludica
ultrapassa a esfera da vida humana, ndo se fundamentado em qualquer
elemento racional, assim, reconhecer o jogo € reconhecer o espirito.

Em estudo epistemolégico, Piaget (1975), contribuiu ao
interpretar 0 jogo numa abordagem cognitivista e desenvolvimentista
estabelecendo trés estruturas ludicas definidas pela evolugdo da crianca:
0 exercicio, o simbolo e a regra. A primeira estrutura correspondem aos
jogos de exploracdo de sensério-motoras, a segunda diz respeito aos
jogos de imitagdo e faz-de-conta e a terceira 0s jogos sociais, regidos
por regulamentos definidos ou criados.

Jean Chateau (1987), psicOlogo, apresenta o jogo como algo
capaz de estimular o prazer, a criatividade, o convivio, possibilitando a
crianga demonstrar os seus sentimentos, conhecendo o0 mundo que o
rodeia, também fala que o jogo tem um papel importante para a
educacdo infantil, ndo apenas como divertimento e prazer, mas como um
trabalho pedagogico. Afirmando que o jogo é o centro da infancia,
sendo o0 jogo sem regra importante para o desenvolvimento da
inteligéncia concreta e 0 jogo com regras para o desenvolvimento da
cooperagdo, auto-ajuda e socializagao.

Logo apds Roger Caillois (1990), socidlogo, acredita que o0 jogo
perpassa as atividades competitivas sendo de sorte e destino, iluséo e
fantasia e vertigem e éxtase. Considerando-o uma atividade livre, no
entanto, delimitada por um espaco e um tempo, incerta quanto ao seu
vencedor e improdutivo, ja que ndo objetiva lucros, mas é
regulamentada por regras e ficticio pelo fato de possuir sua prépria
realidade.

Mais recentemente, Lev Vygotsky (1998), cientista, define o jogo
como sendo muito importante para o desenvolvimento da crianga,
podendo ser em nivel real, potencial e proximal. A interacdo social e a
linguagem sdo fundamentais para o aluno, o seu desenvolvimento
cognitivo € produzido pelo processo de internalizagdo da interacdo
social com materiais fornecidos pela cultura, que Ihe permite os sistemas
simbolicos de representacdo da realidade, ou seja, 0 universo de
significagdes na construcdo e interpretagdo do mundo real. E nesse
processo de interacdo com 0 mundo 0 jogo é um grande recurso que a
crianga se apropria com muito interesse e prazer.

Brougére (1998), com sua Teoria Socioantropolégica, refuta as
teorias sobre 0 jogo e o brincar infantil, que ndo levem em consideracéo
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a dimens&o social da atividade humana. O jogo ndo pode descartar esta
dimensdo, pois ele ndo se constitui como uma dindmica interna do aluno,
e sim, como uma atividade dotada de uma significacdo social precisa,
necessitando portanto de aprendizagem.

Para sintetizar, Freire (2002, p.87) define “[...] o jogo como uma
das mais educativas atividades humanas”.

Esses sdo apenas alguns dos indmeros autores que, baseados em
suas areas de estudos e intervencdo, elaboraram teorias sobre o0 jogo e
suas possibilidades no desenvolvimento infantil. Souza (2001), em seu
quadro sintese sobre as Teorias Contemporaneas do jogo, apresenta 0s
autores e suas respectivas teorias, indicando suas ideias e pressupostos.

Quadro 1 - Teorias Modernas do Jogo

AUTORES TEORIAS IDEIAS/PRESSUPOSTOS
O jogo é uma atividade livre, delimitada,
R. Caillois Teoria Dialética incerta, improdutiva, regulamentada e
ficticia.
J. Huizinga Teoria Cultural O jogo é entendido como atividade livre

e prioritaria em qualquer cultura.

O jogo é a real possibilidade que a

J. Dewey Teoria Filosofica . : -
criancga de viver o seu ambiente natural.

O jogo é associado ao desenvolvimento

E. Erikson Teoria Psicanalitica da personalidade da crianca.

. Teoria O jogo é associado ao desenvolvimento
J. Piaget . " .
Cognitiva cognitivo da crianga.
H Wallon Teoria Bio- O jogo € considerado COMO UM recurso
. . fundamental na evolugéo psiquica da
psicossocial i
crianga.
. Através do jogo, a crianga desenvolve
Teoria P . -
J. Bruner . - estratégias que lhe permitirdo solucionar
Psicopedagdgica
problemas.
L. Vygotsky e Teoria O jogo como atividade social e cultural

da crianca. Sua evolugdo ocorre na

D. Elkonin Sdéciointeracionista . - . .
interacdo da crianga com o meio.
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O jogo é um recurso de experiéncia
cultural e de interagéo simboélica em toda
a sua complexidade.

Teoria

G. Brougere Socioantropoldgica

Fonte: Souza (2001, p. 117)

Com muitos conceitos e interpretacdes para definir algo que é
vivenciado e sentido em vérias concepcles, uma certeza fica evidente,
essa atividade ludica tem muita importancia no processo de
aprendizagem e compreensdo do mundo. Porém, paradoxalmente, a
escola, em geral, tem relegado a essa atividade no processo de ensino-
aprendizagem desumanizando a infancia, tirando do aluno a
oportunidade de uma aprendizagem revestida de alegria, dinamicidade e
criatividade, impondo-lhe a obediéncia, apatia e docilidade, isso porque
objetiva apenas a produtividade e ndo o aluno (SOUZA; SOUZA, 2015).

Tal fato é evidenciado pelos autores citados, ao comparar a escola
como as fébricas, linhas de montagem, organizada apenas para trabalhar
0 conhecimento e habilidades das criancas, sendo visivelmente
constatado nos PPP das escolas que estas realmente priorizam apenas e
absolutamente a formagédo cognitiva, considerando o jogo somente como
algo de descanso ou desgaste do excesso de energia ou como uma
atividade secundaria desprovida de seriedade (SOUZA; SOUZA, 2015 e
SOUZA et al., 2015).

E assim, os mesmos autores, entendem que ndo deve ser
empregado como atividade secundaria ou de imposicdo de objetivos
pedagogicos, porque o jogo é uma manifestacdo da cultura lidica com
valores formativos inguestionaveis devendo ser priorizado pela sua
capacidade de auto expressdo, formacdo e desenvolvimento das varias
dimens6es do aluno.

A aprendizagem é mais significativa, quando ela é vivenciada,
experimentada e compreendida como um processo do corpo e
experimentada pelo jogo (SOUZA, 2014). Assim, o aluno compreende o
mundo em que Vive a partir do significado da percep¢do que ela cria no
jogar (REVERDITO et al., 2015), sendo essa compreencao, considerada
o fio condutor entre o processo educativo e o aluno (SOUZA et al.,
2015).

Alves (2000), fala que a inteligéncia é essencialmente pratica,
devendo estar ao servico da vida, porque € pelo brincar que o aluno tem
a possibilidade de desenvolver o seu mundo inteiro, pelo processo de
decisdo (cognicdo) de como e para que fazer, possibilitando-os a
desenvolverem a criatividade sobre o que realizam.
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Quando se fala nesse tema, Vygotsky (1991) ressalta que é por
meio do ato de jogar que o discente desenvolve a zona proximal, desta
forma ela opera para além do comportamento habitual, sendo que
existem atos que s6 podem ser vivenciados quando permeados pelo jogo,
ndo podendo ser vivenciado em outros ambientes. Até porque o jogo vai
da projecdo do trabalho ao divertimento e ao desenvolvimento das
diversas competéncias, como motoras, cognitivas e sociais (CABRAL,
1985).

Assim, 0 jogo deve ser considerado como um recurso natural de
desenvolvimento do aluno, o espago Unico que contribui historicamente
com 0 seu desenvolvimento em varias dimensdes, permitindo-lhe
aprender, a tomar suas prdprias decisfes e escolhas, a ter atitude e a
construir movimentos. E um excelente recurso para oportunizar
autonomia, consciéncia e desenvolvimento humano (SOUZA, 2014).

2.3.2  Jogo na formacéo integral do aluno

O jogo é um fenbmeno que deixa suas marcas, caracteristicas
especificas de atitudes percebidas ao longo da vida, mas especialmente
no periodo infanto-juvenil (REVERDITO et al, 2015).

Souza e Souza (2015, p. 172) entrelagam diversas afirmacdes
mencionadas anteriormente quando expressam que o jogo “[...] ¢ uma
atividade de riqueza cultural de insercdo social da crianca, pois no jogar
a crianga elabora suas trilhas para compreender 0 mundo em que Vive,
podendo, mais tarde, mudar a compreensdo construida sobre a
realidade”.

E é nessa realidade que as escolas desejam formar seus alunos,
porém, elas ainda permanecem como instituigdes mantenedoras de
verdades instituidas, que buscam dominar o corpo e 0 pensamento de
seua estudantes na direcdo do esperado, negando desta forma a infancia,
0 seu pensar e agir livre precisando o aluno se integrar na forma de
aprendizagem mais ardua, porque a escola é punitiva e excluidora,
esquecendo-se do corpo das expressbes naturais, da ludicidade, da
espontaneidade e dos sonhos de cada discente (SOUZA et al., 2015).

Tal situacdo, tem levado autores como Assmann (1998, p. 3) a
defender que “[...] todo o conhecimento tem uma inscri¢do corporal e se
apoia numa complexa interacdo sensorial. [...] Toda ativagdo da
inteligéncia esta entretecida de emogdes”. E necesséario compreender as
emocdes do aluno em sua esséncia vendo-as como um todo, pois nédo é
possivel separar corpo e mente porque é pelo agir ltdico, jogando, que:
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Ela transforma valores produtivos como
racionalidade, dominagéo, padronizacéo,
produtividade,  sincronizagdo,  concorréncia,
especializacdo e competicdo, por outros de
significados  sociais emergentes, como a
cooperagéo, solidariedade, subjetividade,
confianga, ética, emocdo, lazer, ludicidade,
autonomia e projeto de vida (SOUZA, 2014, p.
16).

Pode-se dizer ainda que é pela triangulagdo dos saberes,
competéncias e valores vivenciados e experimentados no jogo que o
desenvolvimento humano do aluno acontece (SOUZA; SOUZA, 2015).

Autores como Bragada (2002) e Mendes e Dias (2014) enaltecem
0 jogo tradicional, enfatizando que € por meio dele que ocorre a
formacdo da personalidade do aluno, além, é claro, do enriquecimento
da linguagem, das capacidades fisicas, cognitivas e afetivas.

No entanto, independente de qual seja o jogo, ele deve:

[..] transcender as necessidades biologicas da
crianca e ser desenhado na perspectiva do
desabrochar atitudes de cooperagdo, solidariedade,
dignidade e respeito, de promover o espirito
criativo, imaginativo e construtivo, de interagdo
com o outro e com o mundo, de resolucdo de
problemas e conflitos e, sobretudo,
autoconhecimento, autodeterminagdo, autoestima,
autoconfianca, auto realizagdo, resiliéncia e
autonimia (SOUZA, 2014, p. 18).

Por todas estas questdes apontadas é que o jogo ¢ “[...] 0 objeto
privilegiado rumo a construcdo de um ser humano em sua plenitude,
complexidade e humanidade” (SOUZA et al., 2015, p. 118).

Nesse processo, 0 aluno tem sido compreendida em sua totalidade,
no entanto, isto € um fato recente, porque ha alguns anos, a escola
transformava-o em um corpo dominado, ndo o permitindo transformar e
criar o seu proprio caminho. Exemplo disso era a proibicdo da crianca
de se expressar livremente de forma esponténea pelo jogo, isso porque o
jogo nédo fazia parte dos contelidos escolares, as disciplinas tornaram-se
férmulas de dominago, técnica de clausura e confinamento (SOUZA,
SOUZA, 2015).

A educagdo escolar representava a “[...] possibilidade de inser¢do
do individuo na ordem social estabelecida, ensinando-lhe o que e como
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pensar, agir e falar” (SOUZA; SOUZA, 2015, p. 160). E por isso que
Foucault (1987) afirmou com muita propriedade que criancas foram
sequestradas em sua existéncia.

Com relatos como estes, pode-se perceber que ndo ha mais lugar
na escola para o ensino tradicional, descontextualizado, rigoroso e
punitivo (SOUZA et al., 2015).

Confirmando este pensamento, encontramos Weiss (2004, p. 18)
que fala,

Triste é a escola que ndo acompanha o mundo de
hoje, ignorando aquilo que o aluno j& vivencia
fora dela. Transforma aquele que inteligentemente
a questiona e que saudavelmente se recusa a
buscar um conhecimento parado no tempo
portador de problemas de aprendizagem.

O que deve haver é uma educacdo pelo conhecimento que precisa
ser compreendida em um processo de construcdo e reconstrugdo entre 0s
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem (SOUZA; SOUZA,
2015). Que por sua vez, deve se dar em uma proposta de
interdisciplinaridade em que os diversos conhecimentos ndo sdo
separados, mas sim, trabalhos juntos (MORIN, 2002).

Para Morin (2000), muitas certezas foram sendo desmistificadas
pela intervencdo da ciéncia, oportunizando momentos de incerteza que
vieram a indicar caminhos para a constru¢cdo de uma educacdo
comprometida com o futuro.

Essa concepgdo tem sido interpretada no ensino integral por néo
considerar apenas a questdo espaco-temporal como elementos
fundamentais a formac&o, incluindo, sobretudo, a questdo do conteldo,
na perspectiva de uma educagdo ampliada de criancas e adolescentes
com competéncias e habilidades importantes para a vivéncia ho mundo
atual (LOMONACO; SILVA, 2013).

E por este motivo que a El esta organizada em trés dimens@es:
tempo, espaco e contetido. Objetivando que o educando fique menos
tempo exposta aos riscos da rua, aumentando as possibilidades de
aprendizagem, sendo possivel utilizar todos o0s espacos da escola bem
como dos que ficam ao seu entorno como parques, pracas, salGes,
academias, entre outros, buscando sempre ampliar as experiéncias dos
alunos, por uma educagdo contextualizada, em que o curriculo é vivo
dialogando com o seu dia a dia e o da comunidade (LOMONACO;
SILVA, 2013), extrapolando entdo ndo somente as linhas da quadra,



63

mas também os muros da escola (SCAGLIA, REVERDITO e
GALATTI, 2014).

Diante disso, vem-se trabalhando os valores significativos para o
aluno pelo jogo, além de ser:

[..] emergente uma escola que incentiva a
concepgdo de curriculo, devendo ser elaborado a
partir do interesse e da curiosidade da crianga
percebendo o0 jogo como uma possibilidade da
crianca, aprender, descobrir e de desvendar o
mistério que estdo a sua volta (SOUZA; SOUZA,
2015, p. 172)

Tal preocupacdo é reafirmada por Souza et al. (2015, p. 125) ao
defender que:

[...] a escola deve partir do pressuposto de que a
educacdo seja inspirada, pensada e planejada na
propria crianga, pois, ela ndo é um vir-a-ser, nem
um adulto em miniatura, mas alguém que ja é,
desde sempre, uma pessoa, e que, mesmo estando
dependendo do adulto, em vérios aspectos, tem,
em seu caminhar, direitos de exercer, com
plenitude, suas potencialidades afetivas, cinéticas
e cognitivas.

E por isso que “pensar a educagio no paradigma da complexidade
passa necessariamente pela compreensdo da crianga na sua totalidade”
(SOUZA; SOUZA, 2015, p. 169). E pensar todas as possibilidades do
aluno, é compreender as leis e o0 que a leva a ser feliz.

E, nesta perspectiva, de vislumbrar o jogo como um todo, ha a
necessidade de reconhecer o jogo como ferramenta pedagdgica,
entendendo todas as possibilidades, afirmando que “[...] pensar no jogo
como recurso educativo pode ser um caminho na busca do
desenvolvimento da crianga em sua plenitude” (SOUZA, 2014, p.16), no
entanto, o0 jogo ainda precisa ser muito discutido, investigado e
analisado ao pensa-lo como ferramenta pedagdgica (SOUZA, 2014).

2.3.3  Jogo e Desenvolvimento Humano

O desenvolvimento humano de fato € um tema que vem sendo
discutido e investigado ha séculos. Krebs (1995) conta um pouco dessa
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historia (a partir do séc. XVII), todavia, ele ressalta que a natureza e
existéncia humana possuem uma dimensdo historica que remete aos
primdrdios da antiguidade.

Em seus apontamentos Krebs (1995) elenca fatos ao longo dos
anos, quando descreve as influéncias filosoficas sobre os estudos do
desenvolvimento humano, juntamente com a biologia que trouxe
caracteristicas cientificas ao tema, para posteriormente a psicologia
definir um corpo tedrico. Observando, assim, que cada area cientifica,
por meio de seus estudiosos, efetivava seus apontamentos sobre o tema,
sempre de forma individual, com relagdo a area de estudo.

Atualmente, percebe-se que o tema continua relevante, pois
inimeros estudiosos vém compreendendo e apontando o tema a partir de
varias concepcdes e areas, vislumbrando nesse campo uma possibilidade
efetiva de intervencdo, principalmente na &rea educacional. Esse campo,
vem ha alguns anos buscando uma educacdo que compreenda a crianca,
o0 aluno, como um ser com necessidades bioldgicas, fisioldgicas,
psicolégicas e sociais, ndo em partes distintas (SILVA, 2013).

Nesse contexto, as Organizagbes das Nagdes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), por meio de debates
publicos gerou documentos norteadores, fundamentais para se pensar a
educacdo. Um dos debates, relatado por Delors (2001), intitulado
“Educagdo: um tesouro a descobrir”, desenvolvido no periodo que a
humanidade passava (ou ainda passa) por situacbes de extrema
dificuldade (guerras, criminalidade e subdesenvolvimento), na
perspectiva de procurar, buscar e descobrir a melhor maneira de
conduzir os fatos. Diante desse quadro, Delors (2010, p. 11), aponta que
a educagdo deve “[...] adaptar-se constantemente a essas mudancas da
sociedade, sem negligenciar as vivéncias, os saberes e os resultados da
experiéncia humana”, permitindo que todos tenham acesso ao
conhecimento, auxiliando o aluno na compreensdo do mundo e do outro,
contribuindo para uma maior compreensdo de si mesmos.

Confiando que tais principios sdo o caminho para a educacdo,
contribuindo efetivamente com o desenvolvimento do aluno em sua
complexidade, preparando-os para o futuro e para o exercicio da
cidadania, Delors (2001) prop8e quatro pilares: Aprender a Conhecer;
Aprender a Fazer; Aprender a Conviver; Aprender a Ser.

Quando da proposicdo desses pilares, além do Ministério da
Educagdo (MEC) no Brasil, diversos institutos e entidades educacionais
(particulares) passaram a inspirar-se nos mesmos, 0 gque ocasionou
novos estudos, novas propostas ainda mais profundas, buscando
desenvolver o aluno integralmente.
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Um dos estudos que contribuiram nesse sentido, surgiu com
Hassenpflug (2004), ao associar 0s pilares com suas respectivas
competéncias: Aprender a  Conhecer - Competéncia Cognitiva;
Aprender a Fazer - Competéncia Produtiva; Aprender a Conviver -
Competéncia Social; Aprender a Ser - Competéncia Pessoal. Além de
cada uma das competéncias a ser trabalhada de forma profunda,
impregnando sua marca na personalidade do aluno, Hassenpflug (2004)
apontou algumas aprendizagens que auxiliam no processo, como pode-
se ver na figura 2.

Figura 2 - Relaco Pilares/Competéncias/Aprendizagens

Aprender
a conviver

Aprender Aprender
a conhecer a fazer

o Pilares da Educagdo

e Quatro competéncias para o
desenvolvimento de potenciais

o Algumas aprendizagens

Fonte: Hassenpflug (2004, p. 48).

Souza e Matos (2008), em seus estudos, pesquisas, observagoes e
acompanhamentos realizados em um projeto que possuia como objetivo
0 desenvolvimento humano do aluno por meio dos pilares, acreditam a
partir de suas concep¢des que ha necessidade de acrescentar um novo
pilar aos demais, para entdo sim, o discente, desenvolver-se plenamente.



66

O pilar proposto é o Aprender a se Mover - Competéncia Motora, isso
porque de acordo com Assmann (1998, p. 33) “todo o conhecimento tem
uma inscri¢do corporal e se apoia em uma complexa interacdo sensorial.
O conhecimento humano é pura operacdo mental. Toda ativacdo da
inteligéncia esta entretecida de emocdo”. Souza e Matos (2008)
argumentam que o fazer corporal desenvolve qualidades corporais
béasicas, que contribuirdo para um agir com independéncia.

Estudos de Souza e Matos (2008) discutem que, a partir da
relagdo  pilar/competéncias, surgem saberes relacionados ao
experimentar do aluno no jogo. Assim, o aprender a conhecer, primeiro
pilar apresentado por Delors (2001), que busca desenvolver, de acordo
com Hassenpflug (2004), com a competéncia cognitiva oportuniza ao
aluno um saber cognitivo. Esse saber é fundamentado no prazer do
compreender, conhecer, descobrir, construir e reconstruir 0
conhecimento, desejando despertar nele a sede de aprender sempre
melhor e de construir suas préprias opinifes e seu pensamento critico.

O aprender a fazer, segundo pilar descrito por Delors (2001),
igualmente  compreendido como a competéncia  produtiva
(HASSENPFLUG, 2004), é essencial para a formacdo do mesmo,
consistindo na acdo de aplicar os conhecimentos adquiridos,
interpretando-os, analisando-os e construindo sua propria opinido em
sua acdo. Envolvendo, desta forma, técnicas especificas que devem ser
trabalhadas para que ele possa desenvolver sua criticidade, organizacdo
e gestdo sobre suas acoes.

Conhecido como o terceiro pilar da educacdo, o aprender a
conviver, (DELORS, 2001), competéncia social (HASSENPFLUG,
2004) tem como missdo a valorizagdo do coletivo em detrimento da
individualidade. Isso torna-se possivel quando ha o reconhecimento do
outro, as suas semelhancas e suas interdependéncias, pontos existentes
em qualquer espaco ou grupo de pessoas, contribuindo para o combate
ao preconceito cuja fonte é o desconhecimento.

O aprender a ser, quarto pilar da educacdo (DELORS, 1996),
também tratado como competéncia pessoal (HASSENPFLUG, 2004),
envolve os demais pilares/competéncias identificados anteriormente,
conferindo ao estudante a autonomia intelectual, produtiva e social,
evoluindo permanentemente de forma consciente, permanecendo
responsavel por sua propria historia.

Vindo a complementar, conforme Souza e Matos (2008), o
aprender a se mover, competéncia motora é compreendida como
fundamental para o desenvolvimento humano dos discentes, pois tem
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como objetivo o aprimoramento das habilidades referentes as
capacidades de desenvolvimento da motricidade e da corporeidade.

Na relagcdo pilar/competéncia/saber, estratégias precisam ser
criadas para que valores fundamentais a formacéo do aluno, possam ser
experimentados segundo os objetivos desenhados na proposta de
desenvolvimento humano. E nesse processo, Delors (2001) e
Hassenpflug (2004) apontam como ferramenta pedagégica o jogo, que
se constitui em um recurso adequado, prazeroso e interessante no
desenvolvimento da complexidade de cada discente.

Nessa percepcdo de complexidade, o desenvolvimento do
conhecer, conviver, fazer, ser e mover, o jogo, de acordo com Veiga e
Casteleins (2016), promove o desenvolvimento motor, cognitivo e
afetivo, vindo a ser um grande auxiliar na aquisi¢cdo do conhecimento,
principalmente pelo fato ser tdo importante na vida do aluno. Além de
ser fonte de alegria e prazer, possibilita a superagdo das dificuldades
encontradas pelo aluno, é o principal instrumento didatico-pedagdgico
em suas diferentes fases de formagdo (MACHADO et al., 2015),
sobretudo ao respeitar suas caracteristicas biopsicossociais.

Souza (2014), discutindo as possibilidades e interfaces entre Jogo
e Educacdo, indica sua importancia em qualquer proposta educacional
gue contemple o paradigma de desenvolvimento humano e, nessa
direcdo, aponta suas possibilidades de desenvolver competéncias,
saberes e valores.

Concordando com Delors (2001), o autor entende que o0
desenvolvimento humano, em qualquer proposta pedagdgica, deve levar
em consideragdo e ser iniciada na perspectiva de desenvolver
inicialmente o aprender a conviver e 0 se comunicar um com o outro,
pois a comunicacdo é um valor indispensével ao jogo, dela depende a
dindmica do mesmo e das projecbes de desenvolvimento de outros
saberes. Para interagir & preciso desenvolver afetividade, saber
comunicar-se. Isso significa expressar-se, traduzir a si e ao outro e
mediar relagfes por gestos e palavras. Com o desenvolvimento da
competéncia social, o aprender a conviver, (SOUZA, 2014) permite a
qualquer proposta pedagdgica, utilizar o jogo no desenvolvimento das
demais competéncias da proposta pedagégica educacional, pois nessa
dimensdo, o aluno desenvolve um saber gostar, falar, ouvir e
compartilhar. Assim, na comunica¢do do jogo, é possivel observar
expressao, compreensdo, discussdo, informacgdo, reclamacdo e
concordancia. Conversando o aluno exercita a possibilidade de resolver
conflitos pacificamente e a descobrir alternativas para agir
coletivamente. A experiéncia relacional no jogo leva a crianca a
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aprofundar suas relagbes, ampliando suas possibilidades de
compreender e ser compreendida.

Portanto, Souza (2014), entende que no desenvolvimento da
competéncia social, 0 aluno exercita um aprender conviver que vai Ihe
permitir conhecer, fazer e ser através do se mover no jogo. E, esse saber
conviver, leva-o a exercitar a afetividade, valor fundamental ao processo
de aprendizagem, um dos principais elementos da inteligéncia humana,
a agir através da cooperagdo entendendo sua importancia e a do outro na
busca de consolidar os objetivos do jogo, a se comportar coletivamente,
compreendendo a forca do grupo e da equipe na definicdo de estratégias
e resultados, ao processo de interagcdo com seus parceiros, respeitando as
diferencas de cada um, seus atributos e dificuldades e nesse processo,
reconhecer a importancia do outro no desenvolvimento do jogo e no
desenvolvimento de sua formacéo.

Na acdo do jogo, as possibilidades de desenvolvimento da
competéncia cognitiva, oportuniza ao aluno um aprender a conhecer a
partir do exercicio de agdes e estruturas perceptivas que Ihe permite
comprender a relagdo causa-efeito, entendendo a razdo de suas agdes, a
perceber a figura-fundo, fundamental na hierarquizacdo do objeto do
jogo em relacdo aos demais estimulos de seu ambiente de pratica, a
operar a nivel de imaginacéo, a exercitar a memoria, na resolucdo de
problemas e conflitos de toda ordem, a organizar-se espacial e
temporalmente no ambiente e tempo do jogo (SOUZA, 2014).

Para Delors (2001), esse tipo de aprendizagem, que inicialmente
permite a aquisicdo de um repertdrio de saberes codificados, vai além,
permitindo a crianca o dominio dos prdprios instrumentos do
conhecimento.

O mais importante ao aluno é aprender tudo que se relaciona com
0 jogo, para uma sequéncia l6gica, para que mais tarde ele possa
transferir esse saber a outros campos, ou seja, aplicar as competéncias
adquiridas a outros terrenos de sua rotina de vida (BROUGERE, 1998;
ALLEN; RHIND; KOSHY, 2015). Assim, a concentracdo é essencial
para 0 surgimento de alguns saberes, ndo estando imbricados
inicialmente com seus resultados ou efeitos, que ocorrem posteriormente
(KISHIMOTO, 2008). E nesse processo, as competéncias cognitivas
minimas, de acordo com Delors (2001) estdo ligadas a resolucdo de
problemas e a tomada de deciséo nas situagdes do prdprio jogo.

Dessa maneira, a competéncia cognitiva e a competéncia
produtiva, ou seja, 0 aprender a conhecer e 0 aprender a fazer acontecem
numa relagdo simultanea, desenvolvendo possibilidades ao aluno de
experimentar e praticar a autogestdo, se organizando no jogo, a
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cogestdo, ao dividir e desenvolver 0 jogo com o outro, a heterogestdo,
ao socializar e aplicar o jogo aprendido, além de exercitar sua
criatividade, de por em jogo sua capacidade de construcdo, de criar e
discutir regras e regulamentos na vivéncia do jogo (SOUZA, 2014).

Essas competéncia sdo exercitadas através do se mover do aluno
nas acles do jogo e, nesse processo, Souza (2014), indica, paralelamente,
0  desenvolvimento de uma competéncia motora fundamental
permitindo-lhe aprimorar habilidades motoras béasicas, tdo exigidas no
jogo, como a agilidade para se deslocar com precisdo e movimentos
rapidos com mudancas de direcdo e sentido, a coordenacdo, dominando
0 corpo através dos controles dos musculos exigidos em cada agdo
cinética ludica, o equlibrio, que permite a estabilidade corporal e a
capacidade de assumir e manter posicOes, a forga, para mover o corpo
ou brinquedo através de acfes musculares solicitadas, a flexibilidade
para executar movimentos dindmicos e complexos através da amplitude
muscular e articular, a resisténcia, que Ihe permite jogar por um maior
tempo possivel sem perder o folégo, a velocidade para realizar
movimentos rapidos no menor tempo possivel e, também, muito
importante, o relaxamento, para se recuperar, desfazendo as tensdes
fisicas, mentais e emocionais a que foi submetido durante o jogo.

Para Souza (2014), esses saberes conhecer, fazer, conviver e se
mover, imbricados e articulados, desenvolvem no estudante em situagdo
de jogo, uma competéncia pessoal que leva-o a um processo de aprender
a ser, fundamental a sua formacéo, ao exercitar o autoconhecimento,
conhecendo seus limites, pontecialidades e fragilidades, a autoestima,
desenvolvendo um sentimento de valorizagdo de si mesmo, a
autorrealizacdo, ao valorizar e lutar por suas conquistas e objetivos, a
autoconfianca, que leva-o a ter certeza de suas escolhas, atitudes e
decisdes, a autodeterminacdo, ao acreditar que na sua capacidade de
realizar os desafios propostos e de se organizar para a tomada de decisdo
e agbes no jogo, a resiliéncia, desenvolvendo a capacidade de enfrentar
as dificuldades e obstaculos do jogo, valor fundamental no enfretamento
dos desafios da vida e a ter um sentido da vida, planejando sua
existéncia pautada pelo valores morais e éticos.

Desta maneira, a competéncia pessoal, contribui de forma
prazerosa e significativa para a aquisicdo de valores relevantes para que
se busque aprender ao longo da vida. Nessa 6dtica, “a educacao pode ser
considerada bem-sucedida se conseguir transmitir as pessoas o impulso
e as bases que facam com que continuem a aprender ao longo de toda a
vida...” (DELORS, 2001, p. 92-93).

Segundo Brougére (1998), o jogo é um espaco social criado



70

intencionalmente pela crianca, exigindo aprendizagem social e uma
convencdo aceita por todos. Essa possibilidade torna-o fundamental no
curriculo escolar, portanto deve ser priorizado, como uma atividade de auto
expressdo da cultura lGdica infantil e, sobretudo, de desenvolvimento
humano no ambiente escolar.

Ao oportunizar o jogo na educacdo do aluno, proporcionando-lhe
um ambiente mais atrativo, estimulante e significativo, Souza (2014)
defende a valorizacdo do movimento, do natural, da relacdo, da
intensidade, da solidariedade e da autonomia, ndo representando, com
isso, desvencilhar o papel da escola na difusdo da cultura popular em
detrimento a cultura formal, mas sim, a conciliacdo desses dois polos
essenciais a emancipagdo do ser humano, como um ser histdrico e que
busca, a partir de suas raizes, transformar o0 mundo e, a0 mesmo tempo,
preservar sua identidade. Sua insercdo no processo educativo significa
aproximar a escola da realidade do aluno.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Apresenta-se nesse capitulo o caminho percorrido e o desenho
metodoldgico do estudo, indicando os elementos que permitiram seu
desdobramento, desde a opcao da pesquisa, 0s sujeitos participantes e o
ambiente em que a mesma ocorreu. Assim, seguem sua caracterizagéo,
0s sujeitos, 0s ambientes, os instrumentos, os procedimentos da coleta e
tratamento dos dados.

3.1 CARACTERIZAGAO DO ESTUDO

O estudo perspectivou gerar conhecimentos sobre a dimensédo do
jogo como ferramenta pedagogica de intervencdo da Educacéo Fisica na
El do Programa Mais Educagdo no Extremo Oeste Catarinense,
sobretudo por envolver verdades e interesses que venham a ser motivo
de reflexdo no ambiente pesquisado (SILVA et al., 2011).

A pesquisa foi desenhada, segundo seus objetivos, como sendo
exploratdrio-descritiva qualitativa. A dimensdo exploratoria buscou
contribuir na ampliagdo de conhecimentos sobre as dimensdes do jogo
como ferramenta pedagogica educacional. Ao tentar compreender essa
realidade, buscou-se, por meio da observacdo, transcrigdo, andlise e
correlacdo, descrever os resultados obtidos na investigagdo, conforme
orientam Cervo e Bervian (1996), sem qualquer tipo de manipulacdo dos
dados. Na perspectiva de uma discussdo qualitativa, os dados foram
interpretados e analisados subjetivamente e sob a luz da teoria vigente,
tornando seus significados o foco principal da abordagem (SILVA et al.,
2011).

Dentro desta proposta, menciona-se, ainda, o fato de o estudo ser
considerado bietapico, uma vez que sera realizado em duas etapas
distintas: momentos de observagdo e momentos de entrevistas.

3.2 SUJEITOS DO ESTUDO

A populagdo do estudo foi constituida pelos professores de
Educacdo Fisica que atuam na El do Programa Mais Educacdo nas
escolas publicas de ensino fundamental dos dezenove (19) municipios
gue compreende o Extremo Oeste Catarinense: Anchieta; Bandeirante;
Barra Bonita; Belmonte; Descanso; Dionisio Cerqueira; Guaraciaba;
Guaruja do Sul; lpord do Oeste; Itapiranga; Mondai; Palma Sola;
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Paraiso; Princesa; Santa Helena; S&o Jodo do Oeste; S&o José do Cedro;
S&o Miguel do Oeste e Tunépolis.

Municipios cujas Secretarias Municipais de Educagdo e
Secretarias de Desenvolvimento Regional (SDRs), as quais estdo
vinculadas escolas municipais e estaduais, concordaram e autorizaram a
realizacdo do estudo. Ressalta-se apenas que no decorrer do processo as
SDRs trocaram 0 nome, passando a ser identificadas como Agéncias de
Desenvolvimento Regional (ADRS).

A partir da concessdo destes ambientes, todos os professores de
Educacdo Fisica que atuavam nos macrocampos de esporte e lazer,
cultura, artes e educacdo patrimonial e promocdo da saude, foram
convidados a participar do estudo, sendo o aceite voluntério e consciente
de que ndo receberiam nenhum beneficio.

Em um levantamento prévio realizado em novembro de 2015,
constatou-se a presenca de 23 professores de educacdo fisica atuando na
El do Programa Mais Educacdo nos 19 municipios do Extremo Oeste
Catarinense. Havia municipios que possuiam mais de uma unidade
escolar com o Programa Mais Educacéo e municipios que ndo possuiam
nenhuma unidade escolar de EIl. Desta forma, em um primeiro contato
com as Secretarias Municipais de Educacgéo e as ADRs, acordou-se sete
autorizacBes para a realizagdo da pesquisa, abrangendo 31 unidades
escolares, constituindo uma populagdo com 23 professores de educacéo
fisica atuando no Programa Mais Educacdo, conforme indicado no
guadro 2, abaixo.

Quadro 2 - Populagdo em levantamento prévio.

Municipio Quantidade de Quantidade de prof. EF
ambientes** atuando

ADR* - Dionisio 4 locais 2 prof. de Educacéo Fisica
Cerqueira

ADR* - Itapiranga 13 locais 8 prof. de Educacdo Fisica

Ipord do Oeste 2 locais 1 prof. de Educagdo Fisica

Itapiranga 7 locais 7 prof. de Educagdo Fisica

Mondai 2 locais 1 prof. de Educacéo Fisica

Princesa 1 local 1 prof. de Educacao Fisica

Sdo Jodo do Oeste 2 locais 3 prof. de Educacéo Fisica

Total = 7 autorizacgdes 31 locais 23 professores

Fonte: Autora.
*ADR - Agéncia de Desenvolvimento Regional
**Ambiente distribuidos em escolas, clubes, saldes, pragas ou outros espagos
alternativos.



73

Contudo, quando do contato com as Secretarias Municipais
de Educagdo e as ADRs, em maio de 2016, deparou-se com
algumas questBes inesperadas, e que se sobrepuseram a possiveis
acoes ou intervengdes da pesquisadora. Questdes estas
relacionadas ao panorama politico nacional, envolvendo cortes de
verbas para a continuidade do programa e a troca de
macrocampos oferecidos pelas unidades escolares, ficando fora
dos possiveis campos de atuacdo dos professores de Educagdo
Fisica.

Assim, para 0 momento da coleta de dados desenvolviam o
Programa Mais Educagdo, uma escola municipal e quatro escolas
da rede estadual de ensino, com a atuacdo de um professor de
Educacdo Fisica em cada unidade escolar, conforme o quadro 3.

Quadro 3 - Populagdo participante do estudo.

s Professores
Municipio Escola Ed. Eisica

EEF. Padre Réus 1
ADR* - Dionisio EEF. Jodo Café Filho 1
Cerqueira EEB Dr. Theodureto C. de F. Souto 1
ADR* - Itapiranga EEB. Humberto Machado 1
Ipord do Oeste Centro Integrado de Ensino Rural 1

3 autorizages 5 escolas 5 professores

Fonte: Autora.
*ADR - Agéncia de Desenvolvimento Regional

Diante desses fatos, todos os professores que estavam atuando no
Programa Mais Educacéo foram convidados a participar do estudo como
sujeitos investigados.

3.3 AMBIENTES DO ESTUDO

Os ambientes do estudo foram os espacos das proprias unidades
escolares e 0s espacos da comunidade/municipio utilizados na realizagéo
dos macrocampos relacionados a atuacdo do professor de Educacédo
Fisica do Programa Mais Educacdo. Na perspectiva de apresentar as
escolas visitadas, os espacos utilizados e seu mantenedor.
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No municipio de S&o José do Cedro, que faz fronteira com a
Argentina, localiza-se a Escola de Ensino Fundamental Padre Réus,
mantida pelo estado de SC, localizada no interior do municipio. A
unidade escolar utiliza para as atividades do programa o ginasio proprio,
bem como salas de aula. Em Anchieta, a Escola de Ensino Fundamental
Jodo Café Filho, mantida pelo governo do estado de SC, localiza-se no
interior do municipio, utilizando o ginasio da prdpria unidade escolar e
as salas de aula nele existentes para desenvolver as atividades do
Programa.

Na Escola de Educacdo Basica Doutor Theodureto Carlos de
Faria Souto, as salas de aula, area coberta e a sala de multiuso da propria
unidade escolar sdo utilizadas para o desenvolvimento do Programa,
essa pertence a rede estadual de ensino de SC e localiza-se no centro do
municipio de Dionisio Cerqueira, municipio este que faz divisa com o
estado do Parana e fronteira com a Argentina.

No interior do municipio de Itapiranga, que possui limite com o
estado do Rio Grande do Sul e fronteira com a Argentina, localiza-se a
Escola de Educacdo Bésica Humberto Machado, mantida pelo estado de
SC, a mesma utiliza para a realizacdo do Programa seus préprios
ambientes, salas de aula, ginasio e campo com grama.

Utilizando seus prdprios espacos como sala de aula e auditério o
Centro Integrado de Ensino Rural, localizada no interior do municipio
de Ipord do Oeste, utiliza o gindsio de esportes pertencente a
comunidade, sendo essa escola mantida pelo governo municipal.

3.4 INSTRUMENTOS

Os instrumentos utilizados para o estudo foram: uma camera
filmadora da marca Sony, modelo DCR-DVD650 com zoom digital de
2000X utilizada para a filmagem das atividades desenvolvidas pelos
professores de educacdo fisica em seus macrocampos de atuagdo; um
microfone de lapela, acoplado ao gravador de voz da marca Digital
Recorder, capacidade de armazenamento de 16G, utilizado nas
filmagens, bem como nas entrevistas.

A entrevista aplicada foi construida considerando os temas
geradores: Educacdo Integral; Educacédo Fisica; Jogo, na perspectiva de
estruturar a percepcao docente sobre a interface e o imbricamento dos
mesmos (APENDICE 5). O Roteiro/Matriz de observacio foi adaptada
do modelo de Souza (2001), sendo possivel, por meio da mesma,
apontar as competéncias/saberes e valores desenvolvidos pelo jogo.
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Alguns programas computacionais também foram utilizados,
auxiliando em todo o processo de andlises das informagfes, como o
programa computacional denominado Express Scribe Transcription
Software, auxiliando nos audios das entrevistas para as transcri¢fes. O
programa computacional Microsoft Word, no qual foram transcritas as
entrevistas, o Software Nvivo, versdo 11.0 que auxiliou na categorizacao
e analise dos dados e o programa computacional windows movie maker,
0 qual possibilitou a juncdo da fala do professor, gravada com o
gravador de voz, com a imagem, gravada com a filmadora, permitindo
uma melhor analise das acdes desenvolvidas nos macrocampos € o
preenchimento do roteiro/matriz de observacdo deste estudo.

3.5 PROCEDIMENTOS DA COLETA DOS DADOS

Visando o desenvolvimento do estudo, o primeiro contato,
novembro de 2015, com as Secretarias Municipais de Educagdo e as
ADRs do Extremo Oeste Catarinense foi realizado, buscando o
mapeamento, em nudmeros, sobre a presenga do Programa Mais
Educacdo em suas redes de ensino (municipal e estadual/regional), bem
como a atuacdo de professores de Educacdo Fisica em alguns dos
macrocampos propostos. O momento foi oportuno para solicitar a
autorizacdo do estudo (APENDICE 2), tornando-se importante para a
troca de informacGes entre a pesquisadora e as Secretarias/Agéncias na
realizacdo das etapas seguintes.

As autorizagOes concedidas (ANEXOS 1-7) foram utilizadas para
o0 encaminhamento do projeto de estudo ao Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos (CEPSH) da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC), em maio de 2016, atendendo a Resolu¢cdo CNS
466/12, obtendo a aprovacdo, sob o nimero 1.744.306 (ANEXO 8).

Posteriormente ao parecer do CEPSH, foi entrado em contato
novamente com as Secretarias Municipais de Educacéo e as Agéncias de
Desenvolvimento Regional solicitando o nome e enderego das unidades
escolares que possuiam o Programa Mais Educacdo ativo e com
professores de Educacédo Fisica atuando como professores/monitores em
algum dos macrocampos de esporte e lazer, cultura, artes e educagdo
patrimonial e promocdo da salde. Consequentemente, a pesquisadora
entrou em contato com estas unidades de ensino, efetuando explanactes
a respeito da pesquisa e solicitando informagdes como, nome do(a)
professor(a) de Educagdo Fisica atuante no Programa Mais Educacéo,
0(s) dia(s) de atuacdo do profissional na unidade escolar e contato. Em
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posse destas informacGes foi possivel realizar o agendamento para visita
da pesquisadora aos ambientes de coleta.

Nas datas agendadas a pesquisadora apresentou-se as diregdes das
unidades escolares, explanando as inten¢bes do estudo e seus
procedimentos. Em posse destas informacBes a autorizacdo para a
permanéncia da pesquisadora no ambiente escolar foi concedida por
parte de todas as direcdes (APENDICE 3). Posteriormente, 0s mesmos
procedimentos de explanacao e realizagdo do estudo, foi apresentado aos
professores de Educacdo Fisica atuantes no Programa Mais Educacéo,
solicitando a sua participacdo, efetivada por meio da assinatura no termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (APENDICE 1). Logo, o
agendamento das etapas de observacdo (filmagens) e entrevista foram
efetivadas conforme quadro 4.

Quadro 4: Agendamento das observacdes e entrevistas.

Dia
22 Feira 32 Feira | 4°Feira 52 Feira 62 Feira
Turno
) Ipord do Séo José do .
Matutino Anchieta
Oeste Cedro
. ) Dionisio
Vespertino | Itapiranga .
Cerqueira

Fonte: A autora.

Em todas as datas agendadas a pesquisadora se fez presente nas
unidades escolares para as observagdes, sendo estas realizadas nos
ambientes cotidianos das atividades dos macrocampos (ginasio, campo,
sala de aula, area coberta). As observa¢fes ocorreram nos macrocampos
de esporte e lazer e cultura e artes, sendo que a pesquisadora solicitava
apenas que o professor(a) colocasse um microfone de lapela e segurasse
0 gravador junto de si. A pesquisadora, por sua vez, permanecia junto a
camera posicionada em local de grande abrangéncia do espaco. A
pesquisadora buscou ndo envolver-se nas atividades, tdo pouco com o0s
alunos, sendo que, ao final da oficina, realizava a retirada do
equipamento e acompanhava o(a) professor(a) na retirado do microfone.

Apds as observacGes de trés aulas de cada professor de Educacdo
Fisica, um novo encontro era agendado para realizacdo das entrevistas,
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gue ocorreram nas préprias unidades escolares, entretanto, sempre em
ambientes calmos e silenciosos.

Ao término das coletas de informacdes (filmagens e entrevista), 0s
dados das observacGes foram analisados a partir da ficha produzida para
0 estudo (APENDICE 6), adaptada do modelo de Souza (2001), e as
entrevistas foram transcritas e encaminhadas aos respectivos professores
para a validacdo e autorizacdo, condicdo necesséria para a fase de
andlise dos dados, sob a analise de conteudo de Bardin (2011).

Apbs cada etapa, sempre buscou-se agradecer cordialmente a
atencdo, participacdo e colaboracdo de todos os envolvidos no estudo
(secretarios, direcdes e professores), ficando a pesquisadora responsavel
de, ao seu final, retornar as unidades escolares e as Secretarias
Municipais de Educacdo e ADRs para compartilhar os resultados
encontrados.

3.6 TRATAMENTO DOS DADOS

A analise dos dados iniciou-se pelo tratamento das imagens,
acoplando-as aos audios gravados com o gravador e o microfone de
lapela. Com a realizacdo dessas juncdes, os videos foram visualizados,
tornando-se possivel identificar o0s jogos desenvolvidos pelos
professores. Jogos esses que foram contemplados na ficha/matriz de
observacido (APENDICE 6), além de outras anotacbes referente a
orientagBes, incentivos, correcfes realizadas pelos professores no
periodo dos jogos.

Visualizando as anotacbGes nas fichas/matriz de observagoes,
identificou-se similaridades entre alguns tipos de jogos, desta forma,
foram criados agrupamentos de jogos como: Jogos de Pegar; Jogos de
Transpor e Saltar; Jogos Ritmicos; Jogos de Equilibrio; e Jogos com
Bola. O que possibilitou uma andlise detalhada dos jogos sem excessiva
repeticao.

Posteriormente, as entrevistas foram transcritas e encaminhadas
aos respectivos professores para a validagcdo. Quando das autorizacdes
as mesmas foram analisadas a partir da Técnica de Andlise do Conteldo
de Bardin (2011, p.44) que segundo a autora “[...] ¢ um conjunto de
técnicas de analise de comunicacdo que utiliza procedimentos
sistematicos e objetivos de descri¢do de conteudo das mensagens”.

O conjunto de técnicas que Bardin (2011) se refere, possui trés
fases: pré-analise, momento de organizacédo das informagdes; exploracdo
do material, etapa de manipulacdo dos dados e informacdes; o
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tratamento e interpretacdo dos resultados, periodo de sintese e selecdo
dos resultados a partir da interpretacdo das informacdes tedricas que
forem significativas para o estudo.

Este processo de analise das entrevistas foi realizado por meio de
categorizagdes no software NVIVO versdo 11.0.

As categorias do estudo foram propostas a priori e a posteriori,
sendo trabalhadas da seguinte forma: Educacdo Integral (Concepcdes,
Contribuicdes e Proposta); Formacdo (Referencial teérico, Cursos e
Reunifes); Atuacdo (Funcdo e Ferramenta pedagogica); Jogo
(Concepgdo, Importancia, Apoio institucional, Recursos, Interesse
discente e Dificuldades).

Em todos os momentos do estudo, buscando seguir 0s quesitos
éticos e manter a identidade dos professores em sigilo, 0s mesmos foram
tratados por Docente 1 (D1), Docente 2 (D2), Docente 3 (D3), Docente
4 (D4) e Docente 5 (D5).

Ap0s cada etapa buscou-se um arcabouco teérico para efetivar as
informag6es/dados encontrados descrevendo relagdes entre os fatos e a
teoria. Realizando apontamentos referentes & educagdo e
desenvolvimento dos alunos.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O presente capitulo buscou apresentar as andlises e discussdes
dos resultados encontrados durante a investigacdo do estudo. Para
contextualiza-lo e permitir um entendimento completo e, de forma clara,
sobre os resultados, os ambientes de investigacdo foram apresentados,
como também, os professores que autorizaram sua participacdo e
envolvimento em todas as etapas da pesquisa. As percepcdes docentes
estdo subdivididas nos temas EI, Formacgdo, Atuagdo e Jogo.
Posteriormente sdo apresentados 0s jogos que os docentes realizaram
agrupados de tal forma que ndo perdessem sua esséncia e analisados na
perspectiva das competéncias/saberes para o desenvolvimento.

4.1 O AMBIENTE EDUCATIVO...

O estudo foi realizado em escolas publicas (municipal/estadual)
da regido do Extremo Oeste Catarinense, regido que, distinta e singular
da maioria dos estudos, predominantemente realizados em capitais e
cidades metropolitanas como campos de pesquisas e intervencgdes
(LEITE, 2012; BRANCO, 2012; MESQUITA, 2012; FERREIRA,
REES, 2015). Nesse contexto, foram visitados municipios pequenos,
gue possuem de 6.172 a 16.253 habitantes, localizados a mais de 700
km da capital do estado.

Dentre eles, o municipio de Ipord do Oeste, cidade de origem
europeia (Alemdes e Italianos), com uma economia baseada na
agricultura, tem uma populacdo de 8.413 habitantes de acordo com o0s
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)/2010,
sendo o IDH de 0,759. Localizado a 790Km da capital, com latitude de
26°98°18” sul, longitude 53°32°07” oeste e altitude de 557 metros. Com
area de 184,3 km?, mantém divisas com os municipio de Mondai,
Riqueza, S&o Jodo do Oeste, Tunépolis, Santa Helena e Descanso.

Neste municipio, a pesquisa deu-se no Centro Integrado de
Ensino Rural (CIER), localizado na zona rural, vindo a ser a Unica
escola da rede publica municipal de ensino, com um professor de
Educacdo Fisica atuando no Programa Mais Educagdo, durante o
periodo das coletas. A escola oferece a Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental e Educacéo de Jovens e Adultos PROEJA/FIC, este ultimo,
em parceria com o Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC), campus
de S8 Miguel do Oeste. A unidade escolar atende criangas e
adolescentes, filhos de agricultores, e os proprios pais dos alunos no
periodo noturno, de dez comunidades do municipio.
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O espago escolar conta com seis salas de aula, mais sala
multiuso, laboratdrio de informatica, biblioteca, auditdrio, almoxarifado,
sala para professores, refeitdrio, cozinha, sala para secretaria e direcéo.
Possui ainda horta com estufas e parque, além de utilizar espagos da
comunidade como ginasio e campo.

O municipio é destaque por apresentar bons resultados no IDEB
desde 2008, vindo a receber o prémio Elpidio Barbosa, em 2012, pelo
maior desempenho no IDEB, nos anos iniciais de Santa Catarina. Com
as avaliacdes de 2015, resultados divulgados em 2016, a nota média do
IDEB na rede municipal, nos anos iniciais foi 8,0 e nos anos finais foi
6,5. Estas notas contribuiram para que o municipio ostentasse a melhor
nota média entre as escolas municipais de Santa Catarina, a quinta do
Brasil nos anos finais das redes municipais, recebendo, em 2016,
novamente o prémio Elpidio Barbosa, agora, pelo maior desempenho no
IDEB nos anos finais de Santa Catarina. Considerando a rede publica no
municipio (municipal e estadual), Ipord do Oeste encontra-se em 11° do
pais, com a melhor nota, nos anos finais do ensino fundamental (WEISS,
2016). Isso demonstra um comprometimento com a qualidade de ensino,
tanto da rede municipal quanto da rede estadual de ensino no municipio.

Outro municipio visitado, Itapiranga, também fundado por
imigrantes alemdes, detém o titulo de Ber¢o Nacional da Oktoberfest no
Brasil. Com uma populacdo estimada de 16.253 habitantes de acordo
com os dados do IBGE/2010, possui IDH de 0,775 e esta distante 800
km da capital catarinense, Florianépolis. Com uma economia baseada na
agropecuaria, uma area de 286,1 km? cuja latitude ¢ 27°10°10” sul,
longitude 53°42°44” oeste e altitude de 206 metros. Limita-se com 0s
municipios catarinenses de Tunapolis e Sdo Jodo do Oeste, municipios
galchos de Barra do Guarita e Pinheirinho do Vale, além de fazer
fronteira com o municipio de El Soberbio, da Argentina.

Em Itapiranga situa-se a ADR, e a Escola de Educacdo Basica
Humberto Machado, localizada na comunidade de Ipé Popi, zona rural
do municipio, que foi a pesquisada. A instituicdo educativa que oferece
0 Ensino Fundamental e Médio, mantida pelo governo do estado, atende
estudantes das comunidades da redondeza. Em sua infraestrutura possui
seis salas de aula, sala para professores, sala de direco e secretaria, sala
de recursos multifuncionais para atendimento educacional especializado
(AEE), laboratério de informética e ciéncias, almoxarifado, biblioteca,
cozinha, &rea coberta que também € utilizado como refeitério, ginasio,
campo, horta e patio descoberto.

Para a ADR, nicleo de Itapiranga, a escola foi a representante na
Olimpiada Brasileira de Robdtica, ocorrida no ano de 2016 em
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Blumenau, SC. Além do Programa Mais Educacdo, a escola também
desenvolve o Projeto de Educacdo Ambiental e Alimentar (Ambial), que
busca desenvolver trabalhos e atividades educativas com toda a
comunidade escolar, visando a promocdo de habitos alimentares
saudaveis e cuidados com o ambiente (SANTA CATARINA, 2016).

O municipio de Anchieta, localiza-se a 745 km da capital do
estado, tem uma populacdo de 6.172 habitantes de acordo com o
IBGE/2010. A colonizac¢do do municipio é Italiana e atualmente a base
econdmica € a agricola. A area é de 229,9 km2 e seus limites sdo com 0s
municipios de Palma Sola, Campo Eré, Romelandia, Sdo Miguel do
Oeste, S&o José do Cedro e Guaraciaba. Anchieta localiza-se a uma
latitude de 26°32°04” sul, longitude 53°19°53” oeste e uma altitude de
710 metros, tendo o IDH em 0,769. A escola que fez parte do estudo
nessa cidade foi a Escola de Ensino Fundamental Jodo Café Filho.
Localizada na zona rural do municipio que oferece o ensino fundamental
(anos iniciais e finais) aos alunos da comunidade e demais comunidades
localizadas na redondeza. Quanto ao ambiente escolar ela possui sete
salas de aula, sala de professores, sala para direcdo e secretaria,
almoxarifado, cozinha, biblioteca e ginasio. A escola possuia tradicdo na
cultura corporal, tendo sido camped no concurso de danca do 3°
Frederico em Danga, no ano de 2011, nas categorias Estilo Livre e
Estilo Contemporaneo.

A Escola de Ensino Fundamental Padre Réus, localiza-se na zona
rural de Séo José do Cedro. A cidade possui area de 261,2 kmz, localiza-
se na latitude 26°27°18” sul, longitude de 53°29°39” oeste, altitude de
731 metros, a 728 km da capital do estado de Santa Catarina, contando
com uma populagdo de 13.672 habitantes de acordo com o IBGE/2010,
possui IDH de 0,731. Os limites sdo com as cidades catarinenses de
Guaraciaba, Guaruja do Sul, Princesa, Anchieta e Palma Sola. A
Argentina também encontra-se como fronteira do municipio, no entanto,
had reserva florestal no pais vizinho. A cultura da cidade é uma
miscigenacdo de alemaes, italianos e caboclos.

O ambiente educacional por sua vez, é dividido com uma escola
municipal, que vem assumindo gradativamente as turmas do
educandario estadual. Todo o ambiente escolar oferece o ensino
fundamental (anos iniciais e finais), contando com sete salas de aula,
sala de direcdo e secretaria, sala de professores, biblioteca, sala de
recursos multifuncionais para AEE, laboratério de informética, cozinha
e ginasio. A unidade escolar possui um histérico de premiacbes no
Projeto Verde é Vida — Levando a natureza a sério, promovido a cada
ano pela Associacdo dos Fumicultores do Brasil (Afubra), em escolas
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localizadas na zona rural de mais de 750 municipios do Rio Grande do
Sul, Santa Catarina e Parana, que possuem em seu quadro de discentes,
filhos de seus produtores, desenvolvendo atividades de sensibilizagdo
ambiental, acBes socioambientais e recolha de Oleo saturado
(ASSOCIACAO DOS FUMICULTORES DO BRASIL, 2016).

Dionisio Cerqueira, cidade localizada a 750 km da capital
Floriandpolis, possui 14.801 habitantes de acordo com o IBGE/2010,
tendo sido colonizada por alemaes e italianos, seus limites sdo com os
municipios catarinenses de Palma Sola, Guaruja do Sul e Princesa e
paranaense com a cidade de Barracdo, considerada sua cidade gémea. A
cidade de Bernardo de Irigoyen no lado argentino, também faz parte
desta juncgdo, considerada a Unica triplice fronteira seca da América
latina. Sua area é de 377.1 km? com a latitude de 26°15°18” sul,
longitude de 53°38°23” oeste e uma altitude de 830 metros, possuindo
IDH € de 0,747.

A Escola de Educacao Bésica Doutor Theodureto Carlos de Faria
Souto, localiza-se na zona urbana do municipio, oferecendo o ensino
fundamental e médio. O espago educacional conta com 23 salas de aula
de aula, sala de direcdo, secretaria, sala de professores, laboratorio de
informética e de ciéncias, refeitorio, almoxarifado, lavanderia, sala de
recursos multifuncionais para AEE, biblioteca, ginasio e quadra
descoberta.

A presente escola é considerada bilingue desde 2006, quando foi
emitido um documento pelos ministérios da Educacdo do Brasil e da
Argentina, intitulado Escolas da Fronteira. Esse documento permite que
professores dessa escola no Brasil, deem aula em uma escola da
Argentina, e professores dessa escola Argentina deem aula no Brasil. As
trocas ocorrem duas vezes por semana, sendo que cada professor(a)
trabalha sempre com uma turma definida em sua lingua oficial, desta
forma os alunos tém a possibilidade de desenvolverem ambos 0s
idiomas, portugués e espanhol, ja no inicio da vida escolar (ESCOLA
DE EDUCACAO BASICA DR. THEODURETO CARLOS DE FARIA
SOUTO, 2016).

4.2 PARTICIPANTES DO ESTUDO...

Os participantes do estudo foram professores de Educacéo Fisica
gue estavam atuando no Programa Mais Educagdo nas escolas do
Extremo Oeste Catarinense no periodo das coletas de informacdes
perfazendo um total de cinco professores, sendo trés do género
masculino e dois do género feminino.
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A faixa etéria dos sujeitos varia entre 19 e 27 anos de idade, e de
um a cinco anos de atuacgdo profissional, sob esse fato, pode-se afirmar
gue eles encontram-se, em sua maioria (quatro), no momento de inicio
da carreira docente (1 — 4 anos), momento no qual ha o choque com a
realidade, a luta pela sobrevivéncia necessitando assim tomar decisdes
com relagdo a sua carreira (GONCALVES, 2000; FARIAS, 2010). No
Programa Mais Educacgdo o tempo de atuacdo dos docentes varia entre
dois meses a dois anos. Essa diferenga de tempo de atuacéo no programa
veio a influenciar muito no momento da entrevista, motivo pelo qual,
em alguns momentos, as respostas com relacdo ao programa, 0S
conhecimentos sobre a El e a sua atuacéo se diferem de forma ampla.

Quanto a escolaridade destes professores, quatro sdo e/ou estdo
na érea da licenciatura e um na &rea da licenciatura e bacharelado, sendo
importante destacar que dois deles possuem a formagdo incompleta, ou
seja, ainda estdo no processo de formacdo, no entanto, j& vem
envolvendo-se com o campo de atuacdo enquanto professores, 0 que
contribui de forma relevante para a formacdo destes docentes. Os
demais professores (trés) possuem a graduagdo completa, inclusive com
po6s-graduacdo em nivel de especializacdo nas areas de Educacéo Fisica,
Atividade Fisica e Salde e Treinamento Desportivo, isso demonstra o
interesse, a necessidade e a busca pelo conhecimento que continua
latente nos professores. Embora, a maior parte deles esteja no inicio da
carreira, possuem caracteristicas da fase de estabilidade da carreira (5 —
7 anos) (GONCALVES, 2000) ou no ciclo de consolidacdo da carreira
profissional (5 — 9 anos) (FARIAS, 2010), momento no qual o
profissional busca novas fontes de conhecimento, como a pds-graduacéo
em nivel de especializacéo e sentem satisfagéo pelo trabalho.

Com relacdo ao local da formagdo identificamos que os cinco
cursaram ou ainda estéo cursando a graduacdo na Universidade do Oeste
de Santa Catarina (UNOESC) campus de Sdo Miguel do Oeste e um
deles, além dessa instituicdo, cursou sua formagdo (bacharelado) na
Horus Faculdade, essa por sua vez, na modalidade a distancia.

4.3 PERCEPCAO DOCENTE...

As entrevistas com os professores de Educacdo Fisica atuantes no
Programa Mais Educacéo no Extremo Oeste Catarinense, ocorreram em
momentos especificos e em ambientes adequados, ndo interferindo nas
atividades das oficinas e no andamento das demais atividades do
contexto escolar, sendo realizadas em horarios que melhor se
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adequavam a disponibilidade dos docentes e da pesquisadora, ocorrendo
todas na prépria unidade escolar, com o tempo de 25 a 35 minutos.

Estes momentos de entrevistas foram oportunos para conhecer e
compreender a percepgdo docente, referentes aos temas propostos na
investigacdo, sendo possivel categorizd-las em eixos distintos, mas
intimamente interligadas, o que fica evidente nos mapas conceituais
criados a partir das respostas dos professores, discutidas a seguir.

Figura 3 - Mapa Conceitual Geral

PERCEPGAO DOS DOCENTES
DO PROGRAMA MALS
EDHCA(;AO

EDUCAGAO /
INTEGRAL /

@»

Contribuicdes

[ / \
Referencial ’ - //
Teorico. Reunides \
Ferramenta
Pedagogica

4.3.1 Educacéo Integral...

Fonte: A autora.

O tema Educacdo Integral, principalmente os ambientes de
atuacdo por meio do programa do Governo Federal (Programa Mais
Educacdo), é recente, posterior a reestruturacdo das grades curriculares
dos cursos de Educacdo Fisica em 2004, consequentemente, Seus
conhecimentos referentes ao tema séo de bases diferentes, adquiridas em
contextos informais (leituras, conversas, orientacdes da equipe gestora),
conforme apresentados, de forma simplificada, na figura 4.
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Figura 4 - Mapa Conceitual da Educagéo Integral

EDUCAGAO
INTEGRAL
Subtema } Subtema
\
Subtema
Concepcoes ‘ Proposta
Fala Fal
'/ Contribuicoes \
Melhorar educagdo (D3); n Incentivo financeiro (D1);
Mais conhecimento {D4); Fala Sem mudanga (D2): i
Mais oportunidade {D5); [ De;conhu'zc?e a propostg (93).
Dia todo na escola (D1: D4); Mais horarios com distingdo de
Desenvolvimento para a vida (D2). generos (94),
Intercambio {D5).

Maior auxilio (D1);

Mais explicacdo (D5);
Desenvolvimento motor (D4; D3);
Formacdo da crianga (D2).

Fonte: A autora.

O mapa conceitual da Educacdo Integral (Fig, 4), permite a
analise das dimens@es investigadas no processo de entrevistas com 0s
docentes na perspectiva de compreender suas concepgdes, contribuicoes
e sugestdes para a proposta do Programa Mais Educacéo.

Concepcoes

Os docentes atuantes no Programa Mais Educagdo no Extremo
Oeste Catarinense compreendem a Educacdo Integral como uma
oportunidade interessante a formagao do aluno, agregando valores pelas
experiéncias e aprendizados vivenciados, o que pode ser compartilhada
por Brasil (2011) que apresenta a necessidade de os estudantes
agregarem diferentes saberes de forma critica e significativa,
melhorando assim, a educacdo do aluno. Galian e Sampaio (2012)
complementam ao afirmar que a ampliacdo da jornada escolar significa
melhorar a aprendizagem por ter a oferta de mais escola e o Programa
Mais Educacdo contribui com esse pensamento, pois, por meio dele, o
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aluno tem mais oportunidades de aprendizagens (FERNANDES;
FERREIRA, 2012). Essa concep¢do ficou evidente nos depoimentos
dos docentes.

“[...] sempre busca melhorar a educagdo” (D3).

“[...] da mais conhecimento e ajuda para as
criangas” (D4).

“E uma oportunidade a mais de o aluno estar
vivenciando 0 papel dele enquanto aluno” (D5).

Nesse processo de identificar sua importancia os docentes
ressaltaram o desenvolvimento do contelido por meio de metodologias
diferentes, o que contribui para um maior auxilio, pois em muitos casos
a metodologia adotada pelo professor na explicacdo do conteddo nédo
contempla as necessidades e formas de aprendizagem do aluno, isso, em
virtude da aprendizagem se manifestar de forma distinta em cada um.

Tal preocupacdo se ampara nas concepgdes de habilidades e ou
inteligéncias multiplas defendidas por Gardner (TRAVASSOS, 2001) e
também apontadas por Branco (2012) quando afirma que ha aluno que
possui uma facilidade em aprender maior que o outro, assim como tem
aluno que possui uma maior facilidade em aprender de outras forma,
diferenciando-se pelas habilidades, capacidades e interesses.

Por entenderem o Programa de Educacdo de Tempo Integral
(ETI), a partir do tempo de permanéncia do aluno na Escola, dois
docentes, conceituam o programa a partir dessa situagao:

“E 0 aluno permanecer o dia todo na escola, além
das atividades curriculares que ele ja tem” (D1).

“Seria estar o dia inteiro na escola” (D4).

Isso se deve ao fato da compreensdo do tema se dar a partir das
diferentes fontes de conhecimento e pela auséncia de uma defini¢éo
clara, uma vez que a El e a ETI sdo dimensGes inseparaveis e nessa
relagdo, a “[...] educagdo integral t€ém em comum tanto uma dimensao
guantitativa (mais tempo na escola e no seu entorno), quanto uma
dimensdo qualitativa (a formacao integral do ser humano)” (GADOTTI,
2009).

Conceitualmente, apenas um professor fez referéncia ao
Programa como uma preparagdo do aluno para a vida, levando em
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consideracdo todos o0s aspectos necessarios para 0 seu pleno
desenvolvimento e exercicio da cidadania no futuro.

“Educagdo Integral é quando vocé trabalha na
crianga, enfim, no adolescente, todos os aspectos
de uma vida do dia a dia, aspectos motores,
aspectos fisicos, aspectos mentais, cognitivos e
psicologicos” (D2).

Essa compreensdo vem ao encontro do que Gongalves (2006)
destaca sobre a El, ela como sendo uma maneira de considerar o sujeito
em suas condigdes multidimensionais (cognitiva, corporeas, afetiva,
contextual) ou seja, biopsicossocial.

Contribuicdes

A EI tem muito a contribuir com o desenvolvimento do aluno, em
todas as dimensdes, pois é contemplada de diferentes maneiras para
auxilid-los na compreensdo e significacdo de cada ponto abordado.
Nesta perspectiva, Machado (2007) indica que o dever central de todo o
processo educativo é o acompanhamento e a promocdo do
desenvolvimento do estudante em cada fase de sua vida de forma plena.
Essa compreensdo fica evidenciada pelos docentes quando observamos:

“O aluno pode apresentar dificuldades e ali ele
tem um auxilio maior” (D1).

“No contra turno, a explicagd80 € ampliada,
porque ele j& tem a aula de educagdo fisica no
ensino regular, entdo, com o programa, ele tem o
dobro de explicagdo” (D5).

A ética sob a qual cada docente analisou as contribuicdes
divergiu, pois alguns deles, analisaram as contribuicdes da El ao aluno a
partir das proprias oficinas ministradas, apontando o desenvolvimento
maior das habilidades motoras, o que por sua vez, também ¢é
fundamental e contempla, em parte, 0 processo de uma educacao
integral.

“Contribui principalmente no desenvolvimento
motor e cognitivo” (D4).
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“Envolve  bastante no  desempenho, da
coordenacdo motora, todos os desenvolvimentos
que ocorrem na educagdo fisica” (D3).

Neste aspecto, Brasil (1997), é muito mais profundo quando
indica que a educacdo fisica € o caminho para o desenvolvimento da
cultura corporal, do movimento, do lazer e da qualidade de vida,
auxiliando na formacéo da personalidade do discente, contribuindo para
a sua acdo ativa na sociedade (GONGALVES, 1997).

Outro professor por sua vez, na perspectiva de apontar a
complexidade do programa como uma oportunidade de formacéo
integral do aluno, destacou sua influéncia no desenvolvimento cognitivo,
motor, social, pessoal e produtivo,

“[...] pelo fato de envolver diferentes questdes
para a formacéo da crianca, isso vai influenciar
no dia a dia dela, para ela ter mais confianga em
Si mesmo e em casa com 0s pais muita coisa muda,
através da forma como vocé ensina o respeito
dentro da escola, como vocé se dirige a ela, todos
esses aspectos influenciam” (D2).

O depoimento, demonstra uma visdo mais apurada da
importancia do programa na educacdo do estudante, vindo ao encontro
da perspectiva de formacdo do cidaddo participativo, critico e
interessado (CLEMENTE, 2006; FERNANDES; FERREIRA, 2012;
GALIAN; SAMPAIO, 2012), caracterizando assim, a seriedade com a
qual o tema deve ser tratado e trabalhado, justamente por arraigar
influéncias na vida do mesmo.

Proposta

O Programa Mais Educacdo é instituido pela portaria
interministerial n® 17/2007, vindo a ser uma estratégia do Governo
Federal para implementacdo da EI, contemplando estratégias de
ampliacdo dos tempos e espacos educacionais, com atividades
subdivididas em macrocampos que contemplam diferentes areas, sendo
prioritaria para discentes em situacdo de vulnerabilidade social, com
dificuldade de aprendizagem, com defasagem série/idade ou ainda em
espacos com altos indices de evasdo escolar (BRASIL, 2015).

Sob esta compreensdo, os professores foram questionados sobre
as possiveis mudangas e/ou melhorias na proposta do programa.
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Contudo, pode-se perceber pelos apontamentos, diferentes
compreensdes sobre 0 mesmo, como visualizamos abaixo:

“Um incentivo maior para a escola na questdo de
materiais e incentivo financeiro para o0s
professores, porque a remuneragdo é bem baixa”
(D1).

“O programa mais educagdo ja é integral, ndo
tem o que mudar, vocé vai trabalhar com todos os
aspectos” (D2).

“Ndo fui apresentado a proposta” (D3).

“Fazer mais horarios, separando por género e
idades parecidas” (D4).

“Fazer intercambio, jogos de integragdo com
escolas que também tenham o programa” (D5).

Seus apontamentos nos ddo pistas sobre a necessidade de um
estudo para a compreensdo e o aprofundamento da proposta do
programa, uma Vvez que Seus apontamentos ndo correspondem a
proposta, com excecdo de um docente que acredita ser a proposta
adequada aos objetivos da El. Todavia, a questdo financeira é relevante
ser mencionada, pois realmente encontra-se em situagdo precaria
(MAMEDE, 2012). E Giolo (2012) também aponta um alerta realizado
pela Comissdo Econdmica para a América Latina que afirma que educar
é caro, mas a sociedade deve avaliar o qudo mais caro é o ndo educar ou
educar mal.

4.3.2 Formacao...

A formacdo docente pode ocorrer por meio de estruturas formais
(Instituicbes de ensino, cursos de aperfeicoamento) e estruturas
informais (leituras, conversas, reunides, materiais impressos) (SAVIANI,
2009; GADOTTI, 2009; GATTI, 2010; BRANCO 2012), pois acontece
em todos os momentos, lugares e horas da nossa vida, nos espacos em
que vivemos e convivemos (PADILHA, 2012). Buscando compreender
a formacdo dos professores na &rea de estudo, a figura 5 apresenta o
conhecimento destes professores para atuarem no programa:
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Figura 5 - Mapa Conceitual da Formacgdo Docente na Educacdo Integral

FORMACAO
/ '
Subtema ’ Subtema
Subtema
Reunibes
|
Fala

Folha (D1): T Inicio do ano {D1; D2; D3);
Sem acesso (D3; D5); | Desconhece (D4):
Desconhece (D2; D4). Fala N3o pdde participar {D5).

|

B B.

Mais proximo (D1):
Desconhece (D3; D4; D5; D2):
Busca conhecimento (D2).

Fonte: A autora.

O mapa conceitual da Formacdo Docente na Educagdo Integral
(fig. 5), permite identificar os momentos formativos (cursos e reunifes)
e referenciais tedricos de apoio dos docentes, que subsidiam suas acoes
pedagdgicas nas oficinas.

Referencial Tedrico

Identifica-se na figura 5, que os professores afirmam a
inexisténcia ou fragilidade na formacdo para atuarem na area da
educacgdo integral, uma vez que, apenas um dos professores aponta
algum conhecimento adquirido por meio da equipe gestora da unidade
escolar através de conversas informais e repasse de referencial tedrico
referente ao tema.

“A gente recebeu umas folhas com explicagoes do
programa, as oficinas, os contetidos, assim deu
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uma maior clareza, mas mesmo assim, a gente
tem um conhecimento bem baixo” (D1).

“Ndo tive acesso a nenhum material” (D3).
“Ndo recebi nada impresso” (D5).

“Ndo fui apresentada a nenhum material do
programa” (D2).

“Ndo sei de nada” (D4).

A formacéo do professor para atuar na El é fundamental, devendo
ser continuada e em servigo ou integrada ao turno de trabalho, para isso,
as escolas devem se adequar na perspectiva de qualificar o trabalho
docente e, em consequéncia, oportunizar desenvolvimento ao aluno,
pautado pela qualidade pedagdgica (CLEMENTE, 2006; BRASIL,
2011; BRANCO, 2012). A oferta de uma formacdo baseada em
competéncias, também contribui para a inclusdo das mesmas no
planejamamento e desenvolvimento do trabalho dos professores em seus
espacos de atuacio (LLEIXA; GONZALES-AREVALO; BRAZ-
VIEIRA, 2016).

Cursos

A presente fragilidade se fortalece na medida em que é
identificado a inexisténcia de cursos de formacdo, pois os docentes
afirmam desconhecer qualquer comunicado, convite ou informacéo
sobre algum curso de aperfeigoamento, demonstrando interesse em
participar caso fossem convidados.

“Acho que poderiam disponibilizar mais cursos
de formacdo, principalmente mais proximos de
nés, porque a gente tem curiosidade de saber
mais sobre isso” (D1).

“Nunca escutei nada sobre curso” (D3).

“Sobre curso? Nao” (D4).

“Vindo do programa nao” (D5).
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As universidades ficaram responsaveis em organizar projetos de
extensdo e cursos de atualizagdo para os professores do Programa Mais
Educacdo (MAMEDE, 2012), no entanto, acredita-se que nem todas as
regides do pais contempladas com o programa foram atendidas por tais
acdes, visto que a regido do estudo, no Extremo Oeste Catarinense, 0s
professores de educagdo fisica ndo tem conhecimento sobre a oferta dos
mesmos, ou ainda, os cursos de formacdo podem ter sido ofertados de
forma transversal no momento da criacdo do programa e nao de forma
continua e longitudinal como estava projetado, consequentemente, pelo
fato de haver uma rotatividade grande de professores, principalmente
pelas questfes salariais, eles ndo tem conhecimento de sua oferta.

No entanto, para um professor, essa falta de cursos de
aperfeicoamento ou incentivo a formagao ou formacao continuada nao é
problema, pois sempre que identifica alguma dificuldade, busca sana-la
de sua propria maneira pelo meio informal de formagéo.

“Até agora a gente ndo teve acesso a curso, nem
nada, mas isso ndo me incomoda claro que isso
sempre € importante, mas eu sempre procuro
quando quero saber mais sobre alguma coisa”
(D2).

Tal atitude, louvavel, deveria ser tomada sempre por todos 0s
professores, independente da &rea de formagéo, atuando em programas
ou na grade curricular. Contudo, sempre que possivel a formagdo por
meios formais (cursos de aperfeicoamento) é importante como relata
Monteiro (2009) sobre as experiéncias dos CIEPs, onde ocorreram
cursos de atualizacio para orient&-los quanto aos principios, objetivos e
metodologias a serem desenvolvidas no atendimento da proposta.

Reunides

Sabe-se da importancia que os cursos de aperfeicoamento tém na
formacdo de cada docente, bem como materiais didaticos especificos,
pode colaborar, influenciar e dar suporte a atuacdo de cada professor.
Para preencher esta lacuna, algumas escolas ou ADR, realizaram
reunies de planejamento e organizacdo das atividades, outras no
entanto, ndo desenvolveram nenhuma acgéo de suporte pedagdgico aos
docentes.
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“Tivemos a reunido quando entregaram as folhas
sobre o programa” (DI).

“A gente fez até agora uma reunido so, mas
poderiamos fazer projetos juntos com outros
professores [..], mas ndo temos tempo para
planejar isso” (D2).

“Sim, no comego nos tivemos uma reunido, com
todos os professores que iriam atuar no mais
educagdo, ai ela esclareceu como deveriamos
trabalhar” (D3).

“Se houve reunido ndo fui convidado, talvez por
ser voluntario” (D4).

“Teve uma reunido de planejamento no inicio do
ano, mas como tinha aula em outro lugar ndo
pude ir, ai me repassaram depois” (D35).

Sabe-se da importancia de estar com os pares, em momentos de
reunido especificas para a troca de experiéncias, propor agdes, realizar
planejamento, avaliagdo e pensar junto os caminhos a seguir
semanalmente, no horério de trabalho, configurando assim, a formagéo
em servico (MONTEIRO, 2009).

4.3.3 Atuacdo...

A atuacdo pedagogica de cada docente sempre € um momento
muito rico de aprendizado para os alunos e ao préprio professor. Muitos
conhecimentos, muitas concepgfes e crengas estdo implicitas em cada
acdo/atitude desenvolvida pelos mesmos. Na figura 6 é possivel
identificar de forma sintética e clara suas concepgdes:

Flgura 6 - Mapa Conceitual da Atuacdo Docente no Programa Mais
Educacéo
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ATUACAO

ubtema Subtema

Ferramenta
Pedagogica

Fala Fala
II| \l

| 4 <

Monitora esportes (D1); )
= Treinamento (D3);
Pm
Prof so:aeg:;ln@es(t();:)i DS): Metodologia cntica emancipatéria (D1);
o N E Jogo de interpretacdo e imaginagdo (D2);
Professor auxiliar (D4). 3600 & biicadeiss (D4}
Jogo e atividades (D5).

Fonte: A autora.

O mapa conceitual da Atuacdo Docente no Programa Mais
Educacdo (fig. 6), permite identificar a funcdo que cada professor
desenvolve ou pela qual é conhecido, como também as ferramentas
pedagogicas e estratégias que costuma utilizar para atingir os objetivos
da oficina/macrocampo na qual atuam.

Funcéo

Na figura 6 é possivel identificar que os professores do programa
mais educacdo no Extremo Oeste Catarinense tém a funcdo de
professores/monitores de esportes e danga, em oficinas de atletismo,
futsal e danca. A denominacdo pela qual sdo conhecidos é diferente,
podendo ser oficineiro, educador, animador, agente, monitor, professor,
entre outros, variando pelo local e o regido do pais na qual o programa
acontece (DAYRELL; CARVALHO; GEBER, 2012).
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“Eu sou monitora de esportes no programa mais
educagdo” (D1).

“Fu trabalho danga, entdo sou professora de
danga no programa” (D2).

“Sou o professor de esporte do programa” (D3).

“Eu trabalho os esportes, sou professor de
esportes nas oficinas de atletismo e futsal, mas as
vezes intercalo e trago coisas diferentes, como o
projeto das olimpiadas que estou trabalhando
agora” (D5).

Um deles, no entanto, faz um trabalho voluntério para o programa,
pois é contratado pela prefeitura de seu municipio e autorizado a atender
de forma voluntéaria os alunos do Programa Mais Educacdo, em conjunto
com os demais alunos da escolinha, desta forma, esse professor é
considerado como um professor auxiliar.

“Para o mais educa¢do eu sou como um professor
auxiliar, ou voluntario, porque nédo tenho vinculo
nenhum, sou contratado pela prefeitura e atendo
os alunos do programa junto” (D4).

Isso demonstra que, em muitos locais, ha acbes de apoio e
incentivo da gestdo municipal em atender e melhorar o atendimento ao
aluno, independente da rede educacional que frequenta, bem como a
atitude do professor demonstrando sua sensibilidade com os educandos,
escola e comunidade, destacada por Dayrell, Carvalho e Geber (2012),
indicando que ha algum vinculo com o local. Tais atitudes acarretam a
lideranca para o profissional que pode vir a assumir alguma funcéo
importante dentro da comunidade.

Ferramentas pedagdgicas

No desempenho de suas fun¢Bes mencionadas anteriormente, 0s
professores foram questionados sobre as estratégias/ferramentas
utilizadas na sua atuacdo. Com relacdo as estratégias, alguns apontaram
0 treinamento, e outro a metodologia critica emancipatéria. Ao
refletirem  sobre  possiveis  ferramentas  pedagdgicas  no
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desenvolvimentos de estratégias educacionais, apontaram jogos de
interpretacdo, jogos de imaginacao, jogos e brincadeiras de forma ludica.

“A estratégia é o treinamento, exercicio pra eles
melhorarem no jogo” (D3).

“E a metodologia critica emancipadora, para eles
realmente entender o porqué estdo fazendo isso”
(D1).

“[...] uso mais o trabalho de interpretagdo, jogos
de interpretagdo e jogos de imagina¢do” (D2).

“Eu tento utilizar mais jogos e brincadeiras para
eles participarem de forma mais ludica” (D4).

“Eu trago bastante jogos e atividades para
ensinar o atletismo e o futsal” (D5).

Cada docente, em sua perspectiva e de acordo com a sua
compreensdo do que deve ser desenvolvido no programa, trabalha
objetivando atender as expectativas que acredita ser as corretas.

Sob a perspectiva critica emancipatéria, o desejo docente é de
ressignificar sua pratica pedagogica, ampliando o sentido/significado
dos esportes e dos demais elementos da cultura de movimento
(MORSCHBACHER; MARQUES, 2013). No trabalho do treinamento
Vago (1999) considera preocupante vislumbrar uma intervencdo
especializada e seletiva, utilizando o treinamento esportivo na escola,
onde se privilegia habilidades, rendimento, competicdo, resultados
(excluitiva) em detrimento de uma intervencao significativa de carater
educativo para todos os alunos.

Ja na acdo educativa por meio de jogos e brincadeiras de forma
ludica Dallabon e Mendes (2004), defendem esses recursos como
essenciais na escola que propde, além do sucesso pedagégico, a
formacdo de cidaddos, porque em sua acdo educativa, podem
desenvolver aprendizagem nas dimensdes social, cognitiva, relacional e
pessoal.

4.3.4 Jogo...

O jogo, conteddo trabalhado em diferentes espacos, sob
diferentes objetivos, é considerado um recurso pedagogico valioso no
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desenvolvimento humano principalmente por conseguir contribuir de
forma significativa na perspectiva de oportunizar ao aluno,
competéncias, saberes e valores em sua formacdo (DELORS, 2001;
HASSENPFLUG, 2004; SOUZA; MATOS, 2008).

No programa mais educacdo ndo é diferente e o0 jogo esta
presente. Portanto, a figura 7, apresenta de forma simplificada varios
fatos ligados ao jogo apontados pelos docentes durante as entrevistas.

Figura 7 - Mapa Conceitual da influéncia do Jogo na Atuacdo Docente

Regra, adversario/
oponente (D1; D3);

Sem dificuidades (D1; D5);
Interago (D2):
Ludicidade (D4; D5).

Necessidade de materiais (D2);
Sem acesso aos materiais (D4):
Mistura de géneros e Idade (D4).

Ganhar e perder (D1; D3);

Gostam bastante (D1; D3);
Trabalho equipe (D1);

| 100% (D2):
v v Muito boa (D3; D4);
Boa, poderiam participar
mais (D5).

auto estima, eonwninsqé'ox(nz);
Capacidade motora (D4);
Valores e formagdo (D5).

Auxiliam (D1);
Apoio (02);
Confianga (D2; D4);
Suporte material (D3);
‘Acompanhamento (D5)

Jogos, dindmicas e
brincadeiras (D2):
Jogos variados {D3; D5);

Fonte: A autora.

O mapa conceitual sobre a Influéncia do Jogo na Atuacéo
Docente (fig. 7), identifica, de forma objetiva, a concepcdo docente
referente ao jogo, juntamente com sua importdncia e 0 apoio
institucional para a sua utilizacdo. Consequentemente, & possivel
identificar o jogo como recurso pedagdgico e nessa proposta o interesse
discente e as dificuldades encontradas para a sua execugdo sob o olhar
dos docentes.

Concepcéo
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O jogo é um tema debatido por diferentes profissionais, assim
concebido sob diferentes olhares, em que cada qual atribui sua
concepcdo e definicdo (PIAGET, 1975; HUIZINGA, 1980; CAILLOIS,
1990; VYGOTSKY, 1998; SOUZA, 2001). Os docentes investigados,
da mesma forma, divergem em suas concepcdes sobre essa atividade
ludica, como podemos identificar abaixo:

“Jogo é algo que envolve  regras,
adversarios/oponentes” (D1).

“Jogo é uma atividade com regras definidas”

(D3).

“Eu acredito que é tudo aquilo que a gente faz
dentro de uma aula que envolve uma interacéo
entre pessoas, entre eu e vocé” (D2).

“Jogo é uma ferramenta ludica onde se pode
trabalhar com diversas linhas de aprendizagem”

(D4).

“Jogo é a forma ludica de ensinar um esporte”

(D5).

Fica evidente que as acdes desenvolvidas na pratica pedagdgica
com 0 jogo estdo intimamente relacionadas com suas concepcoes
declaradas. Essas se aproximam e ou se distanciam das concep¢oes
tedricas vigentes. Cada um com sua intencionalidade e objetivos
préprios desenham o uso do jogo. A grande maioria vé nessa atividade
sua esséncia ludica, e assim, abragam diretamente ou indiretamente o
jogo definido por Huizinga (1980) como uma manifestagdo da cultura
gue ultrapassa a esfera da vida humana; ou como uma atividade
interacionista de Chéateau (1987) que o0 jogo contribui no
desenvolvimento da cooperacdo, autoajuda e socializacdo; ou ainda,
como uma atividade que segundo Caillois (1990) é livre, delimitada pelo
espago e 0 tempo e regulamentada pelas regras que perpassa as
atividades competitivas.

Importancia

Os jogos sdo apontados por diferentes autores como recurso
importante no desenvolvimento humano dos alunos (CABRAL, 1985;
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HASSENPFLUG, 2004; SOUZA; MATOS, 2008; SOUZA, 2014).
Assim, para os docentes, 0s jogos sdo importantes no desenvolvimento
pleno do aluno, auxiliando-o no trabalho em equipe, cooperacéo,
integracdo, socializacdo, respeito ao colega e as regras, saber ganhar e
perder, ter limites e se comunicar. Assim, 0 entendem como uma
ferramenta de desenvolvimento pessoal, social, cognitivo e motor.

“O jogo é fundamental para o aluno entender
questbes de ganhar e perder, trabalho em equipe,
porque integra, também desenvolve as questfes
de regras, de respeito aos colegas e de limites”
(D1).

“E importante porque contribui com 0s aspectos
emocionais, a sensibilidade, a autoconfianca, a
auto estima e o aprender a se comunicar” (D2).

“Aprender a ganhar e perder, tipo ld fora na vida
deles eles vao ter que saber que nem tudo vai dar
certo” (D3).

“Ele trabalha varias capacidades motoras no
aluno, e ndo so motoras mas cognitivas também”
(D4).

“O jogo trabalha muito a questdo de valores,
respeito, cooperagdo e sdo de muita importancia
para a formagdo do aluno” (D5).

O jogo tem sua importancia na vida do aluno por transcender suas
necessidades bioldgicas, contribuindo no desenvolvimento das suas
atitudes enquanto futuro cidaddo (SOUZA, 2014). Bragada (2002) e
Mendes e Dias (2014) também enaltecem o valor do jogo para a
formacdo da personalidade, além das demais capacidade. Veiga e
Casteleins (2016) corroboram quando afirmam que o jogo promove o
desenvolvimento motor, cognitivo e afetivo, sendo de grande auxilio
para a vida da crianca quando adulto.

Apoio Institucional

As dire¢Bes das unidades escolares, por sua vez, ao envolverem-
se no processo de planejamento e organizacdo das atividades do
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programa, quando o realizam, apoiam, incentivam e auxiliam o0s
docentes nas atividades que envolvem os jogos.

“Eles ajudam bastante, me deixaram bem &
vontade para trabalhar as modalidades que eu
conhecia. Auxiliam na disponibilidade de espaco,
me dao autonomia com os alunos, apoio
psicologico para trabalhar. Eles sdo bem abertos
para me auxiliar no que precisar” (DI).

“Tem apoio e eles simplesmente largaram na
minha mdo” (D2).

“Eles sempre me procuram e perguntam que
materiais eu quero para trabalhar com os alunos”

(D3).

“Eu sou digamos assim, livre para fazer os jogos
que eu acho interessante fazer com os alunos, sem
restricoes” (D4).

“A diregdo frequentemente questiona como estd a

aplicagcdo do programa e a gente define nortes”
(D5).

Dessa forma, é possivel identificar uma disponibilidade da equipe
gestora no desenvolvimento das atividades do Programa Mais Educacéo,
0 que é importante para 0 bom andamento do mesmo, bem como o
desenvolvimento dos objetivos do programa e o desenvolvimento do
jogo para o desenvolvimento humano. Brasil (2015) coloca que a fungédo
da direcdo da unidade escolar é incentivar a participacdo de todos no
desenvolvimento do programa, realizar os contatos com as familias,
organizar reunibes de planejamento, promovendo debates sobre os
temas e a organizacdo das atividades do programa como um todo.
Contudo, também ddo uma certa autonomia aos professores para
organizar os temas a serem trabalhados no programa (DAYRELL;
CARVALHO; GEBER, 2012).

Recursos
Os recursos a serem utilizados para as aulas/oficinas séo

diferentes de acordo com 0s objetivos, conteldos, estratégias, objetivos
a serem atingidos, no entanto, os docentes relatam de forma unanime, a
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utilizacdo do jogo como recurso pedagdgico, em suas variadas formas,
porém, sempre destacando suas caracteristicas ludicas.

“Utilizo bastante os jogos, dindmicas e
brincadeiras, de forma competitiva e cooperativa,
porque assim, vocé traz para a realidade deles e
eles entendem o porque que aquilo vai ser
importante” (D2).

“Sim, utilizo bastante atividades e tipos de jogos”
(D3).

“Sim, a gente repassa os conteudos dos esportes e
regras por meio dos jogos, tudo de forma lidica”
(D5).

O jogo ¢é considerado por Silva (2013) como uma possibilidade
efetiva de intervencdo, principalmente na &rea educacional. Delors
(2001) e Hassenpflug (2004) corroboram quando consideram o jogo
uma ferramenta pedago6gica adequada, prazerosa e interessante no
desenvolvimento da complexidade de cada aluno.

Interesse Discente

Por suas caracteristicas motivantes e envolventes, a participacao
dos alunos no jogo é sempre muito prazerosa e dinamica. Estdo sempre
atentos nos momentos de sua promocdo, demonstrando disposi¢do de
participar e envolver-se, pois, para Vygotsky (1998) o jogo é um recurso
pelo qual o aluno se apropria com muito interesse e prazer. Tal situacdo
fica ilustrada nos depoimentos a seguir:

“Eles gostam bastante, eles praticam tudo o que é
proposto e eles pedem também bastante, vamos
brincar disso ou daquilo” (D1).

“Quando eu faco os jogos em si a participagdo é
show e bola, ndo tem do que reclamar é assim
100%” (D2).

“Muito boa, eles gostam, sempre esperam chegar
a sexta feira para ter aula” (D3).
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“Dos alunos, é grande, é muito dificil algum
aluno falar que ndo quer jogar e fica sentado no
banco” (D4).

“Boa. Algumas meninas poderiam participar mais,
mas no geral a participagdo é boa” (DJ5).

Tais achados corroboram com a pesquisa de Altmann, Ayoub e
Amaral (2011) com professores de Educacdo Fisica que apontaram o
gosto dos alunos pela diversdo do jogo. Isso se deve a metodologia
utilizada pelos professores que influencia significativamente na
participacdo e no envolvimento dos alunos. Chateau (1987) ja discutia
gue o prazer é um comportamento presente no jogo e € através deste
sentimento que o aluno expressa suas emogaes.

Dificuldades

No decorrer das oficinas do programa, as acdes nem sempre
ocorrem como o desejado ou planejado. Contudo, os docentes apontam
ndo enfrentar dificuldades em desenvolver o jogo enquanto recurso
pedag6gico, porém, no cotidiano do fazer pedagdgico, em alguns
momentos, algumas situagdes precisam serem enfrentadas. Resolvidas e
superadas.

“Ndo, aqui ndo. Os alunos tém prazer em praticar,
se sentem interessados, acho que sempre véo
aceitar de forma positiva” (D1).

“Dificuldade de trabalhar a danga através do
jogo ndo, mas a danca em si sim [...] 0 que eu
precisaria era de espelhos, a principio esta sendo
providenciado, mas ndo sei até quando vem, e as
vezes, preciso dividir o espa¢co com outro
professor” (D2).

“Materiais a escola tem, porém, fica numa
salinha fechada, entdo eu trago. [...] outra
dificuldade é quando h& muito a mistura de
idades e géneros, eu tenho que separar nos jogos”
(D4).

“Nessa escola aqui ndo, mas acredito que em
outras escolas tem a questdo do espago” (D3).
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Como apontado pelos docentes, compreende-se que ha
dificuldade referentes a questdo estrutural da organizacdo do programa.
Porém, é importante haver o enfrentamento melhorando as condicdes e
desenvolvimento do trabalho de forma consciente sem perder o foco dos
objetivos (HASHIZUME; LOPES, 2006).

Neste momento de reflexdo, pode-se compreender que o0s
docentes participantes do estudo tém concepc¢des diferentes de El e
embora ndo tenham conhecimento ou pouco, ainda assim acreditam que
0 programa traz contribuicdes significativas ao aprendizado ou a vida
dos alunos.

A formacédo para a atuacdo no programa é fragil. Isso se deve a
inexisténcia de cursos de aperfeicoamento, raras reunides pedagogicas
para planejamento e direcionamento das atividades, bem como pouco
referencial tedrico a disposicao dos docentes.

Os docentes, em suas propostas pedagdgicas, utilizam o jogo sob
as mais variadas formas e concepcdes. 1sso se deve ao fato de concebé-
lo sob perspectivas diferentes, porém com a compreensdo de que sdo
fundamentais no desenvolvimento de vérias dimensdes do aluno.

A instituicdo como um todo, principalmente as dire¢des das
unidades escolares, oferecem apoio aos docentes na realizacdo dos
trabalhos e fornecimento de materiais didaticos. Afirmam uma étima
aceitacdo e participacdo dos alunos e que ndo encontram dificuldades
em sua aplicagdo no decorrer das oficinas. Contudo, enfrentam
dificuldades relacionadas a questBes estruturais, organizacionais e
financeiras na execucao do programa.

Compreendendo as concepgdes dos docentes principalmente no
que refere-se ao jogo, passa-se N0 momento a identificar e analisar os
jogos desenvolvidos pelos docentes durante o0s momentos de
observacOes, na perspectiva de apontar os valores para o desenvolvidos
da cidadania do aluno.

4.4 JOGO E DESENVOLVIMENTO HUMANGO...

As observacgdes das aulas/oficinas dos macrocampos trabalhados
pelos professores de Educacdo Fisica foram realizadas no periodo de 27
de junho a 01 de agosto de 2016. As aulas/oficinas observadas possuiam
uma variacdo muito grande de tempo, entre 45 a 135 min, todavia,
compreendendo a organizagdo da unidade escolar, podemos apontar que
essa diferenga ocorre devido a quantidade de vezes que o aluno tem a
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referida aula/oficina na semana, que variam de um a dois encontros na
semana.

Outro ponto a ser mencionado é a quantidade de alunos em cada
momento das aulas/oficinas. Houve uma divergéncia grande na
guantidade de alunos atendidos pelos professores. Alguns desenvolviam
seu trabalho com sete alunos e outros com 34. Como mencionado
anteriormente, a organizagdo da unidade escolar tem forte influéncia
sobre estes numeros, pelo fato de em alguns locais o professor de
Educacéo Fisica, que trabalha com o Programa Mais Educacéo, atende
turmas distintas, sendo todos os alunos com idade homogénea, em
outros ambientes esse fato é totalmente diverso, devendo o professor
atender discentes de diferentes faixas etarias no mesmo momento,
cabendo a ele organizar e administrar as atividades de acordo com nivel
de desenvolvimento de cada aluno, género e faixa etaria.

As observacBes realizadas permitiu reconhecer competéncias,
saberes e valores em cada jogo realizado pelos docentes, havendo
énfases similares e distintas, dependendo, apenas, da proposta e intencéo
de cada professor. Em decorréncia dessas similaridades e divergéncias,
para melhor apresenta-los e analisa-los, os jogos foram agrupados por
suas caracteristicas cinéticas: Jogos de pegar; Jogos de transpor e saltar;
Jogos Ritmicos; Jogos de Equilibrio e Jogos com bola. Como podemos
identificar no quadro 5.

Quadro 5 - Apresentacao dos Jogos Agrupados
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ocentes
Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Docente 5
Tipos
de jogos
Esconde-
esconde;
Jogos de Pega Rabo; ) Acordaseu | Tartaruga; Pega
Pegar Pego Linha; urso; Pega Abraco; Congela;
Tartaruga
salva;
Corda baixo
cima;
Jogos de Pula rio Pulando Pula rio
Transpor altura: - corda: dlstanua,. -
e Saltar Pula sela;
Saltando
cavalo;
Coreografia
orientada;
Dang¢a junina;
Jogos ) Dig-dig-joy; ) ) )
Ritmicos Fazendo
danca;
Sentindo
mdsica;
Jogo de Equilibrando na
Equilibrio ) ) ) fita; )
Acert.ar a Bobinho
cesta; .
Bobinho com com pf_e,
. . Drible;
Jogos pé; ) Catch; ) Reba:
com Bola | Cagador/ Estafeta; ’
A . Rouba
queimada; bola:
Estoura '
baldo;

Fonte: A autora.

Jogos de Pegar - Aqui elencou-se 0s jogos que envolvem
pegador(es) e fugitivo(s), em um espaco pré-determinado pelo professor.
As formas de pegar séo variadas bem como a forma de salvar-se, salvar
0s colegas e até mesmo a forma de troca de pegador para fugitivo e vice-
versa. Os jogos aqui classificados sdo: Tartaruga Salva (D1); Roubando
Rabinhos (D1); Esconde-esconde (D1); Pego Linha (D1); Acorda seu
Urso (D3); Pego Tartaruga (D4); Pego Abrago (D4); Congelado (D5).

Jogos de Transpor e Saltar - Sdo os jogos que envolvem um
obstaculo a ser superado. O aluno deve saltar e transpor seu corpo, por
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sobre alguns obstaculo apresentado pelo professor, variando a altura
destes obstaculos, a forma de salto e o local onde o aluno aterrissa. Os
jogos com tais caracteristicas, pertencentes a este agrupamento séo: Pula
Rio Altura (D1); Pulando Corda (D3); Saltando Cavalo (D4); Pula Cela
(D4); Corda Baixo Cima (D4); Pula Rio Distancia (D4).

Jogos Ritmicos - Nos jogos ritmicos foram agrupados todos os
jogos que utilizam a musica, danca e expressdo corporal, entre eles,
foram observados: Danga Junina (D2); Coreografia Orientada (D2);
Sentindo a Mdusica (D2); Dig-dig-joy (D2); Fazendo Danga (D2).

Jogo de Equilibrio - Nesse agrupamento, ficou elencado o jogo
gue envolve equilibrio do corpo por sobre algum objeto, devendo o
tempo e o espaco fazer parte da execucdo do jogo. O jogo aqui
enquadrado foi: Equilibrando na Fita (D4).

Jogos com Bola - Os jogos com bola aqui discriminados, sdo
jogos que envolvem em sua execucdo 0 objeto bola, no entanto, 0s
mesmos apresentam caracteristicas e objetivos distintos, assemelhando-
se apenas pelo objeto. Os jogos com a utilizagdo de tal objeto séo:
Estoura Baldo (D1); Cacador/Queimada (D1); Acertar a Cesta (D1);
Bobinho com Pé (D1 e D5); Estafeta (D3); Catch (D3); Rouba Bola
Drible (D5); Reba (D5).

A partir dessa divisdo, levando em consideragdo as competéncias
e saberes pré-determinados na matriz de andlise, 0s jogos foram
discutidos na perspectiva de identificar seus valores e suas contribuigdes
ao desenvolvimento humano dos alunos no programa mais educacéo.
Nessa direcdo, levando em consideracdo o relatério da UNESCO,
redigida por Delors (2001) que apresenta os quatro pilares da educacéo,
distribuidos em aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
conviver e aprender a ser, tornam-se fundamentais na andlise das
competéncias cognitiva, produtiva, social e pessoal nos jogos
analisados. Nesse processo, a competéncia motora (SOUZA; MATOS,
2008), pilar ndo descrito por Delors (2001), também é utilizado na
andlise por suas peculiaridades e caracteristicas impares, essencial para
0 desenvolvimento do aluno no saber se mover. Assim, 0 quadro 6,
apresenta as competéncias/saberes desenvolvidos em cada agrupamento
de jogos, facilitando dessa forma a identificagdo e compreensdo dos
valores encontrados, que vem a contribuir com o desenvolvimento
humano.

Quadro 6 - Competéncias/Saberes - Valores Desenvolvidos nos Jogos
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4.4.1 Competéncia Cognitiva/Saber Conhecer

A competéncia cognitiva, saber conhecer envolve a possibilidade
do aluno, expandir e aprofundar seus conhecimentos. No entanto, €
necessario que ele tenha interesse e curiosidade intelectual sentindo
prazer no ato de aprender. Os jogos por sua vez, “[...] permitem analisar
e comparar situacGes, interpretar dados, organizar e compartilhar
ideias”, permitindo ao aluno construir seus conhecimentos a partir da
vivéncia pratica, da prépria experiéncia, com seus erros, acertos e
dificuldades, associando e transcendendo essas vivéncias além do
contexto do jogo (HASSENPFLUG, 2004, p. 63).

Os jogos de pegar, vivenciados pelos alunos nos dias de
observacdo da pesquisa, permitiram o desenvolvimento de muitos
valores, sendo 0s mais constantes a percepcdo espacial e temporal
visiveis na a¢do do aluno em movimentar-se e deslocar-se no espaco
com destreza, compreendendo o tempo envolvido na sua acdo
influenciando na velocidade do deslocamento do aluno nos varios papéis
desempenhados na acdo do jogar (pegador/fugitivo). Outro valor que
surge com muita propriedade é a capacidade de resolucao de problema,
de extrema importancia nessas funcGes no jogo. A necessidade de
resolver a situacdo, seja na acdo de pegador dentro do espaco que
possuiam ou como fugitivo na perspectiva de resolver estratégias
relacionadas a fuga, contribuem de forma relevante ao desenvolvimento
dos valores mencionados. A causa-efeito, outro valor relevante, é visivel
em todos 0os momentos do jogo, norteando-o, uma vez que, se o fugitivo
ndo for veloz o suficiente para desvencilhar-se do pegador, a causa de
tal fato sera tornar-se o proximo pegador no jogo, da mesma forma o
pegador, se ndo for veloz para agarrar/encostar em algum colega
fugitivo, permanecerd como pegador, no entanto se conseguir atingir
algum colega com a médo, a causa sera tornar-se fugitivo. Quanto aos
valores de figura-fundo e a imaginagdo, séo valores menos visiveis, no
entanto, ndo deixam de ser relevantes nos jogos de pegar, independente
da funcédo que o aluno exerce em cada momento do jogo, deve imaginar
possiveis situacGes de fuga ou apreensdo, bem como identificar o alvo
(colega) ou espago para onde se deslocara. Vieira e Souza (2016)
apontam valores semelhantes também no jogo da capoeira, indicando
gue esses valores permitem ao aluno apropriar-se da cultura humana que
vem a se manifestar na leitura, escrita, calculo e resolucéo de problemas.

Nos jogos de transpor e saltar, a percepcdo espago-temporal, a
figura-fundo bem como a resolucdo de problemas sdo os principais
valores da competéncia cognitiva. Nestes jogos, 0s alunos deslocam-se
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para efetuar o salto e/ou transpor seu corpo por sobre algum obstaculo
precisando identificar o objeto pelo qual deverdo ultrapassar no contexto
de seu campo visual, e neste processo, a nivel cognitivo, mensuram suas
acbes cinéticas, calculando velocidade, distancia e forga,
compreendendo o espaco e o tempo de deslocamento até o obstaculo,
resolvendo, desta forma, o desafio proposto na superagdo de transpor o
corpo por cima do obstaculo (corda, colchdo, colegas). Souza et al.
(2012) ao analisar o jogo Amarelinha, aponta a andlise-fundo, causa-
efeito e figura-fundo como principais valores desenvolvidos, jogo este
que envolve, da mesma forma, o saltar. Além de tais apontamentos, os
autores agregam conceitos abstratos relacionados a organizagao,
orientagdo, estruturagdo, reversibilidade, identificagdo, orientacdo e
seriacdo, isso porque o nivel de dificuldade vai aumentando
gradativamente, igualmente aos jogos de transpor observados.

Lleixa, Gonzalez-Arévalo e Braz-Vieira (2016) complementam
apontando que trabalhar o wvalor de resolucdo de problemas,
principalmente pela Educacdo Fisica, contribui de forma positiva no
desenvolvimento dessa competéncia, permitindo que o aluno tenha a
habilidade de enfrentar diversas situagdes na vida.

Sobre 0s jogos ritmicos, pode-se mencionar que é espontaneo, é
voluntario, natural do préprio aluno, o que contribui de uma forma mais
consistente no desenvolvimento de valores (TAUBE, 1998). Nesta
competéncia, os valores desenvolvidos oportunizaram a memoéria, a
nocdo de causa-efeito, o exercicio da imaginacdo e, sobretudo, a
resolucdo de problemas. Tais valores estdo implicitos nos momentos de
memoriza¢do dos movimentos e sua sequéncia, sendo a causa-efeito o
ato de estar com 0s movimentos sincronizados ou ndo com as batidas da
musica, no ritmo, entdo o0 erro ou acerto remetem-se ao efeito que sdo
identificados pelo prdprio aluno apenas observando, isso demonstra a
atencdo que o aluno esta prestando nas coisas a sua volta, nas pessoas e
nas situacdes, tal exercicio de memorizagdo juntamente com a alegria e
0 pensamento sdo o aprender a conhecer (HASSENPFLUG, 2004).

Taube (1998) corrobora, apontando que o ritmo da danca
contribui para o desenvolvimento da atencdo, mas também da alegria.
Com isso, a partir das observacGes anteriores a imaginacao e a resolugdo
de problemas estdo vinculados a criagdo de movimentos em
determinados jogos ou a criagdo de sequéncias, uma vez que, sem 0S
mesmos, 0 jogo ndo ocorre, e nem é apresentado/ensinado aos demais
colegas.

No jogo de equilibrio, os valores do conhecimento cognitivo sao
a resolucdo de problemas e a causa-efeito. Manter-se em equilibrio a
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uma determinada altura, embora seja pouca, sem ter vivenciado tal
movimento ou tido tal experiéncia anteriormente, torna-se um grande
problema a ser resolvido, onde a causa pode ser o equilibrio ou o
desequilibrio e o efeito dependendo da causa pode ser a permanéncia e
deslocamento na fita ou a queda. Hassenpflug (2004) acredita que o
enfrentamento de problemas é uma oportunidade do discente aprender
ao analisar a situacgdo e perceber, dentre as vérias saidas, qual a melhor
opcao, identificando e responsabilizando-se por suas escolhas.
Consequentemente, o aluno, com o tempo, passa a refletir no jogo, o que
precisa ser realizado de forma rapida, assim, muitas vezes observando o
efeito de suas decisdes (causa) o estudante aprende com os proprios
erros. Sa e Pereira (2003) corroboram indicando que a reflexdo rapida é
resultado do oferecimento de estimulos por meio do jogo.

Jogos com bola, de forma clara, estdo presentes a percepcéo
espaco e tempo, uma vez que a bola é deslocada constantemente pelos
jogadores, de diferentes formas, por todo o espaco de jogo, contribuindo
amplamente no aprimoramento desses valores no periodo integral do
jogo. Consequentemente, a figura-fundo e a resolugdo de problemas
estdo presentes nos momentos de busca da bola no campo de jogo, onde
estudantes tomam decisdes para a resolucdo dos problemas envolvidos
no jogo. Ja a causa-efeito resulta das acOes/decisdes tomadas durante
todo o decorrer do jogo. Souza et al. (2017, no prelo), afirmam que, por
meio dos jogos, o aluno exercita tais valores, sendo eles atributos
fundamentais e possiveis de aplicacdo na vida esportiva e na vida
pessoal de cada estudante.

4.4.2 Competéncia Produtiva/Saber Fazer

A competéncia produtiva/saber fazer contribui para o
desempenho do aluno em qualquer atividade que ele venha a
desempenhar em sua vida adulta, capacitando-o a colocar em prética
seus conhecimentos, enfrentando as dificuldade do mundo do trabalho,
permitindo sua percepcdo relacionada a importdncia de manter-se
constantemente atualizando-se e aprimorando-se. O jogo, nhesse
contexto, contribui para a “[...] formac¢do de habilidades e atitudes
permanentes, que ndo apenas SA0 essenciais para que criangas e jovens
possam participar do mundo do trabalho e construir um projeto de vida,
como também sdo bdsicas para exercer uma cidadania plena”
(HASSENPFLUG, 2004, p. 82).

Nos jogos de pegar observados, os valores da competéncia
produtiva presentes sdo a autogestdo e cogestdo, presentes nos
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momentos de combinagdo das funcbes de cada aluno no jogo, tornando
0 jogo mais elaborado, no momento em que o aluno pegador e fugitivo
administra suas acdes, tomando a iniciativa dos movimentos
(MORENO-MURCIA; LACARCEL; ALVAREZ, 2010), sendo eles
realizados de forma individual ou em grupo, principalmente com relagdo
a tomada de decisdo sobre a acdo a ser realizada, para onde correr
pegando o colega, para onde fugir do pegador, qual 0 momento
adequado para salvar um colega, isso é fundamental para o
desenvolvimento da competéncia produtiva, pois ao negociar, o aluno
assume compromisso com as decisdes coletivas, com o0 grupo
organizado, podendo ir mais longe (HASSENPFLUG, 2004). Nesse
contexto, os valores da criatividade e da construcdo também estdo
presentes de forma implicita, sempre acompanhando cada movimento,
cada acdo, cada atitude realizada no decorrer do jogo. As ac¢des criativas
evidenciam tal valor, como também a iniciativa e a gestdo do
conhecimento, permitindo ao discente uma postura critica sobre suas
acOes em cada momento de cada jogo, ndo agdes reproduzidas, mas
acOes baseadas nas perspectivas do momento (VIEIRA; SOUZA, 2016).

Nos jogos de transpor e saltar a autogestdo e a construcdo estdo
muito presentes. Isso se deve ao fato de cada aluno, a seu tempo, gerir e
administrar suas acgles, evoluindo, construindo, adaptando e
reorganizando seus movimentos com os diferentes obstaculos no
decorrer do jogo. Por meio da autogestdo, o aluno aprende a gerir a si
mesmo, 0 seu tempo, suas habilidades, atitudes, busca solucdes,
antecipa fatos, tem iniciativa e autonomia (HASSENPFLUG, 2004),
pontos imprescindiveis no decorrer do jogo.

Nos jogos ritmicos, a autogestdo, a cogestdo e a heterogestdo
ficam evidentes nos momento em que os estudantes devem organizar
seus movimentos, executando-os conforme as suas habilidades, os
reorganizando em conjunto com os demais colegas, mesmo havendo
divergéncias na execugdo, ou na interpretacdo do jogo, sempre ha algum
aluno que gerencia o jogo, buscando auxiliar os demais colegas que
apresentam dificuldade. Hassenpflug (2004) reflete sobre a heterogestéo
afirmando que por meio deste valor, importantissimo ao saber
produtivo, o discente desenvolve a habilidade de gerir os outros,
respeitando principios éticos e democraticos, transmitindo conhecimento
e estimulando a criatividade. Tal compreensdo vem ao encontro do que
0S jogos ritmicos desenvolvem. A criatividade e a construcdo estéo
juntamente inseridas na criacdo de novas possibilidades, no sentir da
musica e deixar 0 corpo se movimentar, permitindo o surgimento de
novas vivéncias e movimentos além do uso da criatividade na utilizagdo
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destes em novos jogos, sempre incentivado por algum colega. Assim,
por meio dos jogos ritmicos, o aluno aflora sua capacidade criativa em
uma “[...] descoberta pessoal de suas habilidades, contribuindo de
maneira decisiva para a formacdo de cidaddos criticos, autbnomos e
conscientes de seus atos, visando a uma transformacdo social”
(GARIBA; FRANZONI, 2007).

No jogo de equilibrio a construgdo e a cogestdo sao
desenvolvidas em conjunto pelo fato de 0 movimento de equilibrio e o
local onde foi realizado ser novo gerando inseguranca em sua execucao,
necessitando de auxilio. O subsidio vem do professor e dos préprios
colegas por meio de corre¢des apropriadas (ROSA NETO, 2002). Souza
(et al., 2012), ao analisar o jogo da peteca, também apresentam o valor
da construcdo como importante por oportunizar momentos de
organizagdo e autogestdo do aluno conseguindo ele elaborar diferentes
formas de jogar. Este apontamento remete a administra¢do conjunta da
acdo realizada, necessitando o0s discentes apropriarem-se delas,
planejando e ampliando seu repertério de movimentos.

Nos jogos de bola os valores desenvolvidos também séo a
autogestdo, cogestdo, criatividade e construcdo. Valores compreendidos
nos momentos de tomada de deciséo sobre a acdo individual ou conjunta
a ser desenvolvida em determinados momentos de cada jogo, bem como
a inovacdo/construgdo de movimentos e a criatividade ao lidar com as
situagdes, principalmente por estar em fase de desenvolvimento e
aprimoramento motor, em que, por muitas vezes, 0S gestos nhdo
ocorrerdo de forma eficaz, consequentemente altera a agdo/movimento
do colega que necessita movimentar-se a partir de sua acdo, devendo ele
utilizar-se da criatividade para solucionar problemas. Sempre que o
aluno age com criatividade, ele vai em busca de novas possibilidades
para a situacdo, imagina novas formas de realizd-la e a transforma
(HASSENPFLUG, 2004). Souza (et al., 2017, no prelo) corroboram
guando afirma que o “[..] jogo leva o aluno a desenvolver sua
capacidade criativa, organizativa, e de gestdo ao experimentar e
exercitar habilidades para agir com competéncia as acfes propostas,
tornando-a apta a enfrentar e resolver problemas e desafios e a jogar em
equipe” colocando em pratica no jogo e na vida os valores adquiridos.

4.4.3 Competéncia Social/Saber Conviver
Conhecido como o terceiro pilar da educacdo, que atende a

competéncia social, saber conviver, vem a ser um dos maiores desafios
da educacdo, isso se deve principalmente a violéncia, a competi¢do
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exacerbada e ao preconceito cultural, étnico, racial, religioso. Para
superar tais dificuldades ndo basta estar junto, € necessario desenvolver
um trabalho de compreensdo, de interpretacdo, de cooperagdo e
solidariedade. Neste contexto, o jogo, contribui para que seus
integrantes ao conversar e negociar suas regras, desenvolvam as
competéncias interpessoais e sociais, quando ouvem, aguardam a sua
vez de falar, argumentam, contra-argumentam, além de valores éticos
como respeito, responsabilidade, cooperagdo e  outros
(HASSENPFLUG, 2004).

Nos jogos de pegar, a interacdo e a comunicacgdo estdo inseridas
automaticamente em todo o desenrolar do jogo, pois se estes nao
estiverem presentes 0 jogo ndo acontece. 1sso porque a comunicagio é
fazer-se entender e entender o outro, é encontrar solucdes para resolver
os conflitos sem necessidade de impor a ideia/opinido a ninguém, mas
sim propondo e argumentando é que muitas questdes inerentes ao jogo
sdo solucionadas (HASSENPFLUG, 2004).

Allen, Rhind e Koshy (2015) acreditando nessa contribui¢do do
jogo, utilizaram o goalball para trabalhar a comunicacdo com seus
alunos. O reconhecimento do outro esta na identificacdo das diferentes
acOes que os demais colegas podem estar desenvolvendo, podendo o
outro ser o pegador, ou o fugitivo, ou ainda o colega a ser salvo, com
isso, a cooperagdo, a coletividade e a afetividade ficam evidentes nas
intencdes dos jogadores, salvando quem estd pegado, deixando-se pegar
pelo pegador quando o mesmo ja esta cansado, tornando o jogo
dindmico novamente, avisando 0s colegas sobre a movimentacdo do
pegador e sendo afetuoso(a) em seus movimentos/ages. Tais atitudes
fazem brotar no aluno o compromisso coletivo, com o0 ambiente e com a
diversidade cultural, vindo a contribuir para a formacdo de pessoas
justas, dignas e cientes de seus direitos e deveres com 0 préximo e a
sociedade (VIEIRA; SOUZA, 2016).

Nos jogos de transpor e saltar, os valores como o reconhecimento
do outro e o respeito as diferencas sdo fundamentais na acdo de
reconhecer em seus colegas suas habilidades, dificuldades, medos e
insegurancas na execucdo dos movimentos, respeitando a etapa de
desenvolvimento de cada um, principalmente nos grupo com diferentes
faixas etarias e géneros. A comunicacdo e a interacdo sdo os valores
fundamentais para que a cooperacdo e a coletividade acontecam,
oportunizando suas a¢@es que contribuem com a evolugdo individual e
em conjunto de cada aluno, um auxiliando ao outro, 0s mais experientes
dando dicas sobre a maneira mais eficiente de executar 0s movimentos
aos mais jovens ou com um nivel de dificuldade maior, permitindo a
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acdo da reflexdo sobre a propria pratica para todos os alunos de forma
coletiva. Hassenpflug (2004) compreende momentos como este,
contextos de compromisso e co-responsabilidade com o outro, sendo
eles propicios para a estimulagdo da cooperagéo.

Nos jogos ritmicos os valores desenvolvidos sdo bem evidentes,
por estarem vinculados aos aspectos sociais, cognitivos, afetivos,
culturais e artisticos (GARIBA; FRANZONI, 2007). Dentre as
evidéncias, a interacdo ocorre em todo o desenrolar dos jogos, pois esta
ocorre com o professor, os colegas, 0 ambiente e a musica, por meio da
observacdo e da expressdo corporal, ndo necessitando ser de forma
verbal. O reconhecimento do outro e o respeito as diferencas estéo
evidentes nas ac¢des ritmicas dos movimentos, em que ha alunos com
desenvoltura apurada e outros com grande dificuldade de sincronizacao
ao ritmo e execugdo dos movimentos. Todavia, cada qual participa dos
jogos reconhecendo e respeitando as habilidade e limitacfes de cada
colega, oportunizando a comunicacdo e a cooperacdo entre eles na
correcdo dos movimentos e dicas para sua melhor execucdo durante o0s
jogos. 1Isso so é possivel quando, de acordo com Hassenpflug (2004, p.
98), ambos identificam um ao outro como um ser igual, com 0s mesmos
direitos a vida, tendo a capacidade de colocar-se no lugar do outro,
compreendendo e aceitando-o, respeitando seu direito de “[...] ser livre,
de pensar e de agir de modo diverso dos demais”, possibilitando a
identificacdo das diferengas como possibilidades de aprender, pensar,
agir e sentir complementando um ao outro, colaborando com a
coletividade observada no decorrer dos jogos quando da evolucdo de
todos, alguns de forma mais evidente outros de forma mais discreta. No
entanto, ha esse progresso coletivo no jogo e pelo jogo, uma vez que as
relacbes consigo mesmo, com 0s outros e 0 mundo amplia as
potencialidades humanas (GARIBA; FRANZONI, 2007).

No jogo de equilibrio, a cooperacdo fica evidente quando o
professor ou algum aluno auxilia seu colega para que 0 mesmo consiga
vivenciar, realizar o jogo, aprimorando seu movimento. Atitudes como
as descritas sdo consideradas por Souza (et al., 2014) como espirito
coletivo que, agregado a outros valores sociais, contribui de forma
significativa ao desenvolvimento do aluno. A afetividade, neste
contexto, estd subentendida na calma, na seguranca transmitida, nas
dicas e nas corre¢des de quem esta auxiliando para quem esta jogando,
uma vez que o equilibrio desenvolvido no jogo envolve ajustes posturais
gue, quando apontados pelos demais, torna-se mais perceptivel,
facilitando a consciéncia de organizacdo e controle postural
(LEANDRO, 2013).
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Nos jogos de bola, o reconhecimento do outro é fundamental,
estando evidente a necessidade do outro para o desenvolvimento da
atividade, principalmente por elas possuirem um objeto (a bola) para seu
desenvolvimento ocorrer adequadamente. Esse reconhecer o outro, 0
grupo, o ambiente e reconhecer-se a si mesmo € considerado como
fundamental por Souza (et al., 2017, no prelo) para a formagéo do aluno
como jogador e como pessoa. O respeito as diferencas também esta
presente na compreensdo do processo de evolucdo de cada colega,
compreendendo os diferentes niveis existentes no grupo, mas nem por
isso, houve o isolamento de algum dos alunos, muito pelo contrario, os
mesmos foram estimulados, pelos demais colegas por meio de outros
valores como a interagdo, a comunicacdo e a cooperacdo vivenciadas e
aprimoradas no decorrer dos jogos, Hassenpflug (2004) fala que essa
interacdo significa o estar atendo ao outro, percebé-lo, compreender seu
mundo permitindo a¢Bes de um para com o0 outro, consequentemente,
crescendo juntos, tornando-se pessoas capazes de sensibilizar-se com o
préximo, todo esse apoio dos pares é considerado um importante
facilitador na promogéo da transferéncia de habilidades do jogo para a
vida (ALLEN; RHIND; KOSHY, 2015).

4.4.4 Competéncia Pessoal/Saber Ser

A competéncia pessoal, saber ser, é o encontro de si mesmo,
conseguindo transformar as proprias potencialidades em realidades. E
desenvolver o autoconhecimento, dominar as competéncias
anteriormente mencionadas para construir e reconstruir sua identidade,
seu projeto de vida. O jogo exige uma agdo integrada entre o corpo, a
mente e a emocgao, requerendo que o aluno seja rapido em seu raciocinio
e em sua decisdo, consequentemente ele fica mais exposto ao erro, dessa
forma o jogo da “[...] a oportunidade de trabalharmos o erro como uma
possibilidade natural e sempre presente no processo de aprender a jogar,
0 que podera nos ajudar a perder o medo de errar no jogo e na vida”,
além disso, oportuniza a tomada de consciéncia de n6s mesmos,
principalmente de forma emocional, nos permitindo organizéa-las
(HASSENPFLUG, 2004, p. 143).

Nos jogos de pegar os valores em destaque sdo autodeterminacao,
autoconfianca, auto realizacdo e autoestima, estando todos associados,
pois a autodeterminacdo estd na agdo do pegador em atingir seu
objetivo, pegar um colega, para isso, 0 aluno precisa se conhecer,
mesmo se estiver na acdo de fugitivo, deverd realizar o que for
necessario para desvencilhar-se do pegador do jogo, consequentemente
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guando o aluno consegue realizar seu objetivo, sente-se realizado pelo
seu feito, elevando sua autoestima e sua autoconfianca para efetivar a
mesma agdo em outros momentos oportunos do jogo, gostando mais de
si mesmo, aceitando-se e valorizando-se. Este é o0 ponto de partida para
gostar dos outros e continuar crescendo, aceitando a si e aos outros
(HASSENPFLUG, 2004), construindo sua propria identidade (VIEIRA,;
SOUZA, 2016; DANISH et al., 2005).

Nos jogos de transpor e saltar também seus valores decorrem em
consequéncia um do outro, pois 0 aluno necessita estar autodeterminado
a transpor seu corpo sobre o obstaculo (colchdo, corda, colega ...), mas
para isso necessita estar autoconfiante de que é capaz de realizar tal acdo
no jogo e quando ha uma evolugdo do aluno, da sua agdo motora a
autorrealizacdo é evidente no corpo, no sorriso e na fala de cada um.
Desta forma, o estidante autoconhecendo-se, em diferentes sentidos,
como motores, sentimentais e de ideais. Esses apontamentos, de acordo
com Hassenpflug (2004), fazem parte da construcdo da identidade do
aluno, é aquilo que o torna Unico e consciente de si mesmo, pois
“enquanto joga, a crianga experimenta a possibilidade de reorganizar-se
internamente, de forma constante pulsante, atuante e perene” (SOUZA
etal., 2014).

Nos jogos ritmicos, os mesmos valores desenvolvidos pelos jogos
de transpor e saltar sdo trabalhados. A autodeterminacao estd em o aluno
desejar realizar os movimentos do jogo, mesmo nhdo possuindo
habilidades exemplares para tal, mas sua motivacdo, desejo e
determinacdo evidentes permitem-no jogar. O desenvolvimento de tais
valores para os professores também é fundamental, pois o professor nao
precisa dominar todos os estilos ritmicos para poder ensina-los, basta a
forca de vontade, o entusiasmo e o estudo (BETTI, 1999). Da mesma
forma, a autoconfianga, que consente ao aluno a possibilidade de
acreditar em si proprio que conseguira participar destes jogos,
independente de errar algumas vezes, esta seguro do que quer buscar e
de onde pretende chegar (HASSENPFLUG, 2004). Essas atitudes séo
muito influenciadas pelo conhecimento que o aluno tem de si, sobre
suas capacidades motoras e habilidades, autorrealizando-se quando
consegue participar  efetivamente do jogo, desenvolvendo-se
integralmente (GARIBA; FRANZONI, 2007).

O jogo de equilibrio vem aprimorar a autodeterminacdo e a
autorrealizacéo, pelo fato de o aluno estar determinado a equilibrar-se na
fita, participando do jogo, consequentemente o valor da autorrealizagéo
é evidente, mesmo que o aluno necessite de auxilio do professor ou de
algum colega durante o jogo, apenas o fato de ter jogado ou estar
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jogando, Ihe causa uma realizagdo pessoal indescritivel, facilmente
perceptivel em seu semblante. Hassenpflug (2004), descreve que a
autorrealizacdo ocorre quando o aluno caminha na direcdo de seu
projeto de vida, no caso do jogo, é quando ele caminha na diregéo de seu
objetivo, seguindo seu potencial como pessoa, profissional e cidadao
(SANTOS; DAMASCENO, 2010).

Nos jogos de bola, como nos demais jogos, a autodeterminagéo
estd visivelmente presente, na acdo de conseguir atingir o objetivo do
jogo, estando o aluno determinando a manipular o objeto (bola)
conforme as regras do jogo o que corrobora com a descricdo da
Hassenpflug (2004, p. 141), quando afirma que a autodeterminacéo € o
aluno “[...] ser capaz de escolher 0 caminho que quer seguir e ndo deixar
que outros o fagam [...]”. Essa tomada de decisdo esta apoiada no que o
aluno acredita e valoriza, no que da sentido ao que ele é e ao que ele
busca, vindo a desenvolver a vontade de transformacéo da realidade. A
autoconfianca e a autorrealizagdo se completam e complementam a
autodeterminagdo quando o aluno consegue realizar as a¢des de jogo,
aprimorando sua a¢do motora, sentindo-se mais apto e estimulado na
continuidade de participacdo do jogo, Allen, Rhind e Koshy (2015)
apoiam esta interpretacdo e afirmam ter utilizado o jogo de futebol para
trabalhar a autoconfianca em seus alunos.

Souza (et al., 2017, no prelo) afirmam que valores como os ja
citados anteriormente, juntamente com a resiliéncia e o sentido de vida,
sdo essenciais a toda e qualquer aprendizagem, tornando o aluno dono
da propria historia.

445 Competéncia Motora/Saber se Mover

A competéncia motora, saber se mover (SOUZA; MATOQOS,
2008), propicia ao estudante o desenvolvimento das qualidades
corporais bésicas, para um agir independente no mundo. O jogo, nesta
competéncia, ultrapassa as necessidades biologicas, fisiolégicas e
psicologicas, pois abrange dimensdes educativas, comunicativas,
expressivas, de lazer e cultura.

Os jogos de pegar, observados no periodo do estudo,
desenvolveram diferentes valores, principalmente a velocidade, a
agilidade, a resisténcia e o equilibrio. A velocidade e a agilidade séo
essenciais tanto para pegador quanto para fugitivo, buscando em sua
acdo ser os mais rapidos e ageis para atingir seus objetivos.
Consequentemente a resisténcia, vem a ser outro valor desenvolvido,
guando do aluno necessita deslocar-se por um longo periodo ou



118

permanecer de forma estdtica por um espaco de tempo maior até
encontrar 0 momento adequado para a execucdo da acdo. O
aprimoramento e desenvolvimento destas qualidades é fundamental para
a salde e aprendizagem esportiva dos alunos (SOUZA et al., 2017, no
prelo).

Os jogos de transpor e saltar desenvolvem principalmente a forca
dos membros inferiores nos momentos de execucéo dos saltos no jogo, a
velocidade vem a ser complementada uma vez que os alunos deslocam-
se em velocidade, geralmente antes de cada salto no desenrolar dos
jogos. A coordenacgdo é outro valor muito importante nesses tipos de
jogos, uma vez que, para a execugdo dos saltos, os alunos necessitam
coordenar seus movimentos para seu pé de impulsdo estar no momento
do salto na posicdo correta, precisando ser flexiveis e ageis para a
realizacdo da a¢do com maior amplitude e mais rapidez durante o jogo.
Souza e Matos (2008) enfatizam que, por meio do jogo, os valores
elencados s8o desenvolvidos com significado, concretude e
naturalidade, influenciando no desenvolvimento do aluno.

Os jogos ritmicos desenvolvem de forma muito clara a
coordenagdo dos movimentos dos alunos com os demais colegas e com
as batidas musicais, independente de ser movimentos coreografados ou
naturais (TAUBE, 1998). O relaxamento é de extrema importancia nesse
contexto, permitindo ao jogo uma evolugdo harménica e expressiva
fundamentais para o agir com independéncia (SOUZA; MATOS, 2008).

No jogo de equilibrio, como a propria classificagdo define,
contribui para o desenvolvimento do equilibrio, nos momentos em que
os discentes necessitam permanecer sobre a fita durante o jogo,
evoluindo essa habilidade gradativamente, assim, vivenciando novos
desafios, sejam eles com auxilio no inicio ou sem ajuda em niveis mais
avancgados, contribuindo no desenvolvimento do aluno, bem como no
comportamento sécio-afetivo (VIEIRA; SOUZA, 2016). Santos e
Damasceno (2010), apontam ainda para importancia de se trabalhar o
equilibrio, uma vez que, por meio de sua avaliacdo, pode-se detectar
possiveis atrasos psicolégico e motores no aluno.

Nos jogos com bola a agilidade e a velocidade sdo marcantes para
alunos em posse do objeto (bola) ou sem o mesmo, necessitando
deslocar-se pelo espaco de forma rapida e agil para esquivar-se do
objeto ou aproximar-se dando sequéncia ao jogo o mais breve possivel.
Dessa forma, a coordenagdo dos movimentos se faz fundamental na
execucdo das acgdes referentes ao jogo, bem como a forca ao efetuar um
movimento com o objeto permitindo o mesmo chegar, atingir o alvo
desejado. O equilibrio, por sua vez, & outro valor importante,
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desenvolvido quando o estudante necessita executar 0s movimentos
pertinentes ao jogo de forma coordenada, com forca e em velocidade
mantendo sua postura em pé. Todos esses valores sdo fundamentais e
permitem ao aluno um movimentar-se pelo mundo com consciéncia
(VIEIRA; SOUZA, 2016).
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo, em sua responsabilidade propositiva, analisou as
implicacGes pedagdgicas do jogo na promocdo de desenvolvimento
humano a partir do fazer pedagégico do professor de Educacdo Fisica na
Educacéo Integral do Programa Mais Educacgéo nas escolas do Extremo
Oeste Catarinense. Para efetivar tais analises, alguns objetivos foram
construidos para auxiliar na busca de atender as responsabilidades
assumidas.

Desta forma, o conhecimento dos professores/monitores de
Educacdo Fisica atuantes no Programa Mais Educacéo sobre a Educagéo
Integral investigada permitiu constatar que possuem conhecimento
distintos sobre o tema, construidos sob diferentes fontes, por ndo terem
vivenciado uma formacdo formal, apenas oportunidades informais,
resultando em diversas concepcdes.

Na perspectiva de desenvolvimento humano do aluno do
Programa Mais Educacdo, o jogo foi concebido pelos docentes como
importante e fundamental no trabalho pedagdgico realizado, sobretudo
por suas contribuicdes na formacdo do aluno em varios comportamentos,
valores e atitudes, como aprender a vencer e perder, a atuar em equipe
num clima de cooperagdo, a respeitar as regras e aos colegas, a
comunicar-se com todos, além de aspectos emocionais como a
autoconfianca e autoestima.

Mesmo com tantos apontamentos importantes e verdadeiros sobre
as contribuicdes do jogo e sua importancia, os professores foram
sintéticos por possuirem um olhar superficial sobre o assunto. O olhar
do docente sobre as contribui¢fes do jogo deve ser trabalhado para que
os professores possam ter a sensibilidade para compreendé-lo como um
verdadeiro recurso pedag6gico de formacdo e de contribuicdo ao
desenvolvimento cognitivo, produtivo, social, pessoal e motor, ou seja,
compreendendo o aluno em sua integralidade e complexidade.

Os jogos realizados pelos docentes em suas oficinas
correspondentes ao Programa Mais Educacdo foram identificados e, por
haver uma ampla diversidade, foram agrupados conforme suas
caracteristicas cinéticas e estruturais, como Jogos de Pegar, Jogos de
Transpor e Saltar, Jogos Ritmicos, Jogo de Equilibrio e Jogos com Bola.
Desta forma, pode-se identificar em quais jogos cada professor deu
maior énfase para contribuir e atender seus objetivos.

Tais agrupamentos permitiu analisar os jogos na perspectiva de
identificar possiveis competéncias, saberes e valores desenvolvidos,
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sendo apontados o0s principais valores desenvolvidos em cada
agrupamento de forma conjunta, nas competéncia/saber, compreendendo
de que forma cada valor se desenvolve, por meio do jogo, no aluno.
Todavia, pode-se destacar que se a analise for realisada de forma
individual e mais profunda em cada um do jogos, é possivel identificar
outros valores mais, de forma clara e imbrincada com os demais valores
das competéncias/saberes.

Em posse dos achados, foi possivel vislumbrar o jogo como um
peculiar e significativo recurso pedagogico, contribuindo com a
construcdo de valores nas competéncias/saberes do desenvolvimento
humano do estudante, o que vai ao encontro dos objetivos e finalidades
da El.

Desta forma, os principais valores apresentados no decorrer da
pesquisa apontam 0 jogo como um instrumento de grande impacto,
essencial na vida do aluno e em suas proposi¢Bes, contribuindo no
desenvolvimento de sua formacéo e cidadania por meio de competéncias,
saberes e valores desenvolvidos nas mais diferentes agdes. Assim, foi
possivel compreender 0 jogo como estratégia de desenvolvimento do
aluno em suas dimensBes biopsicossociais, contemplando, por
exceléncia, a proposta da Educacdo Integral de formar o discente
integralmente.

No decorrer do estudo muitas situagbes inesperadas
desenvolveram-se, algumas foram superadas sem prejudicar o
desenvolvimento da pesquisa, outros, por sua vez, influenciaram,
necessitando ser driblados para minimizar os danos, dentre eles pode-se
mencionar a situacdo politica enfrentada pelo pais, o0 que acarretou em
corte de recursos por parte do Governo Federal, diminuindo
significativamente os locais de oferta do Programa Mais Educacgdo nas
escolas do Extremo Oeste Catarinense, consequentemente, a quantidade
de professores de Educacéo Fisica atuando no programa, além do tempo
disponivel para a realizagdo da pesquisa, pois as demais escolas também
finalizariam suas atividades.

Com base em todas as vivéncias e conhecimentos adquiridos por
meio deste estudo pode-se identificar lacunas no contexto da El, bem
como do professor de Educagdo Fisica nesta area. Desta forma, sugere-
se a insercdo do tema EI nas grades curriculares dos cursos de graduacéo
em Educacéo Fisica, devido a sua grandiosa relevancia.

Sugere-se a realizagcdo de estudos que busquem identificar a
concepcdo, sobre a El, dos demais professores atuantes nas unidades
escolares em que ha projetos e/ou programas dessa natureza, uma vez
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que a El ndo pode ser realizada apenas pelos professores do programa,
mas deve sim ser realizado desenvolvido por toda a unidade escolar.

Outra sugestdo seria desenvolver uma proposta contemplando o
jogo em seus principais meio de intervencdo de professores de Educacédo
Fisica, na intengdo de trabalhar competéncias, saberes e valores
intencionalmente e ndo de forma secundaria.

O compartilhar dos resultados aqui encontrados com as
secretarias, escolas e professores que autorizaram a acdo da
pesquisadora e colaboraram para 0 seu desenvolvimento se faz
necessario, devendo tal atitude ser tomada o mais breve possivel por
meio do compartilhamento do estudo, bem como por reunides se 0s
mesmos assim desejarem. A pesquisadora também se prontifica em
auxiliar e colaborar com esses momentos, independente de o Programa
Mais Educacéo ter voltado ao espaco escolar ou ndo, ndo necessitando
ser apenas com os professores de Educagdo Fisica, tampouco apenas
com os professores atuantes no programa, mas sim, com toda a unidade
escolar. Além do compatilhamento do estudo com o meio académico
por meio de participacdo em eventos cientificos nas areas da Educagdo
Fisica, Educacdo e Psicologia e a publicacdo de artigos das mesmas
areas.
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APENDICE 1
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Prezado(a) participante da pesquisa,

Considerando a Resolucédo no. 466, de 12 de dezembro de 2012, do
Conselho Nacional de Salde e as determinacdes da Comissdo de Etica em
Pesquisa com Seres Humanos, temos o prazer de convida-lo a participar da
pesquisa intitulada “JOGO, EDUCACAO FISICA E EDUCACAO
INTEGRAL.: Interfaces Pedagogicas no Programa Mais Educacdo no
Extremo Oeste Catarinense”, a qual servira de base para a elaboracéo de
uma dissertacdo, vinculada ao Programa de Pés Graduacdo em Educagdo
Fisica (PPGEF) da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), bem
como ao Laboratério de Pedagogia do Esporte (LAPE) do Centro de
Desportos (CDS).

Esta investigagdo tem como objetivo principal analisar as
dimensdes do jogo como ferramenta pedagdgica de intervencdo da
Educacdo Fisica na Educacdo Integral do Programa Mais Educagdo no
Extremo Oeste Catarinense. Paralelamente, buscara diagnosticar o nivel de
conhecimento dos professores de educacédo fisica a respeito da Educacéo
Integral, identificar a utilizacdo do jogo por esses profissionais, seus
conceitos sobre essa atividade ludica, observar e transcrever 0os mesmos
utilizados, além de relacionar nexos entre o discurso e a prética docente na
intervencdo pedagdgica dos professores com o jogo nas oficinas de
educacdo fisica da Educacéo Integral.

Espera-se que esta pesquisa contribua para futuros estudos nas
areas da Educagdo Integral bem como da Educacdo Fisica, que possa
fornecer informagBes importantes sobre o jogo e a sua utilizacdo enquanto
ferramenta pedagogica na Educacdo Integral. Os beneficios e vantagens em
participar deste estudo serdo de contribuir com a producdo do conhecimento
sobre 0 jogo no Programa Mais Educacdo, fortalecendo a area enquanto
fundamental para o desenvolvimento integral da crianga. Para isso, vocé ndo
terd nenhum gasto, como também, ndo sera remunerado, e todos o0s
materiais necessarios a coleta de dados serdo providenciados pela
pesquisadora. Todavia, caso vocé tiver alguma despesa inesperada serd
indenizado pela pesquisadora.

A investigacdo apresenta riscos minimos, visto que ndo irdo
ocorrer agBes invasivas. Sua participagdo implicara em conceder uma
entrevista que servira para identifica-lo e compreender o seu conhecimento
sobre a Educacdo Integral, bem como sobre o jogo como ferramenta
pedagdgica de desenvolvimento integral da crianca no Programa Mais
Educacdo, além da sua visdo sobre dificuldades e/ou possibilidades da
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utilizacdo do jogo nas oficinas do Programa Mais Educacdo. Em um
segundo momento, se for selecionado de acordo com os critérios de
inclusdo, sua participagdo implicard em permitir que algumas das
aulas/sessdes trabalhadas sejam filmadas para posteriores apontamentos
relacionados as praticas interligadas ao jogo.

Ressalta-se que a matriz de observacdo serd apresentada
previamente, sendo mantida a descri¢do total no momento da coleta dos
dados (entrevista e filmagem). ApOs a transcricdo das entrevistas, estas
serdo encaminhada aos participantes para realizar a validagdo, isso, antes
mesmo de analisa-las.

Sua identidade, assim como o video e a entrevista, serdo mantidos
em sigilo, e as informacdes obtidas serdo utilizadas exclusivamente para
fins cientificos. Salientamos, que vocé poderad retirar-se do estudo a
qualquer momento. Caso ocorra algum dano a sua imagem em decorréncia
do ndo cumprimento de algum dos procedimentos éticos estabelecidos no
presente termo, voceé sera indenizado judicialmente. Agradecemos, desde ja,
a sua colaboragdo e participacdo, e colocamo-nos a disposi¢do para
eventuais esclarecimentos.

/) \}
%/\f@@ FE \f“ Nommbe '-'*L\/w ] \ 7
)j Prof? Raquel Wandsheer Prof. Dr. Edison Roberto de Souza
Pesquisadora PPGEF/UFSC Orientador
rwraquel@yahoo.com.br - (49) 9930.7120 edisonroberto@ufsc.br - (48) 9143.5966
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE DESPORTOS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO FISICA

TERMO DE CONSENTIMENTO

Declaro que fui informado, de forma clara e objetiva, sobre todos
os procedimentos da pesquisa intitulada: “JOGO, EDUCACAO FISICA E
EDUCACAO INTEGRAL: Interfaces Pedagdgicas no Programa Mais
Educacio no Extremo Oeste Catarinense”. Estou ciente que todos 0s
dados a meu respeito serdo sigilosos e que posso me retirar do estudo a
qualquer momento. Assinando este termo, eu concordo em participar deste
estudo.

Nome por extenso

Assinatura
(SC)
/ / n "
/7 ) | -} \
Q\'L/Q@n_"ﬁ \./"’ \f—»\s\\ﬁx NER
Raquel Wandscheer
(Pesquisadora Principal/ vlestranda)
Prof. Dr. Edlson Roberto de Souza
(Pesquisador Responsével/Orientador)
Contatos:

Pesquisadora principal: rwraquel@yahoo.com.br - (49) 9930.7120
Pesquisador responsavel: edisonroberto@ufsc.br - (48) 9143.5966
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APENDICE 2

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA QESP0

CENTRO DE DESPORTOS of

Y PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCAGAO FISICA 3|

£=Campus Universitario — Trindade — Florianopolis/SC — CEP: 88040-900 .
Fone: (48) 3721-9926 Fax: (48) 3721-9792

Floriandpolis, fevereiro de 2016.

Ilmo(a) Sr.(a):
Secretario(a) da Educacao de

Estamos realizando uma pesquisa intitulada “JOGO,
EDUCACAO FISICA E EDUCACAO INTEGRAL: Interfaces
Pedagdgicas no Programa Mais Educagdo no Extremo Oeste
Catarinense”, como projeto de pesquisa de mestrado vinculado ao
Laboratério de Pedagogia do Esporte do Centro de Desportos e ao
Programa de P6s-Graduacdo em Educagdo Fisica da Universidade Federal
de Santa Catarina (UFSC).

Esta investigacdo tem como objetivo geral compreender o jogo
como ferramenta pedagdgica na formacdo integral da crianca do ensino
fundamental no Extremo Oeste Catarinense sob a visdo dos professores de
educacao fisica que atuam no programa Mais Educacdo. Espera-se que esta
investigacdo possa fornecer informacdes importantes sobre as concepcdes
dos professores de educacdo fisica e, sobre 0 jogo como ferramenta de
formacdo da crianca de forma integral, que por sua vez é um dos objetivos
do Projeto Mais Educagdo.

A metodologia adotada prevé a coleta de dados a partir da realizacdo
de uma entrevista com os professores de Educagdo Fisica que atuam no
Projeto Mais Educacdo independente do macrocampo ao qual a oficina
ministrada faca parte, e da observacdo da atuagdo deste profissional que sera
filmada para posterior analise.

A intervencdo da investigadora néo afetard o desenvolvimento pleno
das atividades profissionais dos professores. Além disso, serd mantido sigilo
das informacbes obtidas, bem como o anonimato dos professores. As
informagdes coletadas serdo utilizadas exclusivamente pelo Laboratério de
Pedagogia do Esporte da UFSC, cujo acesso é de dominio exclusivo dos
investigadores responsaveis.

Para tanto, solicitamos a permissdo para realizagdo desta pesquisa
com os professores de Educagdo Fisica, caso houver, que atuam no Projeto
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Mais Educacdo nas unidades escolares deste municipio. Para garantir os
cuidados éticos da pesquisa, informamos que o projeto sera apreciado pelo
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da UFSC, bem como
serd solicitada a assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
dos professores que aceitarem participar do estudo.

Certos de contarmos com a sua colaboracdo para a concretizacdo
desta investigacdo agradecemos antecipadamente a aten¢do dispensada e
colocamo-nos a sua inteira disposicdo para quaisquer esclarecimentos
durante o decorrer da pesquisa (e-mails: edsonroberto@cds.ufsc.br ou
rwraquel@yahoo.com.br; fones: (48) 9143-5966 ou (49)9930-7120) bem
COmMo assumimos o compromisso de apresentar os resultados encontrados
no momento da conclusdo do mesmo.

Atenciosamente,
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Prof.yRaqueI Wandscheer Prof. Dr. Edison Roberto de Souza
Mestranda/Pesquisadora Coordenador da Pesquisa/Professor

principal Orientador
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APENDICE 3

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA
CATARINA
CENTRO DE DESPORTOS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
EDUCAGAO FISICA

«NTRo
DR
~v
G-

Florianopolis, de 2016.
Iimo(a) Sr.(a)
Diretor(a) da Unidade Escolar de
, SC

Estamos realizando uma pesquisa intitulada “JOGO, EDUCACAO
FISICA E EDUCACAO INTEGRAL: Interfaces Pedagdgicas no Programa
Mais Educacdo no Extremo Oeste Catarinense”, como projeto de pesquisa
de mestrado vinculado ao Laboratério de Pedagogia do Esporte do Centro de
Desportos e ao Programa de Pés-Graduacdo em Educagdo Fisica da
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC).

Esta investigacdo tem como objetivo geral compreender o jogo como
ferramenta pedagdgica na formagéo integral da crianca do ensino fundamental
no Extremo Oeste Catarinense sob a visdo dos professores de educacdo fisica
que atuam no programa Mais Educacdo. Espera-se que esta investigacdo possa
fornecer informagdes importantes sobre as concepgdes dos professores de
educacdo fisica e, sobre 0 jogo como ferramenta de formacgdo da crianca de
forma integral, que por sua vez é um dos objetivos do Projeto Mais Educagéo.

A metodologia adotada prevé a coleta de dados a partir da realizagéo de
uma entrevista com os professores de Educagdo Fisica que atuam no Projeto
Mais Educagdo independente do macrocampo ao qual a oficina ministrada faca
parte, e da observacdo da atuagdo deste profissional que serd filmada para
posterior andlise.

A intervencdo da investigadora néo afetard o desenvolvimento pleno das
atividades profissionais dos professores. Além disso, serd mantido sigilo das
informacdes obtidas, bem como o anonimato dos professores. As informagdes
coletadas serdo utilizadas exclusivamente pelo Laboratério de Pedagogia do
Esporte da UFSC, cujo acesso é de dominio exclusivo dos investigadores
responsaveis.

Para tanto, solicitamos a permissdo para realizagdo desta pesquisa com
os professores de Educacédo Fisica, que atuam no Projeto Mais Educacao nesta
unidade escolar, autorizando a permanencia da pesquisadora no ambiente
escolar, o tempo necessario para a realizagdo da mesma. Para garantir os
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cuidados éticos da pesquisa, informamos que o projeto foi apreciado pelo
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da UFSC, emitindo o parecer
n° , bem como sera solicitada a assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido dos professores que aceitarem participar do estudo.

Certos de contarmos com a sua colaboracdo para a concretizacdo desta
investigacdo agradecemos antecipadamente a atengdo dispensada e colocamo-
nos a sua inteira disposi¢do para quaisquer esclarecimentos durante o decorrer
da pesquisa (e-mails: edsonroberto@cds.ufsc.br ou rwraquel@yahoo.com.br;
fones: (48) 9143-5966 ou (49)9930-7120) bem como assumimos o
compromisso de apresentar os resultados encontrados no momento da conclusdo
do mesmo.

Atenciosamente,

' e VoL 77
PrLf. Raquel Wandscheer Prof. Dr. Edison Roberto de Souza
Mestranda/Pesquisadora principal Coordenador da

Pesquisa/Professor Orientador
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APENDICE 4

(Timbre da Secretaria ou Municipio)

DECLARACAO

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando
atender as exigéncias para a obtencdo de parecer do Comité de Etica em
Pesquisa com Seres Humanos, e como representante legal da Secretaria
Municipal da Educagdo de ..........ccccooevreiieiinnnn. , tomei conhecimento do
projeto de pesquisa: JOGO, EDUCACAO FIiSICA E EDUCACAO
INTEGRAL: Interfaces Pedagbgicas no Programa Mais Educacao no
Extremo Oeste Catarinense, e cumprirei os termos da Resolucdo CNS
466/12 e suas complementares, e como esta secretaria tem condicdo para o
desenvolvimento deste projeto, autorizo a sua execucdo nos termos

propostos.

Floriandpolis, __ / /2015

ASSINATURA et

CARIMBO DO/A RESPONSAVEL
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APENDICE 5
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA 508,
CATARINA S g N

CENTRO DE DESPORTOS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
EDUCACAO FISICA
MESTRANDA: RAQUEL WANDSCHEER

<

<N TR0
'A'gn €
- %vﬂ-:
o
ey

o
o

ROTEIRO DE ENTREVISTA

1. IDENTIFICACAO DOS SUJEITOS

Idade:

Género:

Escolaridade:
Especializacéo (area, local):

Tempo de atuagdo:
Local da formagéo:
E-mail:

Fone:

2. QUESTOES DA ENTREVISTA SEMI-ESTRTURADA

01 - Qual é a sua funcdo dentro do Programa Mais Educagao?

02 - Em qual Macrocampo e oficina da Educacéo Integral vocé atua?

03 - Qual é a sua definicdo para Educacéo Integral?

04 -A Educacdo Integral tem contribuido na formagéo e desenvolvimento
do aluno? Como?

05 - Que ferramentas vocé utiliza na formacéo e desenvolvimento do aluno
na Educacdo integral?

06 - Entre as ferramentas utilizadas vocé aplica o jogo como recurso de
formacéo e desenvolvimento do aluno na Educagéo Integral? Por qué?
07- Vocé acredita que 0 jogo é um recurso pedagdgico de formagdo e
desenvolvimento do aluno na Educacdo Integral? De que forma?

08 - Se vocé acredita que 0 jogo € importante na formagéo e
desenvolvimento da crianga na Educagdo integral, aponte seus beneficios
diretos!

09 - A partir das respostas anteriores, qual sua concepgao de Jogo?
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10 - Como vocé define a participacdo dos alunos nos jogos oferecidos?
11 - Vocé tem apoio da direcdo da escola para desenvolver os jogos para
atingir os objetivos do programa? De que maneira?

12 - Vocé identifica alguma barreira ou dificuldade de trabalhar o jogo na
perspectiva da educacdo integral?

13 - Que mudancas na proposta da estrutura administrativa e pedagégica da
Educacdo Integral, do Programa Mais Educacdo, vocé indicaria para um
melhor aproveitamento do jogo como recurso pedagogico na formacao e
desenvolvimento do aluno?

14 - Vocé participu de algum curso de aperfeicoamento do programa?

15 - Vocé participa de reunifes com a dire¢do da unidade escolar e/ou
SDR?
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APENDICE 6

Universidade Federal de Santa Catarina
Centro de Desportos
Programa de P6s-Graduacdo em Educacao
Fisica
Mestranda: Raquel Wandscheer

ROTEIRO/MATRIZ DE OBSERVACAO

Data:

Professor observado:
Hora e local:
Turma/grupo:
Duracéo da sessdo:

Objetivo da aula:

Jogos utilizados durante a aula:

o o o —
= Q Q > > =
=} 2 ) = = = S
T o) © o £ o = s
Tipo < = > ] oy o =2
p S 2 o oo S = 8
s | 5 || & 8 | 5 | 3
(i @ © (&) O L
Jogo

Tempo
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SABER SER - COMPETENCIA PESSOAL
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Outras acOes pedagogicas desenvolvidas durante a aula:
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ANEXOS
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ANEXO 1

Estado de Santa Catarina

Prefeitura Municipal de Ipord do Oeste

Secretaria de Educag3io, Desporto, Cultura ¢ Turismo
Educagio: Compromisso, Ag#o ¢ Vida

DECLARACAQ

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando atender as exigéncias
para a obtengic de parecer do Comité de Etica em Pesquisa com Seres H e como
representante legal da S ia Municipal da Educagfio de, SC, tomei conhecimento do
projeto de pesquisa do Mestrado em Educacio Fisica do Centro de Desportos da
Universidade Federal de Santa Catarina intitulado O Joge como Ferramenta Pedagégica
r2 Formaciic Imtegral da Crianca ne Ensine Fumnd: kG neiies dos
Professores de Educagiie Fisica gue atuam na Educagfio Integral de Raquel
‘Wandscheer, sob a Ori 0 do Prof. Dr. Edison Roberto de Souza e que seré cumprido os
termos da Resolucio CNS 466/12 e suas complementares, registramos que a secretaria tem

dicio para o
propostos.

1 o

deste projeto, autorizamos a sua execugfio nos termos

Ipord do Oeste SC, 10 de novembro de 2015,

Secretério de Educacdo, Desporto, Cultura e Turismo
tpord do Qeste SC

Rua Santo Ant8nio, 100 ~ CEP: 89899 — 000 — Ipora do DestefSC ~
Foneffax: (49) 3634 1210 - E-mail: educacao@ipora sc.gochr &9




ANEXO 2

ESTADO) DE SANTA CATARINA
PREFEITURA MUNICIPAL DE ITAPIRANGA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

DECLARAGCAO

Declaro para o‘s devidos fins e efeitos legais que, objetivando
atender as exigéncias para a obtengio de parecer do Comité de Etica
em Pesquisa com Seres Humanos, e como representante legal da
Secretaria Municipal da Educagdo de Itapiranga - SC, tomei
conhecimento do projeto de pesquisa do Mestrado em Educac3o Fisica
do Centro de Desportos da Universidade Federal de Santa Catarina

intitulado O Jogo c¢omo Ferramenta Pedagégica na Formagio
Integral da Crianga} no Ensino Fundamental: Concepgées dos
Professores de Edutjﬁgéo Fisica que atuam na Educagio Integral de
Raquel Wandscheer, sob a Orientagéo do Prof. Dr. Edison Roberto de
Souza e que sera cumprido os termos da Resolugéo CNS 466/12 e suas
complementares, regiétramos que a secretaria tem condigdo para o
desenvolvimento deste pro;eto autorizamos a sua execug3o nos termos
propostos.
Itapiranga — SC., 11 de Fevereiro de 2016.

Crlacky

Secretéria Municipal de Educagio

i
PRACA DAS BANDEIRAS 200 - CEP - 89896-000 FONE (49) 3678-7720

e-mail: sme@itapiranga.sc.gov.

155




156

ANEXO 3
ESTADO DE SANTA CATARINA
PREFEITURA MUNICIPAL DE
&
-MONDAI
DECLARACAQ

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando atender
as exigéncias para a obtengiio de parecer do Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos, e como representante legal do Programa Mais
Educagdo da Gerencia Regional de Educagdo de Mondai, SC, tomei
conhecimento do projeto de pesquisa do Mestrado em Educag#o Fisica do
Centro de Desportos da Universidade Federal de Santa Catarina intitulado

40 Peodacd

O Jogo como Ferr F ica na Formacio Integral da

Crian¢a no Ensino Fund tal: C peoes dos Professores de
Educagio Fisica que atuam na Educagio Integral de Raquel
Wandscheer, sob a Orienta¢do do Prof. Dr. Edison Roberto de Souza e que

sera cumprido os termos da Resolu¢do CNS 466/12 e suas complementares,

registramos que a secretaria tem condi¢do para o desenvolvimento deste
projeto, autorizamos a sua execugdo nos termos propostos.
Floriandpolis, 04/11/2015

ASSINATORA: ... Mandowa, O e

NOME : Marilena D’ Altoé
CARGO: Secretaria Municipal de Educagéo e Cultura.

Marilena D’Altoé
Secretaria Municipal de
Educacao ¢ Cultura
CPF: 726.178.45¢-15

Centro « Fone/Fax: (49) 3674.3100 « CEP: 89893-000  Mondai »
* E-mail: prefeitura@mondai.sc.gov.br « CNPJ: 83.028::




157

ANEXO 4

Estado de Santa Catarina

MUNICIPIO DE PRINCESA

DECLARACAO

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando atender
as exigéncias para a obtengdo de parecer do Comité de Ftica em Pesquisa
com Seres Humanos, e como representante legal da Secretaria Municipal
da Educagdo de Princesa , SC, tomei conhecimento do projeto de pesquisa
do Mestrado em Educagdo Fisica do Centro de Desportos da Universidade
Federal de Santa Catarina intitulado O Jogo como Ferramenta
Pedagogica na Formacdo Integral da Crianca no Ensino
Fundamental:Concepedes dos Professores de Educacio Fisica que
atuam na Educagiio Integral de Raquel Wandscheer, sob a Orientagdo do
Prof. Dr. Edison Roberto de Souza e que sera cumprido os termos da
Resolugdo CNS 466/12 e suas complementares, registramos que a
secretaria tem condig@o para o desenvolvimento deste projeto, autorizamos
a sua execugdo nos termos propostos.

Florianépolis, 03/11/2015

ASSINATURA: ... 06 o G

NOME: CPF: 059.328.399-61

Deisi  Gralow
CARGO:

Secretaria Municipal de Educacio e Cuitura

CARIMBO DO/A RESPONSAVEL

www.princesa.sc.gov.br -  e-mail: prefeitura@princesa.sc.gov.br
Rua Rio Grande do Sul, 494 - PRINCESA - SC - CEP 89935-000 - Fone/Fax (49) 3641-0059 - CNPJ 01.612.836/0001-00
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ANEXO 5

e

PREFEITURA MUNICIPAL DE SAO JOAO DO OESTE
Municipio tricampedo nacional em alfabetizacdo
Capital Catarinense da lingua alpmi

DECLARAGAQ

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando atender
as exigéncias para a obtengdo de parecer do Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos, e como representante legal da Secretaria Municipal da
Educacdo de Sdo Jodo do Oeste, SC, tomei conhecimento do projeto de
pesquisa do Mestrado em Educagdo Fisica do Centro de Desportos da
Universidade Federal de Santa Catarina intitulado O Jogo como Ferramenta

Pedagégica na Formagdo Integral da Crianga no  Ensino

Fund I:Concepgdes dos Prof es de Educacao Fisica que atuam na
Educagdo Integral de-Raquel Wandscheer, sob a Orientagdo do Prof. Dr.
Edison Roberto de Souza e que sera cumprido os termos da Resolugdo CNS
466/12 e suas complementares, registramos que a secretaria tem condigao
para o desenvolvimento deste projeto, autorizamos a sua execucao nos
termos propostos.

Floriandpolis, 03/11/2015

2

ASSINATURA: ........ LY D

NOME: SILVANE INES SCHNEIDERS BAUMGARTEN

CARGO: Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura, Esportes e Turismo

CARIMBO DO/A RESPONSAVEL s come se Sducarto s Eaports
s”‘é:t 015.052.729-20

Rua Encantado, 66 - Centro - CEP 89897000 ~ 30 Jodio do Oeste — SC - Fone/Fax (49) 36361122 ~ E-mail: prefeitura@s90j030.5¢. gov.br

Estado de Santa Catarina \




ANEXO 6

GERENCIA REGIONAL DA EDUCAGAO

ESTADO DE SANTA CATARINA
SECRETARIA DE ESTADO DO DESENVOLVIMENTO REGIONAL
DIONISIO CERQUEIRA — SC

DECLARACAO

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando atender
as exigéncias para a obtengdo de parecer do Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos, ¢ como representante legal do Programa Mais
Educagdo da Gerencia Regional de Educagdo de Dionisio Cerqueira, SC,
tomei conhecimento do projeto de pesquisa do Mestrado em Educagio
Fisica do Centro de Desportos da Universidade Federal de Santa Catarina
intitulado O Jogo como Ferr ta Pedagébgica na Formagdo Integral

da Crian¢a no Ensino Fund: tal: C pedes dos Professores de
Educagiio Fisica que atuam na Educagio Integral de Raquel
Wandscheer, sob a Orientagio do Prof. Dr. Edison Roberto de Souza e que
serd cumprido os termos da Resolugdo CNS 466/12 ¢ suas complementares,
registramos que a secretaria tem condigfio para o desenvolvimento deste
projeto, autorizamos a sua execugo nos termos propostos.

Floriandpolis, 04/11/2015

ASSINATURA: ... C)LM/I/@?{ 1.

NOME:.....Gelcy Therezinha Lauxen da Rosa.

CARGO: Integradora de Ensino Fund 1 / Coordenadora Regional

do Programa Mais Educag@o. %%‘
CARIMBO DO/A RESPONSAVEL, ~ CEC L LANENDAE

FUNC. INT. DE ENS. FUNDAMENTAL
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ANEXO 7

ESTADO DE SANTA CATARINA

.. 31° SECRETARIA DE ESTADO DESENVOLVIMENTO REGIONAL
GABINETE DO SECRETARIO

GERENCIA REGIONAL DE EDUCAGAO

DECLARACAO

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que,
objetivando atender as exigéncias para a obtengdo de parecer do
Comité de Ftica em Pesquisa com Seres Humanos, e como
representante legal do Programa Mais Educagdo da Gerencia
Regional de Educac@o de Itapiranga, SC, tomei conhecimento do
projeto de pesquisa do Mestrado em Educagdo Fisica do Centro
de Desportos da Universidade Federal de Santa Catarina
intitulado O Jogo como Ferramenta Pedagégica na Formagio
Integral da Crian¢a no Ensino Fundamental: Concepedes dos
Professores de Educacio Fisica que atuam na Educacio
Integral de Raquel Wandscheer, sob a Orienta¢do do Prof. Dr.
Edison Roberto de Souza e que serd cumprido os termos da
Resolugdo CNS 466/12 e suas complementares, registramos que
a secretaria tem condigdo para o desenvolvimento deste projeto,

autorizamos a sua execugao nos termos propostos.

Itapiranga 05/11/2015




ANEXO 8
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE C Plataoformoa
SANTA CATARINA - UFSC = asil

Continusgéio do Parecer 1.7 44.308

Declaragéo de Autorizacao_ltapiranga. pdf 07/06/2016 |RAQUEL Aceito
Instituicéo e 14.06:26 | WANDSCHEER

Infraestrutura

Declaragao de Autorizacao_lpora_do Oeste pdf 07/06/2016 |RAQUEL Acelto
Instituicéo e 140609  |WANDSCHEER

Infraestrutura

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagfo da CONEP:

N&o

FLORIANOPOLUIS, 26 de Setembro de 2016

Assihado por:
Washington Portela de Souza
{Coordenador)




