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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Professor: Robson Rodrigues Lemos
E-mail: robson.lemos@ufsc.br

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA o
ARA7206 | Sistemas Multimidia | ]

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informacéo e Comunicacéao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina se justifica pela importancia que os sistemas multimidia estdo exercendo junto aos meios
computacionais e cultura digital. O projeto de sistemas multimidia € uma das areas emergentes das tecnologias
digitais, com aplicagao tedrica e pratica em grande parte das areas de desenvolvimento de sistemas. i_

VI. EMENTA

Tecnologias, aplicagdes e plataforma multimidia. Hardware e software para multimidia. Ferramentas de autoria.
Representacdo de dados multimidia: imagem, graficos vetoriais, texto, audio, animacao e video. Padrées de
codificagéo de dados multimidia. Conceitos de compressao de imagem, audio e video. Projeto e modelagem de
aplicagées multimidia.

VIl. OBJETIVOS
Objetivos Gerais:

« Esta disciplina tem como objetivo fornecer aos alunos os principais conceitos e técnicas relacionadas aos
sistemas de multimidia.

Objetivos Especificos:

s Apresentar as tecnologias basicas necessarias ao desenvolvimento de sistemas multimidia;
* Analisar as diversas areas de aplicacao, técnicas e ferramentas de desenvolvimento; |
« Propiciar o contato com os aspectos relacionados a criagdo de sistemas multimidia.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte I: Fundamentos

* Unidade 1: Tecnologias e Aplicagdes
* Unidade 2: Hardware e Software para multimidia.

* Unidade 3: Representacdo de dados multimidia: imagem, graficos vetoriais, texto, audio, animacao e
video.

* Unidade 4: Padrées de codificagéo de dados multimidia.
* Unidade 5: Conceitos de compressao de imagem, dudio e video.

Parte Il: Contetdo Pratico:

* Unidade 6: Definiges de um projeto multimidia
* Unidade 7: Editores de Imagem, Video e Audio
* Unidade 8: Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de multimidia. i
* Unidade 9: Implementagéo de uma multimidia.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Os assuntos serdo apresentados em aulas expositivas, sempre com discuss&o e participacao dos alunos. Estudos
dirigidos (leitura e discussao de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participagao dos alunos.
Aulas praticas em laboratorio de Ensino de Sistemas Multimidia.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;

Acesso a Internet;

Laboratdrio de informatica com computadores funcionando e em numero adequado a quantidade de alunos;
Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.
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X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagao do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina,
ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% dos encontros presenciais.

A nota do aluno sera composta de 4 avaliagées:
* Avaliagdes:
N1: Primeira avaliagao: prova escrita e individual: peso 2,5
N2: Segunda avaliagéo: prova escrita e individual: peso 2,5
N3: Terceira avaliagado: elaboragio e apresentagéo de trabalho (projeto pratico) em grupo: peso 3,0
N4: Tarefas propostas no Moodle: peso 2,0
* A avaliagao podera conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.
A média final (MF) sera: MF = (N1 * 0.25) + (N2 * 0.25) + (N3 * 0.3) + (N4 * 0.2)
* Critério para aprovacao: Média Final (MF) >= 6 e frequéncia suficiente (FS).
* A nota minima para aprovag&o na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).
O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a
uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2° A nota sera

calculada por meio da meédia aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais (MF) e a nota obtida na |
nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).




* Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou nio apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida

NF = MF + REC
2

nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliagdo de recuperagio

» Nao ha avaliagéo de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério

(Res.17/CUN/97).

Avaliagao de segunda chamada:

* Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, devera formalizar
pedido de avaliagdo & Diregcdo do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando

comprovagao.

Horario de atendimento ao aluno:
e Segunda-feira das 14:00 hs as 17:00 hs.

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO |
(semana) i
1 31/07/2017 a 05/08/2017 | Apresentagéo da disciplina e Unidade 1: Tecnologias e Aplicacdes ]
2 07/08/2017 a 12/08/2017 | Unidade 2: Software para multimidia. 1
3 14/08/2017 a 19/08/2017 | Unidade 2: Software para multimidia. E
4 21/08/2017 a 26/08/2017 | Unidade 2: Hardware para multimidia |
5 28/08/2017 a 02/09/2017 Unlda_ad'e 3 Reprgsgntar;ao de_dadog multimidia: imagem, graficos i
vetoriais, texto, audio, animacio e video. |
6 04/09/2017 a 09/09/2017 Umdqd'e 3 Repr'ese_'ntat;a_o de_dados’ multimidia: imagem, graficos l
vetoriais, texto, dudio, animagéo e video. |
7 11/09/2017 a 16/09/2017 | Unidade 4: Padrées de codificagio de dados multimidia ___E
8 18/09/2017 a 23/09/2017 | Primeira Avaliagao: Prova
9 25/09/2017 a 30/09/2017 | Unidade 5 Conceitos de compressdo de imagem, audio e video. ]
10 02/10/2017 a 07/10/2017 | Unidade 6: Definicbes de um projeto multimidia |
11 09/10/2017 a 14/10/2017 | Unidade 7: Editor de Audio. _
12 16/10/2017 a 21/10/2017 | Unidade 7: Editor de Video Ly
13 23/10/2017 a 28/10/2017 | Unidade 7: Editor de Imagem _
14 30/10/2017 a 04/11/2017 mmzig Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de
15 06/11/2017 a 11/11/2017 itil?ier:'?izig: Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de
16 13/11/2017 a 18/11/2017 | Segunda Avaliagao: Prova
17 20/11/2017 a 25/11/2017 | Terceira Avaliagdo: Apresentacgéio Final do Projeto Pratico
18 27/11/2017 a 02/12/2017 | Prova de recuperagdo

Obs 1: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades
desenvolvidas.
Obs 2: 50 % das aulas seréo a distancias e assincronas, com atividades disponibilizadas em ambiente
virtual Moodle, e com acompanhamento do professor e/ou de tutores.

Obs 3: O material disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem incluira conteudos preparatérios
para os (ou complementares aos) encontros presenciais bem como tarefas para a preparacgéo e ou
discussao de projetos.
Obs 4: Atendimento aos alunos deve ser agendado com o professor.



XIl. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2016.1

11/08/2017 11/08 — Feriado: Estadual (Sexta)

12/08/2017 12/08 — Dia nao letivo (Sabado)

07/09/2017 07/09 — Feriado: Independéncia (Quinta) j
12/10/2017 12/10 — Feriado: Nossa Senhora Aparecida (Quinta) -
28/10/2017 28/10 — Dia do Servidor Publico (Sabado)

02/11/2017 02/11 — Feriado: Finados (Quinta)

15/11/2017 15/11 — Feriado: Proclamagao da Repuiblica (Quarta)

Xll. BIBLIOGRAFIA BASICA

ETHAN WATRALL & JEFF SIARTO, Use a Cabega! Web Design, 1° Edicdo, Ed Alta Books, 2009
GONZALEZ R.C. WOODS R.E Processamento Digital de Imagens, 3* Edicao, Ed. Pearson, 2010.

PAULA FILHO, Wilson de Paula. Multimidia: conceitos e aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

Xlll. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BERTOMEU, J.V.C. Criagéo visual e multimidia, Sdo Paulo : Cengage Learning, 2010.
COSTA, D. G. Comunicagdes multimidia na internet: da teoria a pratica. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2007.

PEDRINI H, SCHWARTZ W.R. Analise de Imagens Digitais: Principios, Algoritmos e Aplicagées Editora:
Cengage Learning, 2008.

SERRA, F. Audio Digital: a tecnologia aplicada @ musica e ao tratamento de som. Sao Paulo: Ciéncia Moderna,
2002.

STILLER, D. ActionScript 3.0 : o guia de referéncia rapida : para desenvolvedores e designers que utilizam |
flash CS4 professional, , Reio de Janeiro : Alta Books, 2009.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Arara ngua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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