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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N® DE HORAS-AULA
cODIGO NOME DA DISCIPLINA _ SEMANAIS e UL
TEORICAS PRATICAS
ARA7211 | Ambientes Virtuais de Ensino e 4 - 72
Aprendizagem
HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semi-presencial

05652 - 2-0820-2 e 5-1830-2 05652 - 2-0820-2 e 5-1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Profa. Fernando Jose Spanhol
E-mail: profspanhol@gmail.com

Il. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

ARA7207 |Educagéo a Distancia |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacgédo e Comunicacéo

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informagao e Comunicagéo, pois introduz os académicos aos
conceitos de Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem e suas aplicagbes, fundamentais para a sua formacgéao
no curso.

VI. EMENTA

Introdugao aos Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem (AVEA). Processo de ensino e aprendizagem em
AVEA em diferentes contextos. Tecnologias de AVEAs. Funcionalidades dos recursos de um AVEA. Design
Educacional para AVEAs. Tendéncias de AVEA para educagdo corporativa. Estratégias pedagégicas e de
avaliagao por meio de AVEA. Modelagem de um curso no AVEA.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Fornecer ao aluno o contato e a compreens&o sobre Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem em diferentes
contextos e apresentar uma visdo geral de suas aplicagées.

Objetivos Especificos:

- Definir e conceituar Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem.

- Contextualizar o processo de ensino e aprendizagem em um ambiente virtual.

- Apresentar os conceitos e tecnologias de AVEAs.

- Apresentar e refletir sobre as novas tendéncias de e-learning e e-training corporativos.
- Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de curso em AVEA.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1- Introdugéo aos Ambientes Virtuais de Ensino & Aprendizagem (AVEA)
UNIDADE 2- Processo de ensino e aprendizagem em um AVEA em diferentes contextos.
UNIDADE 3- Tecnologia em AVEAs.

UNIDADE 4- Andlise e pratica didatica com as ferramentas de um AVEA.

UNIDADE 5- Avaliagdo de usabilidade de um AVEA.

UNIDADE 6- Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.

UNIDADE 7- Anélise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um curso no AVEA.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Esta disciplina tem com objeto de estudos AVEAs Ambiente Virtuais de Ensino e Aprendizagem.

A abordagem didatica para esta disciplina tem como metodologia a hipertextualidade e como imanéncia
postulados da teoria de conhecimento, da Educagao e das tecnologias de Comunicagao e suas Midias.

A mediagao Didatica sera desenvolvida em modo presencial e virtual,

As principais atividades serdo leituras de materiais impressos e on line, discussées presenciais e em férum no
Ambiente Virtual de Ensino-aprendizagem http//:www.moodle.ufsc.br), seminarios, elaboragdoc de resenhas.
Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

- Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado.

- Acesso a internet;

- Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

Horario de atendimento ao aluno: .

4.16:00/20:00 — Na sala de aula, ou ao final da aula do dia.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia efetivacdo das atividades, ficando reprovado o aluno
que ndo contabilizar no minimo a 75% entre os encontros presenciais e as publicagdes no FORUM/AVEA.
Serao avaliados na elaboragao das atividades, consisténcia, interesse e assiduidade do aluno, sendo:

* Avaliagéo individual (N1): Publicacdo e participagéo dos debates nos féruns do AVEA em sala

* Avaliagéo em grupo (N2): Apresentacéo e avaliagdo com o EADLIST.

* Avaliagdo em grupo (N3): Apresentagado em grupo do mapa conceitual e curso proposto

* A media final (MF) sera a soma dividido por trés
A nota minima para aprovagdo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). O aluno com
frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova
avaliagao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera calculada por
meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacao
(REC). (Art. 70 e 71 da Res. n°® 17/CUn/1997).

(MF + REC)

Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou nédo apregentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1 997)

Né&o ha avaliagéo de recuperacdo nas atividades do forum pelo seu carater pratico (Res.17/CUn/97).

XI. CRONOGRAMA TEORICO

AULA DATA ASSUNTO
(semana)

1 01/08/2017 a 04/08/2017 | Apresentacdo da disciplina

2 07/08/2017 a 11/08/2017 | Introdugdo aos Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem.

3 14/08/2017 a 18/08/2017 Processo de ensino e aprendizagem em um AVEA em diferentes
contextos,

a 21/08/2017 a 25/08/2017 Processo de ensino e aprendizagem em um AVEA em diferentes
contextos.

| 5 28/08/2017 a 31/08/2017 | Avaliagéo 1.

6 04/09/2017 a 08/09/2017 | Tecnologia em AVEAs.

74 11/09/2017 a 15/09/2017 | Tecnologia em AVEAs.

8 18/09/2017 a 22/09/2017 | Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVEA.

9 25/09/2017 a 29/09/2017 | Anélise e pratica didatica com as ferramentas de um AVEA.

;'. =



10 02/10/2017 a 06/10/2017 | Avaliagdo de usabilidade de um AVEA,
11 09/10/2017 a 13/10/2017 | Avaliagdo de usabilidade de um AVEA.
12 16/10/2017 a 20/10/2017 | Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
13 23/10/2017 a 27/10/2017 | Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
14 30/10/2017 a 03/11/2017 Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVEA.
15 06/11/2017 a 10/11/2017 Andlise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVEA.
16 13/11/2017 a 17/11/2017 | Apresentacao final dos projetos praticos
17 20/11/2017 a 24/11/2017 Apresentacao final dos projetos praticos
18 27/11/2017 a 01/12/2017 | Prova de reposicdo e nova avaliagdo ]
XIl. Feriados previstos para o semestre 2017.2
DATA
07/09/2017 07 — Independéncia do Brasil
08 e 09/09/17 08 e 09 — Dias n&o letivos
12/10/2017 12 — Nossa Senhora Aparecida
13 e 14/10/17 13 e 14 — Dias n&o letivos
28/10/2017 28 — Dia do Servidor Publico (Leino 8.112 — art. 236)
02/11/2017 02 - Finados
15/11/2017 15 — Proclamacgio da Republica.
07/09/2017 07 — Independéncia do Brasil
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