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I1l. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

ARA7243 | Introducdo as TIC

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo

V. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Estrutura de Computadores apresentara ao aluno os conceitos basicos e fundamentais
sobre o computador, sua principal ferramenta de trabalho, e como funciona do ponto de vista da
execucdo de programas, do hardware e da integra¢do software/hardware. Compreendendo o
funcionamento interno dos com putadores torna-se mais facil descobrir as limitagdes, por exemplo, que
podem ser encontradas em uma determinada familia de processadores, para a solucdo de determinado
problema computacional. E importante que o aluno saiba escolher a arquitetura computacional mais
adequada para cada tipo de necessidade que se apresente em sua vivéncia académica e profissional.

VI. EMENTA

Introdugdo aos computadores. Perspectiva Histérica. Lei de Moore e tendéncias. Representagdo da
informagdo: Representacdo de inteiros. Representagdo posicional dos nimeros. Sistema de numeracio
em base dois. Operacdes aritméticas. Caodigos intermediarios. Representacdes octal e hexadecimal.
Conversdes entre codigos. Representacdo de reais. Notagdo exponencial. Normalizacdo IEEE 754.
Representacdo de caracteres. Cédigo ASCII. Codigo UNICODE. Rendimento, Custo e Poténcia
computacional. Benchmarks. Estrutura funcional de um computador. O processador. Or§
do processador. Parametros mais importantes do processador. Organizagf ;




Conceito de hierarquia de memdria. O que é uma memdria cache? A memdria principal e seus
parametros fundamentais. Memoria secundaria. Interconex3o e dispositivos de E/S de um computador.
Hierarquia de barramentos. Técnicas de Entrada/Saida: Entrada/Saida programada, Entrada/Saida por
interrupc¢des e Entrada/Saida por DMA.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Capacitar os alunos a compreender e descrever o funcionamento dos elementos
basicos, processador, sistema de memodria e sistema de entradas e saidas, e sua interacio.

Objetivos Especificos:

- Identificar os componentes de um sistema de processamento de dados e a interacao entre CPU,
Memoria Principal, Memdria Secunddria e Dispositivos de Entrada e Saida.

- Conhecer métodos e técnicas de representacio de dados.

- Estudar os principais componentes do computador dando &nfase aos conceitos relacionados com
CPU, datapath, memodrias, periféricos, unidades de entrada/saida, unidade l6gico-aritmética e
unidade de controle.

- Conhecer as estruturas de interconex3o dos diferentes de modulos e componentes do
computador e em particular aprofundar o conhecimento das estruturas dos barramentos.

- Familiarizar-se com os diferentes tipos de instrucées e modos de enderegamento aprendendo a
manejd-los de acordo com os formatos das instruces.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUGAO [2 ha]
- Apresentagdo da disciplina

UNIDADE 1 - Introdug¢do aos computadores. [10 ha]
= Histdrico e evolugdo dos Computadores;
- Lei de Moore e tendéncias;
- Evolugdo de hardware e da tecnologia.

UNIDADE 2 - Representacdo da informagéo [10 ha]
- Sistemas de Numeragdo decimal, bindrio, octal e hexadecimal;
- Conversdo de Bases numeéricas;
- Representacdo de Inteiros com e sem sinal;
- Aritmética Binaria com nlmeros inteiros sem sinal (soma e subtracdo);
- Representagdo de reais — Ponto flutuante.

UNIDADE 3 - Rendimento, Custo e Poténcia computacional. [08 ha]
- Rendimento, custo e poténcia computacional.
- Medindo Desempenho

O Tempo de Execucdo de um Programa

Unidades para a Medigdo de Desempenho

UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador [08 ha]
- Modelo de von Neumann;
- Conceituagdo, funcionamento e descrigdo dos componentes;
= Modelo de barramento de sistemas: barramentos de dados, controle e enderecos;
- Componentes do computador.




UNIDADE 5 - Unidade Central de Processamento [10 ha]
- Organizagdo basica do processador. Parametros mais importantes do processador;
- Registradores;
- Unidade légico-aritmética;
- Unidade de controle;
- Datapath e Pipeline;
- Ciclos de instru¢do e modos de enderecamento.

UNIDADE 6 - Hierarquia de Meméria [10 ha]
- Organizagdo do subsistema de memdria e conceito de hierarquia de memdria;
- A memoéria principal e seus parametros fundamentais;
- Memodria cache;
- Memoria secundaria;
- Memoria Virtual.

UNIDADE 7 - Entrada/Saida [6 ha]
- Entradas e Saidas — Input/Output — I/0;
- Hierarquia de barramentos.
— Comunicagdo do Processador com os Dispositivos de I/0.
- Técnicas de Entrada/Saida: Entrada/Saida programada, Entrada/Saida por interrupcées e
Entrada/Saida por DMA.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

* Aulas tedricas: desenvolvidas em sala e com emprego de meios audiovisuais tais como
transparéncias e apresentagdes sobre PC portatil de produgdo prépria expostas com projetor.
Todo o material didatico estara disponivel “a priori” para os alunos no Ambiente Virtuais de
Aprendizagem (AVA) da disciplina (HTTP://moodle.ufsc.br) e atualizados de maneira progressiva
ao longo do semestre.

* Atividades, trabalhos e listas de exercicios disponiveis no AVA. Em alguns casos se apresenta a
solugdo na web dos exercicios.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a
cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o
aluno que ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).
Serdo realizadas duas provas escritas:

= Prova Escrita 1 (P1), baseada no contetido das Unidades 1,2 3e4.

- Prova Escrita 2 (P2), baseada no contetido das Unidades 5, 6 e 7.

As média das “provas” (MP) tera peso 6,0 (seis) na Média Final (MF) e sera calculada da seguinte forma:

_P1+P2

M
P 2

Os trabalhos, atividades e listas de exercicios, desenvolvidos em classe ou on-line (postados no AVA)
compdem uma média denominada MT e terdo peso 4,0 (quatro) na MF.




A composicdo da Média Final do semestre (MF) sera efetuada da seguinte forma:

_ MP+MT

MF
2

A nota minima para aprovacdo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e
72 da Res. n?17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5
tera direito a uma nova avaliagio no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,
§ 29. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes
parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n2 17/CUn/1997).

_ MF + REC

NF >

Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota O (zero). (Art. 70, § 42 da Res. n? 17/CUn/1997)

Observacdes:

Avaliacdo de recuperagdo
Nao ha avaliacdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratério. (Res.17/CUn/97).

Nova avaliagdo

Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de for¢ca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser
formalizado via requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do
prazo de 3 dias uteis apresentando comprovacao. (Ver formulario). J

XI. CRONOGRAMA TEORICO

AULA

DATA ASSUNTO
(semana)

1 31/07/2017 a 05/08/2017 |  Apresentacio da disciplina/ UNIDADE 1 - Introdugdo aos computadores.

07/08/2017 a 12/08/2017 UNIDADE 1 - Introdugdo aos computadores.

14/08/2017 a 19/08/2017 UNIDADE 1 - Introdugdo aos computadores.

21/08/2017 a 26/08/2017 UNIDADE 2 — Representagdo da informacao.

28/08/2017 a 02/09/2017 UNIDADE 2 - Representagdo da informacéo.

UNIDADE 3 — Representacdo da informac3o. / Rendimento, Custo e

04/09/2017 2 09/09/2017 Poténcia computacional.

11/09/2017 a 16/09/2017 UNIDADE 3 — Rendimento, Custo e Poténcia computacional.

UNIDADE 3 - Rendimento, Custo e Poténcia computacional. / UNIDADE

18/09/2017 a 23/09/2017 4 - Estrutura funcional de um computador.

| 0 |~ o (b |wr

25/09/2017 a 30/09/2017 UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador.




UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador. /PRIMEIRA

0 2/10/2017 a 07/10/201 -
L 02/10/2017 a 07/10/2017 AVALIAGAO (P1) - Unidades 1,2, 3 e 4.

11 09/10/2017 a 14/10/2017 UNIDADE S - Unidade Central de Processamento.
12 16/10/2017 a 21/10/2017 UNIDADE 5 — Unidade Central de Processamento.

UNIDADE 5 — Unidade Central de Processamento. /UNIDADE 6 -

1
2 23/10/2017 a 28/10/2017 Hierarquia de Memodria.

14 30/10/2017 a 04/11/2017 UNIDADE 6 - Hierarquia de Memdria.

15 06/11/2017 a 11/11/2017 UNIDADE 6 - Hierarquia de Membdria.

16 13/11/2017 a 18/11/2017 | /UNIDADE 7 - Entrada/Saida.

UNIDADE 7 — Entrada/Saida. /SEGUNDA AVALIACAO (P1) — Unidades 5,

17 20/11/2017 a 25/11/2017 6E7.

18 27/11/2017 a 02/12/2017 PROVA DE RECUPERACAO

XIl. Feriados previstos para o semestre 2017.1:
DATA
07/09/2017 07/09 — Feriado: Independéncia do Brasil (Quinta)
08/09/2017 08/09 - Dia ndo letivo (Sexta)
08/09/2017 09/09 - Dia ndo letivo (Sabado)
12/10/2017 12/10 — Feriado: Nossa Senhora Aparecida (Quinta)
13/10/2017 13/10 - Dia ndo letivo (Sexta)
| 14/10/2017 14/10 - Dia n3o letivo (Sabado)
28/10/2017 28/10 - Feriado: Dia do Servidor Publico (Segunda)
02/11/2017 02/11 - Feriado: Finados (Quinta)
15/11/2017 15/11 - Feriado: Proclamagéo da Republica (Quarta)
25/12/2017 25/12 — Feriado: Natal (Segunda)

Xlil. BIBLIOGRAFIA BASICA

HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizacio de computadores. 8. ed. S3o Paulo: Prentice-Hall, 2010.
TANENBAUM, Andrew. Organizac¢do estruturada de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: Pearson,
2006,

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microcomputadores a supercomputadores. Rio
de Janeiro: McGraw Hill, 2008.

WEBER, R.F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3. ed. Porto Alegre. Bookman, 2008.
MONTEIRO, M. A. Introdugio a organizacdo de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
MURDOCCA, M.J.; HEURING V.P. Introdugdo a arquitetura de computadores. Rio de Janeiro: Campus,
2001.

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introduc3o a informatica. S3o Paulo: Pearson, 2004

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas
bibliografias também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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