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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:
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I1. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Cristian Cechinel

Email: contato@cristiancechinel.pro.br
Prof. Priscila Cadorin Nicolete

Email: priscila.cadorin@ufsc.br

Prof. Vinicius Faria Culmant Ramos
Email : v.ramos(@ufsc.br

I11. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndio possui pré-requisitos

1IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagido

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de cardter técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugdes computacionais usando técnicas de
programagio. Além dos aspectos fundamentais da logica de programagdo, esta disciplina também foca o uso de uma primeira
linguagem de programagio.

VI. EMENTA

Conceito e estrutura de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Paradigma de programagio estruturado x orientado a objetos.
Linguagem Compilada x Interpretada. Nogoes de logica de programagdo. Dados, expressdes ¢ algoritmos sequenciais.
Comandos de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo, operadores logicos e aritméticos, estruturas de dados
homogéneas e heterogéneas. Tipos definidos pelo usuério. Modularizagdo. Introdugdo a uma Linguagem de Programacgio de
alto nivel. Atividades em laboratério com a linguagem selecionada.

VII. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solugdes computacionais para problemas através da aplicagao dos conceitos da logica de
programagio e dota-los da capacidade de construgdo de programas, em linguagem de alto nivel estruturada, que implementem
as solucoes vislumbradas.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagao;

- Apresentar técnicas e linguagens para representagdo e construcdio de algoritmos simples;




- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programagao;

- Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepgdo, edigdo, execucdo e teste de programas de
computador);

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.

VIII. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetido Tedrico seguido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:
UNIDADET: Introdugio |16 horas-aula]

. Conceito

o Algoritmo

o Funcionalidade de um algoritmo

. Estrutura de um algoritmo

o Pseudo-codigo

. Introdugdo a algoritmos em alto nivel

o Classificagdo das linguagens de programagdo com relagdo a similaridade com a linguagem natural

o linguagem de maquina

o linguagem simbolica
o linguagem de alto nivel
. Exemplos de algoritmos

UNIDADE 2: Conceituagio de elementos bdsicos para construgiio de um algoritmo [16 horas-aula|
. Constante

. Variavel

° Identificador

° Palavra-reservada

o Operadores aritméticos, de atribui¢do, relacionais e l6gicos
Parametros
Tipos de dados primitivos

0 Logico

o} Caractere

0 Inteiro

o Real

L ]

Conceito de logica

Método para construgdo de um algoritmo
Estrutura de um pseudocddigo

Construgio de algoritmos em pseudocddigo
Estrutura de E/S de dados — teclado e monitor

e e o @

UNIDADE 3: Estruturas de controle de fluxo: seleciio |16 horas-aula|

. Estruturas de selecido
o Selegdo simples
o Sele¢ido composta

UNIDADE 4: Estruturas de controle de fluxo: repetic¢iio |16 horas-aula]

. Estruturas de repeti¢iio
o enquanto faga
o} para faga

UNIDADE 5: Variaveis compostas [12 horas-aula] |
. Vetores unidimensionais e multidimensionais
o caracterizagdo, declaragdo e indexagdo

UNIDADE 6: Conceitos basicos de Linguagens de Programagio |16 horas-aula]

. Conceituagdo de Linguagem de Programagio
° Atividades de programagio com uma linguagem de programagio
. Codifica¢do, compilagio/interpretagéio e execucdo

UNIDADE 7: Modularizagio |16 horas-aula|
o Modularizagdo




] Definigdo de mddulos
= Procedimentos/Fungdes/Métodos
L] Parametros (por valor e referéncia)

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

I. Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalhos e
exercicios utilizando a ferramenta VisuAlg ou Scratch;
2. Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento IDLE e a Linguagem de Programagéo Python.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

I Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado:
2. Acesso a Internet;
3. Laboratorio de informatica com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de alunos;

Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverdo ser atingidos
conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas
(Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia
Insuficiente - I1).

e Serdo realizadas trés avaliagdes, sendo;

. AV1: Avaliagado Escrita | - referente a resolugido de problemas utilizando algoritmos
. AV2: Avaliagdo Escrita 2 - referente a resolugiio de problemas utilizando algoritmos e a linguagem de programagdo Python.
. AV3: Avaliagio 1l - Trabalho Pritico ou Avaliagdo Escrita, conforme necessidade de aprendizagem da turma. identificada pelo

professor ao longo do semestre

o A Média Final (MF) serd calculada da seguinte forma:
MF = [(AV1 + AV2) /2] * 0,7 + AV3 * 0,3

e Anota minima para aprovacdo na disciplina sera MF>=6.0 (scis) ¢ Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 ¢ 72 da Res. n® 17/Cun/1997).

e A apresentagio do trabalho pritico ¢ obrigatéria. A avaliagdo do trabalho pratico ¢ feita individualmente. mesmo que o trabalho seja
feito em grupo. Desta forma, caso o aluno ndo apresente o trabalho. a nota MT ¢ igual a 0 (zero).

e (Caso seja encontrado Cépia(s) e/ou Pligio(s) em qualquer avaliagiio, seja em avaliagdo individual (AV1 ¢ AV2) ou nos trabalhos ¢
listas de exercicios (MT). o aluno estard automaticamente reprovado com a nota ZERO (caso ndo esteja reprovado por Fl).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) ¢ média das nolas de avaliagdes do semestre MF entre 3.0 ¢ 5.5 terd direito a uma nova
avaliagdo no final do semestre (REC). exceto as atividades constantes no art. 70, § 2°. A Nota Final (NF) serd calculada por meio da
média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) ¢ a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 ¢ 71 da Res. n®

17/CUn/1997).
) (MF + REC)

T
. Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida nota 0 (zero). (Art. 70,
§ 4% da Res. n? 17/CUn/1997)
Observacoes:
Avaliaciio de recuperacio
. Naio hi avaliagdo de recuperago nas disciplinas de carater pritico que envolve atividades de laboratorio

(Res. 17/CUn/97).
Avaliaciio de segunda chamada:

®  Para pedido de segunda avaliagiio somente em casos em que o aluno. por motivo de forga maior ¢ plenamente justificado.
deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliagdo & coordenagdo do curso dentro do
prazo de 3 dias uteis apresentando comprovagiio.

Horarios de atendimento (prof. Cristian):

. Quinta-feira 16:00 — 17:00. Jardim das Avenidas - Sala C-01 - Centro Ararangud
Horarios de atendimento (prof. Priscila):
. Quinta-feira as 16:30 as 18:20. Jardim das Avenidas - Sala ARA307 - Centro Ararangud

Hordrios de atendimento (prof. Vinicius):
. Quinta-feira 17:00 — 18:00. Jardim das Avenidas - Sala C-01 - Incubadora - Centro Ararangud




XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA
(semana)

DATA

ASSUNTO

31/07/2017 a 05/08/2017

Apresentagdo do plano de ensino e da disciplina

Unidade I:

Introdugéo a arquitetura de computadores: memoria, processador, bits e bytes
Introdugio a algoritmos

2

07/08/2017 a 12/08/2017

Estrutura de um algoritmo

Pseudo-codigo

Introdugio a algoritmos em alto nivel
Exemplos e exercicios

Unidade 2:

Visdo geral das linguagens de programagio
Declaracdo de variaveis.

el

14/08/2017 a 19/08/2017

Palavra-reservada

Operadores aritméticos, de atribuigdo, relacionais e 16gicos
Parametros

Tipos de dados primitivos

Método para construgdo de um algoritmo

Estrutura de um pseudocodigo

Construgdio de algoritmos em pseudocodigo

Estrutura de E/S de dados — teclado e monitor

Exemplos e exercicios

21/08/2017 a 26/08/2017

Unidade 3: Controle de Fluxo: sele¢io

Estrutura de sele¢do simples, composta e encadeada e exercicios.
Estrutura de selecdo de miltipla escolha e exercicios.

Exemplos e exercicios

28/08/2017 a 02/09/2017

Estrutura de sele¢do de miltipla escolha e exercicios.
Exemplos e exercicios

Unidade 4: Controle de Fluxo: repeti¢io
Estruturas de repeti¢do

04/09/2017 a 09/09/2017

Estruturas de repeti¢do
Enquanto-faga
Para-faca

Exemplos e exercicios

11/09/2017 a 16/09/2017

Estruturas de repeti¢do

Enquanto-faga

Para-faca

Exemplos e exercicios

Disponibilizagdo dos temas dos trabalhos

18/08/2017 a 23/09/2017

Estruturas de repetigdo (Exercicios)
Revisdo (Estrutura de repeti¢do)
Avaliagiio | (21/09)

25/09/2017 a 30/09/2017

Unidade 5: Varidveis compostas
Vetores unidimensionais
Exercicios

02/10/2017 a 07/10/2017

Vetores unidimensionais (Exercicios)
Vetores multidimensionais
Exercicios

09/10/2017 a 14/10/2017

Unidade 6: Conceitos basicos de Linguagens de Programacgio
Conceituagdo de Linguagem de Programacio

Classificagfio das linguagens de programagdo com relag¢do a similaridade com a
linguagem natural

16/10/2017 a 21/10/2017

Introdugdo ao ambiente de desenvolvimento IDLE - Codificagio
Atividades de programagdo com uma linguagem de programagdo
Exemplos e exercicios

23/10/2017 a 28/10/2017

Unidade 7: Modularizagiio
Defini¢do de mddulos
Procedimentos/Fungdes/Métodos
Exercicios

30/10/2017 a 04/11/2017

Parametros (por referéncia e valor)
Exercicios
Introdugdo ao Turtle, caracteristicas, fungdes




Avaliacio Il (08/11)
15 06/11/2017 a 11/11/2017 | Entrega dos Trabalhos (caso seja a opgiio) no AVA (08/11)

Avaliacio 111 ou Apresentacio dos Trabalhos (09/11)

= — e Py
16 13/11/2017 a 18/11/2017 I roxlfa subsfltufwa (solicitagdo junto a s:_ecretarla}
Nova Avaliacdo (Prova de recuperacio)

17 20/11/2017 a 25/11/2017 | Corregdo das Avaliagdes

18 27/111/2017 a 02/12/2017 | Publicag¢iio de Notas

Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.

XI1. Feriados previstos para o semestre 2017.1:

DATA
07/09/2017 07/09 - Independéncia do Brasil (Quinta)
. 08/09/2017 08/09 — Dia nao letivo (Sexta)
09/09/2017 09/09 — Dia néo letivo (Sabado)
12/10/2017 12/10 — Nossa Senhora Aparecida (Quinta)
13/10/2017 13/10 — Dia néo letivo (Sexta)
14/10/2017 14/10 — Dia nao letivo (Sabado)
28/10/2017 28/10 — Dia do Servidor Publico (Lei n® 8.112 — art. 236) (Sabado)
02/11/2017 02/11 — Finados (Quinta)

XIII. BIBLIOGRAFIA BASICA

FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Logica de Programagdo. 3. ed. Pearson, 2005.

MCGUGAN, Will. Beginning Game Development with Python and Pygame: From Novice to Professional. Berkeley, CA:
Apress. Inc.. 2007. ISBN 9781430203254 Disponivel em : <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-0325-4>, Acesso em : 9
out. 2009,

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugdo a programagdo com Python: algoritmos e logica de programagao para iniciantes.
Séo Paulo: Novatec, 2010. 222 p. ISBN 9788575222508.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARAUJO. Everton Coimbra de. Algoritmos Fundamentos e Pratica. Visual Books, 2007.

HETLAND, Magnus Lie. Beginning Python: From Novice to Professional. Second Edition. Berkeley, CA: Apress, 2008.
ISBN9781430206347 Disponivel em : <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-0634-7>. Acesso em : 9 out, 2009,

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programagdo — Teoria e Pratica. 2. ed.. Sdo Paulo: Novatec, 2000.

LANGTANGEN, Hans Petter. Python Scripting for Computational Science. Third Edition. Berlin: Springer-Verlag Berlin
Heidelberg, 2008. (Texts in Computational Science and Engineering, 1611-0994; 3).

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Logica de programagdo. 11. ed. Sdo Paulo (SP): SENAC Sao Paulo, 2007.

LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugdo a programagdo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002. 469 p.
ISBN 8535210199.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias também podem ser
encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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