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RESUMO

Os mobiliarios urbanos sdo equipamentos instalados nas cidades ao longo de sua urbanizacao
a fim de suprir as necessidades da populacdo em espacos de convivio social. Em Floriandpolis,
0 ambiente mais acolhedor a praticas de esporte, lazer e estar sdo suas praias. Através do design
de produto e da metodologia projetual design thinking aliada ao metadesign, foram aplicadas
ferramentas e técnicas para o desenvolvimento de um mobiliario urbano que potencialize de
forma significativa as atividades realizadas nas praias de Florianopolis.

Palavras-chave: Mobiliario urbano. Design de produto. Floriandpolis.



ABSTRACT

Urban furniture are equipments installed in the cities along its urbanization in order to supply
people needs in social spaces. In Floriandpolis the most welcoming environment to sports,
recreation and living practices are its beaches. Through industrial design and design thinking
allied to metadesign, tools and techniques were applied for the development of an urban
furniture that significantly enhances the performed activities on the beaches of Floriandpolis.

Keywords: Urban Furniture. Industrial Design. Florianopolis.
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1 INTRODUCAO
1.1 CONTEXTUALIZACAO

O mobiliario urbano sempre foi um elemento presente nos espacgos publicos como
complemento da urbanizacédo das cidades ao longo da histéria. Estes equipamentos - que variam
de forma, dimensdo e fungdo - sdo produtos de uso publico e funcionam como material de
estimulo sobre a populacdo, sendo um dos “principais responsaveis pela imagem dos lugares”
(KOHLSDORF, 1996, p.160-161). A favor de desenvolver uma paisagem mais capacitada, o
design (Ié-se: projeto ou processo) urbano deve atender a critérios que tornem seus artefatos em
influenciadores da qualidade no espago (NASAR, 1997; LANG, 1994). Sédo exemplos de
mobiliario urbano os equipamentos de natureza utilitaria ou ndo, como bancos de pracgas,
abrigos de onibus, lixeiras, placas de sinalizacdo, esculturas, entre outros artefatos que
apresentem uma interface direta com o usuario, influenciando a ocupacdo dos ambientes onde
estdo inseridos.

Atualmente um dos principais motivos do insucesso de determinadas regides é a
auséncia da funcdo social e vida nos espacos publicos. Em Floriandpolis, essa funcao deveria
mostrar-se de forma mais explicita nas praias, seu universo mais democréatico e convidativo.
Estes ambientes — qualificados essencialmente ante seus aspectos naturais — possuem fungdes
variadas e independentes, e apesar de serem umas das principais geradoras de economia para o
estado e sua capital, é a area urbana que menos recebe investimentos em design e mobiliario na
cidade.

Apesar da falta de infraestrutura adequada, as praias de Floriandpolis possuem
identidades receptivas, agregando desde turistas a surfistas, comerciantes, pescadores e
banhistas; estabelecendo uma relacdo harmoniosa que reforca a intensidade das relacGes
humanas. Estes espacos oferecem mais que suas paisagens naturais; sdo palcos de um convivio
social que agrega as mais diversas classes, idades, etnias e géneros desfrutando de um mesmo
bem comum: o dominio publico da cidade. Os cidaddos encontram nelas oportunidades para
realizar tanto atividades necessarias, como a pesca, tanto atividades opcionais e sociais, como
o surf ou um encontro entre amigos. Ainda assim, 0s mobiliarios encontrados em seu entorno
ndo diferem dos de uma praca no centro histérico da cidade, por exemplo, com usos e

caracteristicas fisico-espaciais desiguais das de um ambiente balneério.
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Como propor através de novos mobiliarios um ordenamento visual e funcional das
praias de Floriandpolis? A proposta deste projeto consiste em empregar os principios do design
de produto, ressaltando aspectos simbolicos e ergondmicos através de ferramentas
metodologicas do design para evitar incompatibilidades formais entre estes objetos, seu entorno
e seus usudrios. Assim, o mobiliério a ser projetado precisa destacar-se como contribuicdo para
a preferéncia dos usuarios ao uso de determinados espacos, criando novas possibilidades,
potencializando as que ja existem e atendendo as fungdes para quais foram projetados sem

deixar de lado a identidade natural e histérica do ambiente.

1.2 OBJETIVO GERAL
Desenvolver um mobiliario urbano que explore a potencialidade do espaco social em
Florianopolis, considerando o conforto e a percep¢do dos usuarios e sua adequacdo aos

elementos da paisagem entorno.

1.2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS
Mapear as caracteristicas fisico-espaciais e historicas do ambiente;
Identificar os usuérios e suas necessidades;
Identificar tendéncias sobre mobiliérios urbanos; e

Elencar recursos técnicos ao desenvolvimento do projeto.

1.3 JUSTIFICATIVA

O desenvolvimento de produtos com uma gama abrangente de usuarios, como
mobiliarios urbanos, revela-se uma tarefa complexa posto que ndo basta projeta-los pensando
na particularidade de sua producdo e instalacdo. Estes produtos interferem na vida e no
comportamento de um grande numero de pessoas e agem como facilitadores em seus cotidianos.
E preciso 0s espagos sejam convidativos as pessoas. Segundo GEHL (2013. p. 16) mudancas
simples, “como a renovagao de um tinico espago, ou mesmo a mudanca no mobilidrio urbano e
outros detalhes podem convidar as pessoas a desenvolver um padrao de uso totalmente novo”.

Esse pensamento focado no usuario e suas experiéncias sempre se mostrou recorrente
em projetos de design, principalmente aqueles em que a materialidade precisa levar em conta o
uso em seus amplos aspectos, formais e informais. Muito se discute sobre essa exploracao
projetual centrada no ser humano e suas etapas, de natureza interativa e ndo-linear. BROWN

(2010. p.38) descreve essa meta como a capacidade de “ajudar as pessoas a articular as
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necessidades latentes que podem nem saber que tem”. A essa forma de pensar e seu potencial

de gerar inovac0es significativas atribui-se o termo “design thinking”.

A relevancia de trazer esse problema comumente associado ao urbanismo para a esfera
projetual do design traz propdsitos de atuacdo ainda pouco difundidos na area, como a
interferéncia comportamental (behaviorismo) de um equipamento que néo foi projetado em
vista de sua singularidade e a influéncia que visa causar na vida de pessoas que nao tiveram a
opcao de escolhé-lo em uma loja. Ainda ndo se encontra, pelo menos no Brasil, um acervo
documental extenso sobre o design de mobiliarios urbanos e seu impacto. Pressupde-se que este
projeto contribua tanto para a esfera social quanto académica, elencando recursos
metodologicos e técnicos do design aplicados ao contexto urbano de inovacao social.

Ao autor, esta € uma oportunidade singular de aplicar, de forma teérica e pratica, 0s
conhecimentos adquiridos durante a formagdo académica, onde as areas de conhecimento do
design (grafico, produto, gestdo) foram expostas de forma integrada e complementares, tendo
0 design como o desenho do processo projetual. Esta abordagem unificada foi decisiva para
uma visdo horizontal da aplicabilidade dos métodos do design nos mais diversos cenarios e

implicagdes.

Projetos que levem em consideracdo a cidade como o sistema complexo que é,
precisam ser levantados e discutidos. O design tem de considerar 0s anseios da sociedade e
prever desafios para retardar desconfortos em relacdo ao uso dos produtos e do espago. “E
preciso ter compreensdo para ver os complexos sistemas de ordem funcional como ordem, e
nao como caos.” (JACOBS. 2009. p. 419). Um projeto bem executado e que parta dos principios
da cocriacdo - ouvindo dos préprios usuarios quais sdo suas necessidades - aliado a politicas
publicas de qualidade, como saude, educacdo, infraestrutura e investimento em inovacao
tecnologica, deve ser capaz de resgatar e aperfeicoar o potencial urbano e a qualidade de vida

da populacdo em Florianopolis.

1.4 METODOLOGIA

O cenario mundial atual difere-se do cenario estatico definido com a revolugéo
industrial e tecnoldgica, onde formulas pré-estabelecidas ordenaram as organizacfes sociais
vigentes. A globalizagdo da comunicagéo informatizada, principalmente com o uso da internet,

assume a responsabilidade da curta duragdo das ideias e mensagens, hoje facilmente disponiveis
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e fragmentadas. Essa ruptura da escala hierarquica das necessidades humanas caracteriza 0s
cenarios atuais como dindmicos, fluidos, mutantes e complexos. O desafio do designer que atua
diretamente nestes cenarios nao € mais tecnicista e linear, e requer uma interacdo com
disciplinas menos objetivas e exatas, que compde o ambito do comportamento social e dos
fatores psicoldgicos.

As metodologias até entdo aplicadas no desenvolvimento de produtos traziam fortes
referéncias do cenario estatico presente no modelo moderno. Em sua maioria, sdo conectadas
pela delimita¢do precisa do mercado e do consumidor, o briefing, referéncias da ergonomia
antropométrica, materiais, custos e a viabilidade fabril. Esse molde projetual atendeu por muito
tempo as necessidades basicas do consumidor, mas no cenario complexo em que vivemaos, isso

ndo corresponde mais a realidade.

O metadesign (ou metaprojeto) propde essa ruptura no que precede as fases do projetar,
buscando elaborar cenérios - atuais e futuros - por meio de propostas conceituais, alargando o
raio de acdo do produto e ndo compreendendo sua materialidade como fase fim. Dado seu
carater holistico, 0 metaprojeto explora toda a potencialidade do design e cria um articulado
sistema de conhecimentos prévios que servem de guia durante o processo projetual e auxilia na
escolha de ferramentas fundamentais para se alcancar um resultado positivo.

Segundo VASSAO (2010. p.16) um dos objetivos do Metadesign é aceitar a propria
realidade (cenarios) como um objeto de trabalho, mesmo que esta esteja sempre além de uma

compreenséo absoluta.

“Metaprojeto, assim, ¢ um suporte a velha metodologia projetual que
minimiza (e, muitas vezes, engessa) as possibilidades de acéo profissional e
planifica as diversas e distintas realidades existentes no mundo
contemporéneo. Assim concebido, o metaprojeto desponta como uma
alternativa mais flexivel e adaptavel a diferentes condicionantes diante das
guais hoje se deparam os designers, bem como as diversas realidades e
cenérios existentes dentro da Cultura do Projeto.” (MORAES)

Aliado ao suporte metodologico do metadesign, o “design thinking” - também descrito
como como uma “mentalidade incorporada” - confere ao designer um ambiente menos
engessado para ordenar o processo projetual. O que BROWN fez foi estruturar as etapas do
projetar em trés categorias que fornecem o direcionamento necessario dentro de projetos
gerenciados por designers (ou ndo). A primeira fase é a da inspiracdo, onde o foco esta no
problema ou oportunidade de projeto. A segunda trata da idealizacdo, onde se geram,

desenvolvem e testam ideias. E a terceira, a implementacdo, onde 0s recursos técnicos sdo
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destacados e o protétipo realizado. VIANNA (2012) também explora as competéncias do
Design Thinking como metodologia projetual e descreve as etapas sob os termos “Imersao,
Ideagao e Prototipacdo”, que correspondem respectivamente as descritas por Brown. Apesar
de sintetizadas em apenas trés categorias, esse tipo de abordagem da a metodologia o poder

exploratorio de que um projeto territorial necessita.

Figura 1 Metadesign aliado ao Design Thinking

Metadesign aliado ao Design Thinking

Inspiracao Implementacao

Metaprojeto Idealizacao

FONTE: do Autor (2017)

Dentro de cada fase projetual, serdo aplicados métodos e ferramentas que apresentem
resultados qualitativos e quantitativos que possam ser empregados em cenarios estratégicos.
Mesmo bem delimitadas, nada impede que se avance, recue ou revisitem-se etapas ja realizadas,

mantendo o processo tao fluido quanto o cenario atual se apresenta.

Figura 2 Etapa de Metaprojeto aliado ao Design Thinking

Metaprojeto

FONTE: do Autor (2017)

A fase preliminar, 0 metaprojeto, gera uma plataforma de conhecimentos* (*pack of
tools) sobre o assunto, orientando a atividade projetual através do seu carater dindmico e

transdisciplinar. Este sera estruturado com base nos seguintes topicos: Fatores mercadologicos
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(classificacBes, 6rgdos implementadores); sustentabilidade socioambiental (legislacdes);
influéncias socioculturais (historico, identidade); e contexto de uso (cenério atual).

Figura 3 Etapa de Inspiragdo no Design Thinking

Inspiracao

FONTE: do Autor (2017)

Na primeira etapa (inspiracdo), busca-se aproximar do contexto, € um momento onde
o(s) projetista(s) se apropriam do problema, tanto do ponto de vista do cliente quanto do usuario
final. Além de trazer o entendimento necessario acerca das implicagcdes do projeto, 0 momento
de inspiragdo se caracteriza como uma pesquisa exploratoria que se destina a identificacdo de
necessidades e oportunidades que irdo, atraves da anlise e sintese, embasar a proxima etapa.
Nessa imersdo dentro do cenario onde se encontram 0s usuarios, as seguintes ferramentas seréo
aplicadas para obter resultados concretos: pesquisa etnografica rapida, pesquisa das
necessidades dos usuarios através de questionario; persona e cenario; mapas de empatia;
levantamentos ergondmicos; andlise diacronica; analise sincronica; tendéncias urbanas; e os

requisitos de projeto.

Figura 4 Etapa de Idealizagdo no Design Thinking

Idealizacao

FONTE: do Autor (2017)

Ja a etapa de Idealizacdo tem como proposta gerar ideias inovadoras para o tema, que
tragam solucBes que estejam de acordo com o contexto da problematica e pareado com 0s
resultados das etapas anteriores. A base desta fase é a criatividade e a colaboracdo e sera

estruturado da seguinte forma: mapa mental, painel visual, mapa conceitual, painel de conceito,
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brainstorming (sketchs), matriz morfologica, matriz de decisdo, materiais e processos,

modelagem 3D e rendering.

Figura 5 Etapa de Implementag&o no Design Thinking

Implementacdo

FONTE: do Autor (2017)

A Ultima etapa do projeto é a de Implementagdo. Aqui se validam as ideias geradas
anteriormente através da materializacdo. De acordo com VIANNA (2000. p. 125), o
desenvolvimento de protdtipos permite selecionar e refinar estas ideias, avalia-las, valida-las
junto a uma amostra do publico e antecipar eventuais problemas, reduzindo riscos. Esse é 0
momento onde mock-ups (modelos volumétricos) serdo construidos para validar a usabilidade
e a coeréncia estético-formal do produto. Além disso, serdo elencados recursos técnicos,

fornecedores e instrucdes referentes a viabilizacdo industrial do produto.

O resultado deste percurso projetual deve necessariamente atender aos objetivos
(geral e especificos) do projeto, através de solucdes inovadoras e assertivas. Destaca-se
novamente a ndo-linearidade do processo e a visdo focada na complexidade do cenéario e seus
usuarios. “O objeto do projeto ndo ¢ somente o produto fisico como o entendemos, mas as
reacoes, interacOes e respostas interpretativas que esse produto é capaz de provocar e produzir
[...]” (MORAES apud ZINGALE, 2008, p. 67)

1.5 DELIMITACAO
Orientado pelas necessidades das pessoas que vao a praia em Florianopolis, este
projeto resultara na avaliacao e validacao dos aspectos ergonémicos, morfolégicos e semanticos

do mobiliario urbano a ser desenvolvido.
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2 METAPROJETO
2.1 FATORES MERCADOLOGICOS
2.1.1 CLASSIFICACAO DO MOBILIARIO URBANO

A legislacao brasileira define, através da lei 10.098/2000, os mobiliarios urbanos como
o0 “conjunto de objetos existentes nas vias e nos espacos publicos, superpostos ou adicionados
aos elementos de urbanizacao ou de edificagdo [...]” (BRASIL, 2000). J& a ABNT (Associagao
Brasileira de Normas Técnicas) considera mobiliario urbano “todos os objetos, elementos e
pequenas construcdes integrantes da paisagem urbana, de natureza utilitiria ou ndo,
implantados mediante autorizacdo do poder publico em espagos publicos e privados” (ABNT,
1986, p.1).

Diversos autores dispuseram-se também a categorizar a diversidade de mobiliarios
existentes usando como critério sua funcdo; é o caso de MOURTHE (1998) que distingue
mobiliarios que propiciam lazer (ex.: bancos de pragas) dos que tem como fungdo veicular pecas
publicitarias (ex.: outdoor) e assim por diante com as sinalizacdes, elementos decorativos e de
Servico.

Dentre os principios usados nas classificagdes propostas, as caracteristicas formais,
estruturais e simbolicas pouco foram levadas em consideracdo. Predomina o caréter utilitério,
com excecao a proposta elaborada por Kohlsdorf (1996) que mesmo tendo um carater funcional,
adiciona a escala como critério classificatério. Recentemente GUEDES (2005) utiliza as

caracteristicas dimensionais como parametro para a categorizacao.

Tabela 1 Autores, critérios e classificacdes do mobiliario urbano

AUTOR CRITERIO CLASSIFICACOES

Circulagdo e transporte, cultura e religido, esporte e lazer, infraestrutura, seguranca
publica e protegdo, abrigo, comércio,

ABNT (1986) Fungdo . - N . . . x
informagdo e comunicacdo visual, ornamentagdo da paisagem e ambientacdo
urbana.

MOURTHE . Elementos decorativos, mobilidrio de servigo, mobiliario de lazer, mobiliario de

(1998) Fungdo comercializagdo, mobilidrio de sinalizagdo, mobilidrio de publicidade.

FREITAS (2008) Funciio Descanso e lazer, jogos, barreiras, abrigos, comunicagdo, limpeza, infraestrutura e

paisagismo.
KOHLSDORF Fungdo e Elementos de informagdo apostos, pequenas construgdes, mobilidrio urbano.
(1996) Escala
GUEDES (2005) Escala Elementos de pequeno porte, elementos de médio porte, elementos de grande

porte.

EXTRAIDO DE: JOHN, REIS (2010)
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A Tabela 1 sintetiza o trabalho de diversos autores em classificar os mobiliarios
urbanos. Vale ressaltar que cada autor o fez pautando lugares, objetos e comportamentos
diferentes dadas as circunstancias temporais e territoriais do estudo.

Assim, levando em consideracdo os objetivos gerais e especificos deste projeto, a
analise de MOURTHE (1998) mostra-se a mais coerente, onde os aspectos uso/funcionais e 0
arranjo fisico serdo tidos como suporte. A principio, o equipamento a ser desenvolvido serd um
mobiliario de lazer (MOURTHE 1998); de pequeno ou médio porte (GUEDES 2005).

2.1.2 ORGAOS IMPLEMENTADORES EM FLORIANOPOLIS
Visando controlar o desenvolvimento urbano dos espacos publicos de Floriandpolis, a
prefeitura qualifica entidades e secretarias com a autoridade de aprovacdo dos projetos

referentes ao controle e avaliagcdo do uso do solo na cidade.

O IPUF (Instituto de Planejamento Urbano de Floriandpolis) € um dos principais
responsaveis por efetuar a analise das proposicdes de uso e parcelamento do solo urbano. Criado
em marco de 1977, o 6rgdo tem como atribuices e competéncias propor, analisar e
operacionalizar projetos orientados aos patrimoénios histéricos, a reurbanizacdo de pragas e
espacos publicos, estudos de impacto de vizinhanga, entre outros projetos de planejamento —
urbano e viario — e de revitalizacdo municipal.

JA a SMDU (Secretaria Municipal do Meio Ambiente, Planejamento e
Desenvolvimento Urbano) encarrega-se da emissdo de documentacdo burocratica, buscando
desenvolver projetos urbanisticos que se referem ao desenvolvimento sustentavel, a otimizagéo
do relacionamento integrado dos 6rgdos vinculados, facilitando a emissdo de Pareceres
Técnicos conjuntos; estruturando projetos técnicos, de interesse da comunidade
florianopolitana, para captacao de recursos financeiros;

Além destas, a FLORAM (Fundacdo Municipal do Meio Ambiente de Floriandpolis)
atua como licenciadora e fiscalizadora, garantindo a execucdo da politica ambiental do

municipio (vide 2.2), intervindo em obras que afetem a biodiversidade da ilha.

Em suma, as entidades aqui descritas (e também seus apéndices) asseguram 0
crescimento sustentavel de Floriandpolis e a viabilizacdo das obras de interesse urbano e
populacional, gozando da potencialidade do espaco sem comprometer as areas naturais e o
equilibrio ecoldgico tao presentes e estimados.
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2.2 SUSTENTABILIDADE SOCIOAMBIENTAL

Com o crescimento urbano e a ocupacdo do solo na Ilha de Floriandpolis,
desencadeado a partir do inicio do século XXI, o ecossistema da cidade passou a sofrer grandes
impactos em consequéncia da ocupacdo desordenada do espaco, comprometendo a faixa
litoranea, as dunas, as lagoas, mangues e as encostas cobertas pelas matas remanescentes. A par
da importancia de se preservar os ambientes naturais existentes, o Poder Publico se
instrumentaliza através de legislacdes especificas, reconhecendo e categorizando as areas de

preservacao e conservacao.

A FLORAM - entidade responsavel pela fiscalizacdo e cumprimento das leis e decretos
que garantem a conservacdo da biodiversidade de Floriandpolis - categoriza essas areas de
preservacdo em trés situacdes distintas: as APPs (Areas de Preservacdo Permanente) as APLs
(Areas de Preservacdo com Uso Limitado) e as UCs (Unidades de Conservago).

As Areas de Preservacio Permanente sio aquelas necessarias a preservacio dos
recursos naturais, mantendo o equilibrio ecoldgico. “Sao intocaveis, s6 podendo ser mexidas,
sob autorizacdo dos 6rgéos competentes, para educagdo ambiental ou pesquisa.” (FLORAM)

Ja as Areas de Preservacio com uso Limitado s&o determinadas pelo declive do solo,
da vegetacdo ou de sua vulnerabilidade, ndo apresentando condigdes de suportar determinadas
formas de uso. Desde que autorizadas, construcfes podem ser realizadas.

As Unidades de Conservacao sdo as areas destinadas a fins cientificos, educacionais

e/ou de lazer, devendo ser instituidas pelo Poder Publico.

Tabela 2 Areas de Preservacdo em Floriandpolis

Estdo protegidos a lagoa e uma faixa em seu entorno de 50

L hi Decreto 135/88 ' B '
agoa da Chica hectares | metros de profundidade em relagdo ao leito.
A Lagoinha e uma area em seu entorno, de largura variavel, é
. 27,5 )
Lagoinha Dec. 135/88 considerada Area Verde de Lazer (AVL), sendo assim definida
Pequena hectares

pelo Plano Diretor dos Balnearios.



Costa da Lagoa

Dunas da Barra
da Lagoa

Restinga da
Ponta das Canas

Restinga da
Ponta do
Sambaqui

Manguezal do
Rio Tavares

Manguezal da
Tapera

Manguezal de
Ratones*

Manguezal do
Saco Grande*

Manguezal do
Itacorubi

Dunas dos
Ingleses

Dec. 247/86

Lei Municipal

3711/92

Dec. 216/85

Dec. 112/85

Dec. Federal

533/92

Lei 2193/85

Dec. Fed.
94656/87

Dec. Fed.
94656/87

Dec. Mun.

1529/2002

Dec. 112/85

976,8

hectares

6,6

hectares

21,5

hectares

1,3

hectares

1444

hectares

52,2

hectares

625,07

hectares

93,5

hectares

150

hectares

953,5

hectares
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Todo o caminho da Costa, a vegetagdo e as edificagdes de
interesse histdrico e artistico existente na regido sdo protegidos

por este Decreto.

Area constituida por duna méveis e fixas de baixa altitude,
formando um cordao litoraneo ao longo da praia da Barra da
Lagoa e que tem sua continuidade ao longo da Praia do

Mogambique.

Restinga em processo de formagdo ja recoberta por uma
vegetacdo caracteristica desse sistema, inclusive com a formagdo
de mangue situado na extremidade norte e na porg¢do sul, junto

a foz do Rio Thomé.

A Ponta do Sambaqui se originou através de processo de
sedimenta¢do de uma antiga ilha, chamada de tombolo. A

cobertura vegetal é caracterizada por arvores frutiferas.

A Reserva Extrativista Marinha do Pirajubaé compreende 740
hectares de manguezal, mais 700 hectares de baia, foi criada no
da 20 de maio de 1992 e é uma unidade de conservagdo federal,

estamos sob cuidados do Ibama.

E protegida toda area constituida pelo mangue, na data de

aprovacgdo do Plano Diretor (1985).

E APP toda 4rea estudria do Rio Ratones e do Rio Verissimo,
recoberta pela vegetagdo de mangue, bem como toda a extensdo
ao longo da linha da costa do Pontal da Daniela.

*Estagdo Ecoldgica de Carijos

Todo o manguezal situado entre a Rodovia SC-401 e o mar,
formando uma darea continua recoberta por densa vegetagao.

*Estagdo Ecoldgica de Carijos

E APP todo o manguezal.

E um campo de dunas fixas, semi-fixas e moveis, que se
estendem da Praia do Mogambique pela planicie do Rio

Vermelho até préximo da area urbanizada dos Ingleses.



Dunas do
Santinho

Dunas do
Campeche

Dunas da
Armacao

Dunas do
Pantano do Sul

Encostas

Parque Municipal
da Lagoa do Peri

Parque Municipal
da Lagoinha do
Leste

Parque Municipal
da Galheta

Parque Municipal
do Macigo da
Costeira

Parque Municipal
das Dunas da

Dec. 112/85

Dec. 112/85

Dec. 112/85

Dec. 112/85

Leis 2193/85 e
1851/82.

Lei Mun. 1828/81
Dec. 091/82

Lei Mun. 4701/92

Lei Mun.3455/92 -

Dec. 698/94

Lei Mun. 4605/95
- Dec. 154/95

Dec. Mun. 231/88

91,5

hectares

121

hectares

5,9

hectares

24,2

hectares

608,4

hectares

2030

hectares

480,5

hectares

149,3

hectares

1453,3

hectares

453

hectares
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E um campo de dunas fixas, semifixas e méveis, situado ao longo
da praia dos Ingleses e paralela a Estrada Geral do Santinho,

numa profundidade variavel.

E um campo de dunas fixas, semifixas e méveis, situado ao longo

da praia do Campeche.

E um campo de dunas fixas, semifixas e méveis, situado ao longo

da praia.

E um campo de dunas fixas, semifixas e méveis, situado ao longo

da praia.

Sdo protegidas todas as encostas com declividade igual ou
superior a 25°, ou 46,6%, recobertas ou ndo por vegetacgao, o
sistema hidrografico que forma as principais bacias de captagdo

de 4gua potdvel, a paisagem natural e a fauna.

Inserido em um dos ultimos remanescentes de Floresta
Atlantica, o Parque abriga a maior lagoa de agua doce da costa
catarinense, Lagoa do Peri, com cinco quilémetros quadrados de

espelho d'agua.

Maravilhoso reduto de Mata Atlantica preservado em
Floriandpolis, o Parque Municipal da Lagoinha do Leste, foi
criado por lei em 1992. Com 1,25 quildmetros de extensdo, a
Lagoinha do Leste é um auténtico santudrio da natureza, distante

34 Quildmetros do centro de Floriandpolis.

A necessidade de preservar um dos maiores atrativos turisticos
de Floriandpolis, levou a criagdo do Parque Municipal da Galheta
em 1990. Distante 16 quildmetros do Centro, a Praia da Galheta
possui sitios arqueoldgicos com inscrigdes rupestres, oficinas
liticas, afiadores e utensilios de pedra, marcos da presenga de

povos nesta drea ha cerca de 6 mil anos.

A criagdo do Parque, em 1995, teve como objetivo preservar os
1456 hectares do relevo montanhoso que forma o Macico da
Costeira que abriga rica flora, fauna e importantes mananciais de
abastecimentos. O Parque esta inserido na regido central da Illha

de Santa Catarina.

No coragdo de um dos destinos turisticos mais procurados na llha

de Santa Catarina, o Parque Municipal das Dunas da Lagoa da



Lagoa da
Conceicao
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Conceigdo compreende uma darea de 463 hectares entre a
Avenida das Rendeiras e a Praia da Joaquina. Criado em 1988, o
Parque protege o campo de dunas mdveis, fixas e semifixas

existentes no local.

O Parque, de carater urbano, contara com extensa area de lazer,

37.435 relégio de sol, ciclovia, passeio para pedestres, quadra
Parque da Luz m? poliesportiva, viveiro de arvores frutiferas, bancos, mesas e uma
lanchonete panoramica, entre outros.
Este é o nosso Unico Parque realmente urbano, localizado na Rua
L. Jodo Pio Duarte Silva, n2. 535, no Bairro Corrego Grande, é de
Parque Ecolégico
do Cérrego - - facil acesso, pois fica proximo ao final da Avenida Beira Mar e da
Grande Universidade Federal de Santa Catarina, na divisa com o Bairro
Pantanal.
Parte integrante do Parque Estadual do Tabuleiro, compreende
Parque do 346,5
Tabuleirinho Dec. Est. 2335/77 a denominada Ponta dos Naufragados, que ainda guarda as suas
hectares
(Estadual) caracteristicas naturais de fauna, flora, cachoeira e praia.
Protege uma extensa restinga litordnea que une o Morro das
Parque Florestal 1100 Aranhas a Barra da Lagoa, formando uma diversidade de
do Rio Vermelho = Dec. Est. 2006/62 . , . .
hectares | sistemas: areas alagadas com vegetagcdo de mangue, macigos de
(Estadual)
vegetacgdo nativa, dunas moveis, florestas exdticas e dunas fixas.
Lei . 1
Parque Urbano ei Municipal 6893 44,9 )
do Morro da Cruz de 08/Dez/2005 hectares
Parque Dec. Mun. 150
Manguezal do 1529/2002 hectares
Itacorubi

FONTE: FLORAM.

Disponivel em: <http://www.pmf.sc.gov.br/entidades/floram>

A tabela 2 reline as regides protegidas por lei, identificando e descrevendo-as. Aqui,
sera referéncia no que diz respeito as localidades para onde o mobiliario serd projetado e
norteard as diretrizes de sustentabilidade socioambiental. A destrui¢do, danificagdo e/ou
construcdo em solo ndo edificavel sdo crimes ambientais previstos nos artigos 38, 50 e 64 da
lei de crimes ambientais, de 12/02/98. As multas administrativas sdo aplicadas pela Floram e
os valores vdo de R$50 mil a R$50 milhdes. Em Floriandpolis, o principal motivo de

aplicabilidade da lei sdo as polui¢des industriais.
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2.3 INFLUENCIAS SOCIOCULTURAIS

De colonizagdo portuguesa, mais especificamente de imigrantes vindos do arquipélago
d’Os Agores, Florianopolis estad localizada na regido Sul do pais, no litoral do estado de Santa
Catarina. Seu territério é formado por uma grande ilha ocednica e uma pequena porcao
continental. Assim, a maior parte do seu territério é rodeado por praias ou vias a beira-mar, 0
que torna a pesca, o surf e o turismo de sol e praia atividades frequentes e até essenciais a sua
economia. Sua populacéo é de cerca de 485.838 mil habitantes - de acordo com a estimativa do
ultimo levantamento do IBGE (2017) - sendo que no periodo sazonal de alta temporada

turistica, sua populacdo ultrapassa 1 milhdo de pessoas entre moradores e visitantes.

SUGAI, VILLACA (2002) afirmam que foi a partir da década de 1970 que o turismo
comecou a intensificar-se em Florianopolis. Este processo de expansdo e ocupacdo urbana das
areas litordneas deu-se com a populariza¢do das praticas ligadas ao turismo de sol e praia.
Iniciaram também os interesses turisticos e imobilidrios pelos balnearios por parte do setor
hegemaénico das elites.

Simultaneamente ao exponencial acesso de novos moradores dos municipios vizinhos
(como: Séo José, Palhoca e Biguacu) a procura de uma melhor qualidade de vida, e de turistas
a procura de lazer, a populagdo nativa viu na reafirmacdo de sua cultura agoriana uma
oportunidade de preservar suas tradicdes. Até entdo, a cultura luso-brasileira ndo era vista com
bons olhos em Santa Catarina, principalmente por descendentes de imigrantes italianos e
alemaes, que viam 0s costumes tradicionais como rusticos e grosseiros. Com o passar do tempo,
descreve ANGELO (2005), a politizacdo da cultura agoriana passou a ser vislumbrada como
algo rentavel, devido a propria configuracdo econémica que se deu.

J& na década de 90, atores publicos e privados procuraram ampliar a participagdo do
turismo nas atividades econémicas do municipio, passando a divulgar a cidade na midia como
“Ilha da Magia” e “Capital de melhor qualidade de vida do pais”, aumentando o fluxo turistico
e produzindo situa¢Ges como a ampliacdo da demanda por infraestrutura; a descaracterizacdo
da paisagem; a deterioracdo das praias; a especulacdo imobilidria; e o deslocamento de

populacdes tradicionais de seus territorios;

Devido ao histérico cultural agoriano e aos investimentos publicos e privados ao setor
turistico e imobiliario, Floriandpolis e suas praias sao atualmente um dos principais destinos

para as praticas de estar ligadas ao turismo de sol e praia. Mas além disso, seus cenarios naturais
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sdo possivelmente a razdo pela qual seus habitantes sdo elencados no topo de pesquisas que
elegem a cidade com um dos melhores indices de qualidade de vida do pais.

2.4 CONTEXTO DE USO DOS MOBILIARIOS ATUAIS

Apesar da forte identidade tradicional que cada bairro e praia carrega consigo através
de seus moradores e memdrias, seus poucos mobiliarios (quando existentes) ndo agem como
potencializadores dessas identidades. Os equipamentos instalados na cidade ndo possuem

variedade e acabam por configurar certo desequilibrio na imagem do lugar.

Tanto nas pracas do centro histérico da cidade - rodeado de construcGes antigas -
guanto na beira do mar, por exemplo, sdo comumente avistados 0s mesmos mobiliarios. Quando
muito, variando entre dois ou trés tipos, ndo prezam pela ergonomia dos usuarios e apresentam

materiais inadequados ao local onde estéo instalados ou a sua funcao.

Figura 6 Lixeiras instaladas por Floriandpolis

A Figura 6 ilustra os principais tipos de lixeiras instaladas pela cidade. Todas acabam
tornando-se ineficazes, hora por ndo suportar a quantidade de lixo produzido no local, hora por

serem frageis demais para um equipamento que € utilizado com tamanha frequéncia.
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Figura 7 Bancos instalados por Floriandpolis
¥ e Y i

-, = e I<

FONTE: do Autor (2017)

Ja a Figura 7 mostra, nas duas primeiras fotos, a inadequacdo na escolha dos bancos e
onde estdo instalados. Ergonomicamente parecem ser mais confortaveis que o terceiro, mas
ambos estdo instalados na mesma praca, muito proximos um do outro. Fica evidente que 0s
mobiliarios instalados pela cidade ndo s&o projetados para compor o ambiente como um todo,

e sim para exercer fungdes estaticas.

Num primeiro momento, o mobiliario pode ndo dizer muito sobre si, mas dentro do
seu contexto, tem muito a dizer sobre o que a cidade te convida a fazer e onde. A anéalise dos

mobiliarios instalados por Florianopolis demonstra a necessidade e importancia deste projeto.
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3 INSPIRACAO
3.1 PESQUISA ETNOGRAFICA RAPIDA

O IBPAD (Instituto Brasileiro de Pesquisa e Analise de Dados) situa a pesquisa
etnografica como um método das ciéncias sociais, mais especificamente da Antropologia. O
principal foco da etnografia € o estudo e a andlise da cultura e do comportamento de
determinados grupos sociais através da observacdo em campo. Neste momento, a analise
qualitativa do meio e dos padrdes comportamentais das pessoas inseridas neste meio auxilia o
projetista a entender os desejos e necessidades mais intrinsecos do usuario ou consumidor.

As necessidades humanas sdo variadas e influenciadas pela cultura, tecnologia,
crencas, 0 ambiente, dentre outros diversos fatores. Compreender essas necessidades é
importante para evitar ideias pré-concebidas ou tendenciosas na préxima etapa da metodologia.
Assim, a pesquisa etnografica busca o levantamento de dados através da observacdo do
comportamento humano e de como interagem de maneira fisica e emocional com o ambiente,

produtos e/ou servigos.

Dadas as limitacGes do tempo de execucdo deste projeto, foi realizada uma etnografia
rapida, variante mais concisa do que a pesquisa etnografica tradicional, onde o tempo de
observagdo em campo e a estrutura da analise se estende por menos tempo a fim de obter
resultados ainda mais rapidos e mas ainda assim objetivos. De acordo com LUCCA (2016) “[...]
a etnografia rapida suporta a ideacdo e o desenvolvimento de tipologias de produtos

representando, portanto, um elemento determinante no contexto da inovagao. “

A ficha de analise utilizada, que visa padronizar os dados coletados na observacao em
campo, propde a andlise dos fatores do meio em si (o ambiente) e da mediagdo (quando o
ambiente e o comportamento sdo observados de forma correlacionada). Proposta por NUNES
(201X), as fichas compilam os aspectos da malha estrutural, dos elementos de superficie, das
composicdes cenograficas, além das caracteristicas sociais, culturais, historicas, ambientais e
econdmicas relacionadas ao lugar. Além das descricdes, o levantamento é feito através de
fotografias e observacdes holisticas.

Foram visitadas cerca de 6 (seis) praias ao todo, distribuidas nas regides Norte
(Canasvieiras e Daniela), Leste (Barra da Lagoa e Praia Mole) e no Sul da llha (Campeche e

Novo Campeche). As fichas completas podem ser encontradas no apéndice “A” deste projeto.
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3.1.1 REGIAO SUL

Figura 8 Etnografia Rapida: Campeche

Meio
Local do Levantamento: Campeche Data: 27/10/17 Horario: 14:30h cima: Ensolarado, 27°

R o

Mapa Equematico CVLD cvp

FONTE: do Autor (2017)

A visita a Praia do Campeche aconteceu no dia 27 de outubro de 2017, as 14:30h e a
observagdo durou aproximadamente 1h30m. Apesar do clima ensolarado, por se tratar de uma
sexta-feira e em horario comercial, 0 nimero de pessoas usufruindo do espa¢o ndo se mostrou
alto.

Depois de pouco tempo em campo, percebeu-se que as pessoas, naquele momento,
procuravam se instalar o mais préximo da entrada principal, onde existem comércios fixos e
pontos de sombra mais recorrentes. O mar, por estar agitado, ndo se mostrava convidativo aos
banhistas que buscavam prazer no simples fato de se banhar ao sol, praticar esportes e ouvir a
musica tocada pelos restaurantes ali perto.

Na faixa de areia em si, 0 nico mobiliario urbano encontrado foi uma lixeira de ferro,
instalado pela COMCAP, empresa responsavel pela gestdo de residuos sélidos e saneamento

ambiental em Floriandpolis.
Figura 9 Etnografia Rapida: Novo Campeche

Meio
Lecal do Levantamento: Novo Campeche Data: 28/10/17 Horario: 15:30h cima: Ensolarado, 30°

Novo Campeche

Mapa Equematico

FONTE: do Autor (2017)

No dia 28 de outubro, a area analisada foi o “Novo Campeche”, extensdo da praia do
Campeche que possui menos residéncias e estabelecimentos em torno, e consequentemente uma

predominancia maior da vegetacdo nativa.
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O numero de pessoas ja se mostra maior por ser um sdbado. Como o mar ainda estava
agitado, a maior concentracdo de estares era perto de onde as ondas quebravam com menos
forca, o que oportunizou mergulhos ocasionais. Os que ndo arriscaram um banho de mar, se
divertiam praticando esportes ou caminhando na faixa de areia. Neste ponto, ndo foram

encontrados quaisquer mobiliarios urbanos.

3.1.2 REGIAO LESTE

Figura 10 Etnografia Rapida: Barra da Lagoa
Meio
Lecal do Levantamento: Barra da Lagoa Data: 31/10/17 Horario: 13:00h cima: Ensolarado, 27°

Sambaquida Prainha Cl
daBarra da Lagoa

Mapa Equematico CVLD cvp

FONTE: do Autor (2017)

Localizada no Leste da Ilha, a visita a Barra da lagoa aconteceu no dia 31 de outubro,
uma terca-feira ensolarada. Assim como visto na Praia do Campeche, as pessoas se
concentravam perto da entrada principal onde existem vias de acesso de automoveis e
comeércios fixos, em sua maioria restaurantes.

Com o mar mais calmo, diversas pessoas entravam na dgua para nadar ou apenas se
refrescar. Muitas outras permaneciam em suas cadeiras e esteiras, maioria disponibilizadas
pelos proprios restaurantes. Aqui, além de algumas lixeiras, existem postes de iluminagdo que

acompanham a orla da praia.

Figura 11 Etnografia Rapida: Praia Mole

Meio
Local do Levantamento: Praia Mole Data: 31/10/17 Horario: 15:30h clima: Ensolarado, 26°

Mapa Equematico

FONTE: do Autor (2017)

A praia Mole, no Leste da ilha, foi visitada também no dia 31 de outubro. Decorrente

de uma ressaca que quase extinguiu a faixa de areia em alguns pontos e a violéncia do mar, a
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praia estava praticamente deserta. A maior concentracdo de pessoas era nos bares que ficam
alguns metros acima do nivel do mar. Os que estavam de fato na praia, praticavam esportes
como o surf e o parapente. Foram encontrados dois tipos de lixeira, uma de concreto e a de

armagc&o de ferro instalado pela COMCAP também em outras praias.

3.1.3 REGIAO NORTE

Figura 12 Etnografia Rapida: Canasvieiras

Meio
Local do Levantamento: Canasvieiras Data: 05/11/17 Horario: 16:30h cima: Nublado, 24°

Mapa Equematico

FONTE: do Autor (2017)

A visita a Canasvieiras se deu no dia 05 de novembro e mesmo com o tempo nublado,
a praia estava cheia. No Norte da ilha, Canasvieiras € uma das praias mais visitadas por turistas
no verdo. Talvez por possuir diversos pontos de acessos (praticamente um por quadra), a
distribuicdo de pessoas se deu de forma mais parcial pela faixa de areia. Com o mar calmo, 0s
principais banhistas estavam com suas familias, com criancas pequenas que se divertiam na
beira da agua e na faixa de areia.

Além da praia, logo atrds existia um enorme terreno plano, gramado, que servia
também de local para as pessoas se encostarem. Foram vistos diversos comerciantes itinerantes,
gue serviam desde bebidas a produtos. Na praia em si, 0s Unicos mobiliarios eram os postes de
iluminacéo e as lixeiras padrdo da COMCAP.

Figura 13 Etnografia Rapida: Daniela

Meio
Local do Levantamento: Daniela Data: 11/11/17 Horario: 15:30h cima: Ensolarado, 26°
Travessia Norte °
[}

DG Ramiraz Paraust

Mapa Equematico

FONTE: do Autor (2017)
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J& na Daniela, a visita aconteceu no dia 11 de novembro, um sabado ensolarado que
atraiu diversas pessoas a praia. Conhecida por seu mar calmo e poucas interven¢des humanas,
a praia atrai pelas diversas possibilidades que oferece. Apesar da faixa de areia comprometida
pela ressaca, a ocupacéo se deu de forma pareada pela areia. Diversos jovens tomando banho
de mar e sol e familias com criangas na beira da agua brincando. O Unico mobiliario avistado

foi uma lixeira cilindrica de concreto.

3.1.4 OBSERVACOES

Ap0s a observacdo de diversas praias, foi possivel concluir que os principais fatores
para a escolha das préaticas sdo: as condi¢des e temperatura do mar, a extensdo da faixa de areia
e e claro, as condic¢es climaticas.

Foi notavel que nas praias onde o mar é mais calmo haviam mais pessoas dentro da
agua e buscando outras opg¢des que ndo apenas o0 banho de sol. J& as praias com 0 mar mais
agitado atraiam pessoas em busca de préaticas esportivas, como o surf e o kitesurf, mas limitava
as opgoes de estar. Ja sobre a extensdo da faixa de areia, onde ela era maior, as pessoas ficavam
mais longe umas das outras, com grupos interagindo menos uns com 0s outros. Apesar disso,
quando havia musica ou estabelecimentos fixos, as pessoas se instalaram préximas a elas. A
condicéo climética é provavelmente o fator mais relevante, em dias nublados ou com muito

vento, as praias visitadas foram encontradas praticamente vazias.

A falta de mobiliarios e sinalizacGes também ficou evidente, em quase todas as praias
ndo havia iluminacgéo e poucas lixeiras, pequenas e despadronizadas. Reafirma-se a falta de
investimento em mobiliarios que diversifiguem o uso do espaco, tornando-o mais atrativo e
convidativo tanto para grupos jovens, quanto para familias com e sem criancas e pessoas

sozinhas.

3.2 PESQUISA DAS NECESSIDADES DOS USUARIOS

Para compreender de forma mais assertiva 0s anseios do usuario, o questionario foi
utilizado como outro instrumento de pesquisa além da etnografia rapida e foi aplicado a uma
amostra representativa (85 pessoas) do publico alvo. Foram elaboradas perguntas que buscam
compreender o ponto de vista das pessoas quanto a questdes ja visitadas na pesquisa etnogréafica

e sobre seus cotidianos.



36

3.2.1 ANALISE DOS RESULTADOS
Ao todo foram colhidas 85 respostas acerca da faixa-etaria do publico-alvo, suas
preferéncias em relacdo as praias que mais visitam, como chegam la, o que levam e seus

objetivos e préaticas em relacdo ao ambiente.
Figura 14 Questionario: Faixa etaria

Qual sua idade?

85 de 85 pessoas responderam esta pergunta
de 17 a 24 anos 5/ 53%

de 25 a 30 anos 32%

de 31 a 40 aglel 14%

I51 anos ou mais 1%
16 anos ou menos 0%
de 41 a 50 anos 0%

FONTE: do Autor (2017)

Os resultados coletados apontam que, das 85 pessoas consultadas, 45 tém entre 17 e
24 anos. Essa amostra, que corresponde a 53% do total, indica que as praias de Florian6polis
sdo frequentadas maioritariamente por jovens, que possivelmente dispde de mais tempo para
buscar interacBes sociais e atividades de estar. Por conseguinte, adultos de 25 a 30 anos
representam 32% e de 31 a 40 anos, 14%. Apenas um entrevistado possui 51 anos ou mais.

Né&o foram obtidas respostas de menores de 16 anos e nem de pessoas entre 41 e 50.

Figura 15 Questionario: Com quem costumam ir a praia

Vocé vai a praia sozinho(a) ou acompanhado(a)?

85 de 85 pessoas responderam esta pergunta

Acompanhado(a) dos amigos 66%

ado(a) da familia (sem criancas) 1%

1panhado(a) da familia (incluindo criancas) 6%
ISozinho(a) 1%

FONTE: do Autor (2017)
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Em sua maioria, os entrevistados buscam ir a praia acompanhados dos amigos. Esses
dados reafirmam o potencial de convivio social e cultural do ambiente. 16% geralmente vao
sozinhos, ou seja, independem de companhia para decidir se vdo ou ndo. Outros 11% véo
acompanhados da familia, mas sem criancas pequenas e 6% com criancas. Apenas 1% mostrou

interesse em ir sozinho a praia.

Figura 16 Questionario: Meios de transporte

Como vocé vai até a praia?

85 de 85 pessoas responderam esta pergunta

Automével individual (carro, moto...) 61%

Transporte publico (6nibus) 54%
A pé (caminhalge[s)) 3/15%
B S slelgc3srivado (uber, 99pop, taxi...) 2 1 14%

orte alternativo (bicicleta, skate . ) 8%

FONTE: do Autor (2017)

Além disso, a amostra indica que as pessoas usam como principal meio de transporte
o automovel individual (carro, moto...), seguido respectivamente pelo transporte publico, a pe,

transporte privado e, como Ultima op¢do, meios de transportes alternativos como a bicicleta.



38

Figura 17 Questionario: Carga

Quando vai a praia, o que vocé geralmente leva?

de 85 pessoas responderam esta pergunta
85de 85p a ponderam esta pergunia

Eletronicos (celular, tablet...) 58 / 80%

|a: raquete, bola._.) 8/21%

‘)ther 212%

FONTE: do Autor (2017)

Mediante o exposto, outro fator determinante as préticas e limitacbes do uso do espago
sd0 0s objetos transportados. Essa questdo permitia ao entrevistado selecionar multiplas opcbes
para estipular o volume de material carregado. Os objetos mais levados sédo eletronicos (celular,
tablet...), tecidos (roupas de banho, toalhas, roupas secas...), alimentos (marmitas, frutas,

sucos...) e cosméticos (protetor, creme de cabelo e repelente).

3.2.2 PRAIAS E PRATICAS

Das 85 pessoas que responderam o questionario, 72 se encontram nestas faixas etarias:
de 17 a 24 anos e de 25 a 30 anos. Com base na juncdo das respostas predominantes entre 0s
entrevistados, foi possivel verificar quais atividades prevalecem e quais as praias mais
frequentadas com estes objetivos. As atividades foram divididas em trés categorias distintas:
Estar (banho de mar e sol, descanco, observacao...); Lazer (festas, eventos, bares...); e Esporte
(surf, frescobol, caminhada/corrida...).
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Tabela 3 Praias e préticas frequentes

LEGENDA l

NOME

As praticas de Estar sdo representadas pela Esteira e
Guarda-Sol.

As praticas Desportivas sao representadas pela prancha de
Surf.

As préticas de Lazer sdo representadas pelo drink.

A seta simboliza a regido onde a praia se localiza na llha.

A

N A
A

L] T

PRAIA MOLE

Das 13 pessoas que escolheram a Praia Mole como
melhor opg¢do do Leste da llha, votaram:

53,84% Estar

23,07% Esporte

15,38% Lazer

gL

7

Das 40 pessoas que escolheram a praia do Campeche como
melhor opgdo do Sul da llha, votaram:

77.5% Estar*

12.5% Esporte

10% Lazer

CAMPECHE

*A praia do Campeche, no Sul da llha foi a mais votada em
todas as faixas etarias para as praticas de estar com 31 votos.

ﬁ —

BARRA DA LAGOA

Das 18 pessoas que escolheram a Barra da Lagoa como
melhor opgdo do Leste da Ilha, votaram:

77,77% Estar

16,66% Lazer

5,55% Esporte
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4& 0 "‘tﬁE
DANIELA INGLESES
Das 22 pessoas que escolheram a Daniela como melhor Das 15 pessoas que escolheram a praia dos Ingleses como
opgao do Norte da llha, votaram: melhor opg¢do do Norte da llha, votaram:
90,90% Estar 60% Estar
4,54% Lazer 20% Esporte
4,54% Esporte 20% Lazer

FONTE: do Autor (2017)

As informacgdes acima foram sintetizadas em infograficos, que representam 0s
resultados: Em todas as praias as praticas de estar prevalecem, ja as de Lazer e Esporte variam

com determinada frequéncia.

3.3 PERSONA E CENARIO

Segundo PAZMINO (2015) “o termo Persona representa uma pessoa com mente,
corpo e sentimentos”. A ferramenta, amplamente utilizada no design, descreve de forma mais
real e eficiente o publico-alvo do projeto quando uma descricdo de forma técnica ndo é
suficiente. Aqui, s@o usados os dados colhidos da amostra do questionario e das observacdes in
locco realizadas durante a etnografia rapida. Aliado a esse modelo representativo dos usuarios,
0 cenario é criado para descrever o contexto onde estas personas transitam.

A ferramenta passa entéo a generalizar as caracteristicas do usurio como nome, idade,
estilo, comportamentos, atividades e consumos. J& 0s cenarios descrevem ac0es, tarefas e

reacdes que fazem parte do cotidiano da persona e do contexto do ambiente onde esta inserida.
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Tabela 4 Persona #1

|
LUCAS FERREI

com um amigo do curso num apartamento alugado ao lado da universidade. Natural de Sdo Paulo, Lucas se apaixonou
pelo ritmo tranquilo com que a cidade funciona e seus cidaddos levam a vida. Fazem 4 meses que estagia em uma ONG
focada em amparar comunidades em situagdo de vulnerabilidade, e estd muito contente por poder ajudar outras pessoas.
Pretende seguir carreira como clinico e abrir seu préprio consultério depois que se formar. Além das aulas e do novo
estagio, Lucas tenta fazer academia ao menos 3 vezes por semana e seguir um estilo de vida mais saudavel, bem
caracteristico das cidades litoraneas.

CENARIO: Quando encontra tempo livre, geralmente nos fins de semana, Lucas gosta de passar um tempo de
qualidade na praia, entdo pega uma canga, protetor, algumas frutas e o celular, pde tudo na mochila e liga pra alguns
amigos pra que se encontrem Ia mais tarde. Normalmente vai pro Campeche, pela proximidade e pela facilidade com o
transporte publico, ja que ndo tem carro. L3, escolhe um lugar calmo e sombreado para sentar e esperar os amigos.
Estende a canga na areia e deita, atento ao seu celular para ndo se desencontrar deles. 15 minutos depois eles chegam e
se agrupam, podendo colocar a conversa em dia, tomando um banho de sol e ouvindo o som do mar. Pro Lucas ndo tem
nada melhor que isso depois de uma semana cheia. Papo vai, papo vem, decidem tomar um banho de mar, pedem para
que alguém préximo cuide de suas coisas e vao para agua. Depois de nadar um pouco, deita na canga para se secar no sol
e relaxar. Depois que o sol vai embora, decidem tomar uma cerveja ou duas num bar ali perto para entdo, pegar o 6nibus
de volta pra casa.

FONTE: do Autor
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Tabela 5 Persona #2

FERNANDA RAMOS, 29

Fernanda é natural de Floripa, nasceu em 88 e sempre morou nos Ingleses, no Norte da Ilha. Formada em
Administragdo pela UDESC, fez também um mestrado e, hoje buscando a carreira académica, faz doutorado na UFSC. Saiu
de casa com 24 anos, mas continuou morando no mesmo bairro que o resto da familia. Fernanda ndo trabalha atualmente
pois recebe uma bolsa da faculdade para se dedicar exclusivamente aos estudos, mas ja trabalhou em trés empresas de
tecnologia, gosta do clima descontraido delas. Além disso é vegetariana e adora correr e andar de bicicleta pela cidade.
Namora ja fazem dois anos e logo se vé casando com sua namorada, apesar de preferir focar no presente do que criar
muitas expectativas sobre o futuro.

CENARIO: Quando precisa esclarecer as ideias e tirar um pouco a mente do ritmo dos estudos, Fernanda adora ir
para praia, entdo pega uma bolsa, coloca uma esteira dentro, um hidratante corporal, outro para os cabelos e protetor
solar. Leva também seu Kindle para ler algum livro, toalhas, algumas roupas secas e um kit de frescobol. Assim que entra
no carro, coloca suas coisas no banco de tras, passa na casa da sua namorada para entdo irem na Daniela, sua praia
favorita. Chegando, logo acomoda-se na areia num lugar mais reservado e se deita para tomar um banho de sol e ler um
pouco. Enquanto isso sua namorada decide tomar um banho de mar para se refrescar. Logo ela levanta, guarda suas coisas
na bolsa e vai também. Quando voltam, decidem jogar frescobol para se secarem e também se divertirem um pouco. Um
tempo depois acabam sentindo fome e decidem ir embora, comer alguma coisa e mais tarde terminar o passeio num
shopping ali perto.

FONTE: do Autor (2017)

3.4 MAPA DE EMPATIA

O mapa de empatia é uma ferramenta que faz parte da metodologia BMC (Business
Model Canvas) e € utilizada para criar o perfil ideal do usuario com base em seus sentimentos.
Através da empatia (sentimento onde compreendemos o estado emocional do outro), é possivel
ver e analisar as situacdes onde o consumidor esta inserido e entender as razdes de porqué agem
de determinada forma.

O mapa é uma forma de colocar esses sentimentos no papel, mais especificamente em
quadrantes que facilitam a visualizacéo e categorizados entre dores, necessidades e sentimentos.
Ele pode ser desenhado sobre uma lousa, no computador ou em papel, comumente preenchido
por post-its que facilitam a troca e atualizagdo das informagdes. Onde quer que seja feito, sua
configuracdo segue o padrdo abaixo:
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Figura 18 Modelo do Mapa de Empatia Vazio
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FONTE: Resultados Digitais.
Disponivel em <https://resultadosdigitais.com.br/blog/mapa-da-empatia/>

Foram criados dois mapas, um descrevendo o cotidiano de cada persona, ambos podem

ser conferidos no apéndice “B” deste projeto.


https://resultadosdigitais.com.br/blog/mapa-da-empatia/
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Figura 20 Mapa de Empatia da Persona #1
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FONTE: do Autor (2017)

Figura 19 Mapa de Empatia da Persona #2
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Ambos 0s mapas de empatia servirdo de auxilio para compreender 0 que pensa 0
publico alvo, como vivem e o que precisam para terem suas “dores” sanadas.

As duas personas criadas, Lucas e Fernanda, encontraram nos Seus anseios a
necessidade de tirar a mente da correria do cotidiano e cuidar da sua saude mental. Além disso

valorizam espagos criativos e a troca de experiéncias com novas pessoas.

3.5 LEVANTAMENTO ERGONOMICO

A ergonomia ¢ definida por IIDA (2005) como “a adaptacgao do trabalho ao homem.”
Por trabalho ndo se entende apenas 0s executados com maquinas e equipamentos, mas sim todo
relacionamento que ocorre entre o ser humano e suas atividades produtivas. Também conhecida
como Human Factors (Fatores Humanos), a ergonomia estuda os fatores que influem sobre a

produtividade humana, e busca reduzir consequéncias nocivas sobre o trabalhador.

“Em agosto de 2000, a IEA - Associagéo Internacional de Ergonomia adotou
a definicdo oficial apresentada a seguir. A Ergonomia (ou Fatores Humanos)
é uma disciplina cientifica relacionada ao entendimento das interagBes entre
0s seres humanos e outros elementos ou sistemas, e a aplicagdo de teorias,
principios, dados e métodos a projetos a fim de otimizar o bem-estar humano
e o desempenho global do sistema.” (ABERGO, 2008)

Os estudos ergonémicos séo divididos em trés dominios:

Tabela 6 Dominios de Especializagdo da Ergonomia

FISICA COGNITIVA ORGANIZACIONAL

Estd relacionada com as Refere-se aos processos mentais, Concerne a otimizagdo dos sistemas socio
caracteristicas da anatomia tais como percepgdao, memdria, técnicos, incluindo suas estruturas
humana, antropometria, raciocinio e resposta motora organizacionais, politicas e de processos. Os
fisiologia e biomecanica em sua conforme afetem as interagGes topicos relevantes incluem comunicagoes,
relagdo a atividade fisica. Os entre seres humanos e outros gerenciamento de recursos de tripulagGes
tdpicos relevantes incluem o elementos de um sistema. Os (CRM - dominio aerondutico), projeto de
estudo da postura no trabalho, topicos relevantes incluem o estudo | trabalho, organizagdo temporal do trabalho,
manuseio de materiais, da carga mental de trabalho, trabalho em grupo, projeto participativo,
movimentos repetitivos, tomada de decisdo, desempenho novos paradigmas do trabalho, trabalho
distirbios musculo-esqueletais especializado, interagdo homem cooperativo, cultura organizacional,
relacionados ao trabalho, projeto | computador, stress e treinamento organizagOes em rede, teletrabalho e gestdo
de posto de trabalho, seguranca conforme esses se relacionem a da qualidade.
e saude. projetos envolvendo seres humanos

e sistemas.

FONTE: ABERGO (2008)

Diretamente relacionada a ergonomia fisica, e mais especificamente com as medidas

do corpo humano, temos 0 amparo da antropometria e seus estudos. Aplicados aos projetos de
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design, os dados antropométricos sao utilizados para adequa-los as capacidades e limitacGes do
corpo humano e especificamente do publico alvo definido.

Dadas as respostas obtidas através do questionario, as pessoas que mais frequentam as
praias de Florianopolis sdo homens e mulheres, entre 17 a 30 anos de idade. De acordo com
PANERO; ZELNIK (2002) “[...] € essencial que que os dados selecionados sejam adequados
ao usuario do espacgo, ou mobilidrio a ser projetado.”

Como nesta etapa, o mobiliario a ser desenvolvido ainda ndo teve seus requisitos

estabelecidos, os dados antropométricos e biomecanicos serdo revisitados posteriormente.

3.6 ANALISE DIACRONICA

Tidos como objetos que simbolizavam a modernidade do periodo, a valorizagcdo dos
elementos urbanos deu-se a partir das revitalizac6es e reformas nas cidades europeias apds a
Revolucéo Industrial. A principal funcdo dos mobiliarios da época era de observacdo e
contemplacédo pela populacéo, embelezando as cidades e servindo aos propdsitos elitistas das
classes dominantes.

No Brasil, desde o século X1X tinham como fun¢do a animacgé&o dos espagos publicos.
MONTENEGRO (2005) alega que até as primeiras décadas do século XX “o mobilidrio [...],
possuia um carater decorativo, detentor de um apelo estético elevado”.

Nas décadas que se seguiram a funcdo primaria destes elementos foram mudando,
adquirindo um carater que alia a funcionalidade as j& concebidas funcdes estéticas e de
ocupacao do espaco. Entretanto, continuaram servindo como sintetizadores da imagem urbana,

simbolizando o passado, o presente e o futuro de uma cidade.

Para este projeto, que contempla o carater dindmico e fluido dos espagos sociais, e
adotando o principio de que o resultado deve representar a identidade contemporanea e singular

do ambiente, a andlise sincronica apresentara resultados mais pertinentes acerca do assunto.

3.7 ANALISE SINCRONICA

Atualmente, a instalacdo tem ligacdo direta com a liquidez das novas interacfes
humanas. Além dos 6rgéos pablicos a quem competem as atribui¢des de uso e parcelamento do
solo urbano, diversos escritorios de urbanismo e design vem projetando para as cidades,
propondo vivéncias mais satisfatorias e confortaveis, buscando entender e suprir as caréncias

sociais. Aqui serdo analisados primordialmente os materiais, fungéo e escala.
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Figura 21 “off-ground” por Jair Straschnow e Gitte Nygaard

FONTE: Design Boom.

Disponivel em <www.designboom.com>

E o caso do equipamento “off-ground”, desenhado por Jair Straschnow e Gitte
Nygaard. Localizado em Copenhagen e feito de materiais reciclados, os assentos trazem um

olhar mais divertido para a paisagem. S&o considerados elementos de grande escala.

Figura 22 “Tlot” por Mikael Paquet

FONTE: Architonic.

Disponivel em < www.architonic.com>
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Este banco projetado para Saint-Etienne, na Franca, tem como objetivo representar as
linhas retas, o terreno plano, a verticalidade e a horizontalidade da cidade. De acordo com o0s
criadores, os bancos foram criados para contemplar as oscilagcfes fisicas e dar desafios aos
transeuntes. Os materiais sao madeira e polimeros compostos e € considerado um mobiliario de
meédia escala.

Figura

23 “Nastra” por Outsign

X

N, H
g ]

FON'I:E: Architonic.

Disponivel em < www.architonic.com>

Feita inteiramente de aco inoxidavel, a lixeira Nastra foi projetada com uma
capacidade de 85 litros para atender a demanda de onde seria instalada e seu design impede que

0 vento jogue o lixo para fora. E um equipamento de escala pequena.
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Figura 24 Pérgolas por Arriola & Fiol

Disponivel em <www.arquired.es>

No distrito barcelonés de Nou Barris, encontram-se instalados estes pergolados que
tem dupla funcdo. De dia, servem para sombrear o caminho e criar um ambiente mais agradavel
para ser frequentado. Durante a noite, placas luminosas se ascendem e o pergolado funciona
também como um dispositivo de iluminacdo. Feitos de madeira e aco inoxidavel, sdo

equipamentos de escala grande.

Como resultado da analise sincrénica é possivel afirmar que os produtos buscam
reafirmar alguns aspectos: em primeiro lugar, simbolizar o proprio local para onde estdo sendo
projetados. Em segundo, é notavel a tentativa de fazer com que as pessoas ocupem 0 espago em
questdo. Também ficam claras as motivac6es de sustentabilidade ambiental, tanto nos materiais

utilizados quanto em suas funcgdes e escalas.

3.8 TENDENCIAS URBANAS

O site Archipreneur (2017) compilou tendéncias comportamentais aplicaveis a
indUstria do design e arquitetura que marcaram o ano de 2017 e embasam a visao das novas
tendéncias para 2018. Plataforma especializada em estratégias criativas para a industria da
arquitetura, o site reiine e produz artigos que abrangem tecnologia, ferramentas de inovagéo e
tendéncias para o futuro da area.



50

3.8.1 CONECTIVIDADE URBANA

A conectividade se expandindo além da internet. Diversas companhias tém se mostrado
interessadas em integrar produtos tecnoldgicos para aprimorar os transportes, servicos sociais,
de saude e espagos publicos. Sdo diversas as oportunidades de influenciar de maneira positiva a

maneira com que as pessoas vivem, trabalham e trocam experiéncias.

Figura 25 “Impulse” por CS Design ¢ Lateral Office

FONTE: Zupi (2015)

Disponivel em: <www.zupi.com.br>

“Impulse” é uma instalacdo de arte pablica em Montreal composta por 30 gangorras
iluminadas. A medida que sdo utilizadas, as gangorras emitem sons que resultam em harmonias

musicais.

3.8.2 ESPACOS COMPARTILHADOS
A economia do compartilhamento vem se expandindo para abrigar as mais diversas
industrias. As nog¢des tradicionais de espago publico e privado vem mudando e o “espaco” vem

sendo reconhecido como um commodity lucrativo por si s6.
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Figura 26 "The longest bench” por Studio Weave

FONTE: Dezeen (2010)

Disponivel em: <www.dezeen.com>

Este banco, por exemplo, prové lugar para aproximadamente 300 pessoas e tem um
comprimento de 324 metros. Criado pelo Studio Weave, o banco fica em Littlehampton na
Inglaterra.

3.8.3 MATERIAIS INOVADORES

Novas tecnologias estdo sendo empregadas em materiais para projetos que resultem
em situacdes inovadoras. Um exemplo € o “cimento programavel”, surgido no Laboratorio de
Materiais Multiescala da Universidade Rice, que permite dar ao material formas mais organicas.
Outros dois materiais que permitem uma abrangéncia diversa de composic¢Ges e formatos séo

as madeiras e os téxteis.
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Figura 27 Concrete Things” por Komplot

FONTE: Dezeen (2009)

Disponivel em: <www.dezeen.com>

Os assentos feitos inteiramente de concreto possuem lugares adaptados
ergonomicamente ao corpo e tem em sua superficie um grid que remete ao pavimento. 6 delas

estdo instaladas em Rigshospitalet, Copenhagen.

3.8.4 SUSTENTABILIDADE

Da energia ao transporte, as industrias estdo se movendo em direcdo a praticas
sustentaveis, usando energia limpa e economia verde. Além disso, durante os projetos é
importante que se determine os meios de descarte e reaproveitamento dos materiais utilizados
apos a obsolescéncia do produto. Também sdo importantes os produtos que influenciam nas

pessoas 0 comportamento comprometido com a sustentabilidade socioambiental.
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Figura 28 Lixeiras instaladas em Cronulla Beach

FONTE: Street Furniture Australia (2014)

Disponivel em: <www.streetfurniture.com/au>

Em Cronulla Beach, diversas lixeiras foram adaptadas para compor a imagem da praia.
Encomendados pela Sutherland Shire Council, as lixeiras foram cortadas e marcadas a laser e

ajudam a manter a praia limpa.

3.9 ANALISE E SINTESE DO PROBLEMA
Em decorréncia dos estudos e analises descritos anteriormente, foi possivel localizar

as deficiéncias e problemas a serem contemplados por este projeto a fim de sana-las.

O publico alvo, como previsto, é diverso e abrangente: pessoas que vao de 17 a 30
anos sao as que mais frequentam as praias de Florianopolis. Questdes relativas a género e
condicdes socioecondmicas nao foram rastreadas pois o resultado final ndo pretende excluir ou

contemplar perfis relativamente individuais.

A praia mais procurada por estas pessoas € a do Campeche, localizada no Sul da Ilha.
Assim, a partir deste ponto, este projeto se destinara ao desenvolvimento de um mobiliario
urbano para este ambiente em especifico, adotando suas peculiaridades e caracteristicas fisico-
espaciais como fatores determinantes. L4, as praticas mais efetivas sdo as de Estar, ou seja, 0

banho de sol, de mar e observacéo e contemplacdo da paisagem.
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Também de acordo com a amostra, € perceptivel que a quantidade de carga que as
pessoas levam para a praia sao fatores determinantes para a circulagéo e escolha das atividades.
Equipamentos eletrdnicos e mochilas, por exemplo, impedem banhos de mar ou corridas na
faixa de areia, ou até mesmo a visita ao ambiente sem companhias, tendo em vista a

inseguranca.

Portanto, o objetivo do produto a ser desenvolvido é potencializar as praticas de estar,
tornando-as mais confortaveis e satisfatdrias para as pessoas entre 17 e 30 anos que frequentam

a praia do Campeche.

3.10 REQUISITOS DE PROJETO

Os requisitos de projeto descrevem as metas a serem cumpridas. A tabela 7 representa
os resultados obtidos na analise de todo o estudo feito até entdo e sdo sintetizados em trés
colunas que definem os requisitos, 0s objetivos desses requisitos e sua relevancia. Foram
estabelecidos dois “valores-meta”: “Necessario” para itens obrigatdrios e “Desejavel” para os

classificados como interessantes ao projeto.

Tabela 7 Requisitos de Projeto

OBJETIVO REQUISITO CLASSIFICACAO

Potencializar as praticas de estar (banho de sol e mar, observagdo...) na praia

OBIJETIVO do Campeche; Necessério
ESCALA Pequeno ou médio porte; (GUEDES; 2005) Desejavel
FUNCAO Mobilidrio de lazer; (MOURTHE; 1998) Necessario
Ef)PC?:LO Praia do Campeche; Necessario

Contemporanea; Necessario
ESTETICA Adequada as caracteristicas fisico-espaciais e culturais do Campeche; Necessario

Formas organicas, naturais; Desejavel
SERVICO Proporcionar tranquilidade; relaxamento e seguranca; Necessario
PUBLICO- De 17 a 24 anos de idade; Necessario
ALVO

De 25 a 30 anos de idade; Necessario
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MOBILIDADE Fixo; Desejavel
Antropometria relativa ao publico alvo; Necessario
ERGONOMIA
Biomecanica relativa ao publico-alvo; Necessario
Concreto; Desejavel
MATERIAIS Madeira; Desejavel
Tecido. Desejavel

FONTE: do Autor (2017)

Em suma, os requisitos considerados necessarios e propostos na tabela acima serdo os
norteadores da préxima etapa da metodologia, a fase de Idealizacdo. Até aqui, foram reunidos

e analisados dados qualitativos e quantitativos que delimitam o processo.

4 IDEALIZACAO
4.1 CONCEITO

Para definir o conceito que norteara o processo criativo daqui pra frente, afim de
compor solugdes holisticas ao contexto local e também assertivas as necessidades percebidas
dos usuarios, o design possui diversas técnicas criativas baseadas no processo dialégico entre
suas formas e funcdes. Principalmente através de metaforas e analogias, € possivel estabelecer
relacBes de semelhanca entre o que 0s usuarios ja conhecem e o que o mobiliario ira dizer a
eles. Esta passagem que se da do concreto ao abstrato e vice-versa, busca através dos processos
mentais criar ligacbes emocionais e despertar boas experiéncias a quem estiver presente no

mesmo ambiente, usufruindo ou ndo do mobiliario em questéo.

Um exemplo disso € a bidnica, processo descrito por PAZMINO (2015) como “técnica
criativa que estuda os sistemas naturais nos aspectos relativos a forma, fungdo ¢ materiais”.
Através dela é possivel analisar sistematicamente as qualidades disponiveis na natureza atraves
dos animais, vegetais, e minerais disponiveis. Estes adaptados constantemente através da
evolucdo e da interacdo continua entre outros seres vivos num processo tdo dinamico quanto o

que este projeto propde.
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4.1.1 PAINEL DE CONCEITO

Nesse momento, foram buscadas na natureza respostas para as questdes problematicas
encontradas tanto na pesquisa etnografica quanto no questionario aplicado. Questdes relativas
a sociedade liquida em que vivemos, onde as principais deficiéncias sociais sdo 0s sentimentos
de falta de liberdade e seguranga no espaco coletivo. BAUMAN (2008) argumenta que “[...]
liberdade sem seguranca ndo tende a causar menos infelicidade do que a seguranga sem
liberdade [...] e o sacrificio de qualquer um deles pode nos causar sofrimentos.”
Assim, foram reunidos num unico painel as cenas que de alguma forma representam o melhor

dessas duas experiéncias nas praias.

Figura 29 Painel de Conceito

FONTE: do Autor (2018)

A Figura 29 busca através das formas, cores e principalmente sua simbologia
representar estes anseios e suas possiveis respostas. A liberdade representada aqui pelas
gaivotas e seu voar livre, a seguranca pelas tartarugas em buscando a seguranca do seu habitat
e 0 mar, 0 meio-ambiente que proporciona todo o equilibrio necesséario ao ecossistema onde

ambos vivem.
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4.2 GERAC}AO DE ALTERNATIVAS

A geracédo de alternativas busca encontrar respostas baseadas no conceito descrito e
exposto no item 4.1.1. O processo visa a abstracdo das formas, linhas e texturas definidas no
painel de conceito a todo e qualquer aspecto que se mostrar relevante a materialidade,
funcionalidade e estética. E 0 momento mais desenvolto do processo criativo, onde — pelo
menos nas primeiras etapas — deve-se abster de julgamentos e adotar o ideal de que tudo deve
servir de inspiracdo e sempre pode ser aprimorado. Com a intencdo de tornar toda a
experimentacao mais ludica, livre de limitagGes e também tridimensional, optou-se por utilizar

plasticina (ou massa de modelar).

4.2.1 FORMAS

Nesta primeira etapa da geracdo de alternativas, onde aborda-se principalmente a
abstracdo do conceito, foram geradas cerca de 80 formas na plasticina, ainda sem qualquer
refinamento ou parametro de analise qualitativa. A intencdo é desprender-se de possiveis
barreiras projetuais (como as limitacdes do papel) e gerar uma quantidade significativa de

possibilidades.

Figura 30 Estudo de formas #1

FONTE: do Autor (2018)



Figura 31 Estudo de formas #2
e

FONTE: do Autor (2018)

Figura 32 Estudo de formas #3

FONTE: do Autor (2018)
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Figura 33 Estudo de formas #4

FONTE: do Autor (2018)

Todas estas formas foram colocadas, uma a uma, ao lado do painel de conceito. Dentre
elas, 16 mostraram certa capacidade de se camuflar com ele. Esse tipo de técnica torna o
processo num filtro, deixando para tras as numerosas formas que foram geradas e que
certamente foram Uteis para inspirar as 16 escolhidas, mas que j& ndo representam

qualitativamente a identidade que se busca transmitir no projeto.

Figura 34 Selecéo das formas

FONTE: do Autor (2018)



60

4.2.2 FUNCOES

Além das formas, foram elencadas algumas funcdes que estdo de acordo com as
necessidades levantadas previamente, pareadas com o painel de conceito e com o ambiente da
praia. S&o elas: banco, lixeira, sombreiro, esteira, chuveiro e guarda-volumes. Para determinar
qual funcdo o mobiliario devera exercer, realizou-se uma analise associativa aos conceitos, a
fim de definir quais potencializariam, a priori, as necessidades relativas as praticas de Estar na

praia do Campeche.

Tabela 8 Definicédo da fungédo

CONCEITO NOTA
MOBILIARIO LIBERDADE SEGURANCA 0-1-2

BANCO X X 2
LIXEIRA 0
SOMBREADOR X X 2
ENCOSTO X X 2
CHUVEIRO 0
VoLuwes : ‘ 2
CORTA-BRISA 0

FONTE: do Autor (2018)

Com a anélise da tabela 8, ficou claro que quatro fungdes relativas a préaticas de estar
mostram-se determinantes para que o produto transmita aos usuarios sentimentos de conforto e
seguranca. Através de novos lugares onde seja possivel encostar e relaxar para um simples, mas
relevante, ato contemplativo seria possivel potencializar de forma relevante atividades como
banho de sol e observacdo. Além destes, um guarda-volumes possibilitaria ao usuarios optar
por novos usos do ambiente e a geracdo de localidades de sombra aumentaria o conforto em

dias de sol. Assim, foram definidas as func@es principais e secundarias.

Outros dois mobilidrios, ndo menos importantes para a localidade, ndo estdo téo
alinhados nesse primeiro momento com as necessidades percebidas. As lixeiras possivelmente
por serem o Unico ja existente na praia do Campeche (mesmo que precarias e em pequena
quantidade), e o corta-brisa pois ndo parece ser um anseio impedir que o vento circule

livremente.
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Com o leque de funcGes reduzido a apenas 4, foram geradas 5 formas inspiradas nas
da figura 34 que almejam alcancar objetivos pontuais e relevantes, como a adequacgdo ao
conceito e as tendéncias, a organicidade da estrutura, a estabilidade num ambiente arenoso

além, € claro, das func¢des descritas acima.

Tabela 9 Escolha da forma

PARAMETRO

%Y - Jrd o *
A —-Banco B-Bancoe C - Guarda- D — Encostos E-Encosto e

Sombreiro volumes Guarda-volumes
CONCEITOS
REPRESENTADOS X X X X X
TENDENCIAS y “
REPRESENTADAS
ESTRUTURA
ORGANICA X X X X X
ADEQUADO AS
ATIVIDADES DAS X X X X
PERSONAS
ESTABILIDADE X X X

TOTAL 5 3 2 5 4

FONTE: do Autor (2018)

Através da analise paramétrica foi possivel definir duas formas e suas funcGes. Os
modelos A e D, banco e encosto respectivamente, tiveram uma pontuacdo maior em relacao aos
parametros apontados, ambos com 5 pontos. As qualidades que acentuaram seus diferenciais
foram a representagdo das tendéncias, descritas anteriormente no item 3.8 e a adequagéo as

atividades praticadas pelas personas, item 3.3.

4.3 FATORES HUMANOS

Apos a definigdo da forma e da funcdo do mobiliario, foram levantadas através de
dados antropométricos as medidas corporais referentes ao uso proposto: sentar e encostar-se.
Como mencionado anteriormente no item 3.5, a ergonomia aqui busca reduzir os riscos de uso

e adaptar o produto as capacidades e limitagfes do corpo humano.
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Através do livro “Dimensionamento Humano para Espagos Interiores”, de Julius
Panero e Martin Zelnik, foi possivel consultar diversos dados previamente coletados sobre o
corpo humano e que serdo usados na modelagem 3D do produto. Apesar de os estudos terem
sido feitos com base no uso de espacos internos, as atribuicbes também servem de base para
quaisquer projeto que leve em consideracéo as medidas antropométricas.
Dentre os fatores humanos elencados, destacam-se aqui dois estudos entre as relagdes corporais

masculinas e femininas: o uso de sofas e o de piscinas de hidroterapia.

Figura 35 Fatores humanos relativos ao uso do sofa
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Figura 36 Fatores humanos relativos ao uso de piscinas de hidroterapia
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Foram utilizadas na modelagem as medidas antropomeétricas relativas ao percentil 95%
de homens adultos, adequando assim o produto ao maior nimero de usuérios possiveis, dentro
da faixa etaria de 17 a 30 anos. Infelizmente, assim o produto ndo se adequa perfeitamente ao

corpo de usuarias mulheres e homens fora desse espectro, mas os aceita confortavelmente bem.

4.4 MODELAGEM DIGITAL

A modelagem do produto foi assistida por um software CAD, sigla para computer
aided design, ou desenho assistido por computador. E normalmente utilizado por engenheiros,
designers e arquitetos e substitui o rascunho manual, além de proporcionar renderizagcGes mais
realistas e a possibilidade de simular como seré o objeto no mundo real. (AUTODESK, 2016).
Neste projeto o software utilizado foi 0 SOLIDWORKS® 2018, da francesa Dassault Systemes.

Com base nas medidas antropométricas e no formato da piscina de hidroterapia
proposto por PANERO; ZELNICK (2016), vide figura 36, foi projetado o encosto do banco, e
a partir dele em consonancia com a forma proposta na plasticina (figura A da tabela 9), gerado
o restante do banco utilizando as formas presentes no painel conceitual e também agregando a
ambas as laterais os encostos propostos na figura D da tabela 9, dando assim duas fungdes ao

produto: sentar-se e encostar-se.

Figura 37 Modelagem - Vista Frontal
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FONTE: do Autor (2018)

A vista frontal do banco foi caracterizada nas linhas organicas e irregulares das ondas
do mar presentes no painel de conceito (item 4.1.1). O banco fica locado ao meio do objeto,

tendo uma leve inclinacdo a direita para que ndo retenha dgua em dias chuvosos.



Figura 38 Modelagem - Vista Superior
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A vista superior tem seu formato baseado nas asas das gaivotas, agregando ao banco

principal dois pontos de encosto, tanto no lado direito quanto no esquerdo, possibilitando até 3

usos diferentes e simultaneos ao produto.

Figura 39 Modelagem - Vista Posterior
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Ja a parte posterior do banco relaciona-se com as tartarugas na areia da praia buscando

0 mar, seu lugar de conforto. As “asas” da parte posterior servem para encostar-se. Na asa

esquerda, cabem confortavelmente duas pessoas, e na direita, uma com uma inclinagdo mais

elevada, para atividades como a leitura, por exemplo.
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Figura 40 Modelagem - Vista em Perspectiva
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Durante o processo de modelagem buscou-se aprimorar a forma para que a estabilidade
em um ambiente arenoso e com vento nao fosse comprometida. Além disso, a organicidade da
forma e sua coeréncia com todo o painel conceitual foi um fator relevante durante o processo,
visto que o lugar para onde foi projetado tem pouca interferéncia humana e quase nenhuma

forma geométrica bem definida.

4.5 ESPECIFICAGCOES TECNICAS
Dadas as caracteristicas organicas e a possibilidade de até 3 usos simultaneos do

produto por 5 pessoas, sua estrutura chega a 7 metros de comprimento.

Figura 40 EspecificacGes técnicas
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FONTE: do Autor (2018)

O desenho técnico completo pode ser consultado no apéndice E.

4.6 MATERIAL
Apds todo o processo de modelagem digital do produto, foram elencados nesta etapa

4 materiais que possibilitariam a producdo de uma forma tdo complexa e organica quanto a
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definida. Dentre diversas pesquisadas, as que mais se adequam aqui sd@o a madeira plastica, 0
cimento, o polietileno e a fibra de vidro.

4.6.1 MADEIRA PLASTICA WPC

A madeira plastica WPC é um composto de madeira reciclada e polimeros também
reciclados. Isso faz com que esse material tenha um aspecto verossimil de madeira, mas que
ndo explora a derrubada de arvores e ainda garante alta resisténcia aos produtos em que é

utilizado. Além disso, possui uma boa resisténcia mecanica.

Figura 41 Madeira pléastica

EXTRAIDA DE: Archiproducts (2018)

O ponto negativo é que normalmente € comercializado em placas retas, 0 que exigiria

a manipulagdo dos compostos em suas forma priméria para a produgdo de formas organicas.

4.6.2 CIMENTO

O cimento é um pé fino com propriedades aglutinantes que enrijece com a agdo da
agua. Muito utilizado na construcdo civil, esse material da alta resisténcia mecanica e
durabilidade, mas peca no conforto e também no peso depois da secagem, o que tornaria o

transporte numa ardua tarefa.
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Figura 42 Cimento

EXTRAIDA DE: Archiproducts (2018)

Um dos pontos mais relevantes talvez seja a facilidade na manutencéo e a resisténcia

a intempéries.

4.6.3 POLIETILENO
O polietileno é um polimero parcialmente cristalino e flexivel, que aceita bem aditivos
como corantes e protetores UV. E utilizado com as mais diversas finalidades em todo tipo de

industria dado seu baixo custo de aquisi¢do e suas caracteristicas préprias de maciez.

Figura 43 Polietileno

EXTRAIDA DE: Archiproducts (2009)
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Além disso, pode ser produzido em diferentes densidades, sdo quimicamente
resistentes e podem ser utilizados em diversos processos fabris.

4.6.4 FIBRA DE VIDRO

E um material composto por filamentos de vidro altamente flexiveis, possibilitando a
moldagem de pecas complexas. Além de ser leve, ndo enferruja e tem alta resisténcia a
ambientes agressivos.

EXTRAIDA DE: Archiproducts (2018)

Dadas suas caracteristicas resistentes, tem baixos custos de manutencao.

4.6.5 ANALISE COMPARATIVA DE MATERIAIS

Para a definicdo do material mais adequado ao modelo proposto neste projeto, 0s
materiais descritos no item acima foram comparados entre si através de uma analise
paramétrica.

Critérios como a maleabilidade produtiva, possibilidade de adi¢do de protecdo UV ao
material e a resisténcia a intempéries, dentre outros fatores decisivos foram levados a tabela

abaixo.
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Tabela 10 Anélise paramétrica de materiais

MATERIAL

MADEIRA
A CIMENTO POLIETILENO FIBRA DE VIDRO

PARAMETRO PLASTICA
MALEABILIDADE y y y
PRODUTIVA
RESISTENCIA . § . §
MECANICA
PROTECAO UV X X X X
COLORACAO X X X
RESISTENCIA A
UMIDADE/ALTAS X X X X
TEMPERATURAS
PESO . . §
BAIXO/MEDIO
CONFORTO X X X
ANTIDERRAPANTE X X
CUSTO DE
MANUTENCAO X X X
BAIXO
RECICLABILIDADE X X

TOTAL 6 7

FONTE: do Autor (2018)

O material que apresenta maior adequacdo ao proposto neste projeto é o polietileno.
Suas caracteristicas de maleabilidade produtiva possibilitam a produgdo de formas organicas e
complexas, mantendo consideravel resisténcia mecanica. Também podem ser adicionados
quimicamente aditivos que dao protecao contra raios UV e até mesmo coloracdo ao produto.
Sua forma final ndo teria um peso alto, os custos de manutencdo ndo sdo exorbitantes dada a
facilidade com que se encontra o material na industria e o fator de reciclabilidade também
facilita a destinacdo correta do objeto apds sua obsolescéncia.
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4.7 PROCESSO FABRIL

O processo fabril mais adequado as formas orgéanicas e a conformacéao do Polietileno
ao molde do produto é a rotomoldagem. Esse processo consiste em 4 etapas, 0 carregamento
do molde com a resina de polietileno, o aquecimento desse molde para que ocorra a fusao da
matéria-prima e a rotacdo do mesmo, fazendo com que a resina se conforme com as paredes, 0

resfriamento e por fim a desmoldagem do produto.

Tabela 11 Processo de Rotomoldagem
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EXTRAIDA DE: Rototherm (2016)

A empresa VVondom é reconhecida em mais de 80 paises por aplicar a técnica em

diversos mobiliarios, internos e externos, criados a partir da rotomoldagem de polietileno.
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Figura 45 "Lava" por Karim Rashid

EXTRAIDA DE: Vondom (2018)

O banco Lava é descrito como uma experiéncia Unica resultada da combinacéo de
beleza, luxo, performance e praticidade.

Figura 46 "And" por Fabio Novembre

EXTRAIDA DE: Vondom (2018)
Ja o assento And é descrito como um conceito espacial, volume que corta o ar criando

turbuléncia emocional.

4.7.1 COR

A cor definida a ser adicionada a resina de polietileno antes de sua inser¢do no molde
da rotomoldagem é o Pantone 2717 U. A cor azulada foi definida com base no livro “A
Psicodindmica das cores em Comunicac¢do” de FARINA, 2006. Nele, a cor Azul é descrita

como a mais lembrada pelos ocidentais quando querem referir-se a simpatia, harmonia e
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confianga (HELER apud FARINA, 2006). O livro também indica as associa¢des materiais da
cor: 0 mar, o céu e também aguas tranquilas. J& as associacdes afetivas tem ligacbes com a paz,

a serenidade, o afeto e a meditacéo.

Figura 47 Cor Pantone 2717 U

PANTONE"
2717 U

EXTRAIDA DE: Pantone (2018)

Além dessas associacdes que remetem diretamente ao ambiente da praia, 0 tom neutro
da cor foi escolhido buscando um contraste ténue entre 0 objeto e 0 meio para onde foi
projetado. Sendo uma cor da tabela de cores Pantone, é entendida da mesma forma em qualquer
lugar do globo, o que padroniza o processo de fabricacdo e impede que outras cores sejam

usadas erroneamente como substitutas e acabem por influenciar a percepc¢ao dos usuérios.

4.8 RENDERIZACAO

Para a verificacdo de consonéncia entre o produto e a praia do Campeche, foram
selecionadas algumas fotos do local e aplicadas técnicas de renderizacdo que possibilitam
entender e visualizar de forma mais dindmica o diadlogo entre o objeto e a praia. Aqui, a busca-
se a percepcao da cor, da forma e do tamanho do objeto, além € claro de sua interferéncia visual

no meio.



Figura 48 Rendering #1

o

FONTE: do Autor (2018)

Figura 49 Rendering #2

FONTE: do Autor (2018)

Figura 50 Rendering #3

FONTE: do Autor (2018)
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Figura 51 Rendering #4

FONTE: do Autor (2018)

Mesmo que de uma forma ainda digital, a renderizacao funciona como uma técnica de
validag&o do processo criativo, tornando assim possivel sair do &mbito imaginario de como esse

produto se apresentaria inserido no meio, e facilitando uma certa previsibilidade de atuacéo.

4.9 MOCK-UP

Dada a larga escala estrutural do produto, tendo seu comprimento 7 metros, e 0
limitado tempo de execucdo do projeto, optou-se por realizar a validagdo da estrutura através
de um mock-up em escala. O ideal seria uma validacdo ergondmica da peca, realizada a partir
de um protétipo em escala real, onde fosse possivel sentar e encostar-se de fato, além de

mensurar 0 impacto na percepgao dos USuarios.

Figura 52 Mock-up - Impresséo 3D

FONTE: do Autor (2018)
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Depois de modelado, o objeto foi prototipado através da impressdo 3D na escala 1:35.
Esta € uma técnica relativamente recente de prototipacdo, que possibilita uma validacdo
imediata e assertiva da estrutura, sem altos custos e de forma rédpida. Caso se fizessem
necessarias, alteraces na forma poderiam ser realizadas prevenindo falhas técnicas na
execucéo fabril.

Para apresentacOes oficiais, 0 mock-up pode ser inserido em maquetes, também em

escala 1:35.

5 IMPLEMENTACAO

Caso ndao fosse um projeto de cunho académico, ainda restaria uma fase da
metodologia a ser aplicada: a implementacdo. Nesta etapa apresentaria-se o0 projeto as entidades
competentes (item 2.1.2) para a verificacdo da viabilidade de custeio e manutencdo, além da
expedicdo de toda a demanda burocréatica de que tal projeto necessita para ser implementado
em local publico e tdo biodiverso quanto sdo as praias de Floriandpolis. Em seguida seriam
orcados fornecedores de polietileno, a fabricacdo do molde e a produgéo de um prototipo inicial

do produto.

Depois de fabricado, o prototipo (entende-se como o primeiro item produzido) seria
levado até a praia do Campeche, onde deve ser devidamente instalado. Em seguida deve-se
realizar o levantamento de novos dados etnograficos que comprovem a eficacia funcional e
simbdlica do produto em relacdo ao local e seus usuérios, possibilitando assim que, novos

bancos sejam produzidos e instalados por toda a orla da praia do Campeche.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento de um mobilidrio urbano como o proposto neste projeto traz
consequéncias positivas em diversos aspectos relativos a percepgédo das pessoas e ao que elas
sentem ao frequentar espacos publicos. Estes sentimentos vao desde a presenca das entidades
publicas até o impacto sensorial que o objeto causa alterando a semantica do ambiente e

ofertando novas possibilidades de uso a ele.

Foram apresentadas aqui técnicas e ferramentas projetuais do design de produto que
possibilitaram analisar qualitativa e quantitativamente o comportamento humano em relagéo ao

espaco social mais frequentado da cidade de Floriandpolis: suas praias. Através de pesquisas
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etnogréficas e questionario de perguntas precisas foi possivel reconhecer necessidades que nem
sempre se mostram percebidas pelos proprios frequentadores desse espaco.

Ao caminhar de uma metodologia fluida e mutavel, os objetivos geral e especificos do
projeto foram alcangados, propondo a potencializagdo das atividades de estar na praia do
Campeche em Florian6polis atraves de um produto Unico e desenvolvido exclusivamente para
este ambiente. Abre-se aqui também a possibilidade de desenvolvimento de mais dois produtos
para o Campeche que, junto com o banco/encosto potencializariam as experiéncias do meio:

um sombreador e um guarda-volumes, como percebidos no item 4.2.2.

O projeto também deve somar ao meio académico, que possui bibliografia limitada e
metodologias ainda engessadas dada a fluidez das relagcbes humanas na contemporaneidade.
Como tratado desde o inicio da metodologia, este ndo deve ser considerado o ponto fim deste
projeto. Muito pelo contrério, este é um convite a que novos projetos sejam realizados, 0s que
ja existem sejam revisitados e até mesmo que todo ambiente seja considerado um objeto de

estudo a luz do design.
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APENDICE A - Fichas de Analise da Pesquisa Etnografica

Meio
Lecal do Levantamento: Barra da Lagoa

ciima: Ensolarado, 27°

Data: 31/10/17 Horario: 13:00h

Restaurante
leda Tropical

Sambaqu|da Prainha e
daBarra da Lagoa

Mar Do Leste () O
Prainha da B
e
]

CVLE CVF Mapa Equematico VLD cvp
Aspectos da Malha Estrutural Aspectos das Composicdes Cenogrdficas
O que define aforma da ocupagao Os planos verticals conformados pelas edificagoes e paizagens
D(R)E N - Elemento Natural D(R)E N - Elemento Natural

(releve | hidrico) (relevo | hidrico)

D AEN - Vias 0(R)E N - Posicao Relativa das edificagaes

(pedestres | bicicletas | automoveis) {emolduramento | direcionamento | pers pectiva)
0 AEN - Quadras (OREN - SkylLine

{homogéneas | heterogéneas (natural | construida) - sem destaque

(orgénicas | geometricas, (homogéneas rogéneas)

D F@\l - Eixos Hisrdrquicos D F@d - Pracas

Observagdes: Faixa de areia > Restaurantes > Mar (secas | vegetagao) - possui vegetagao porém ela nao & destacada
Aspectos dos Elementos de Superficie Observacoes Gerais
& tos de peq porte que o lugar // Postes de iluminagao no decorrer da faica de areia.

D - Estruturas Auténomas // Mar calmo = diversos banhistas.
(quiosques | mobiliario urbanc | sinalizagae | obras de arts) .
/1 Principal piblico avistado: De 18 a mais de 30 anos. (poucas criangas)
D@ N - Elementss Fixados nas Fachadas
(grafites | Paineis de sinalizagées | murais)- escultura, aparelhos de
ginastica e campo de futsbol

0 R EQ)- Bementos Efémeros

(bancas de feira | palcos | instalagdes)

Mediac&o

Local do Levantamento: Barra da Lagoa

Tempo de Obssrvagao: 1h30

Data: 31/10/17 Horario: 13:00h

DREN - D

|Realce | | Nao

clima: Ensolarado, 27°

Horério: Horério: Horario: Horario: Horaric: Horaric:
Caracteristicas Observadas
SOCIAlS: CULTURAIS: HISTORICAS: AMBIENTAIS: ECONOMICAS:
(espagos de convivio) (suporte as atividades) (relacionados a histaria (zlementos da natursza) (comércios & servigos)
do lugar)
Circulagao: Materiais:
N sais (edificacsd i . T
Maior perto da entrada principal | Campo de futebol e caixas de S - da lugar: Fixos:
e em frente aos restaurantes. som dos restaurantes. monumentos): Vegetacdo nativa, faixa de Restaurantes, aluguel de
Faréis, cruz e ponte. areia, mar. pranchas de surf.
Atividades Fisicas:
Futevolei, surf e slackline.
Criadas ou modificadas: Hineirantes:
Estarss: Imateriais: Imat_evriais (festas |ence- Néo ha. Aluguel de guarda-sol, venda de
Guarda-sol, esteiras, mesas e Masica. nagaes): batas.
cadeiras disponibilizadas pelos Nao ha.
restaurantes..
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Meio
Local do Levantamento:

CVLE

Campeche

Data: 27/10/17

Horario: 14:30h

QRS o ccira

Restaurante
Pequens Pritcipe @

Zeca Bar e Restaurante )

CVF

Aspectos da Malha Estrutural

Q que define a forma da ocupagéo

(©REN - Elemento Natural
(releve | hidrico)

D AEN - Vias

(pedestres | bicicletas | autornoveis)

0 AEN - Quadras

{homogéneas

| hetercgéneas)

(oraanicas | geométricas)

I@E N - Eixos Hisrarquicos

Observagdes: Faixa de areia > Mar > Vegetagdo

Aspectos dos Elementos de Superficie

El tos de parte que

D F@d - Estruturas Auténomas
(quiosques | mobilia

iourbano | si

o lugar

DRE

D A EQ)- Bementos Efémeros

- Blermentas Fixados nas Fachadas
(grafites | Paineis de sinalizagdes | murais) - escultura, aparelhos de

Mapa Equematico

CVLD

Clima:

Ensolarado, 27°

cvp

Aspectos das Composicodes Cenograficas

Os planos verticais conformados pelas sdificagdes & paisagens

(@R EN - Elemento Natural
(relevo | hidrico)
D F@d - Posigdo Relativa das edificagdes
(emolduramenta | direcionamento | pers pectiva)
@R EN - SkyLine

En
omogéneas | heterogéneas)
D @d - Pragas

(secas | vegetagao) - possui vegetagao porém ela ndo & destacada

atural | construida) - sem destaque

Observacoes Gerais

// Obra de arte e bici io na

// Alguns acessos de bicicleta na praia.

ao | obras de arte)

// Mar agitado = poucas pessoas no mar.

ginastica & campo de futsbol

(pancas de feira | palcos | instalagdes)

Mediac&o

Local do Levantamento: Campeche

Tempo de Obssrvagao: 1h30

DREN -D

da principal.

// Principal publico avistado: Entre 18 e 30 anos. (poucas criangas)

Data: 27/10/17 Horario: 14:30h

| Realce | | Ngo

clima: Ensolarado, 27°

Horério: Horario: Horario: Horario: Horario: Horario:
racteristi rv L)
SOCIAlS: CULTURAIS: HISTORICAS: AMBIENTAIS: ECONOMICAS:
(espagos de corvivio) (suporte as atividades) (relacionados a historia (elementos da natursza) {comércios e servigos)
do lugar)
Circulagao: Materiais:
Materiais (edificacdes & Naturais do lugar: Fixos:

Maior perto da entrada principal.

Atividades Fisicas:

Caminhada/corrida, frescobol,
surf, nado e windsurf.

Estares:

Guarda-sol, sombras das arvores,
sol (faixa de areia).

Restaurantes dispde de caixa de
som.

Imateriais:
Mdasica.

monumentos):

Monumento na entrada da praia.

Imateriais (festas | ence-
nagoes):
Néo ha.

Vegetacao nativa, faixa de
areia, mar - vista para a Ilha do
Campeche.

Criadas ou modificadas:

Nao ha.

Restaurantes, bares e comércios
somente ao redor da entrada
principal (Av. Pequeno Principe).

Hineirantes:

Aluguel de guarda-sol e vendedor,
de sacolé.




Meio

Lecal do Levantamento: Canasvieiras

CVLE

Data: 05/11/17

Horario: 16:30h

CVF

Aspectos da Malha Estrutural

Q que define aforma da ocupagdo

T

& Antenor BOr9°S

ra Santa Rese
‘ A

Mapa Equematico

CVLD

clima: Nublado, 24°

P

Aspectos das Composicoes Cenogrdficas

Os planos verticals conformados pelas edificagées e paizagens

0(F)E N - Blemento Natural D(R)E N - Elemento Natural

(releve | hidrico) (relevo | hidrico)
(OREN - vias 0(R)E N - Posicao Felativa das sdificagées
(pedestres | bicicletas | automdveis) (emoldy ito | direci nto | pers pectiva)

D F@l - Quadras
{homogéneas | hetergéneas]
(organicas | geometricas,

D F@d - Eixos Hierdrquicos

Observagoes: Faixa de areia > Vegetacdo > Mar

@R E N - Skyline
(natural | construida) - sem destaque
(homogéneas | heterogéneas)

@E N - Pracas

(secas | vegetagan) - possui vegetagao porém ela ndo & destacada

Aspectos dos Elementos de Superficie Observacoes Gerais

El tos de parte que o lugar

// Mar calmo = mais pessoas no mar

D - Estruturas Auténomas . )
(quiosques | mobiliario urbanc | sinalizagaoe | obras de arte) // Principal piblico avistado: Familias

Menos de 16 e mais de 30 anos. (muitas criancgas)

DR E@- Blernentas Fixados nas Fachacdas

(grafites | Paineis de sinalizagdes | murais) - escultura, aparelhos de
ginastica & campo de futsbol
D R EQ)- Bementos Efémeros

(pancas de feira | palcos | instalagdes) DREN -D

|Realce |

Mediac&o

Local do Levantamento: Canasvieiras Data: 05/11/17 Horario: 16:30h ciima: Nublado, 24°

Tempo de Obssrvagao: 1h30

Horério: Horario: Horario: Horario: Horario: Horario:
Caracteristicas Observadas
SOCIAlS: CULTURAIS: HISTORICAS: AMBIENTAIS: ECONOMICAS:
(espagos de convivio) (suporte as atividades) (relacionados a histéria (glementos da natursza) (comércios & servigos)
do lugar)
Circulagao: Materiais: - i g . ¥
Maior na faixa de areia e pracas Néo ha. Materiais (sdlfjicax;oes £l Naturais do lugar: Fixos:
em torno. monumentos): Vegetacio nativa, faixa de Restaurantes e bares.
Gruta. (Religioso) areia, mar.
Atividades Fisicas:
Nado e frescobol.
// Brinquedos infantis nas
pragas em torno
Criadas ou modificadas: Hineirantes:
Estares: Imateriais: Imateriais {festas |ence- Rampas de acesso de Diversos comerciantes: Picolé,
Grama, areia, cadeiras e cangas. Mdsica. nagdes): barcos ao mar. oculos solar, bebidas e passeios
Néo ha. nas embarcagées saindo do
trapiche.
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Mediac&o

Local do Levantamento: Daniela

Tempo de Obssrvagas: 1h30

Data: 11/11/17 Horario: 15:30h

Hordrio: Horario: Harario: Horario: Horario: Horario:
Caracteristicas Observadas
SOCIAlS: CULTURAIS: HISTORICAS: AMBIENTAIS: ECONOMICAS:
(espagos de convivio) (suporte as atividades) (relacionados a histéria (glementos da natursza) (comércios & servigos)
do lugar)
Circulagao: Materiais: - i a . 5
T Néo ha. Materiais (edificacdes & Naturais do lugar: Fixos:
monumentos): Vegetacio nativa, faixa de Nao ha.
Néo ha. areia, mar.
Atividades Fisicas:
Stand-up Paddle, nado,
frescobol.
Criadas ou modificadas: Hineirantes:
Estares: Imateriais: Imat_eriais(fesiaa |ence Trilhas de acesso a Ambulantes vendendo
Areia, cadeiras e cangas. Nao ha. nagdes) praia. sorvetes e cangas.
Néo ha.

Meio

Local do Levantaments: Daniela Data: 11/11/17 Horario: 15:30h

¥

Travessia Norte o

06 Ramiraz Parauat
Mapa Equematico

CVLE

Aspectos da Malha Estrutural

ciima: Ensolarado, 26°

clima: Ensolarado, 26°

Aspectos das Composicoes Cenogrdficas

Q que define a forma da ocupagéo

I@E N - Elemento Natural

(@R EN - Blemento Natural
(relevo hl‘dn'r.oz

(releve | hidrico)

0 AEN - Vias

(pedestres | bicicletas | automoveis)

DR @- Quadras

{homogéneas | hetercgéneas)
(organicas | geométricas)

D F@d - Eixos Hierdrquicos

Observagdes: Faixa de areia > Mar > Vegetagdo

@t EN - SkyLine

omogeneas | heterogéneas)
DR E@« Pracas

Aspectos dos Elementos de Superficie Observacoes Gerais

El tos de porte que o lugar

D F@d - Estruturas Auténomas
(quiosques | mobiliaric urbano | sinali
- Blermentos Fixados nas Fachacdas

(grafites | Paineis de sinalizagdes | murais) - escultura, aparelhos de
ginastica & campo de futsbol

¢ao | obras de arte)

D R Ef

D R EQ)- Bementos Efémeros
(pancas de feira | palcos | instalagdes)

DREN -D

Os planos verticals conformados pelas edificagées e paisagens

0 R E(N) - Rusicao Felativa das edificagaes
(emolduramento | direcionamento | pers pectiva)

natural | construida) - sem destaque
(secas | vegetagan) - possui vegetagao porém ela ndo & destacada

// Mar calmo = mais pessoas tomando banho de mar

// Principal publico avistado: Jovens e familias com criangas

| Realce |

| Ngo



Meio
Lecal do Levantamento: Novo Campeche

CVLE

Data: 28/10/17

Horario: 15:30h

i0v0 Campeche

CVF

Aspectos da Malha Estrutural

Q que define aforma da ocupagdo

(DR EN - Bemento Natural
(releve | hidrico)

D AEN - Vias

(pedestres | bicicletas | automoveis)

D F@d - Quadras

(homogénses | heterogéneas)

(organicas | geométricas)

D F@d - Eixos Hisrarquicos

Mapa Equematico

CVLD

cima: Ensolarado, 30°

Aspectos das Composicoes Cenogrdficas

Os planos verticais conformados pelas sdificagdes & paisagens

(OREN -
o(PE N -
(©REN -

0 R EQ)-

Elemento Natural
(relevo | hidrico)

Posigae Relativa das edificagdes
(emolduramento | direci

Sky Line

natural | construida) - sem destaque

homogéneas | heterogéneas)

Pracas

it 4
to | persps 2)

Observagdes: Faixa de areia > Mar > Vegetagdo (secas | vegetagan) - possui vegetagao porém ela ndo & destacada

Aspectos dos Elementos de Superficie Observacoes Gerais

El tos de parte que o lugar

// Mar agitado = poucos banhistas.
DR E@- Estruturas Auténomas

(quiosques | biliario urbano | sinalizagao | cbras de arts) // Principal publico avistado: De 18 a 30 anos. (poucas criangas)
D R E(N)- Blermentss Fixados nas Fachadas
(grafites | Paineis de sinalizagdes | murais) - escultura, aparelhos de
ginastica & campo de futsbol
DR E@- Elementos Efémeros

(pancas de feira | palcos | instalagdes)

Mediac&o

Local do Levantamento: Novo Campeche

Tempo de Obssrvagao: 1h30

Data: 28/10/17

DREN -

Horario: 15:30h

|Realce | | Ngo

clima: Ensolarado, 30°

Horério: Horario: Horario: Horario: Horario: Horario:
Caracteristicas Observadas
SOCIAlS: CULTURAIS: HISTORICAS: AMBIENTAIS: ECONOMICAS:
(espagos de corvivio) (suporte as atividades) (relacionados a historia (elementos da natursza) {comércios e servigos)
do lugar)

Circulagao: Materiais: - i g . ¥

Maior perto de onde o mar estaval N&o ha. Materiais (adlf?caqoes e Naturais do lugar: Fixos:

calmo. monumentos): Vegetagéo nativa, faixa de No ha.

N&o ha. areia, mar.
Atividades Fisicas:
Futevolei, surf e caminhada.
Criadas ou modificadas: Hineirantes:

Estares: Imateriais: Imateriais (festas | ence- Trilhas de acesso. Néo hi.

Guarda-sol e esteiras diretamen- | Ndo ha. nagées):

te na faixa de areia. Néo ha.
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Meio
Lecal do Levantamento: Praia Mole

Data: 31/10/17 Horario: 15:30h ciima: Ensolarado, 26°

© Bana,a Mole

CVLD cvp

Mapa Equematico

Aspectos das Composicoes Cenogrdficas

Os planos verticais conformados pelas sdificagdes & paisagens

Aspectos da Malha Estrutural

Q que define a forma da ocupagéo

(@R EN - Elemento Natural
(relevo | hidrico)
I@E N - Posigdo Relativa das edificagdes
(emolduramenta | direcionamento | pers pectiva)

o(F)E N - SkyLine
(natural | construida) - sem destaque
(homogéneas rogéneas)
D R EQ)- Pracas
(secas | vegetagao) - possui vegetagao porém ela ndo & destacada

(©REN - Bements Natural
(releve | hidrico)
D AEN - Vias
(pedestres | bicicletas | automoveis)
D A : ’\I - Quadras
{homogéneas | heterogéneas)
(oraanicas | geométricas)

D F@d - Eixos Hisrarquicos

Observagdes: Faixa de areia > Bares > Mar

Aspectos dos Elementos de Superficie Observacoes Gerais

El tos de porte que sem o lugar 1/ sinalizagé

nos a praia, pr fixadas pelos

/

donos dos estacionamentos.

D F@d - Estruturas Auténomas
(quiosques | mobiliario urbanc | si

lizagao | obras de arte) // Mar agitado = sem banhistas.

// Principal publico avistado: Entre 18 e 30 anos. (sem criancas)

I@E N - Elementos Fixados nas Fachadas
(grafites | Paineis de sinalizagdes | murais) - escultura, aparelhos de
ginastica & campo de futsbol
- Elementos Efémeros

DRE
@ (pancas de feira | palcos | instalagdes)

DREN -D

| Realce | | Ngo

Mediac&o

Local do Levantamento: Praia Mole Data: 31/10/17 Horario: 15:30h ciima: Ensolarado, 26°

Tempo de Obssrvagao: 1h30

Horério: Horario: Horario: Horario: Horario: Horario:
Caracteristicas Observadas
SOCIAlS: CULTURAIS: HISTORICAS: AMBIENTAIS: ECONOMICAS:
(espagos de corvivio) (suporte as atividades) (relacionados a historia (elementos da natursza) {comércios e servigos)
do lugar)
Circulagao: Materiais:
I ——— Néo hé. Materiais (edificacdes & Naturais do lugar: Fixos:
monumentos): Vegetacao nativa, faixa de Restaurantes e bares.
Postos de salvamento. areia, mar.
Atividades Fisicas:
Caminhada, surf e parapente.
Criadas ou modificadas: Hineirantes:
Estares: Imateriais: Imateriais (festas | ence- Trilhas de acesso. Néo hi.
Guarda-sol, cadeiras. Nao ha. nagdes):
Festas acontecendo dentro
dos estabelecimentos.
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APENDICE B — Mapas de empatia

Nome: FCV‘HHd Idade: 29 aAnos
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1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)
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APENDICE C - Perguntas feitas no Questionario

Quial sua idade?

Vocé vai a praia sozinho(a) ou acompanhado(a)?

Como vocé vai ate a praia?

Quando vai a praia, 0 que vocé geralmente leva?

Quando vai a praia, 0 que costuma praticar?

Que praia do Sul da llha vocé prefere ir para praticar a atividade selecionada
na questao anterior?

Que praia do Leste da Ilha vocé prefere ir para praticar a atividade selecionada
na questdo anterior?

Que praia do Norte da Ilha vocé prefere ir para praticar a atividade selecionada

na questao anterior?



IDADE g

APENDICE D - Respostas do Questionario

COM QUEM VAI

OBIETI

SUL DA ILHA

LESTE DA ILHA
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NORTE DA ILHA

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Campeche | Praia Mole Daniela

de 25 a 30anos Acompanhado(a) dos amigos Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida..) Campeche \Barra da Lagoa Ingleses

de 25 a 30anos Acompanhado(a) dos amigos Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Maufragados |Praia Mole Praia do Forte

de 25 a 30anos Acompanhado(a) dos amigos Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Campeche \Galheta Santinho

de 25 a 30anos Geralmente sozinho(a) Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Campeche 1Joaquina Ingleses

de 25 a30anos Geralmente sozinho(a) Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Armagdo \Praia Mole Ingleses

de 25 a 30anos Geralmente sozinho(a) Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Campeche 'Galheta Santinho

de 31 a40anos Acompanhado(a) dos amigos Esporte (surf, frescobol, caminhada/corrida...) Matadeiro \Gravata Praia da Lagoinha
51 anos ou mais Acompanhado(a) da familia [sem criangas) Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo...) Pantano do Sul \Prainha da Barra da Legoa Praia Brava

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) da familia (incluindo criangas) Estar (banho de mar e sol, descanco, observagio...) Campeche \Joaquina Daniela

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) da familia (incluindo criangas) Estar (banho de mar e sol, descanco, observagio...] Campeche \Barra da Lagoa Ingleses

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) da familia ([sem criancas) Estar (banho de mar e sol, descango, observagio...) LagoinhadoLeste 1Barra dalagoa Daniela

de 17 a24 anos Acompanhado(a) da familia [sem criangas) Estar (banho de mar e sol, descango, observago...) Campeche \Joaquina Jureré Internacional
de 17 a 24 anos Acompanhado(a) da familia (sem criancas) Estar (banho de mar & sol, descanco, observagdo...) Matadeiro \Prainha da Barra da Lagoa Fraia do Forte

de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observag8o...) Campeche \Barra da Lagoa Canasvieiras

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche ILagoa da Conceigio Canasvieiras

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo...) Campeche \Barra da Lagoa Daniela

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar & sol, descanco, observagBo...) Campeche \Barra da Lagoa Daniela

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche |Galheta Daniela

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observago...) Campeche |Galheta Daniela

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo..) Campeche !Joaquina Daniela

de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observag8o...) Campeche 1Joaquina Daniela

de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagio...) Morro das Pedras 1Joaquina Daniela

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observago...) Acores |Barra da Lagoa Ingleses

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar & sol, descanco, observagBo...) Campeche \Barra da Lagoa Ingleses

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Lagoinhadoleste |Barradalagoa Ingleses

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche \Galheta Ingleses

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo..) Acores \Barra da Lagoa Jureré Internacional
de 17 a 24 anos  Acompanhado{a) dos amigos Estar (banho de mar & sol, descango, observagdo...) Campeche \Galheta Jureré Internacional
de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo...) Matadeiro |Gravatd Jureré Internacional
de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo...) Armacgdo \Joaquina Jureré Internacional
de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar & sol, descanco, observagdo...) Campeche !Joaguina Jureré Internacional
dettalale Ganaicom panhadoialcos iz ENNEG———— Estagbanhoidelnaygelsotidescancoliahsenaci o i ea e =S—_—_ iPrailaMole  JureréInternacional
de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche |Praia Mole Jureré Internacional
de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observagio. | Lagoinha do Leste :Praia Mals Jureré Tradicional
de 17 3 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Naufragados iLagoa da Conceigio Praia do Forte

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche \Mogambigue Praia do Forte

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observago...) Campeche |Praia Mole Praia do Forte

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo..) Soliddo \Prainha da Barra da Lagoa Fraia do Forte

de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Lagoinhadoleste !Joaquina Sambaqui

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo. Armagdo \Mogambique Santinho

de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche |Galheta Santo Antdnio de Lisboa
de 17 a 24 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar & sol, descanco, observagBo...) Campeche |Praia Mole Santo Antdnio de Lisboa
lde17 824 anos Geralmente sozinholal Estar (banho de mar e sol. descanco. observacio. Acores 'Galheta Daniela
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de 17 a24 anos Geralmente sozinho(a) Estar [banho de mar e sol, descancgo, observagio...) Agores |Galheta Daniela

de 17 a 24 anos Geralmente sozinho(a) Estar (banho de mar e sol, descango, observacdo.) Matadeiro |Galheta Daniela

de 17 a24 anos Geralmente sozinho(a) Estar (banho de mar e sol, descanco, observacdo...] Matadeiro |Praia Mole Daniela

de 17 a24 anos Geralmente sozinho(a) Estar [banho de mar e sol, descango, observagdo...] Naufragados \Barra da Lagoa Ingleses

de 17 a24 anos Geralmente sozinho(a) Estar [banho de mar e sol, descango, observagio...] Campeche |Joagquina Ingleses

de 17 a 24 anos Geralmente sozinho(a) Estar (banho de mar e sol, descanco, observacdo...] Campeche |Galheta Santinho

de 25 a30anos Acompanhado(a) da familia (incluindo criangas)  Estar (banho de mar e sol, descango, observagio...] Lagoinha do Leste Lagoa da Conceigiio Daniela

de 25 a30anos Acompanhado(a) dafamilia [sem criangas) Estar [banho de mar e sol, descango, observagdo...] Campeche |Barra da Lagoa Daniela

de 25 a30anos Acompanhado(a) dafamilia [sem criangas) Estar [banho de mar e sol, descango, observagio.] Campeche |Galheta Jureré Tradicional

de 25 a30anos Acompanhado(a) dafamilia (sem criangas) Estar (banho de mar & sal, descango, observagio...) Armacio \Prainha da Barra da Lagoa Sambagui

de 25 a30anos Acompanhado(a) da familia [sem criangas) Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...] Campeche |Barra da Lagoa Santo Ant6nio de Lisboa
de 25 a30anos Acompanhado|a) dos amigos Estar [banho de mar e sol, descanco, observagio...] Matadeiro \Barra da Lagoa Daniela

de 25 a 30 anos Acompanhadojz) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo. ) Lagoinha do Leste |Lagoa da Conceigio Daniela

de 25 a 30 anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observacdo...] Matadeiro \Lagoa da Conceigio Daniela

de 25 a30anos Acompanhadoja) dos amigos Estar [banho de mar e sol, descanco, observagdo...] Armacdo |Prainha da Barra da Lagoa Daniela

de 25 a30anos Acompanhadofa) dos amigos Estar [banho de mar e sol, descango, observagio...] Campeche \Prainha da Barra da Lagoa Daniela

de 25 a 30anos Acompanhadoja) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descanco, observacdo...] Campeche |Prainha da Barra da Lagoa Danigla

de 25 a 30 anos Acompanhado|a) dos amigos Estar [banho de mar e sol, descanco, observacdo...] Campeche \Barra da Lagoa Ingleses

de 25 a30anos Acompanhado|a) dos amigos Estar [banho de mar e sol, descango, observagio...] Campeche |Praia Mole Santinho

de 25 a30anos Geralmente sozinho(a) Estar [banho de mar e sol, descango, observagio.] Campeche |Galheta Canasvigiras

de 25 a30anos Geralmente sozinho(a) Estar (banho de mar e sol, descango, observacdo...] Campeche |Joaquina Canasvieiras

de 25 a 30 anos Geralmente sozinho(a) Estar (banho de mar e sol, descanco, observagdo...] Naufragados \Praia Mole Ingleses

lde 25 a 30 gnos  Sozinhofal Estar (banho de mar e sol_descanco observaco. ) Soliddo Mocambiaue Daniela

de25a30enos Sozmhofa) Estar [banho de mar e sol, descango, observagio..)  Solidso Mogambique Damela |
de 31a40anos Acompanhado(a) da familia (incluindo criangas) Estar (banho de mar e sol, descanco, observacd Campeche \Lagoa da Concei Canasvieiras
de31a40anos Acompanhado(a) dafamilia (incluindo criangas)  Estar [banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche \Barra da Lagoa Daniela

de31a40anos Acompanhado(a) dafamilia [sem criangas) Estar (banho de mar e sol, descancgo, observagdo..] Matadeiro |Mogambigqus Canasvigiras

de 31a40anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Campeche \Prainha da Barra da Lagoa Daniela

de 31a40anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagio...] Morro das Pedras i Mogambigque Ingleses
de31a40anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Agores |Praia Male Ingleses
de31a40anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagio..] Armacdo \Praia Mol Jureré Internacional

de 31a40anos Acompanhado(a) dos amigos Estar (banho de mar e sol, descango, observagdo...) Matadeiro \Barra da Lagoa Praia do Forte

de 31 a40anos Geralmente sozinho(a) Estar (banho de mar e sol, descanco, observacdo...) Soliddo \Galheta Praia da Lagoinha
de31a40anos Geralmente sozinho(a) Estar [banho de mar e sal, descango, observagdo | Lagoinha do Leste |Praia Mole Santo Antdnio de Lisboa
de 17 a24 anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares._.) Campeche \Barra da Lagoa Daniela

de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Campeche |Barra da Lagoa Ingleses

de 17 a 24 anos  Acompanhado(a) dos amigos Lazer [festas, eventos, bare: Lagoinha do Leste 1Joaguina Jureré Internacional

de 17 a24anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Naufragados iLagoa da Conceigdo Ingleses

de 17 a24 anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares._) Solidio ILagoa da Concaicio Ingleses

de 25 a 30anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Campeche !Praia Mole Jureré Internacional

de 25 a30anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Matadeiro \Praia Mole Santinho

de 25a30anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Campeche \Barra da Lagoa Cachoeira do Bom Jesus
de 25a30anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Morro das Pedras  1Gravata Santo Antdnio de Lisboa
de31a40anos Acompanhado(a) dos amigos Lazer (festas, eventos, bares...) Matadeiro |Praia Mole Jureré Internacional
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