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1.1 IDENTIFICACAO DO ESTAGIARIO
Nome: Rodrigo Marcondes Hasse
Matricula: 15102302

Habilitacao: Design

Email: rodrigomhasse@gmail.com
Telefone: (48) 999088967

1.2 DADOS DO ESTAGIO

Concedente: Universidade Federal de Santa Catarina - Florian6polis - SC
Periodo Previsto: 12/03/2018 a 04/07/2018

Periodo referente a este relatério: 12/03/2018 a 04/07/2018
Supervisor/Preceptor: Prof. Dr. Milton Luiz Horn Vieira

Jornada Semanal/Horario: 20 horas semanais/ das 8 h as 12 h.

Assinaturd do superwsor/concedente
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1.3 PROGRAMA DE ATIVIDADES

Objetivo do estagio: Por em préatica o contetido ensinado em sala de aula, exercitar o
aprendizado, ganhar experiéncia com a criacao de diversos materiais, além da
experiéncia de empresa, e dinamica de trabalho desenvolvido diariamente.

Objeto(s) do estagio: Auxiliar nos desenvolvimentos do Laboratério de Design.

Programa de atividades (PAE): As atividades consistem em auxiliar os projetos em
desenvolvimento no Design Lab, a partir dos conhecimentos adquiridos nos projetos
anteriormente realizados na graduacao. As competéncias estarao relacionas a
modelagem de objetos 3D, producao de pecas graficas e desenvolvimento de
multimidias.

Cronograma real (cumprido): Encontra-se no Bloco 1

1.4 SITUACAO ENCONTRADA
Resumo da situacao do laboratorio em relacao ao Design:

O que foi abordado no estagio: Desenvolvimento de um jogo educativo na plataforma
Unreal Engine, com objetos reproduzidos fielmente com a utilizacao de tecnologia de
escaneamento 3D.

Atuacao na area grafica: Modelos 3D de ossos do corpo humano.

Atuacao na area informatizada (midias): Os softwares utilizados foram: ATOS,
Mudbox, 3ds Max e ReCap Pro.

1.5 ESTRUTURA PARA REALIZACAO DO ESTAGIO

Infraestrutura fisica disponibilizada: Laboratério com diversos computadores, e sala
separada com o scanner e computador adequado para a digitalizacao das pecas,
equipado com os softwares necessarios, além de material fisico para preparar os 0ssos
(pontos de reflexao, pinca, luvas de latex, adlcool para higienizacao e material visual de
referéncia).

A localizacao do Design na estrutura organizacional da empresa: O laboratoério inteiro
era destinado ao design.

O local, na estrutura organizacional da empresa, (diretoria, departamento, etc) onde
foi realizado o estagio: CCE(Centro de Comunicacao e Expressao) da Universidade
Federal de Santa Catarina.

Data do inicio do estagio: 12/03/2018
Data de encerramento do estagio: 04/07/2018
Carga horaria diaria: 4 horas.

Horario diario do estagio (entrada e saida): 8 h as 12 h.



1.6 ORIENTADOR DO ESTAGIARIO
Nome: Prof. PhD. Gustavo Eggert Boehs

Formacao e cargo: Mestre em Design pela Universidade Federal de Santa Catarina e
professor no curso de Design da Universidade Federal de Santa Catarina.

Contatos (telefone/e-mail): Ramal UFSC - 5700 / gustavo.boehs@ufsc.br



Coordenador(a) de Estag

PRO-REITORIA DE GRADUAGAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

DEPARTAMENTO DE INTEGRAGAO ACADEMICA E PROFISSIONAL
Enderego: 2° andar do prédio da Reitoria, Rua Sampalo Gonzaga, s/n®, Trindade - Florianépolis
Fone +55 (48) 3721-8446 / (48) 3271-9296 | http//portal estagios. ufsc.br | dip.prograd@contato.ufsc.br

TERMO DE COMPROMISSO DE ESTAGIO OBRIGATORIO - TCE N° 2001180
O(A) Diretor(a) do Departamento de Integragio Académica e Profissional - DIP, Prof (a) Alexandre Guilherme Lenzi de Oliveira, ofa)

ios do Curso, Prof.(a) Luciano Patricio Souza de Castro, representantes da Universidade Federal de Santa

Catarina - UFSC, CNPJ 83.899.526/0001-82, como concedente e como instituicdo de ensino, respectivamente, e o(a) estagiério(a)
Rodrigo Marcondes Hasse, CPF 063.353.219-39, telefone 4832820914, e-mail rodrigox_1@hotmail.com, regularments matriculado(a)
sob nomero 18102302 no Curse de Design na forma da Lei n® 11.788/08, da Resoluglo 014/CUn/11 e das normas do Curso, acertam o

gque seque
Art. 1% O presente Termo de Compromisso de Estdgio (TCE) Art. 7% O estdgio podera ser rescindido a qualquer tempo por
estd fundamentado no Projeto Pedagégico do Curso meio de Termo de Rescisdo, observado o recesso do qual
(PPC)e vinculado a disciplina EGR7188. trata o artigo 9° deste TCE.
Art. 2°:  O(A) Prof.(a) Gustavo Eggert Boehs, da drea a ser Art. 8" O(A) estagidrio(a) realizara o presente estagio sem
desenvolvida no estdgio, atuard como orientador(a) para remuneragao.
acompanhar e avaliar o cumprimento do Programa de Art. 8% O(A) estagisrio(a) tem direitc a 9 dias de recesso, a ser
Atividades de Estégio (PAE), definide em conformidade exercido durante o periodo de realizag8o do estagio,
com a érea de formagéo do(a) estagiario(a). preferencialmente durante férias escolares, em pericdo(s)
; = acordado(s) entre ofa) estagidrio(a) e o(a) supervisor(a).
Art. 3% A jormada semanal de atividades sera de 20 horas (com Caso o estagio seja interrompido antes da data prevista, o
no maximo 4 horas didrias), a ser desenvolvida na nimero de dias serd proporcional e deverd ser usufruldo
UFSC, no(a) Centro de Comunicagio e Expressdo, de durante a vigéncia do TCE ou pago em pectnia ao
12/03/2018 a 04/07/2018, respeitandc-se horarios de estudante apts sua recisio.
obrigagfes académicas do estagidrio e tendo como
supervisor(a) ofa) Milton Luiz Horn Vieira. Art. 10% O(A) estagidrio(a) ndo terd, para quaisquer efeitos, vinculo
e : : empregaticio com a UFSC, desde que observados os
Art. 4%  O(A) estagidrio(a), durante a vigéncia do estagio, estard itens deste TCE.
segurado(a) contra acidentes pessoais pela apélice N° Art. 11°: Cabers ao(a) estagidrio(a) cumprir o estabelecido no PAE
01820000838 da seguradora Gente Seguradora S.A. abaixo; conduzir-se com ética profissional; respeitar as
(CNPJ 90.180.605/0001-02). ) normas da UFSC, respondendo por danos causados pela
Art. 5°: O estagiario(a) devera elaborar relatério, conforme inobservancia das mesmas, e submeter-se & avaliagio de
descrito no Projeto Pedagégico do Curso, devidamente desempenho.
aprovado e assinado pelas partes envolvidas. Art. 12°; As partes, em comum acordo, firmam o presente TCE em
A 2 § vias de igual teor.
Art. 6°: O estagidrio deverd informar a unidade concedente em

caso de abandono do curso.

PROGRAMA DE ATIVIDADES DE ESTAGIO (PAE) do TCE N° 2001180
Durante a vigéncia do TCE, o(a) estudante desenvolvera as seguintes atividades:

As alividades consistem am auxiliar os projetos em desenvolvimento no Design Lab, a partir dos conhecimentos adquiridos nos projetos anteriormente
realizados na graduacdo. As compeléncias estardo refacionas & modelagem de objetos 30, produgdo de pegas gréficas e desenvolvimento de multimidias.

Local & Data:

08/03/2018 09:57

Alexandre Guilherme Lenzi de Oliveira - Diretor{a) do DIP -
PROG -UFSC

rt Boehs - Prof.(a) Orientadon(a)
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| paarilia Matos Gongahves, D.m'

I
Luciano F-Itﬂﬂf

Mlltnn\Qz" Hom Vieira - Supervisor(a) no local de Estégio

8&TIC - Superintendéncia de Governanga Eletrénica e Tecnologla da Informagdo e Comunicagio
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2.1 TABELA CONTENDO:

A. Cronograma com as atividades (projetos) nos quais houve a participacao do
estagiario (preferencialmente relacionando as datas ou periodos de realizacao);

B. Tarefas (estabelecidas no PAE) desempenhadas pelo estagiario em cada atividade
(projeto) e as horas de trabalho para cumprimento de cada tarefa

C. Se necessario, uma relacao complementar de atividades nao relacionadas
diretamente ao PAE que tenham consumido parcela de tempo representativa em relacao
a carga horaria do estagio.

Semqna/ Atividade Desenvolvida
Més
a Introducao ao projeto Caixa de Ossos bem como aos processos da
22/ Marco o
pipeline do trabalho.
33/ Marco Inicio dos trabalhos no programa ATOS junto ao scanner 3D, com a
¢ supervisao de outro estagiario mais experiente.
4%/ Marco Escaneamento dos 0ssos da mao.
12/ Abril Escaneamento dos ossos da mao e introduc¢ao ao tratamento da
malha 3d no programa Recap Pro.
22/ Abril Escaneamento dos ossos da mao.
Escaneamento dos ossos da mao, treinamento na producao de
3%/ Abril textura para os assets do jogo no programa Mudbox, e treinamento
na utilizacdo do programa 3DS Max na diferenciacao de modelos
highpoly e lowpoly para o jogo Caixa de Ossos.
42/ Abril Escaneamento dos ossos da mao e das vértebras cervicais.
12/ Maio Escaneamento das vértebras cervicais.
22/ Maio Escaneamento das vértebras cervicais.
3?2/ Maio Escaneamento das vértebras cervicais e toracicas.
42/ Maio Sem expediente devido a greve dos caminhoneiros.
52/ Maio Escaneamento das vértebras toracicas e lombares.
12/ Junho Escaneamento das vértebras lombares.
22/ Junho Escaneamento das vértebras lombares e do sacro.




3?2/ Junho Escaneamento das costelas e do sacro.

42/ Junho Escaneamento das costelas.

12/ Julho Escaneamento das costelas e final do estagio.







2.2 APRESENTACAO DE CADA ACAO
ACAO 1

Treinamento nos softwares e processos de workflow do projeto.

Briefing: Introducao e compreensao dos programas a serem trabalhados no projeto, e
também intendimento da cultura organizacional e sistema de arquivamento de assets

para as proximas etapas.
1] Aros 4 '
Professional |
MAX PRO
Primeiramente me foi apresentado o todo do Projeto Caixa de Ossos, jogo educativo

MUD
voltado a estudantes de medicina, com modelos 3d de alta-fidelidade obtidos com a
ajuda do escaner 3D da marca GOM e de seu software proprietario ATOS Professional.
Nele os 0ssos sao escaneados com a ajuda de pontos reflexivos colados em suas
superficies.




Osso sendo preparado para o escaner com os pontos de reflexao.



l

A~ -
Mesmo osso da imagem anterior sendo exposto ao escaner 3D.

Ap6és as medicoes no programa ATOS criarem um modelo do objeto, o arquivo é salvo
em uma pasta designada para o seu grupo 6sseo especifico. Para o préximo processo a
malha 3D é extraida do arquivo na extensao “.stl”, de onde vai para o programa ReCap
Pro onde uma malha poligonal uniforme é criada a partir da malha mais “caética” que é
obtida no passo anterior.

Este arquivo entdo é mandado para o 3ds Max onde possiveis erros resultantes do
trabalho anterior podem ser corrigidos, e onde o niumero de poligonos do objeto virtual
é diminuido (para fim de otimizacao do produto final) em duas instancias. Sao elas os
ditos modelos “low-poly” (asset menor que aparecera no jogo junto de outros 0ssos,
interagindo mais com elementos de fisica simulada e sendo mostrado no monitor com
menos detalhamento) e “high-poly” (asset maior, embora nao tao grande quanto o
modelo obtido no processo anterior, servira para exibicao isolada do osso e devera
revelar detalhes pequenos que poderao ser maximizados na tela).

Essas duas versdes vao agora para o programa Mudbox, onde sao pintadas e
texturizadas de modo a parecerem mais com o objeto real, e ndo apenas representacoes
de sua forma.

Terminados estes passos, 0s arquivos estao prontos para serem importados para a
Unreal Engine, motor de jogos onde o projeto esta sendo desenvolvido.



ACAO 2

Escaneamento dos 0ssos.

Briefing: Trabalho extensivo de escaneamento dos ossos obtidos no Laboratoério
Anatomico do curso de medicina da Universidade Federal de Santa Catarina.

Como ja demonstrado na tabela do item 2.1 o trabalho se dividiu em grupos 6sseos.
Traziamos uma caixa do Laboratério Anatomico com certo grupo (o primeiro foi o de
0ssos da mao) e escanedvamos todos antes de enviar de volta e trazer o préximo

grupo.
Apoés colocar as luvas de latex, o osso era preparado com os pontos reflexivos e
exposto ao escaner GOM (como visto na acao anterior). Dentro do programa ATOS uma

representagao virtual das medi¢coes do escaner era gerada.
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Modelo dlgltal de uma costela humana obtida no programa ATOS por escaneamento 3d
(detalhe).
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Modelo digital de uma costela humana obtida no programa ATOS por escaneamento.



Apoés se posicionar o 0sso em frente a luz do escaner e fazer uma captura da face, é
necessario rotacionar o modelo em tela e apagar medicoes indesejadas (por exemplo
partes da mesa onde o objeto é posicionado) e entdao mover o objeto real para que se
possa fazer novas medicoes e assim se obter a malha digital “fechada”.

Osso sacro sobre a mesa de medicao e sob a luz que indica a area escaneavel.

Osso bastante complexo de se obter o modelo, pelas suas varias reentrancias e partes
internas que sao dificeis de se expor a luz.



Apoés as medicoes, o trabalho no programa ATOS continua com as correcdes na
medicao obtida. Isso inclui: fechamento de microfissuras (resultantes de pequenas
sombras, sulcos ou reentrancias que nao sao escaneadas), delecao de capturas
indesejadas que nao foram retiradas antes (superficie da mesa ou dobras nos adesivos
reflexivos principalmente) e eliminacao de erros na malha.
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Modelo de uma vértebra cervical apOs a aplicacao das correcoes dentro do programa

ATOS.




Quando o modelo estiver sem furos ou erros detectaveis pelo programa, entao é hora
de salvar com sua nomenclatura correta dentro da pasta designada de seu grupo 6sseo,
e entdo exportar a malha do arquivo na extensao “.stl”.
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3.1 A SITUACAO PARA A REALIZACAO DO ESTAGIO FOI SATISFATORIA? EM QUE E COMO?

Sim. Obtive bastante ajuda no inicio, e as instrucdes foram bem claras. Durante todo o
processo de estagio, os equipamentos estavam adequados as tarefas, e quando surgia
algum problema sempre pude contar com a ajuda seja de professores, mestrandos ou

outros estagiarios.

3.2 QUAIS FORAM 0S PRINCIPAIS PONTOS POSITIVOS E 0S NEGATIVOS DO ESTAGIO?

Ponto positivo foi poder aprender sobre a tecnologia de escaneamento 3D, bem como
0s processos para obtencao de uma malha poligonal uniforme que pode ser usada em
diversas aplicacoes.

Nao consigo me lembrar de nenhum ponto negativo.

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, 0S METODOS E AS TECNICAS UTILIZADAS NO
ESTAGIO FORAM COERENTES COM O QUE FOI ESTUDADO NO CURSO? QUAIS AS
CONVERGENCIAS? QUAIS AS DIVERGENCIAS?

Sim. Dois dos programas utilizados (3DS Max e Mudbox) foram bastante abordados
durante minha graduacao, de modo que a pipeline de producao dos assets 3d nao foi
um processo totalmente novo para mim. Toda a parte de teoria sobre malhas poligonais
também condizia com o que aprendi durante o curso.

Divergéncias com o aprendido na graduacao ocorreu s6 na parte do escaneamento 3d
onde existia alguma semelhanca com os processos de captura de movimento (abordado
na faculdade), mas em sumo foi algo completamente novo para mim.

3.4 COMO E EM QUE ESSE ESTAGIO CONTRIBUIU PARA SUA FORMACAO?

Além de uma maior familiaridade com os processos de modelagem 3d, também obtive
conhecimento em uma tecnologia bastante interessante e que certamente me servira no
futuro.

O convivio no ambiente de laboratério de design foi bastante construtivo, ver como
projetos sao feitos e gerenciados, e como o trabalho de cada um se soma ao dos outros.

3.5 QUAIS 0S CONHECIMENTOS TEORICOS E TEORICO-PRATICOS ADQUIRIDOS NO CURSO
QUE FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS?

Principalmente os conceitos aprendidos em Projeto de Animacao 3D I e Il. Toda a parte
tedrica sobre poligonos e malhas 3d. Também o conhecimento sobre utilizar programas
de modelagem e edicao de objetos 3d foi essencial para o trabalho feito, e como base
para os novos conhecimentos que adquiri durante o periodo de estagio.



3.6 QUE CONHECIMENTOS PRESUMIDAMENTE DA AREA DE DESIGN FORAM
NECESSARIOS E NAO FORAM ESTUDADOS NO CURSO?

Toda a questdao do escaneamento 3d era nova para mim. No entanto, é algo bastante
especifico e ndo creio que seja uma falta do curso para com o aluno, uma vez que a
base do conhecimento com objetos 3d foi muito bem embasada, o que de certa forma
facilitou muito o aprendizado destes processos.

3.7 EM ESCALA DE 0 A 10, QUE VALOR RESUMIRIA, NA SUA OPINIAO, A CONTRIBUICAO
DO ESTAGIO PARA SUA FORMACAO?

10. Diria que foi algo que s6 teve a adicionar em minha formacao. Nao apenas na
questao académica, mas em contatos profissionais, uma vez que durante o estagio
conheci e dialoguei com pessoas de varias areas e aprendi bastante com isso. Até
mesmo impressao 3d (algo que estava fora do escopo do projeto) foi eventualmente
abordado durante os processos do projeto.
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Universidade Federal de Santa Catarina
Cce Centro de Comunicagdo e Expressio
Centro de Departamento de Expressdo Gréifica

Comunicagdo e Expressio N Top
Curso de Design IV ERSIDADE FEDERAL

Carta de Avaliagdo de Estdgio - Supervisor / Empresa Concedente

Nome da Empresa Concedente:
estagidrio: fodr g0 Mavconde s Hasse

Area do Estagio: Q’fﬁ\cﬂ\’

Periodo de realizagso do estagio: <019, ]

Supervisor de Estdgio: M |“-c, N L Y Viej T

Contatodo Supervisor de Estdgio (fone/e-mail): m'»“-m\ leavs @ uC.;_b(

1. Iniciativa e auto-determinagdo: proposta e/ou apresentagio de acdes
indepedentes de solicitagdes:

2. Qualidade das tarefas: organizagdo, clareza e precisio no desenvolvi-
mento das atividades conforme padrdes estabelecidos pela empresa:

3. Criatividade: capacidade de sugerir, projetar e executar modificagGes
ou novas propostas:

4. Dinamismo: Agilidade frente as situagdes apresentadas:

5. Resiliéncia: Capacidade de adequar o comportamento/conduta a
circunstancias adversas ou mudangas:

6. Interesse: Envolvimento na solugdo de problemas, disposicio na busca
de alternativas e conhecimentos para a execugdo de tarefas propostas:

7. Relacionamento interpessoal: facilidade de relacionamento/comuni-
cagdo com os demais componentes da equipe de trabalho.

8. Cooperacdo: pré-disposicdo a colaborar com a equipe na resolucio de
tarefas:

9. Discplina e responsabilidade: comprometimento com horirios,
prazos, cumprimento de regras e normas da empresa:

10. resultado: rendimento apresentado em relagdo as atividades solicita-
das ao desenvolvimento:

Outras Consideragdes:

Cidade Data

L
Assinaturd do supervisor/concedente.




Universidade Federal de Santa Catarina
Cce Centro de Comunicagdo e Expressio
Centro de Departamento de Expressdo Grafica

Comunicagido e Expressao
Curso de Design UNIVERSIDADE FEDERAL

Carta de Avaliagdo de Estégio - Professor Orientador/Avaliador

Estagidrio: ﬁoﬁ/hbl[) /4&/’(0/@ ﬁ&? Ha55€

Nome do Prof. Orienta;{:lor/Avaliador: _éL&‘IBu_fK)Q\rS

E-mail do Prof. Orientador/Avaliador: _%)amo -\Ooelns@ Lf&‘- \9‘(
Data da entraga do Relatério para a avaliagdo: 04 / 03 / bl

% T

1. Relatério - Contetido: Preenchimento adequado das secées do
relatério, ortografia, organizagdo textual e grafica.

2. Relatério - Projetos: Apresentagdo adequada das imagens dos proje- .
tos desenvolvidos.

3. Conhecimento aplicado: A demonstracdo do uso de conhecimentos
técnicos e praticos adequados no desenvolvimento dos projetos.

4. Objetivos Alcangados: Se o aluno cumpriu, do ponto de vista académico e
profissional, objetivos propostos pelos projetos desenvolvidos.

5. Prazo: Entrega do relatério com o prazo minimo de uma semana para
a avaliagdo.

Outras Consideragdes:

Cidade Data

Assim Prof. Orientador de Estdgio Obrigatdrio
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