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RESUMO

Neste trabalho, busca-se refletir sobre as possibilidades da midia na Educacao Fisica escolar, tendo
como objetivo central mapear e analisar possibilidades pedagdgicas a partir da tematizacdo dos
conteddos midiaticos e da sua apropriacdo como ferramentas de ensino. A partir deste recorte,
foram analisados textos produzidos pelo LaboMidia — Laboratério e Observatério da Midia
Esportiva, grupo de pesquisa do Centro de Desportos da Universidade Federal de Santa Catarina.
A investigacao configura-se como uma revisao bibliogréfica de carater documental, analisando um
conjunto de 524 artigos publicados no periodo de 2003 a 2016. Constatou-se a sistematizacdo de
diferentes possibilidades de associacdo das midias com a Educagdo Fisica escolar, com
predominancia de estudos relacionados a midia esportiva.

Palavras-Chave: Comunicacdo; Educacao Fisica; Escola; Midia; Midia-Educacao.
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INTRODUCAO

No cenario atual, as tecnologias digitais estdo em um processo de desenvolvimento e
disseminacéo crescente, gerando debates e enfrentamentos em diferentes @mbitos da sociedade.
Conforme Finco e Fraga (2012, p.537) “nosso mundo esta se tornando digital, e para [...]
compreender a sociedade € necessario acompanhar as atividades sociais das pessoas na internet,
bem como em outros meios de comunicagdo mediados pela tecnologia”.

Comecaremos este capitulo abordando e trazendo a fundamentacdo tedrica sobre o
termo Midia, que a principio, comporta todo e qualquer meio que se utilize da informaética,
transformando informacGes e comunicagBes. O termo midia, originario do latim, refere-se no
contexto contemporaneo, na maioria das vezes, ao universo da comunicacdo, indicando a
pluralidade de meios, atravessando diversos estagios de desenvolvimento. As midias podem
também ser classificadas a partir de diferentes meios de comunicacao, sendo o termo adjetivado
como Midia Digital (Internet e TV Digital); Midia Eletronica (Réadio, Cinema, recursos
audiovisuais); Midia Impressa (Jornais, Revistas); e por fim Midia Mix (Multimidia ou recursos
de gravacdo) (LORENZI et al., 1998).

A midia associada ao fendbmeno de massa, ou simplesmente meios de comunicacdo em
massa, chegou ao Brasil no inicio do século XX, através do primeiro meio impresso, chamado
“Diario do Rio de Janeiro”. Neste momento histérico, os jornais facilitavam a comercializagédo
da época, contendo anuncios, longos textos e pequenas ilustracdes. Apds a consolidacao deste
veiculo, e a evolucédo das tecnologias, surgiram no mercado as revistas, trazendo assim mais
objetividade nos anuncios, assim como mais ilustracdes e informacdes. Ao longo dos anos, 0
cenario nacional foi sendo reconfigurado com a chegada da primeira midia eletrénica, o radio,
originando a “Réadio Sociedade do Rio de Janeiro — AM”, sendo este veiculo um marco na
historia, pois trazia consigo uma rapidez nas informacdes, reconfigurando o cenario brasileiro
da comunicacgdo. O crescimento econdmico da comunicacdo em massa, veio a tona quando foi
inaugurada a televiséo no Brasil, a partir da decada de 50, consolidando sua linguagem propria
para a publicidade, denominada “TV Tupi”, onde uma era nova estava por se iniciar, trazendo
e reconfigurando o contexto das tecnologias digitais. O primeiro computador, proximo ao
formato atual, foi da empresa Apple, no ano de 1976, percebeu-se um salto grande no
desenvolvimento e transformacdes da tecnologia. As pessoas passaram a ter acesso remoto com
a chegada da telefonia mdével, iniciando sua era por volta do ano 1990, facilitando assim que
todos se mantivessem conectados em qualquer lugar, acompanhando em suas tarefas diarias.

Assim como cita Euclécio Fernandes, 2016:
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A informagéo na internet passou a representar um recurso econémico e social
em que se percebe uma fonte para a satisfacdo das demandas de informacéo e
servicos, que € facilitada pelo alcance global e potencial para o
desenvolvimento e incremento da informacdo, por meio da divulgagédo
instantanea de imagens e sons, além de troca de informacdes entre computador
e 0 acesso a remotos bancos de dados (FERNANDES, 2016, p.).

Embora as midias tenham grande influéncia na configuracdo da vida social
contemporanea, seus usos séo bastante discutidos quando se trata dos processos de ensino
aprendizagem, com posic¢Oes que transitam entre otimismo acritico e pessimismo radical. Se
por um lado sdo apontadas possiveis contribui¢cbes pedagdgicas das midias as instituicbes
escolares (insercdo de conteudos ludicos, desenvolvimento da atencdo, da criatividade e da
imaginacgdo dos alunos), por outro lado se diz também que a midia pode abrir caminho para
manipulacdes da inddstria cultural e usos excessivos.

Nossa discussao, enfim, busca identificar estas possibilidades inseridas nos dialogos
entre Midia e Educacdo, e por consequéncia no caminho de uma alfabetizacéo critica da midia
que surge de um campo multidisciplinar dos estudos culturais para discutir as relacfes entre
midia e sociedade (KELLNER; SHARE, 2008). A alfabetizacdo critica da midia, de acordo

com Douglas Kellner e Jeff Share, é

[...] uma resposta educacional que amplia a nogé&o de alfabetizacéo, incluindo
diferentes formas de comunicagdo de massa, cultura popular e novas
tecnologias. Ela também aprofunda o potencial da alfabetizacdo para analisar
criticamente relacBes entre a midia e as audiéncias, informacdo e poder.
(KELLNER; SHARE, 2008, p.691)

Este trabalho aborda e busca compreender tematicas que relacionam o conteudo
midiatico e a cultura de movimento nos escolares. Partimos do pressuposto de que é

fundamental, nos dias atuais, compreender o lugar e o papel da midia na vida das criancas:

Afinal, como interpretar o que é ser uma crianga hoje sem levar em conta o
contexto do qual ela faz parte (a rotina da familia em suas novas
configuracdes, a ida a escola, o preenchimento do tempo com atividades
extraclasse), além de considerar que um grande nimero de criangas
atualmente passa boa parte de seu tempo assistindo televisdo, na frente do
computador ou jogando video game? (MUNARIM, 2007, p.8).

Os games, por exemplo, trazem conceitos de aprendizagem que a escola deveria

observar para aprimorar 0s processos de aprendizagem de seus alunos em sala de aula. Neste
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sentido, Cruz e Ramos (2012), discutem a partir de James Paul Gee que “a pratica dos jogos em
si também proporciona experiéncias enriquecedoras e Uteis de alguma forma aos jogadores, ao
contrario da ideia que o jogo € lazer e que ndo traria beneficio algum” (CRUZ; RAMOQOS, 2012,
p. 90). As autoras tambeém discutem que o jogo propicia para o jogador uma maneira de refletir
e encontrar solucbes em situacbes complexas, exercitando ponderagdo, gerenciamento de
recursos e tomada de decisoes.

Nesta direcdo, o presente trabalho busca investigar possibilidades de tematizacdo e
insercdo das midias e seus contetdos na Educacao Fisica Escolar. Em um cenario de crescente
ampliacdo do uso destas tecnologias dentro e fora das escolas, investigamos se a midia pode ser
um vetor de transformag&o para o ensino nas escolas. Sendo assim, foi preciso estabelecer um
recorte tematico a partir de palavras-chave como Midia-Educacdo, Cultura Midiatica e
Alfabetizacéo, nos deparando com trabalhos que revelam que as redes midiaticas se configuram
como uma linguagem mundializada que, além de produzir e veicular valores, significados e
comportamentos, vem promovendo mudancas na esfera subjetiva da percepcdo, compreensédo
e atribuicdo de significados a realidade mediada. Buscamos analisar as producgdes do
LaboMidia — Laboratorio e Observatorio da Midia Esportiva®, grupo de pesquisa sediado no
Centro de Desportos da Universidade Federal de Santa Catarina (CDS/UFSC) que possuli
relacbes com os Programas de PoOs-Graduacdo em Educacdo Fisica e Pds-Graduacdo em
Educacdo da UFSC. A escolha do LaboMidia justifica-se por este ser um grupo de pesquisa que
tematiza a midia em suas relacdes com a Educacdo Fisica. A criacdo do LaboMidia, no ano de
2003, “ocorreu como estratégia mobilizadora de um grande projeto académico, cujo proposito
é inserir a cultura midiatica como ferramenta e como objeto de estudo na formagao inicial e
continuada em Educaco Fisica” (PIRES; LISBOA, LAZARROTTI FILHO, 2012, p.68).

Nestes 15 anos de existéncia (2003-2018), o LaboMidia produziu, como fruto de suas
acdes de ensino, pesquisa e extensdo, centenas de artigos publicados em periddicos cientificos,
livros e anais de eventos, dezenas de teses, dissertacdes e trabalhos de concluséo de curso, além
de 10 livros, fruto de pesquisas coletivas e coletaneas dos trabalhos do grupo.

! Disponivel em www.labomidia.ufsc.br.



http://www.labomidia.ufsc.br/
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1.1. OBJETIVOS

1.1.1. OBJETIVO GERAL

Mapear possiveis sistematizacfes pedagdgicas que tematizam a midia em aulas de

Educacao Fisica Escolar.

1.1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Analisar a producdo de um grupo de pesquisa que tematiza as relacGes entre
Educacdo Fisica e Midia.

. Identificar trabalhos que abordam a midia na Educacéo Fisica escolar.

o Classificar os trabalhos que abordam a midia na Educacdo Fisica escolar de
acordo com o veiculo midiatico tematizado e o desenho metodoldgico.

1.2.  JUSTIFICATIVA

O interesse pelo tema Midia, em especial as midias digitais, surgiu através de diversas
experiéncias durante a Educacdo Basica, onde nos reuniamos em rodas de amigos a fim de
praticar os diversos jogos, por simples prazer. No decorrer dos anos, esse apetite por eletronicos
foi se ampliando, quanto mais eu jogava, mais me motivava e me sentia desafiado pelos
diversos obstaculos impostos na rede digital. Houve também momentos que apareceram novas
propostas e possiblidades de jogos ou eletronicos, como atualizagfes ou novas mecanicas de
uso, novas regras, usufruidas a partir do intermédio dos consoles portéatil ou até mesmo através
de computadores. A partir da pratica destes jogos eletrénicos, foi possivel vislumbrar relacdes
entre a midia e a educacgdo, uma vez que jogando aprendiamos sobre a mecénica por tras do
desenvolvimento dos jogos, regras, construcdo de autonomia, criatividade e criticidade,
aperfeicoamento de conteudos sobre outras linguas, como o inglés, que é o idioma mais
utilizado nos jogos, assim como a descoberta de um meio de diversao e sociabilidade.

Acreditamos que este estudo, ao buscar conhecer experiéncias com midia na Educacao
Fisica escolar, pode ampliar e trazer alternativas para os modos de ensinar e conhecer,
contribuindo para a compreensdo das relagdes entre as midias e a cultura corporal de
movimento. Assim, busca-se contribuir também para as discussfes sobre a formacao inicial e

continuada de professores a partir do didlogo com elementos da Midia-Educacéo:
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Este processo de educacdo para as midias também é chamado, atualmente, de
midia-educacdo, e tem como ponto central, além da compreensdo critica, a
participacdo ativa, ou seja, que permita as criancas e jovens que desenvolvam
suas habilidades de criacdo de novos contetdos culturais de maneira criativa,
e 0 uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo com dominio
instrumental e critico (MEZZAROBA; CAROLLINE; GARCIA, 2013).

Esta proposta € um desafio para a Educacéo Fisica, j& que se mostra necessario quebrar
barreiras e paradigmas, uma vez que a sociedade alia a disciplina somente ao contetido prético,
organizado e sistematizado, que se refere a modalidades esportivas e atividades ludicas. As
midias podem aproximar os alunos das questdes que estdo postas em seu mundo,
reconfigurando o lugar que eles ocupam nos processos de ensino-aprendizagem, deixando a
condicgéo de objetos para participarem da construcdo deste conhecimento. Para este caminho
possa se concretizar, Ferreira (2014, p. 30) destaca o papel do professor: “[...] A partir da
mediacdo do professor e da pesquisadora os alunos desenvolveram a criticidade e reflexdo
perante o conteddo que o jogo apresentou, bem como sobre as agdes realizadas durantes o jogo™.

Outro aspecto a ser levado em consideracdo € o interesse de aprofundamento na temaética
das Midias/Midias Digitais que parte do académico, assim como do seu orientador. Ao realizar
o esfor¢co de reunir e analisar trabalhos que sdo fruto de anos de experiéncia no campo da
Educacao Fisica, Comunicacao e Midia, acreditamos ser possivel contribuir para as discussoes
da Educacéo Fisica Escolar, apresentando sinteses que podem servir de base para planejamentos

de ensino e futuras pesquisas.
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2. PROCESSOS METODOLOGICOS

O presente estudo tera carater bibliografico, sendo desenvolvido a partir de material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos, onde sua principal
vantagem reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos
muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente. (GIL, 1991, pg.28).

Utilizando como material de estudo fontes documentais, ou seja, materiais encontrados
a partir de veiculos fisicos ou digitais, sendo assim partimos de pesquisas realizadas no Brasil
e gue se encontram delimitadas nas areas da Midia-Educacdo Fisica, ou ainda, da Educacgéo
Fisica, Comunicacdo e Midia. Este recorte é necessario para que possamos abranger o tema
mais especifico sobre o conteldo a ser pesquisado, a fim de responder as questdes pertinentes
neste trabalho.

Sobre a pesquisa bibliogréfica, Gil diz que:

Vantagens da pesquisa bibliogréfica tém, no entanto, uma contrapartida que
pode comprometer em muito a qualidade da pesquisa. Muitas vezes as fontes
secundarias apresentam dados coletados ou processados de forma equivocada.
Assim, um trabalho fundamentado nessas fontes tenderd a reproduzir ou
mesmo a ampliar esses erros. Para reduzir esta possibilidade, convém aos
pesquisadores assegurarem-se das condi¢es em que os dados foram obtidos,
analisar em profundidade cada informacdo para descobrir possiveis
incoeréncias ou contradicbes e utilizar fontes diversas, cotejando-as
cuidadosamente. (GIL, 1991,p.28)

O uso de especificidade de temas auxilia na elaboracéo e interpretagdo dos dados,
trazendo como base o conhecimento empirico e categdrico dos autores investigados. De acordo
com a proposta e centralidade deste estudo, chegamos a nossa base de dados, e principal fonte
de coleta, o site LaboMidia, que seu objeto de estudo sdo as relacdes estabelecidas na sociedade
contemporanea entre Educacdo Fisica e Midia/Tecnologias, a partir e com vistas a Educacéo
Fisica escolar (embora néo limitado a ela), visando a qualificar a formagdo em Educacéo Fisica,
através de atividades de ensino, pesquisa e extensdo. A partir disto, como recorte temporal,
decidimos analisar toda a produgdo do LaboMidia, compreendendo o periodo de 2003 até 2016
(4ltimo ano disponivel no momento da coleta). E levamos em consideragdo os textos que de
algum modo dialogam com a Educacdo Fisica Escolar.

Nesta linha trilhada de metodologia, chegamos a totalidade de 524 (quinhentos e vinte
e quatro) artigos que abordavam as relagcBes da Midia com diferentes tematicas, tais como

Educacdo, Esporte, Lazer, Cultura de Movimento, Praticas Culturais, Consumo Cultural
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Midiatico, Formacdo Continuada, entre outras. A organizacdo destes arquivos se deu através de
uma ferramenta chamada “Mendeley Desktop?”, onde se trata de um aplicativo pratico e com
diferentes recursos para importacdo, organizacdo e leitura de artigos em formato PDF para uma
biblioteca virtual particular. Apés realizar a organizacdo dos estudos por pastas anuais de
publicacdo, foi iniciado o processo de classificacdo, que se deu através da anélise dos metadados
contidos nestes artigos, ou seja, 0S resumos e palavras-chave gue apresentavam em sua maioria
as informacdes necessarias para esta classificagdo. Porém, em alguns estudos, era necessaria
uma leitura mais aprofundada, para entender a e interpretar as ideias de cada autor com a
tematica estudada.

Também analisamos e classificamos 39 (trinta e nove) teses e dissertacdes disponiveis
no site LaboMidia. Com foco semelhante ao dos artigos, acreditamos que este material pode
contribuir para maior embasamento teorico.

O que podemos observar € uma abundancia de ideias e reflexdes sobre as midias, o que
nos possibilita trazer um arsenal grande de conhecimento empirico e servird como base teorica
e pedagogica a fim de discutir esta tematica nas escolas e posteriormente como possibilidade
pedagdgica. Os procedimentos analisados neste estudo podem trazer subsidios para o uso das
Midias como contribuicdo para o processo de ensino aprendizagem, como ferramenta de auxilio
e tema a ser discutido nas escolas, 0 que muitas vezes ndo acontece, tornando-se apenas mais
uma evolugdo técnica e instrumental do que proporcionando inovagdes pedagogicas (PRETTO,
2001, apud MENDES, p. 30, 2008).

2 Disponivel em <https://www.mendeley.com/>.



https://www.mendeley.com/
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APRESENTACAO - LaboMidia - Laboratério e Observatério da Midia Esportiva

Figura 1. Layout do site LaboMidia/UFSC.

O LaboMidia/UFSC adota uma politica de acesso aberto a informacdo e ao
conhecimento cientifico. Deste modo, todos os textos produzidos pelo grupo, fruto de acGes
individuais e coletivas de seus integrantes, séo disponibilizadas gratuitamente para download
no endereco: <http://www.labomidia.ufsc.br/>. O LaboMidia foi escolhido como foco deste

estudo por ser um dos grupos pioneiros na Educacao Fisica a abordar a Midia em seus estudos,
com trabalhos sendo desenvolvidos e publicados desde o ano de 2003. Nestes 15 anos de
trajetdria, tendo sua base inicial o Centro de Desportos da UFSC, o LaboMidia ajudou a
consolidar o campo da Midia Educacdo Fisica, estabelecendo uma rede de pesquisadores em
diversas universidades do Brasil, realizando parcerias internacionais, dialogando e ajudando a
estruturar o Grupo de Trabalho Tematico “Comunicacdo e Midia, vinculado ao Colégio

Brasileiro de Ciéncias Brasileiro de Ciéncias do Esporte® (CBCE).

3 Disponivel em <www.chce.org.br> .
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3. REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo, serdo abordados temas que dardo sustentacao tedrica ao trabalho. Serédo
discutidas questdes relacionadas a Midia-Educacdo e a Midia-Educacéo Fisica, conceito que

expressa a apropriacdo de elementos da Midia-Educacdo pelo campo da Educagdo Fisica.

3.1. Midia-Educacao

As criangas e jovens estdo sendo cada vez mais atraidos pelos avangos das tecnologias
digitais, em especial as diferentes midias, e acabam por ndo perceber o tempo que dedicam as
vivéncias frente as telas. Para muitos adultos, criancas e jovens desperdicam um tempo que
poderia ser aproveitado em outras atividades. Isto gera reclamacdes entre pais e professores que
gostariam que seus filhos e alunos alcangassem nos estudos o mesmo nivel de atencéo e
comprometimento dedicado aos jogos eletrbnicos e demais conteddos midiaticos
(KIRRIEMUIR; MCFARLANE, 2004, p. 2).

Um caminho para compreender e intervir pedagogicamente na relacdo entre midia e
sociedade vem sendo elaborado a partir da Midia-Educacdo. A Midia Educacdo pode ser
entendida como um “campo interdisciplinar em construgdo, na fronteira entre a Educagao, a
Comunicacdo, a Cultura e a Arte, voltado a reflexd@o, a pesquisa e a intervencao no sentido da
apropriacdo critica e criativa das midias e da constru¢cdo de cidadania” (CARTA de
Florianopolis para a Midia-Educacéo, 2007). Nesta dire¢do, podemos considerar que a midia-
educacdo “¢ ao mesmo tempo um campo de reflexdo tedrica sobre as praticas culturais e um
fazer educativo, e assim pode constituir-se como um espaco de aproximacao significativa entre
cultura, educacédo e cidadania”. (FANTIN; GIRARDELLO, 2010, p.79). Pode-se dizer que
escolas e professores ajudam a manter um dialogo com os estudos de Midia-Educacao, construir
um espaco de atuacdo pedagdgica nas escolas, assim como outros espacos educativos que
possibilitem também & Educacdo Fisica dar sua contribuicdo para a configuracdo dessa nova
area de estudo.

O que podemaos perceber € que este termo Midia Educacéo, foi sendo reconfigurado ao
longo dos anos, sofrendo influéncia de diferentes obras, tendo sua primeira apari¢do no
documento da UNESCO de 1973, com sua perspectiva voltada para a alfabetizacdo para os
meios, compreendo novas possibilidades de aprendizagem, a partir de uma leitura critica e o
desenvolvimento de novas tendéncias pedagogicas. Neste contexto, Giovani Pires e Rogério
Pereira (2016), destacam:
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Talvez decorra dai uma certa confusdo conceitual que, inicialmente, distinguia
a area em uma educacdo para a midia, de natureza critica e que toma a midia
como objeto de estudo, e uma educacdo com/através da midia, mais
instrumental, relacionada a adogdo dos meios como ferramenta pedagdgica
para o ensinar, [...]

No Brasil, a importancia da Midia Educacdo para a cidadania, foi vigorosamente
influenciada a partir da conferéncia da UNESCO, sobre (Educacéo para as Midias e para a Era
Digital) que aconteceu em Viena, 1999, onde configurava os cidaddos como seres mais criticos,
ou seja, buscavam entender e reconfigurar os significados quanto os meios midiaticos. Porém,

a consolidacdo deste ideal sofria algumas barreiras, entre elas as citadas a seguir:

No quadro que tracam da situacéo brasileira, elas apontam como dificuldades
para a consolidacdo da midia-educacdo sua pouca importancia na formacéo
inicial e continuada dos professores, a indefinicdo das politicas publicas para
o setor, a falta de recursos para agdes e pesquisas, 0 uso de “receitas prontas”
para a sala de aula — no lugar da reflexdo sobre o tema na formagédo de
professores — e a presenca meramente instrumental das tecnologias na escola.
(GIRARDELLO; OROFINO, 2012, p.80).

Contudo, essa unido entre Midia e Educacdo pode trazer influéncias positivas ndo sé
para o Brasil, mas sim para qualquer comunidade que se aproprie de elementos deste campo de

estudo e interven¢do. De acordo com Fantin e Girardello,

Uma das bases tedricas para entender as novas praticas culturais é a
abordagem ecoldgica a midia-educacdo (RIVOLTELLA, 2002), entendida
como interface entre as diversas areas do saber, envolvendo ciéncia, arte,
literatura. Poderiamos listar trés eixos que sustentam esta abordagem de
midia-educacdo: cultura (ampliacdo e possibilidades de diversos repertérios
culturais), critica (capacidade de analise, reflexdo e avaliacdo) e criacdo
(capacidade criativa de expressdo, de comunicacdo e de construcdo de
conhecimentos). (FANTIN; GIRARDELLO, 2010, pg.79)

No campo da educacao, é necessario haver essa aproximagdo com as praticas culturais
midiaticas, determinando concepcdes de ensino-aprendizagem, trazendo a tona um conceito
que esta sendo discutido comumente no cenario pedagogico, e que deve levar em consideracdo

um programa de incluséo social na/para as escolas.

3.2.  Educacéo Fisica e Midia na Aprendizagem

A presenca das Midias como ferramenta de aprendizagem visa ampliar os paradigmas

impostos por escolas ditas tradicionais, estando elas em seu meio desde o0s anos iniciais.
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Podemos tomar como exemplo o uso pedagdgico de jogos digitais. Alguns aplicativos servem
para aprendizagem até mesmo para aqueles alunos que estdo em fase de alfabetizacdo, com
jogos educacionais através de imagens e letras, a fim de aperfeicoar neste processo de ensino,
evoluindo gradativamente ao decorrer das diferentes modalidades e graus de escolaridade.
Porém, apesar do potencial educativo, os jogos digitais ainda sdo pouco empregados e, para
muitos professores, encontrar e utilizar bons jogos continua sendo um desafio.
(BALASUBRAMANIAN; WILSON, 2006, p. 7). E preciso repensar o papel e a atuacdo do
professor que esta planejando as aulas, pois ndo basta apenas propor as atividades por simples
prazer se ndo sdo construidos objetivos e modos de avaliar a aprendizagem.

Nas escolas atuais, estudos vém demonstrando que os alunos tém encontrado problemas
no aprendizado, por diferentes fatores, como por exemplo, o emocional, onde € dificil o aluno
se concentrar, ter interesse nas aulas. Conforme avaliam Pedag et al, “[...] o ambiente fisico da
escola além do ambiente social, incluindo o professor e sua metodologia, os alunos, e também
a familia como parte integrante do contexto educacional, e por isso, podem ser diretamente
responsaveis pelo sucesso ou o fracasso escolar [...]”. (PEDAG et al., 2012, pg.46)

Porém, qualquer que seja 0 obstaculo neste processo de aprendizagem, devemos levar
em consideracdo que qualquer avanco € significativo através do uso de jogos e outras midias.
A escola é onde a crianca permanece grande parte do tempo da sua rotina, articulando saberes
da vida cotidiana — muitos deles oriundos da midia — com os saberes propostos no curriculo.

Deste modo, torna-se fundamental refletirmos sobre a importancia de construirmos uma

alfabetizacdo critica da Midia como:

[...] uma resposta educacional que amplia a nogéo de alfabetizacéo, incluindo
diferentes formas de comunicacdo de massa, cultura popular e novas
tecnologias. Ela também aprofunda o potencial da alfabetizacdo para analisar
criticamente relagOes entre a midia e as audiéncias, informag&o e poder. Com
essa analise corrente, a producdo de midia alternativa da aos alunos o poder
de criar suas préprias mensagens, que podem desafiar textos e narrativas de
midia. (KELLNER; SHARE, 2008, p.5)

Em contrapartida, uma das abordagens a educagdo midiatica provem de um medo desta
ferramenta e indica os perigos da manipulacdo e dependéncia da midia. Podemos observar e
exemplificar a TV, que detem o poder de controlar a educagédo porque ela domina a atengéo, o
tempo e os habitos cognitivos dos jovens. No campo educacional, alguns autores e estudos “[...]

culpam a midia por gravidezes em adolescentes e pela destruicdo de valores familiares,
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enquanto alguns [...] criticam a midia pelo consumismo exacerbado e pela existéncia de criangas
materialistas”. (KELLNER; SHARE, 2008, p.13)

Os conceitos apresentados neste capitulo apontam elementos para fundamentar a
construcdo de propostas pedagdgicas em escolas. Para a Educagdo Fisica, ha o desafio de
abordar pedagogicamente as relagdes entre a cultura corporal de movimento e as Tecnologias
da Informagdo e Comunicagdo (TIC’s), construindo caminhos para que as diferentes midias
possam contribuir tanto como ferramenta didatica, quanto como contetido e meio de expressao.
Os conteudos classicos da Educacédo Fisica, como jogos, ginastica, dancas, lutas e esporte, sao

abordados pela midia, que constroi e reconstroi seus significados.
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4. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, serdo apresentados os dados produzidos nesta pesquisa, através da
analise e classificacdo dos textos presentes no site do grupo de pesquisa “Labomidia/UFSC”.

Os textos analisados foram classificados em trés eixos, com base no estudo “A produgao
do GTT Educagdo Fisica, Comunicacdo ¢ Midia” realizado pelos autores Victor Azevedo,
Mauro Betti, Antonio Galdino e Giovani Pires. (GALDINO et al., 2007):

1. Tema da Educacdo Fisica: a) Cultura de Movimento na Escola (Recreio, Parque,

Outras Disciplinas); b) Contelidos da Educagdo Fisica — Aulas de EDF (Esporte,
Educacdo Fisica — Componente Curricular, Ginastica, Jogos/Brincadeiras, Lutas,
Praticas Corporais Expressivas, Praticas Corporais junto a Natureza, Atividades

Aquaticas, Praticas Corporais e Sociedade, Praticas Corporais e Salde.

2. Veiculo midiatico: a) Midia (em geral); b) Jornal; c) Televisdo; d) Radio; e) Cinema;

f) Revista; g) Livro; h) Internet (em geral); i) Redes Sociais; j) Jogos Eletronicos.

3. Desenho metodolégico: a) Fontes Bibliograficas (pesquisas bibliograficas e ensaios

tedricos); b) Estudos de campo (pesquisas descritivas, pesquisas de tipo etnogréafico e

pesquisa-acao e/ou participante).

A seguir, os resultados sdo apresentados com breves comentarios.

Ano 20032004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016 [TOTAL
Ni .
imero de Textos| ¢ 41 25 | 31 32 | 57 | 55 | 27 | 74 | 61 | 44 | 31 18 | s24
(Total)
Ni .
imero de Textos 12| 10| 16 | 11| 17 7 4 8 9 2 4 3 | 114
(Selecionados)
Total 39% | 29% | 40% | 52% | 34% | 30% | 13% | 15% | 11% | 15% | 5% | 13% | 17% | 22%

Tabela 1. Disposicéo da quantidade anual e total dos trabalhos publicados no site LaboMidia/UFSC.
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Publicacdo dos Artigos
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Grafico 1. Distribuicao anual dos trabalhos publicados no site LaboMidia/UFSC.

Na tabela 1 e gréafico 1 sdo apresentados a quantidade total de trabalhos publicados no
site “Labomidia” e o nimero de trabalhos selecionados inicialmente a partir das palavras-chave
separadas por aspas (“Midia”, “Educacédo” e “Midia-Educagdo. Sendo necessario o uso das
aspas para que fosse possivel filtrar e especificar a busca, apenas por temas especificos. A partir
disto, num total de 524 artigos disponiveis online, foram selecionados 114, ou seja, 22% de sua
totalidade, que atenderam aos critérios de selecdo, com foco nos estudos e tematica deste
trabalho, assim como o montante dos estudos, todos foram classificados de acordo com as

tabelas a seguir apresentadas.



25

CoTovooes| 05 | o6 | 2 | a8 | 209 | 200 | 201 0 oo | 05 | w6 | TOTAL
Tema da Educaciio Fisica
,_Mm_ 0 , INT % [ N[ % [NT % [N] % [N N| % i INT % [N] % [N] %
Caftwrade] Reco | 0| 0% | 0] 0% 0] 0% 0] 0% |0 Lo Tolow [of oo 0o [0 o [olow ol ow 1] 0%
Movimento|  Paie | 0| 0% |0 0% | 0] 0% | 0] 0% | 1 Lo Tolow [o] oo Lo Toloe oo [o]om[3] 1%
ua Escola | Ouras Discighnas | 3 | 1% | 4] 10% | 1] 4% | 2] &% | 3 sl (35w (1] 4 |6 sTm Tal s Tel ol 6w 58] %
Bpore | 8| 29% | 10] 24% | 9 [ 36% [ 6 | 26% [ 15] 470 | 22 ] 39% [20] 36t [ 1] 410 |27 ot |3 3] s 1 ] 350 [ 7 ] 30 [192] 3%
Ed Fisica
(Componente | 6 | 21% | 14] 39% | 7| 26% [ 11| 35% | 6 | 19% | 10| 18% | 14| 29% | 5 | 19% |16 o | 3 |7 (a6 | 9] 0% | 3| 1 (129] 25%
Curricular)
Gistca o Lol ow [olow ol ow ol ow ol o o] o]0 m]3 O 10 0 (0] 0% 0] 0% |4 1%
oo Bt 21 % 1317 [0 0% [2] 6t 26 [2] % [2 0 2] [ ANEAREIREREE
oo |t o[ [al e ol ol [olow [fofesJolow[o]os] 2 Lol o (o] o oo ]|7] 1%
Fdueagio Ewni@%: Mo {1 2% |1 4% | 1] 3% | 1] 3% [2) 4 |2] 4% 1] |2 W |2 s (2] 6% | 1] 6% |19] 4%
L xﬁmmaﬂmm
Fisia — ;
(auas de Eﬂamom%m P |20 [0 0 [ 1] 3% | 1] 3% | 4] M |6 1|33 Wo [ 1w (1] 3% | 1] 6% |25] %
Ebcm alureza
IF) —
»M,aﬂﬁ o |0 0% (0] 0% 0] 0% |0 0% ]| 1] 2 % 10| 0% |0 0 |0 0 [ 0] 0% |0 0% 1] 0%
quatias
Putcas Coports |\ oo |y g g [ s Lo g |5 ] o |4 e 2] e | 3 IEARERNE AN R
¢ sociedade
Enaﬂma%m o (a3 |l | 1] % (5] |4 |2 ™| 0% |5 (e 1] 3% 3] 1% | 47| 9%
£ sauae
TOTAL 100%] 41 [ 100% | 25 | 100% | 31 | 100% | 32 | 100% [ 57 100%] 55 [ 100% [ 27 | 100% | 74 100% 44 [ 100% | 31 | 100% | 18 | 100% 524] 100%

Tabela 2. Distribui¢do dos temas da Educacao Fisica abordados nos estudos.
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Tema da Educacao Fisica
1;0%__ 3:0% 38, 7%
33; 6% |
1; 0%
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25; 5%
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= Cultura de Movimento na Escola Recreio

= Cultura de Movimento na Escola Parque
Cultura de Movimento na Escola Outras Disciplinas

= Conteldos da Educagdo Fisica (aulas de EF.) Esporte

= Conteldos da Educagéo Fisica (aulas de EF.) Ed. Fisica (Componente Curricular)
Conteudos da Educagdo Fisica (aulas de EF.) Ginastica

m Conteldos da Educagdo Fisica (aulas de EF.) Jogos/Brincadeiras

= Conteldos da Educagéo Fisica (aulas de EF.) Lutas

m Conteldos da Educagao Fisica (aulas de EF.) Praticas Corporais Expressivas

m Conteldos da Educacdo Fisica (aulas de EF.) Praticas Corporais junto a Natureza

Grafico 2. Distribuicao dos temas da Educacao Fisica abordados nos estudos.

De acordo com a tabela e grafico 2, observamos que ha muitos textos que abordam a
Midia como ferramenta de estudo presente nas aulas de Educacdo Fisica Escolar, como
possibilidade pedagdgica. Assim como podemos observar no trabalho realizado por Rhuan
Nunes, em 2012 (MIDIA-EDUCACAO E EDUCACAO FISICA: COMO FUNCIONA?), que
aborda a midia e seu uso nas aulas de Educacdo Fisica levando-se em consideracdo a
importancia das tecnologias de informacdo e comunicacdo na atualidade, em que a midia-
educacdo apresenta-se tanto como possibilidade conceitual, quanto metodoldgica, para a
formacdo do sujeito critico, reflexivo e produtor de conhecimento no ambiente escolar.

Outro ponto a se observar € o interesse pelos estudos da tematica “Esporte” relacionado
a Midia, que este permanece hegemonico ao longo dos anos, sendo atribuida muitas vezes aos
diversos megaeventos ocorridos no Brasil e mundo, ou seja, (Campeonatos Estaduais,
Olimpiadas, Copa do Mundo etc.). Da mesma forma que se mantém constantes as abordagens

sobre a categoria “Praticas Corporais e Salde”, terceira mais pesquisada, que esta atrelada as
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diversas possibilidades didaticas, como disciplinas direcionadas as préaticas corporais, sejam
ginasticas, pilates, entre outras.

o e 2003/2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 TOTAL
Veiculo Midiatico

N % N % N % N N % N % N % N % N % N % N % N kL N N %o
Midia (Geral) 12 [ 43% | 13 | 32% | 7 |[28% | 17 | 55% | 9 [ 28% | 11 [19% | 20 | 36% | 11 [41% | 23 | 31% | 23 [ 38% | 15 | 34% | 9 | 29 3 17 173 | 33%
Jornal 2 7% 4 10% | 4 16% | 0 0% | 10 | 31% | 12 | 21% | 10 | 18% | 2 7% 2 3% 4 7% 1 2% 1 3% 0 0 52 | 10%
Televisdo 9 [32% | 6 15% | 4 16% | 9 [29% | 6 19% | 8 4% | 5 9% 2 7% 7 9% 3 5% | 10 | 23% | 5 16% | 1 [ 75 | 14%
Radio 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 2% 4 7% 1 4% 1 1% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0 7 1%
Cinema 4 14% | 9 [22% | 3 12% 0 0% 0 0% 5 9% 3 5% 1 4% 3 4% 2 3% 5 11% | 3 10% | 1 6 39 | 7%
Revista 4] 0% 4 10% [ 5 | 20% 2 6% 3 9% 8 4% | 7 13% | 3 11% | 15 | 20% | 18 | 30% | 8 18% | 4 13% | 4 [ 22 81 | 15%
Livro 1 4% 3 7% 0 0% 0 0% 0 0% 3 5% | 2 4% 1 4% 7 9% 1 2% 1 2% | 2 6% 1 6% | 22 | 4%
Internet (Geral) 0 0% 0 0% 1 4% 0 0% 0 0% 1 2% | 2 4% 1 4% | 2 3% 2 3% 1 2% 3 [10% | 3 [17% [ 16 | 3%
Redes Sociais 0 0% 1 2% 1 4% | 2 6% | 2 6% 1 2% | 2 4% 2 7% § | 11% | 2 3% 1 2% 3 [ 10% | 4 [22% [ 29 | 6%
Jogos Eletronicos 0 0% 1 2% 0 0% 1 3% 2 6% 7 12% | 0 0% 3 11% | 6 8% 6 10% | 2 5% 1 3% 1 6% | 30 | 6%
TOTAL 28 [100%| 41 [100%| 25 |100%| 31 [100%| 32 |100%| 57 [100%| 55 |100%| 27 |[100%| 74 |100%| 61 |100% | 44 |100%( 31 |100% 18 [100%| 524 |100%

Tabela 3. Distribuicio dos veiculos midiaticos abordados nos estudos.
P . gezas
Veiculo Midiatico
29; 6%
16; 3%
22; 4%
81; 16%
75; 14%
7; 1%
= Midia (Geral) = Jornal Televisdo = Radio = Cinema
Revista m Livro m Internet (Geral) = Redes Sociais m Jogos Eletronicos

Grafico 3. Distribuicao dos veiculos midiaticos abordados nos estudos.

Na tabela 3 e grafico 3, observamos que os estudos abordando a Midia em geral
permanecem constantes ao longo dos anos. E isto esta direcionado através das propostas
didaticas quanto para investigacdes que tomem o corpo e 0 movimento em suas interfaces com
as TIC’s como objeto de estudo. Podemos observar no estudo coletivo, realizado por estuda
Santos et al, em 2014; (ESTUDO DA PRODUCAO CIENTIFICA SOBRE EDUCACAO
FISICA E MIDIA/TICS EM PERIODICOS NACIONAIS 2006-2012), que buscaram
descrever, classificar e analisar os textos publicados em 16 periddicos da area. O estudo indicou

uma tendéncia do crescimento e do estreitamento das relagdes entre o campo de conhecimento
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e a apropriagdo das TIC’s. A investigacdo teve o intuito de realizar um levantamento da
producéo cientifica sobre Midia/TIC’s veiculada em periddicos da Educacao Fisica no periodo
de 2006/2012, apontando possiveis tendéncias e lacunas na producdo académica desse campo,
tomando como referéncias outras pesquisas ja realizadas sob a mesma tematica.

Seguindo a anélise do grafico, podemos observar que jornal e revista, sdo outros
veiculos que merecem reconhecimento, mantendo certa regularidade, porém o destaque dos
trabalhos, vai para os textos abordando a Televisdo, isso se deve, possivelmente, a importancia

e hegemonia que este veiculo adquiriu na segunda metade do século XX.

/2004 5 y 5
Desenho Metodolagico 2003/2004 | 2003 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 TOTAL

N| % |[N| % |[N| % |[N| % |[N| % |[N| % [N| % |[N| % |[N| % |N| % |[N| % |[N[ % N| % [N| %

Pesquisa
Fontes Bibliografica

Bibliogrificas
e | i Tedrico| 1 | 4% | 4 | 10% | 3 | 129% | 3 | 10% | 3 | 9% | 5| 9% | 3 | 5% | 1 | 4% | 7 | 9% | 6 |10% | 3 | 7% | 5 | 16% | 3 | 17% |47 | 9%

10 | 36% [ 16 | 39% [ 9 | 36% | 7 | 23% | 9 | 28% | 15| 26% | 17 | 31% | 6 | 22% | 20 | 27% | 16 [ 26% | 14 | 32% [ 6 | 19% | 3 | 17% [148]| 28%

Descritivo | 11 | 39% | 13| 32% | 7 | 28% | 6 | 19% | 15 | 47% | 23 [ 40% | 22 | 40% | 10 | 37% | 23 | 31% | 23 | 38% | 16 | 36% | 10 | 32% | 5 | 28% |184| 35%

Estudos de Etnografico [ 0 | 0% | 1 | 2% | 1 | 4% | 3 [10% | 1 | 3% | 4 | 7% | 2 | 4% | 4 | 15% | 3 | 4% | 3 [ 5% | 6 | 14% | 4 | 13% | 4 | 22% [ 36 | 7%

Campo

Pesquisa-
Agdo ou 6 | 21% | 7 | 17% | 5 | 20% | 12| 39% | 4 | 13% | 10 | 18% | 11 | 20% | 6 [ 22% |21 | 28% [ 13 [ 21% | 5 | 11% [ 6 [ 19% | 3 | 17% (109| 21%
Participante

TOTAL 28 [100%)| 41 [100%( 25 |100% 31 |100%)| 32 |100% | 57 |100%]| 55 |100%) 27 [100% | 74 |100%) 61 |100% | 44 |100%] 31 |100% 18 |100% 524 [100%

Tabela 4. Distribuicao dos desenhos metodoldgicos abordados nos estudos.

Desenho Metodologico

o

184; 35%

m Fontes Bibliograficas Pesquisa Bibliografica m Fontes Bibliograficas Ensaio Tedrico
Estudos de Campo Descritivo m Estudos de Campo Etnografico

= Estudos de Campo Pesquisa-Agdo ou Participante
Grafico 4. Distribuicao dos desenhos metodoldgicos abordados nos estudos.
Na tabela 4 e grafico 4, primeiramente observamos uma predominéncia de estudos na

categoria “Fontes Bibliograficas”, onde em sua maioria o foco € Pesquisa Bibliogréafica. Do

outro lado vemos um certo equilibrio em suas publicacbes e metodologias impostas nos
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trabalhos da categoria “Estudo de Campo”, com excegdo da categoria Pesquisa Etnogréficas,
talvez isso possa ser atribuido ao tempo necessario para o desenvolvimento deste estudo, quase
inviaveis diante dos prazos impostos por agéncias formadoras e de fomento, embora poucos
estudos aparecam ao longo dos anos. Podemos observar em um dos exemplos de estudo
descritivo, com inspiracdo etnogréfica realizado por Silvan Menezes e Giovani Pires, 2016;
(MANIFESTAC}C)ES SOCIAIS E MIDIA NA COPA DAS CONFEDERAC}C)ES 2013:
ESTUDO COM PROFESSORES DE EDUCACAO FiSICA EM FORMACAO INICIAL),
onde o objetivo foi investigar de que maneira os professores de Educacao Fisica em formagéo
inicial atribuem significado ao discurso midiatico-esportivo sobre megaeventos no &mbito da
convergéncia digital, percebe-se que aquela perspectiva da selecéo de futebol como um objeto
de alienacdo do povo brasileiro € uma concepcdo que dificilmente pode ser determinada e
confirmada, ou seja, a movimentacdo dos discursos da midia e dos discursos que circularam
nas redes sociais demonstra como o fato de ser apaixonado por futebol e pela selecdo nédo
necessariamente impede de se ter uma posi¢do critica no que diz respeito as demais questdes
sociais. Pode-se concluir com os dados impostos nos graficos e tabelas, que 37% da totalidade
sdo Fontes Bibliograficas e 63% de Estudos de Campo. Ou seja, predominam os estudos que

buscam compreender a realidade a partir de estudos empiricos.

. 20032004 | 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 TOTAL
Tema da Educagio Fisica
N N[ % |[N[] % |[N|] % [N] % [NJ] % |[N] % [N] % |N N[ % |[N[ % |[N|] % |N N[ %
Cultura de Parque 0| 0% | 0] 0% [0 0% |1]33% 0] 0% |0]| 0% 0] 0% [0 0% |0]0 0 0% [ 0] 0% [0 0% | 0] o 1| 3%
Movimento|
na Escola | Outras Disciplinas | 0 | 0% | 0 | 0% [0 | 0% | 0| 0% | 0| 0% [0] 0% | 0| 0% [0 | 0% |2 |50% 0| 0% [0] 0% |0]| 0% |0 0 2 | 5%
Esporte 1| 50% | 2 | 67% |0 | 0% | 2 | 67% | 1 | 50% | 2| 50% | 1 | 50% | 0] 0% | 1| 25% | 0] 0% | 0| 0% | 1|25% | 2| 40% |13 | 33%

Ed. Fisica
(Componente 0] 0% | 0| 0% | 0| 0% |0 0% |1]30%|1]|25% |0]| 0%
Conteudos Curricular)

da Praticas Corporais
Educagio |  Expressivas

”
=
=
s
3

o
N
=

o

50% | 2| 50% | 3 | 60% |13 33%

Fisica | Praticas Corporais
(aulas de | junto a Natureza

EF) Praticas Corporais
e sociedade

Praticas Corporais
¢ saide
TOTAL 2 |100% | 3 |100% [ 1 | 100% | 3 |100% | 2 | 100% | 4 [100% | 2 |100% | 2 | 100% | 4 [100% | 3 [ 100% | 4 | 100% | 4 |100% | 5 | 100% | 39 | 100%

Tabela 5. Distribuicdo dos temas da Educacao Fisica nas Teses e Dissertacdes.
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Tema da Educacéo Fisica

1; 3%

» Cukurade M ovimento na EscolaPargue
» CukuradeMovimento na Escola Outrzs Dix iplinas
» Contetdos daEducas 3o Fisica (aulas de EF ) Esporte

Conteddos da Educa; 3o Fisica (aulas de EF.) Ed. Fisica (Componente Curricular)
= Corteddos daEducag & Fisica (aulas de EF ) Préticas Corporas Expressivas
» Comteddos daEduca; 3o Fisica (aulas de EF.) Praticas Corporas junto a Natureza
» Conteddos daEduca; 3o Fisica (aulas de EF.) Praticas Corporas e sociedade

» Comteddos daEduca; 3o Fisica (aulas de EF.) Praticas Corporas e salde

Gréfico 5. Distribuicao dos temas da Educacao Fisica nas Teses e Dissertagdes.

Na tabela 5 e no grafico 5, estdo apresentados os dados classificados nos critérios de
selecdo das teses e dissertacdes disponiveis também no “Labomidia”. Conforme citado acima,
foram encontrados 39 trabalhos, e 0 que podemos perceber que hd um certo equilibrio nos temas
apresentados, com excegdo de trabalhos referentes ao “Esporte” e a “Educagdo Fisica como
componente curricular”, assim como apresentado nos estudos do Victor de Abreu Azevedo,
2012; (JOGOS ELETRONICOS E EDUCACAO: CONSTRUINDO UM ROTEIRO PARA
SUA ANALISE PEDAGOGICA), que diz respeito as possibilidades pedagégicas dos JE’s
como ferramenta didatica em aulas escolares, pelas suas caracteristicas e possibilidades
pedagogicas, podem também se tornar um dos principais formatos de midia a serem utilizados
como forma de apropriacdo pedagogica dos recursos tecnoldgicos existentes nas escolas.
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Veicalo Miditico 20032004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 TOTAL
N[ % | N| % | N| % | N|%|[N| % | N|[%|N|% | N|%|N| % | N| % | N| %|N| % N|%|N| %
Midia (Geral) 0 | 0% | 1 [33%| 0 | 0% | 1 [33%) 1 |50%| 2 |50%| 0 | 0% | 1 |50%| 1 [25% ) 2 |67% | 3 |75% | 2 |50% | 2 |40%| 16 [41%
Jornal 0 | 0% | 2 |[67%| 0 | 0% | O |0% | 0 |0%]| 0| 0% | 2 |100% 0 |0%/| 0 0% )0 0% ) 0 )0%) 0 0%]|0]0%]4|10%
Televisdo 0 [ 0% | 0 |0% /| 0 | 0% ) 2 [67%| 1 |50%| 1 |25%| 0 | 0% | 0 |0%/| 0 0% )0 0% ) 0)0%] 0 0%/ 1]20%]|35 |13%
Cinema 1 |50% | 0 | 0% | 1 |100%| 0 | Q% | O | 0% | O | 0% | 0 | 0%/ 1 |50%| 0 ]0%]| 0 ]0%]0]0%]| 125 1 20%)|35 13
Internet (Geral) 0 [ 0% | 0 0% |0 | 0% ) 0 |0%] 0| 0%]| 0 ]0% |0 ]0%]| 0 [0%]|1[25) 0/ 0% 1 25%]|0 0] 0]0](2]5%
Redes Sociais 1 |50% | 0 | 0% | 0 | 0% | 0 |0%]| 0 0% ) 0 |0%]) 0 0%/ 0]0%]| 0 1]0%]| 1 [33%]01]0%]| 1 ]25%)1|20%] 4 10%
Jogos Eletréni 0 [ 0% | 0 0% 0 | 0% O |0%] 0| 0%/ 1 |25%]0]0%]|0[0%] 2 50%) 0/ 0% 0] 0|0 0%]0]0%]|[3]8%
TOTAL 2 [100%] 3 |100%| 1 |100% | 3 [100%| 2 |100%) 4 [100%)] 2 |100%| 2 |100%| 4 [100%| 3 [100%| 4 [100%) 4 [100%] 5 |100%| 39 |100%

Tabela 6. Distribuicao dos veiculos midiaticos nas Teses e Dissertacoes.

Veiculo Midiatico

AN

m Midia (Gerall = Jormal = Televiso Cinema wm Internet (Gerall = RedesSocias  w logos Eletrdnicos

Grafico 6. Distribuicio dos veiculos midiaticos nas Teses e Dissertagdes.

Na tabela 6 e no grafico 6, observamos que ha um pioneirismo quanto aos estudos
relacionados as Midias em geral (TIC’s), enquanto os demais veiculos apresentam um
equilibrio muito grande, sendo distribuidos ao decorrer dos anos. Detalhe para os nimeros de
trabalhos classificados como veiculo central a Televisédo, onde detém maior concentracdo dos
alunos, como podemos perceber em trabalhos como o da Iracema Munarim, 2007; (O
IMAGINARIO MIDIATICO NA CULTURA DE MOVIMENTO DAS CRIANCAS), tendo
como foco o estudo de como estéo se constituindo as brincadeiras das criancas, e suas diferentes
formas de se-movimentar enquanto brincam, fazendo referéncia a personagens e cenarios,
criando situagdes e roteiros para brincadeiras a partir de historias e programas de televiséo, as

criangas refletem e questionam, a sua maneira, 0 mundo que as cerca.
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2013 2014 2015 2016 TOTAL
Metodolégic
° N| % |[N|] % |[N| % |[N| % [N| % |N| % |[N| % [N|[ % |[N| % [N| % % % % | N| %
Pesa L. 0| 0% 0| 0% |0 0% |[0]|0%|0|0%|0| 0% |0([0%]|0]|0%]|1]|2%]|0|0% 0% 0% 0% | 1| 3%
Exploratéria
Estudo de
0] 0% [0 ] 0% | 0| 0% |[0]|0%|0|0%|0|0%|0([0%]|0]|0%]|1]|25%]|0)| 0% 0% 0% 0% | 1| 3%
caso
Descritivo 1 |50% | 0| 0% |0|0%]|0]|0%|1) 50%)|1|25%]|2][100%|1|350%| 0| 0% | 0| 0% 5% 30% 60% | 14 | 36%
Etnografico | 0 | 0% | 1 [33% | 0 | 0% [ 1 [33% | 0 | 0% | 2 |50%|0|0%|0|0%|1]|25%]|0)| 0% 0% 25% 0% | 6 | 15%
Pesquisa-
AgHo ou 1] 50% | 2 | 67% | 1 |100%| 2 |67% | 1 | 50% | 1 |25% | O [ 0% [ 1 |350%( 1 |25% | 3 |100% 25% 25% 40% | 17 | 44%
Participante
2 |100%

3

100%

1

100%

3

100%

2 [100%) 4 [100%] 2 |100%| 2 |100%| 4 |100%

3

100%

100%

100%

100%

100%

Tabela 7. Distribuicao dos desenhos metodoldgicos nas Teses e Dissertacdes.

= Pesquisa Exploratoria

Desenho Metodologico

= Estudo decaso

= Descritivo Etnografico

= Pesguisa-Acdo ou Participante

Gréfico 7. Distribuicao dos desenhos metodolégicos nas Teses e Dissertacdes.

Na tabela 7 e no gréafico 7, podemos perceber que a maioria dos trabalhos estdo

direcionadas as pesquisas participantes ou pesquisa-acao assim como pesquisas descritivas. Em

contrapartida os demais estudos vém mantendo um equilibrio em suas publicacdes e

metodologias propostas anuais. Como podemos perceber em um dos trabalhos realizados por
Rogério Santos Pereira, 2014; (MULTILETRAMENTOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS E OS
LUGARES DO CORPO NA EDUCAGCAO), e neste trabalho também classificado, que tem

como questdo central problematizar os lugares do corpo nos multiletramentos, ou seja, multiplas

modalidades de linguagem de ensino escolar de praticas sociais de leitura e escrita, entre elas

as representacOes gestuais e as representacOes tateis aproximar teoria e senso comum,

linguagem e movimento humano.
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Sendo assim, as reflexdes aqui trazidas, além dos graficos, mostram a importancia da
area Midia Educacdo no contexto pedagdgico, o crescente nimero de estudos relacionados ao
tema vem mostrando que ha a possibilidade de utilizacdo e adaptacdo quando nos referimos a
alfabetizacdo digital, ou até mesmo contribuicdo da Midia na escolarizacdo. Porém conforme

afirma Giovani Pires e Rogério Pereira, 2016, p. 20:

[...] uma das limitacGes que a Midia-Educacdo (Fisica) enfrenta ainda é o
numero reduzido de pesquisas e propostas de intervencdo, decorrentes talvez
da quase absoluta auséncia dessa tematica na formacao inicial e continuada do
professor de Educacdo Fisica. Talvez por conta da tradi¢do curricular histérica
da érea, ainda sdo poucos 0s cursos que tomam a Midia-Educacdo como
disciplina obrigatéria ou optativa, ou como eixo curricular, ou ainda
meramente como um conteudo de ensino.

Podemos associar assim essas praticas com outras disciplinas, como veiculo de insercao
nas aulas escolares, necessitando da interdisciplinaridade dos veiculos digitais e fisicos. Outra
alternativa para essa posicao € tentar incentivar professores e alunos a buscarem informacoes e
conhecimento na area, através de uma formacédo continuada com temética midiatica, apresentar
novas propostas de metodologias aos alunos, ja com a insercdo dos jogos digitais. H4 meios de
se sanar essas barreiras, que cabe ao didlogo de ambas as partes o aperfeicoamento e ao
aprofundamento, em prol de uma cultura digital e o ndo isolamento das disciplinas aprendidas

nas escolas.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo encontrar e apontar as possibilidades pedagdgicas das
Midias Digitais nas aulas de Educacgdo Fisica Escolar, a partir da metodologia de analise de
textos, onde foram encontrados dados e realizados os levantamentos e andlises das produgdes
do LaboMidia, no &mbito da Midia Educacdo Fisica, a partir dos metadados, ou seja,
(informaces que dao visibilidade aos textos, resumos e palavras-chaves).

Essas analises nos mostraram que predominam, entre os temas abordados nos estudos
do LaboMidia, as relagdes entre o esporte e a midia como contedo da Educacao Fisica, bem
como analises que buscam problematizar o componente curricular Educacdo Fisica em suas
relacGes com a midia.

Por isso, é importante que a Educacéo Fisica se dedique aos estudos de como ocorrem
as novas aprendizagens no ambiente midiatico e de como sdo construidos 0s
sentidos/significados, em interacdo com a midia, sobre as diversas manifestacfes de praticas
culturais de movimento, como o esporte, o0 lazer, etc. Nesta direcdo, a criacdo em 2003 do
LaboMidia - Laboratério e Observatorio da Midia Esportiva - no Centro de Desportos/UFSC,
institui-se em ponto de convergéncia para pesquisadores interessados em investigar
possibilidades académicas para o trato pedagdgico da midia esportiva na Educacdo Fisica.
Promovendo através das suas linhas de pesquisa, numa predominancia nas pesquisas coletivas
(Analise de produtos da midia e Estudo dos meios e processos midiaticos), contudo a presenca
dos estudos individuais de maneira expressiva na Midia Educacéo Fisica, onde foram abordados
uma massiva quantidade de trabalhos aqui também classificados.

Nesta linha de producdo, com o intuito de obter subsidios a partir das possibilidades de
apropriacdo das midias na educacdo/Educacdo Fisica, precisamos alinhar um processo de
capacitacdo dos professores nas formacgdes iniciais e continuadas, incluindo tematicas que
dialoguem com a alfabetizacdo midiatica, a midia-educacdo, a cultura digital, apontando
caminhos para a insercdo destas tecnologias e discussdes no cotidiano profissional dos

docentes, possibilitando assim uma contribuicdo no processo de ensino aprendizagem.
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