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IV. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater pratico prepara o discente para o desenvolvimento das estruturas de dados classicas
utilizando uma linguagem de programagéo de alto nivel. As estruturas de dados sao fundamentais para o
entendimento de como o programador pode organizar os dados em seus programas de maneira eficiente e
dependendo das caracteristicas dos mesmos.

V.EMENTA

Listas lineares e suas generalizacBes: listas ordenadas, listas encadeadas, pilhas e filas. Aplicacbes de listas.
Algoritmos de ordenacdo de dados: insercdo, remoc¢do e consulta. Tabelas de espalhamento, arvores e
fundamentos de grafos. Métodos de pesquisa. Técnicas de implementacéo iterativa e recursiva de estruturas de
dados.

Vi. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
Conhecer e implementar as principais estruturas de dados normalmente utilizadas em programagéo de
computadores. Proporcionar aos alunos situages praticas de aplicagéo das estruturas estudadas.

Objetivos Especificos:

Aprender a identificar as estruturas de dados existentes, suas vantagens e desvantagens e as diferentes situagbes
em que cada estrutura de dados é mais apropriada para ser implementada.

Vii. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Recursividade.
2. Listas Ligadas: Listas simplesmente encadeadas, modos de representacdo (contiglidade fisica e encadeamento),




com ou sem descritor.

3. Listas duplamente encadeadas, modos de representagéo (contiguidade fisica e encadeamento), com ou sem
descritor.

4. Pilhas, Filas e Deques: (listas com disciplina de acesso). Modos de representacao.

5. Arvores: Conceitos, tipos, representacao. Arvores binarias de Busca. Percursos. Arvores balanceadas e AVL.
6. Grafos: Conceitos basicos, formas de representagdo.

7. Tabelas de espalhamento.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios ;

2. Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento IDLE e a Linguagem de
Programacéo Python.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

1. Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;

2. Acesso a Internet;

3. Laboratério de informatica com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de alunos;
4. Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

o A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e  Serao realizadas quatro avaliagdes, sendo:

e AV1: Avaliacédo Escrita 1
e AV2: Avaliagdo Escrita 2
e AV3: Avaliacao Escrita 3
o AP: Atividades Praticas (Trabalho Pratico e/ou Lista de Exercicios)

e A Meédia Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = AV1 * 0,30 + AV2 + 0,30 + AV3 + 0,30 + AP *0,1

e As avaliagdes AV estéo previstas para serem escritas, podendo eventualmente serem também realizadas em
laboratério.

s A nota minima para aprovacgéo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n°® 17/Cun/1997).

e No caso de ser aplicado algum Trabalho Préatico, a apresentagdo do mesmo é obrigatéria. A avaliaggdo do
trabalho pratico é feita individualmente, mesmo que o trabalho seja eventualmente feito em grupo. Desta forma,
caso o aluno ndo apresente o trabalho, a nota referente ao mesmo seré igual a 0 (zero).

e Caso seja encontrado Cépia(s) e/ou Plagio(s) em qualquer avaliagdo, seja em avaliag&o individual ou nos
trabalhos e listas de exercicios, o aluno estara automaticamente reprovado com a nota ZERO (caso ndo esteja
reprovado por Fl).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A
Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais
(MF) e a nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

{MF + REC)
a 2
e Ao aluno que nao comparecer as avaliagbes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida




nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n°® 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliacao de recuperagéo
¢ Nao ha avaliagéo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério

(Res.17/CUn/97).

Avaliagao de segunda chamada:

Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido

de avaliag&o a coordenagéo do curso dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando comprovagao.

Horarios de atendimento (prof. Cristian):
» Terca-feira 14:00 — 17:00 Jardim das Avenidas — Labmidia - Centro Ararangua

X1. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

Semana DATA ASSUNTO
Apresentacao da disciplina e discusséo sobre o plano de ensino. Definigdo
1 26.02.2018 a 03.03.2018 das datas e critérios de avaliacdo da disciplina. Visdo geral sobre Estruturas
de Dados. Linguagem de programacéo. Recursividade.
2 05.03.2018 a 10.03.2018 Recursividade.
3 12.03.2018 a 17.03.2018 | istas. Contiguidade Fisica versus encadeamento.
4 19.03.2018 a2 24.03.2018 |Listas. Simplesmente Encadeadas. Duplamente Encadeadas.
5 26.03.2018 a 31.03.2018 |Listas com disciplina de acesso: Pilhas, Filas e Deques
6 02.04.2018 a 07.04.2018 |Listas com disciplina de acesso: Pilhas, Filas e Deques
7 09.04.2018 a 14.04.2018 {\valiagéo 1 - 1.1.04._2018 - 4* feira
Arvores: Conceitos, tipos, representacao.
8 16.04.2018 a 21.04.2018 |Arvores binarias de Busca. Percursos.
9 23.04.2018 a 28.04.2018 Arvores binarias de Busca. Percursos.
10 30.04.2018 a 05.05.2018 Arvores balanceadas e AVL
11 07.05.2018 a 12.05.2018 |Arvores balanceadas e AVL
12 14.05.2018 a 19.05.2018 |Arvores balanceadas e AVL
13 | 21.05.2018 a 26.05.2018 (Avaliagao 2 —23.05.2018 - 4a feira. )
Grafos: Conceitos basicos, formas de representacao.
14 |28.05.2018202.06.2018 0ot Feroursos
15 04.06.2018 a 09.06.2018 Grafos: Percursos. Aplicagdes e Algoritmos.
16 11.06.2018 a 16.06.2018 [Tabelas de Espalhamento. _
17 18.06.2018 a 23.06.2018 é\é?rléz%zodg ;\/23%;)?;0;8 - 4* feira. Entrega dos trabalhos finais.
18 25.06.2018 a 30.06.2018 |Avaliagdo de Recuperacdo - 27.06.2018 - 4° feira . Publicagdo de Notas

Xil. Feriados previstos para o semestre 2018.1:

DATA
30/03/2018 30/03 — Feriado: Sexta-feira Santa
31/03/2018 31/03 - Dia nao letivo (Sébado)
03/04/2018 03/04 — Feriado: Aniversario da Cidade (3° feira)
21/04/2018 01/04 — Feriado: Tiradentes (Sabado)
30/04/2018 30/04 — Dia néao letivo (2° feira)
01/05/2018 01/05 — Feriado: Dia do trabalhador (3° feira)
04/05/2018 04/05 — Feriado: Dia da Padroeira da Cidade de Ararangué (6° feira)
31/05/2018 31/05 — Feriado: Corpus Christi (5° feira)
01/06/2018 01/06 — Dia néo letivo (6 feira)
02/06/2018 02/06 — Dia ndo letivo (Sabado)

(V3 )



| 04/07/2018 Término do semestre letivo |
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O referido programa de ensino foi aprovado na XX reunifo ordinaria do Colegiado do Departamento em xx de
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