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Graduacdo em Engenharia de Computagdo

V JUS T IFICAI IVA

O a[uno an hnal de%ta thu)lma deverd ser capaz de transpor algoriomos, tal como dp;eemhdo em }nmca de
p] o;,)am(nvau ; ara uma linguagem d pmgmnwgao sob o7 amcll;,ma da pmdmnmqao onemada por nh;cm«,

VI. EMENTA

Fandamentos de wma linguagem orientada por ohjetos: nomes, varidveis, tipos de dados, operadores, expressoes,
estruturas de controle de fluxo, regras de escopo. Decomposiciio de problemas por ohjetos. Encapsulamento. Classes:
Abstrata, Derivada, Genérica. Aninhada e Agregada. Mecanismo de heranga. Polimortismo. Interfaces. Objetos
Componentes. Interface Gréfica com o Usudrio (GUI). Sistermas Orientados por Eventos. Mecanismo de resposta a
eventos. Persisténcia: streams, entrada e saida de dados.

Vil. OBJ ETEVOS

Oblelwo% Gerals () <l]UI10 a0 fma desta disciplina deverd ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em
Idgica de programagao, para uma linguagem de programacdo sob o paradigma da programagan nrientada por objetos.

Objetivos Especificos: Motivagio para a adocdo do paradigma de orientacdo por objetos. Decomposicdo de
problemas por objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Conceito de Classe. Encapsulamento.
Atributos e Comportamento ¢ Modificadores de Acesso. Tostncia, Objetos e Métoda Construtor. Ponteiros versus
Referéncias para Objetos. Heranca. Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninbadas e Classes Genéricas. Tnterface
com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Sdida de dados em Interfaces com o Usudrio.
Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.

‘VIH CONH UDO PRO RAMAHCO




UNIDADE 1:
«  Apresentacio da disciplina. Apresentacio do plano de ensino.
°  Da Linguagem C para C++, revisdio com exemplos priticos
¢ Maotivacado para a adoc¢io do paradigma de orientacio por objetos.
»  Programag¢do Estruturada X Orientada a Objetos
°  Varidveis, tipos de dados primitivos, declaragdo, inicializacdo. velores e matrizes.
< Decomposicdo de problemas por abjetos.
*  Operadores Relacionais. Operadores Aritméticos, Operadores Logicos.

< Composicdo de Operadores de Atribuicio.

*  Classes, definigiio, Varidveis Membros (Atributos), Métodos ou Funcdes (Comportamento), Método
Construtor, Modificadores de Acesso. Declaracdo e Instanciacio de Objetos,

= (]

*  Correlagdo do Operador new com a Alocagio Dindmica de Memdria (Alocagio Dindmica de Tipo Abstratos
de Dados).

»  Heranga, Classes Abstratas. Métodos Abstratos, Hierarquia de Classes, Classe Ancestral e Classe Derivada,
Redefinicio de Comportamentos Ancestrais.

asses Como Tipo Abstrato de Dados, Encapsulamento ¢ Identidade de Ohjetos.

= Polimorfismo.

UNIDADE 2:
e Interface com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos,
+  Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos.
°  Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usudrio (Entrada ¢ Saida de Dados para Console).
»  Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.
*  Seriabizacho de Objetos (lnterface Serializable).
= Atividades priticas: desenvolvimento de trabalho.

IX. MFTODOI ()GI/\ DE FNSINO / DESENVOLVIMENTO D() P‘R()(;R/\M/\

f\m 1dddcs praticas no (()mpumdm unhmndo 0 aminmxu* de (I(*son\ U!vmwnm

Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Desenvolvimento de trabalhos e exercicivs,
Apresentacdo dos trabalhos.

Material de apoio postado no Mouodle.

X ML IODOLOGiA f* INS l RUMLN l OS E)L AVA! IAQ A()

e A venhcdgm) do rondxmomn ese olm compreenderd frequéncia e aproveitamentio nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatoria a ﬁcqtmnc,m ds atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Sufictente - FS). ficando nela veprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia insuhuentv - F1).

e Serdo realizadas trés avaliagoes, sendo:

o PL Prova P1 - prova escrita e individual

0 P2 Prova Pritica P2 - grupo 2 alunos

0 TP: desenvalvimento de trabalhos praticos ¢ em grupos no decorrer do semestre, no decorrer das
aulas e extraclasse.

A Média Final {MF) serd calculada da seguinte forma:

MFE=P1+P2+TP)/3

» A nota minima para aprovacio na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (F5). 1. 69e 72
da Res. n 17/CUn/1997).

e () aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MEF entre 3,0 0 5.5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § l‘l
Nota Final (NF) serd calculada por meio da média ariimética entre a média das notas das avaliagoes parciais
(MF) e a nota obtida na nova avaliagio (REC). (Art. 70 € 71 da Res. n® 17/CUn/1997).




FEC

J.i

* Ao alano que ndo comparecer as avaliages ou ndo apresentar trabathos vo prazo estabelecido serd awibuida
nota 0 (zero), (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observaghes:

Avaliagdo de recuperagdo
*  Ndo hd avaliacdo de recuperagio nas disciplinas de cardter pratice que envolve atividades de laboratorio
(Res. 17/CUn/97).

Nova avaliagdo
®  Para pedido de segunda avaliagio somente em casos em gue o aluno. por motivo de forca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliacdes previstas no plano de ensino, deverd formabizar pedido de avaliacio
a Diregdio do Campus Ararangud dentro do prazo de 3 dias Gteis apresentando comprovagao. (Ver formulario)

‘{I CRONOGRAMA PRA FI(,O

AULA (s(‘mdnd) DATA - A‘s‘sUN TO
1 3 ()4 2018 Apresentacdo da disc )lnm ’\sp( ctos Introdutdrios POO
~ 2 | | 14’()4/' )?8 (sahado) a ‘iéini(.lrm:]e 1 o
% - 2()/) /2018 4 Unidade 1
4 2770472018 Unidade 1
| 5 B 28/04&018 (‘szibado)‘ | ‘Uni(’iado 1
6 05/05/2018 (szﬂ*x.\do) Unidade 1
7 Unidade 1
8 | 1170572018 H Unidade |
9 12/05/2018 (sdbado) m(id( 1~ Atividades Préticas, desenvolvimento de trabatho (TP)
j(;) . ‘ J & de | Avahag.m P1 |
(segun i)
| ”!’l’» | 18/ ()f‘ )]‘%‘ I,Enidadc 2
| 12 “ 25/05/2018 {/mdado 2
]3 | W()f)/ 06201 8‘ U mdadc 2
14 | 15/06/2018 Unidade 2
15 | 2270612018 Unidade 2 — Atividades Praticas, desenvolvimento de trabatho (TP)
16 | 29:’()(5/2()]53 | Avghagae PZV | o | .
17 ?%a"»pdf-;iu’%n a definir Revisdo e Prova de Recuperagao
{seuundal
18 | 06/0772018 Revisdo e l’a;biumgao de Notas

Oh% O ml(‘nddm) esta sujeito a pequem)s ajustes de acordo com as necessidades das at 1vxdados desenvolvidas.
XH. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2018.1:
DATA
30/03/2018 ' Sekta-feira Santa (é@xta»feira)
31/03/2018 Dia ndo letivo (sabado)
02/04/2018 - Aniversario da cidade de Ararangué (Terca-feira)

21/04/2018 Tiradentes (Sabado)
30/04/2018 Dia néo letivo (Segunda-feira)




""""""""" Dia do Trabalhador (Terca-feira)

| 04/05/2018  Dia da padroeira de Ararangua (Sexta-feira)
31/05/2018 | Corpus Christi (Quinta-feira)
01/06/2018 | Dia ndo letivo (Sexta-feira)
02/06/2018 | Dia ndo letivo (Sébado)

XI1II. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. LARMAN, Graig. Utilizando UML e padroes: uma introdugio a andlise e ao projeto orientado a objetos e ao
desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Baokman, 2007.

2. DEITEL, H. M.; DEITEL, PJ. C++ Como Programar. 5% edi¢do. Pearson, 2006.

3. DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java. Como Programar. 6* edi¢do. Pearson. 2005.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition), Addison Wesly. 2007.

2. GAMMA. Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph: VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto: solugdes
reutilizaveis de soltware orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000, (18)

3. KRUCHTEN. Philippe. Introducdo ao RUP Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna.
2003.

4. MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Analise e projeto orientado ao objeto.
Sdo Paulo: Alta Books, 2007

5. BORATTI, Isaias Camilo. Programacdo Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitiria e Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias também
podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAIS NECESSARIOS:

Laboratorio de informatica com. no minimo, um computador por aluno
Espaco fisico com mesas, cadeiras ¢ tomadas em quantidades adequadas
Acesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

6. 10 folhas prova por aluno

7. Quadro branco e canetas

8. Impressao: monocromatica e colorida

R A

Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo pedagogico,
inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, padendo, ainda, acarretar em cancelamento de
aulas em ultimo caso.
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