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1.1 IDENTIFICACAO DO ESTAGIARIO

Nome: Jessé Matheus Ribeiro dos Santos
Matricula: 15102279

Habilitacao: Design

E-mail: jmrds2010@gmail.com

Telefone: (49) 99160-4132

1.2 DADOS DO ESTAGIO

Concedente: Universidade Federal de Santa Catarina
Periodo Previsto: 01/06/2018 a 01/09/2018

Periodo referente a este relatério: 01/06/2018 a 01/09/2018
Supervisor/Preceptor: Eleonora Milano Falcao Vieira
Jornada Semanal/Horario: 20h /14h-18h

Assinatura da concedente (ou representante):
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1.3 PROGRAMA DE ATIVIDADES

Objetivo do estagio: Testemunhar a qualificacdo profissional imposta a mim
durante todo o periodo letivo na universidade. Ganhar a experiéncia de trabalhar
com pessoas da area de atuacao, assim como entender os procedimentos para a
realizacao de um projeto de maneira pratica.

Objeto(s) do estagio: Producao online de materiais educativos.

Programa de atividades (PAE): Produzir e auxiliar na criacdo de ilustracoes,
infograficos e animacdes que integraram o material online do curso de qualificacao
do cuidado em rede as pessoas em situacao de crise e urgéncia em satide mental.

1.4 SITUACAO ENCONTRADA

Resumo da situacao da empresa em relacao ao Design: O projeto necessitava
de producao grafica e de contetdo audiovisual, portanto a equipe era constituida
de trés estagiarios designers que foram os responsaveis por toda a parte visual.
Havia computadores para todos, porém foi utilizado computador pessoal na
maioria das vezes pela carga de conhecimento sobre o meio e também por
propiciar home office.

O que foi abordado no estagio: Producdo grafica de utilitdrios no material
online como botodes, barras e icones com os diversos tamanhos para um design
responsivo. Ilustracoes, animacoes sobre o contetido e videos animados para
reflexdo do usudrio.

Atuacio na area grafica: Icones, botoes e ilustracoes.
Atuacao na area informatizada (midias): Criacao de ilustracoes, botdes e outros

grafismos foram concebidas no software Adobe Illustrator. Videos e animacao
foram desenvolvidos nos programas Adobe Premiere e Adobe After Effects.

1.5 ESTRUTURA PARA REALIZACAO DO ESTAGIO

Infra-estrutura fisica disponibilizada: Sala grande com computadores para
todos e mesas de reunides além de objetos que aumentam o conforto como ar-
condicionado e cadeiras regulaveis.



A localizacao do Design na estrutura organizacional da empresa: Criacao.

O local, na estrutura organizacional da empresa, (diretoria, departamento, etc)
onde foi realizado o estagio: Laboratério de Midias Integradas (LABMIN).

Data do inicio do estagio: 01/06/2018
Data de encerramento do estagio: 01/09/2018
Carga horaria diaria: 4h

Horario diario do estagio (entrada e saida): 14h as 18h

1.6 ORIENTADOR DO ESTAGIARIO

Nome: Prof. Luciano Patricio Souza de Castro

Formacao e cargo: Doutor em Midia do Conhecimento, Professor e Coordenador
de Estagio do Curso de Design do Departamento de Comunicacio e Expressao

Gréafica - EGR - UFSC

Contatos (telefone/e-mail): luciano.castro@ufsc.br



UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA

PRG-REITORIA DE GRADUAGAO

DEPARTAMENTO DE INTEGRAGAO ACADEMICA E PROFISSIONAL

Enderego: 2° andar do prédio da Reitoria, Rua Sampaio Gonzaga, s/n®, Trindade - Floriandpolis

Fone +55 (48) 3721-9446 / (48) 3271-9296 | http://portal.estagios.ufsc.br | dip.prograd@contato.ufsc.br

TERMO DE COMPROMISSO DE ESTAGIO OBRIGATORIO - TCE N° 2006021

O(A) Diretor(a) do Departamento de Integragio Académica e Profissional - DIP, Prof.(a) Alexandre Guilherme Lenzi de Oliveira, o(a)
Coordenador(a) de Estagios do Curso, Prof.(a) Luciano Patricio Souza de Castro, representantes da Universidade Federal de Santa
Catarina - UFSC, CNPJ 83.898.526/0001-82, como concedente e como instituigdo de ensino, respectivamente, e o(a) estagiério(a) Jessé
Matheus Ribeire dos Santos, CPF 070.657.039-16, telefone 49991604132, e-mail jmrds000@hotmail.com, regularmente
matriculado(a) sob nimero 15102279 no Curso de Design e vinculado ao Projeto 0165/20185, gerenciado pela FAPEU, na forma da Lei n®
11.788/08, da Resolugdo 014/CUn/11 e das normas do Curso, acertam o que segue:

Art. 1% O presente Termo de Compromisso de Estagio (TCE) Art. 7% O estagio poderé ser rescindido a qualquer tempo por

esta fundamentado no Projeto Pedagégico do Curso meio de Termo de Rescis&o, observado o recesso do qual
(PPC)e vinculado a disciplina EGR7198. trata o artigo 9° deste TCE.
Art. 2°:  O(A) Prof.(a) Luciano Patricio Souza de Castro, da drea Art. 8% O(A) FAPEU pagara mensalmente ao(a) estagiario(a):
a ser desenvolvida no estagio, atuara como orientador(a) Bolsa de R$ 1000,00.
para acompanhar e avaliar o cumprimento do Programa Art. 9°: O(A) estagiario(a) tem direito a 8 dias de recesso
de Atividades de Estagio (PAE), definido em remunerado, a ser exercido durante o periodo de
conformidade com a area de formagdo do(a) realizaggo do estégio, preferencialmente durante férias
estagiario(a). escolares, em perfodo(s) acordado(s) entre o(a)
Art. 3°. A jornada semanal de atividades sera de 20.00 horas estagiario(a) e o(a) supervisor(a). Caso o estégio seja
(com no méximo 4.00 horas diarias), a ser interrompido antes da data prevista, o nimero de dias
desenvolvida na UFSC, no(a) Labmim, de 01/06/2018 a sera proporcional e devera ser usufruido durante a
01/09/2018, respeitando-se horarios de obrigagdes vigéncia do TCE ou pago em peclnia ao estudante apés
académicas do estagiario e tendo como supervisor(a) o(a) sua recis&o.
Eleonora Milano Falcdo Vieira. Art. 10° O(A) estagiario(a) ndo tera, para quaisquer efeitos, vinculo
empregaticio com a UFSC, desde que observados os
Art. 4°:  O(A) estagiério(a), durante a vigéncia do estégio, estara itens deste TCE.
segurado(a) contra acidentes pessoais pela apélice N° Art. 11°: Caber4 ao(a) iario(a) cumprir o estabelecido no PAE
01820000838 da seguradora Gente Seguradora S.A. abaixo; conduzir-se com ética profissional; respeitar as
(CNPJ 90.180.605/0001-02). normas da UFSC, respondendo por danos causados pela
Art. 5% O estagiario(a) devera elaborar relatério, conforme inobservancia das mesmas, e submeter-se 4 avaliagio de
descrito no Projeto Pedagégico do Curso, devidamente desempenho.
aprovado e assinado pelas partes envolvidas. Art. 12° As partes, em comum acordo, firmam o presente TCE em

. L. . 4 vias de igual teor.
Art.6° O estagiario devera informar a unidade concedente em
caso de abandono do curso.

PROGRAMA DE ATIVIDADES DE ESTAGIO (PAE) do TCE N° 2006021

Durante a vigéncia do TCE, o(a) estudante desenvolvera as seguintes atividades:

Produgéo de il gaes, ir aficos e ani des que i 50 o material online do curso de qualificago do cuidado em rede &s pessoas em situagao
de crise e urgéncia em saude mental;
Local e Data: . sy
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Qe . X . ( / )
Eleonora Milano Falcao Vieira - Supéivisor(a) no local de Estagio DL

[~ Jessé Matheus Ribeiro dos Santos - Estagidrio(a)
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2.1 QUADRO CONTENDO:

a) Cronograma com as atividades (projetos) nos quais houve a
participacao do estagiario (preferencialmente relacionando as datas ou periodos
de realizacao);

b) Tarefas (estabelecidas no PAE) desempenhadas pelo estagiario em
cada atividade (projeto) e as horas de trabalho para cumprimento de cada tarefa

c) Se necessario, uma relacdo complementar de atividades nao
relacionadas diretamente ao PAE que tenham consumido parcela de tempo
representativa em relacao a carga horaria do estagio.

Semana/Més Atividade desenvolvida

12/Jun Primeira reunido para conhecer o projeto, os participantes e
todos os materiais produzidos

22/Jun Criacao da primeira ilustracdo e dos primeiros botdes para
adicao no contetdo online.

32/Jun Desenvolvimento de quadros informativos relacionados ao
contetdo do projeto. Modificacdes para que todas as imagens
consigam ser lidas pelos usuarios em qualquer dispositivo de
acesso.

42/Jun Aprovacao dos itens anteriores. Novas ilustracdes e botdes
para a sequencia do contetido online.

12/Jul Criacdo de quadros novos com adequacdao responsiva e
de setas para o contetdo online. Ajustes de dimensdes de
imagens que integraram os textos do material.

22/Jul [lustracdo de todos os elementos da animacao de abertura
do curso online. Gravacao de audios para animacao de casos.

32/Jul Animacdo dos primeiros 45 segundos. Edicaio do som
correspondente a essa parte.

42/Jul Animacdo do restante do tempo. Edicio do som
correspondente a essa parte.

12/Ago Reunido de mostragem da animacao e do contetdo realizado
por todos com o setor contratante. Definicao da realizacdo
dos videos de abertura de cada livro do material online.

22/Ago Producéo dos videos de abertura dos livros 1 e 2.

12



3%/Ago Producéao de video de abertura do livro 3.

42/Ago Primeiras mudancas requeridas pelo cliente referentes aos
primeiros videos. Producao dos videos de abertura dos livros
4,5e6.

12/Set Ultimos ajustes nos videos e entrega final do projeto.

13
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2.2 APRESENTACAO DE CADA ACAO
a) ACAO 1:

Criacao de ilustracoes, botdes e informativos para o material online.

Briefing: Necessidade da producdo de ilustracdes que seguissem os moldes que
foi previamente selecionado pela Designer Instrucional e também aprovado pelo
setor contratante do curso. Nesse sentido precisava haver um padrao, nao dando
muito espa¢o para uma criacao pessoal. Os tamanhos eram definidos conforme as
conversas com o programador que iria montar o layout no bootstrap. Os trabalhos
necessitavam ser na paleta de cores que nos foi apresentada na primeira reuniao
do projeto, predominantemente tons de azul e amarelo.

Piblico-alvo: Estudantes de educacao a distancia do curso de qualificacdo do
cuidado em rede as pessoas em situacao de crise e urgéncia em saide mental.

Primeira ilustracao realizada para exemplificar o significado do texto no material
online. O contetdo citava o desafio do SUS em criar uma rede de cuidado acessi-
vel para as situacoes de urgéncia em satde mental, logo o conceito da ilustracao
é de representar uma rede de conexdes.

Descricao da imagem.
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Os botdes foram criados com o intuito de passar uma linha do tempo para o
usuario. Eles se referem ao processo de construcao histérica da loucura e como
as concepcoes e intervencdes se deram ao longo da histéria. Mais uma vez
respeitando as cores e a identidade pré-estabelecidas.

i N N

PRE IDADE
HISTORIA ANTIGA

(4.000.000 ac - 4.000 ac) (4000 ac - 476 do)

N v

i ™

IDADE IDADE
MEDIA MODERNA

(476 dc - 1453 dc) (1453 dc - 1789 do)

N 7 J

F'" N

IDADE ﬂ
CONTEMPORANEA

(1789 dc - dias atuais)

e A

Os icones escolhidos servem para representarem algo marcante de cada época.
Na pré-histéoria e o uso das ferramentas, na idade antiga com a invencao da
escrita, na idade média e as grandes batalhas com espadas, idade moderna
com as primeiras navegacoes e a contemporanea com o sistema capitalista. As
versoes foram aceitas e também replicadas em tamanhos menores para outros
dispositivos como tablets e celulares.

16



Seguindo o roteiro informado pela designer instrucional, os médulos do contetido
online deveriam ter quadros a fim de elencar os topicos sobre determinados
assuntos. Dessa maneira precisava ser idealizado uma forma para que nenhuma
informacao fosse perdida com a mudanca para um dispositivo de menor tamanho.

Intervencdo na Casa de Saude
Anchieta e implantacao dos Nucleos
g) de Atencao Psicossocial (NAPS) com
funcionamento 24 horas, em 1989,
na cidade de Santos (SP).

Greve dos trabalhadores da satde e
surgimento do Movimento dos
1) Trabalhadores em Salde Mental
(MTSM), em 1978.

Declaragao de Caracas, em 1990, que
h) propde principios de assisténcia

humanizada as pessoas com
transtornos mentais.

| Congresso Nacional do Movimento
)) dos Trabalhadores em Saude Mental,
em janeiro de 1979.

Regulamentacbes dos servicos de
aten¢do diaria que entram em vigor
entre 1990 e 2000.

.y Implantacdo do primeiro CAPS, em Sdo
) Paulo, no ano de 1986.

Lei n° 10.216/2001, conhecida como
J) Lei da Reforma Psiquiatrica, gue

estabelece os direitos dos portadores
de transtornos mentais.

Il Congresso Nacional do MTSM, em
1) 1987, que adotou o lema “Por uma
sociedade sem manicémios”.

VWV

| Conferéncia Nacional de Saude
) Mental (CNSM), em junho de 1987,
“/ com propostas concretas de modelos
substitutivos ao manicomial.

IV Conferéncia Nacional de Saude
k) Mental - Intersetorial, realizada em
2010, em Brasilia.

VWV

Portaria  n° 3.088/2011, que
|) estabelece a Rede de Atencao
Psicossocial (RAPS).

Promulgagdo da Constituicdo Federal,
’) em 1988, criando o Sistema Unico de
Saude.

Quadro em tamanho grande para exibicao em computadores e notebooks.



Foram ainda criados mais dois quadros para outros dispositivos, um para tablets
e outro para smartphones. Houve uma grande quantidade de modificacdes
nesses quadros desde a ideia original até a melhor versao dele. O maior problema
encontrado era a quantidade de texto com relacdo ao espaco e o tamanho da
fonte necessario.

Quadros em tamanho para exibicdo em tablets e smarthphones respectivamente.
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Greve dos trabalhadores da satde e surgimento do
Movimento dos Trabalhadores em Satde Mental
(MTSM), em 1978, que combinava reivindicagdes
trabalhistas a um discurso humanitario pelos
direitos dos portadores de transtornos mentais.

V

a
3

| Congresso Nacional do  Movimento
Trabalhadores em Saide Mental, em janeiro de
1979.

implantagéo do primeiro CAPS, em S&o Paulo, no ai
de 1986.

1i Congresso Nacional do MTSM, em 1987, que adoto
lema “Por uma sociedade sem manicomios”.

I Conferéncia Nacional de Saide Mental (CNSM),
junho de 1987, com propostas concretas de modelos
substitutivos ao manicomial.

Promulgagdo da Constituicdo Federal, em 19
criando o Sistema Unico de Satde.

Intervengdo na Casa de Satde Anchieta e implantagdo
dos Nuicleos de Atengao Psicossocial com funcionamento
24 horas, em 1989, na cidade de Santos (SP).

Declaragéo de Caracas, em 1990, que propde principios
de assisténcia humanizada as pessoas com transtornos
mentais.

RegulamentacBes dos servios de atengdo didria que
entram em vigor entre 1990 & 2000.

Lei n° 10.216/2001, conhecida como Lei da Refor
Psiquidtrica, que estabelece os direitos dos portadores
de transtornos mentais.

IV Conferéncia Nacional de Satide Mental - Intersetorial,
realizada em 2010, em Brasilia.

Portaria n° 3.088/2011, que estabelece a Rede de
Atengao Psicossocial (RAPS).

VWV

Greve dos trabalhadores da
saide e surgimento do

a) Movimento dos
Trabalhadores em Satde
Mental (MTSM), em 1978.

| Congresso Nacional do
Movimento
b) Trabalhadores em  Saude
Mental, em janeiro de 1979.

Implantagio  do  primeiro
€) CAPS, em S&o Paulo, no ano de
1986.

Il Congresso Nacional do
d) MTSM, em 1987, que adotou o
lema “Por uma sociedade sem
manicdmios”.

| Conferéncia Nacional de
Saude Mental (CNSM), em junho
€)de 1987, com propostas
concretas de modelos
substitutivos a0 manicomial.

Promulgacio da_Constituigao
f) Federal, em 1988, criando o
Sistema Unico de Satide.

Intervengéo na Casa de Satde
Anchieta e implantagio dos
g) Ncleos de Atengdo Psicossocial
com funcionamento 24 horas,
em 1989, na cidade de Santos.

Declaragio de Caracas, em
1990, que propde principios de
h)assisténcia humanizada
pessoas  com  transtornos
mentais.

o
&

Regulamentagges dos servigos
de atengdo didria que entram
em vigor entre 1990 e 2000.

Lei n® 10.216/2001, conhecida
como Lei da Reforma
Psiquidtrica, que estabelece os
direitos dos portadores de
transtornos mentais.

IV Conferéncia Nacional de
k)satde Mental - Intersetorial,
realizada em 2010, em Brasilia.

Portaria n° 3.088/2011, que
1) estabelece a Rede de Atenga
Psicossocial (RAPS).



As proximas ilustracoes foram criadas seguindo duas fotos pré-selecionadas. A
primeira retratava um peixe saindo de um aquario para outro. O conceito aplicado

com relacao ao texto ao qual a imagem iria ilustrar era sobre o significado dos
paradigmas cientificos na area da satide.

P
WM

A ilustracao foi criada no software Adobe Illustrator pois os vetores auxiliam em
uma imagem que pode ser ampliada e reduzida sem perder qualidade.
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A segunda ilustracao se referia diretamente ao mesmo contetide de paradigmas
mas com a abordagem da mudanca de percepcdao do ser humano. Ela também
foi produzida em vetor no Adobe Illustrator e as cores padrdes do cardapio.
A ilustracdo foi reproduzida em uma releitura da imagem original e o conceito

passado com ela é de que o ser humano é muito mais complexo do que apenas o
corpo.
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Os outros botoes criados dessa vez foram na cor azul para balancear com o que
foi feito até entdo. O pedido foi que constasse no botdo a informacado de que
ele era um objeto clicavel pois o usuario ndo poderia deixar de perceber, o que
acarretaria na perda de contetdo. Para isso foi usado, além da escrita, um icone
estereotipado de clique que faz o receptor da mensagem identificad-lo como algo
habitual no mundo digital.

o> 05>
o> 05>

Primeiramente os botdes s6 apareciam em um momento e eram contados de um
a trés. Entretanto. pela boa aceitacdo dos supervisores, foram criados mais dois
nameros e reutilizados. Eles foram adaptados para ficar um ao lado do outro em
sentido horizontal.

21



O préximo quadro é de comparacdo. O motivo do pedido veio pela necessidade
de elaborar algo que o aluno pudesse entender de forma clara as diferencas entre
crise e urgéncia. Foram desenvolvidos novamente trés quadros para os diversos
dispositivos em que o aluno poderia acessar o curso.

CRISE URGENCIA

Paradigma Psicossocial Paradigma Biomédico

Subjetividade Objetividade
Criatividade Normatizagao
Psicopatologia Estrutural/Fendmenolégica Psicopatologia Descritiva
Prioridade é o vinculo Prioridade é a intervengao
Interagdo entre usudrio e profissional Fluxos e protocolos

Busca de novas possibilidades de equilibrio Restabelecimento do equilibrio perdido

Foco na familia/comunidade Foco no individuo

Quadro para dispositivos com tela grande como computadores de mesa e
notebooks.

Os quadros seguintes tiveram uma mudanca de ordem para poder ser ilustrado da
melhor maneira. Nessa ordem o quadro tem uma leitura mais linear do contetido
o usuério vai primeiramente aprender o que € a crise e logo apds aprender o que é
urgéncia, apenas haverd um comparativo no posterior do entendimento do aluno.



CRISE

Paradigma Psicossocial

Subjetividade

— Paradigma Psicossocial
Criatividade
Psicopatologia Estrutural/Fenémenolégica Subjetividade
Prioridade é o vinculo

Criatividade

Interacao entre usuario e profissional
Busca de novas possibilidades de equilibrio pato Est al/

Fenédmenolégica
Foco na familia/comunidade

=
0
=
(=]

Prioridade é o

Interagdo entre usudario e
profissional
de novas possibilidades de

URGENCIA

-]
Q c
@

b=
o o
a c
o
o

o

Paradigma Biomédico
Objetividade Foco na familia/comunidade
Normatizacdo

Psicopatologia Descritiva ~
Prioridade é a intervengéo U RG EN C IA
Fluxos e protocolos

Restabelecimento do equilibrio perdido
Paradigma Biomédico

Foco no uo

Objetividade
Normatizagao
Psicopatologia Descritiva
Prioridade é a intervengao
Fluxos e protocolos

Restabelecimento do equilibrio

Foco no uo

Quadros para dispositivos com tela média (tablets) e tela pequena (smartphones)
respectivamente.
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As 1ltimas criacoes se referiam a flechas que no contetdo online seriam clicaveis
e abririam um texto. Seguindo a l6gica de usar as cores do projeto e as imagens
com um tamanho de arquivo pequeno, para pessoas que nao tenham uma boa
conexao de internet disponivel, o unico detalhe nas flechas sao um leve degradé,
pois isso também fazia parte da identidade visual do APIS como um todo.

Priorizagdo nos Servigos

Necessidade de Investigar Causas Orgénicas

Avaliagdo e Intervencdes Iniciais ndo Dependem de Especialista

A partir daqui o trabalho foi assumido pela outra designer que ali trabalhava e o
meu foco passou a ser a animacao de abertura do curso EaD.
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b) ACAO 2:

Desenvolvimento de ilustracoes, animacao de todos os elementos e edicao de
som do motion design de abertura do curso EaD.

Briefing: O roteiro do desenvolvimento do projeto indicava uma animacao
introdutéria para o curso EaD. Inicialmente a ideia era realizar algo simplério
como habitualmente é, apenas apresentando com algumas imagens o que se
falava sobre a educacéao a distancia. Porém, vi uma oportunidade de trabalhar um
pouco mais o contetido aprendido nos projetos UFSC e propus uma animacao no
estilo motion design pois esse € um método muito utilizado na aprendizagem de
diversos contetidos. A ideia foi bem aceita pelos supervisores da equipe e entao
foi posta em pratica.

Publico-alvo: Estudantes de educacao a distancia do curso de qualificacdo do
cuidado em rede as pessoas em situacao de crise e urgéncia em satide mental.

O primeiro trabalho para a confeccao da animacao foi elaborar um storyboard
com o texto disponivel. Esse ponto é muito importante para ditar o ritmo da
animacdo. Depois desse inicio foi decidido elaborar todos os icones e objetos
que seriam animados aproveitando e deixando a animacao mais original possivel.
O primeiro icone criado foi da educacao a distancia que apareceria nos primeiros

segundos de video.

Simbolo da EaD na animacao
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Novamente na concepcao das ilustracdes as cores padrao do projeto necessitavam
aparecer, porém utilizando dessa vez cores que casam bem com o padrao de
oposicao ao azul como o laranja e o marrom, além de cores neutras como o branco.

Na sequéncia da animacao as diferentes areas dos cursos iriam circundar o icone
da EaD para mostrar a gama de opcdes que existem no aprendizado a distancia.
Para isso foi criado seis icones diferentes relacionados a cada especialidade.

fcone representando as artes e a fcone representando dreas como as
criatividade ciéncias sociais

Icone representando a informética e Icone representando areas linguisti-
as areas tecnologicas cas e pedagogia.
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fcone representando as ciéncias fcone representando as areas da
naturais saude

Seguindo as diretrizes do roteiro e do dudio que ja tinha em maos, gravado e
editado, o pr6ximo passo da animacao era focar na area da satde e na significativa
melhora que os profissionais tem com os cursos de educacao a distancia.

Para isso foi elaborado uma ilustracdo de um personagem da area da satde, mais
especificadamente do SUS e outra ilustracao de uma mao com luvas fazendo sinal
de “legal” como forma de apoio ao que é comentado no texto.

fcone do “like”
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s

Representacdo de um funcionario do
SUS

Seguindo com o texto, ha uma explicacao de como a EaD permite uma grande
abrangéncia geografica, permitindo assim ao ministério da saide uma capacitacao
de profissionais através do Brasil inteiro no mesmo periodo de tempo. Nesse
quesito foi montado um pequeno gréfico de oferta e demanda dos cursos EaD que
vem crescendo e logo ap6s isso ha um mapa do Brasil que comeca pouco a pouco
a ser preenchido pelas supostas localidades de pessoas aprendendo com o curso,
pois isso mostra toda a abrangéncia que ele permite, dando assim ao expectador
um visual completo do que é dito no audio.
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Seta utilizada para o grafico fcone de localidade no mapa

d \

\ :

Mapa do Brasil
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A préoxima etapa foi a contrucao de trés personagens para se referir aos adultos
brasileiros em geral. O texto explica o que é a andragogia (ciéncia que faz os
adultos aprenderem com maior facilidade) ja que a maioria dos estudantes da
educacao a distancia sdao adultos. Nesse sentido as trés ilustracdes mostram a

grande diversidade de racas que ha no nosso pais e fazer qualquer pessoa se
sentir representado.

Representacao da populacao brasileira
em sua diversidade
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Na continuidade do projeto, o texto comenta os modelos diferenciados de
aprendizado que se pode ter através de uma educacao a distancia. Nesse ponto
foi criada a animacao mais complexa e que exigiu mais tempo, as ilustracoes se
referem primeiramente a alguém em um ambiente caseiro, usando um computador
enquanto que ao lado aparece os diferentes meios que essa pessoa pode aprender.

Monitor
| o
Representacdo de um aluno da EaD Mesa do compuatador

Teclado



Outros icones utilizados no video sdo as maneiras com que o usuario pode estudar
através dos cursos de educacao a distancia.

Celulares Notebooks/ Computadores

Livros e apostilas
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Todas as ilustracdes foram criadas no Adobe Illustrator e foram desenvolvidas
exclusivamente para esse projeto. A Animacéo foi o processo mais demorado,
pois o video tem quase um minuto e meio e inclui muitos elementos aprendidos
em sala através dos projetos de animacdo como os principios basicos como
antecipacdo, aceleracdao e o comprimir e esticar.

A animacao toda foi criada no Adobe After Effects utilizando ferramentas como
mascaras, animacdo com marionete e até mesmo usando linhas de cédigo. A
aceitacao por parte da contratante do projeto foi imediata. A seguir segue imagens
da animacao final.
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Qualificagao dos profissionais

* % ok K
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Andragogia

Q

O

O link para visualizacdo da animagao completa esta aqui:

https://drive.google.com/open?id=1IQhRXChAh-3U Rh4FVjY2aaW-
SUr gBxl
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©) ACAO 3:
Desenvolvimento de videos de aberturas para a reflexao do contetdo.

Briefing: O videos consistiam em propostas bem simples e sem muita edicao,
foi realizada uma reuniao para a contratante apurar toda a realizacao do projeto
até entao e dar as diretrizes do que iriamos fazer. Assim foi definido a elaboracao
desses videos de abertura para cada um dos seis mddulos do curso, com imagens
selecionadas pela designer instrucional e editadas com pequenas transicées,
musica de fundo e animacao de alguns objetos.

Publico-alvo: Estudantes de educacao a distancia do curso de qualificacdo do
cuidado em rede as pessoas em situacao de crise e urgéncia em satide mental.

Assim foi criado os seis videos de aberturas seguindo a mesma légica e identidade
e nao tirando a seriedade proposta por eles na reflexao dos usuarios. Foi utilizado
o Adobe Premiere Pro para a edicao dos audios e do video e o Adobe After Effects
para a animacao de elementos na tela. A seguir imagens de como ficou o video e
links para a vizualizacdo de cada um deles.

Artigo 5°

Direitos e deveres individuais
e coletivos

“Todos sao iguais perante a lei, nao podendo existir
nenhuma distincdo entre as pessoas.”

Link para o  video:  https://drive.google.com/open?id=17atMzscfjMa-
kOJGbBfUDjkrgbzKdtLr
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Vocé sente necessidade de se
vincular com mais pessoas?

Link para video: https://drive.google.com/open?id=100alsO-
BoaHehpXemVFvqOa2Au8R3R2II

Responsabilidade

Link para video: https://drive.google.com/open?id=1vUa2msY4D-

fKHOyFjXo01XrkQ9vC1C2iVh




Avalie a quantidade e a
qualidade das atividades

Link para video: https://drive.google.com/open?id=1aph-pymUO2u-
UoLvYX9K]YnYoVQ14]L86

Como vocé toma suas
decisoes cotidianas?

Link para video: https://drive.google.com/open?id=1h9b9PE3uqZnq-
8009fAiovadhMmlaYAKd
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Que mecanismos utilizou para novamente
tornar sua vida equilibrada e organizada?

L i -

Link para video: https://drive.google.com/open?id=1RbXq-FfmJRIFru-
XmWMI1M2b2iTWIcitfY
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3.1 A SITUACAO PARA A REALIZACAO DO ESTAGIO FOI SATISFATORIA? EM QUE
E COMO?

Foi sim, a equipe era 6tima e proporcionava além de um ambiente agradavel uma
ajuda sincera em diversos segmentos. Os designers que haviam la4 eram mais
experientes do que eu, o que auxiliou em dividas, em opinides e meios de se
realizar tarefas.

3.2 QUAIS FORAM O0S PRINCIPAIS PONTOS POSITIVOS E OS NEGATIVOS DO
ESTAGIO?

Os pontos positivos foram as pessoas principalmente, todos tinham uma 6tima
relacdo eisso contribuiu para o sucesso do projeto. Outra vantagem foi a tolerancia
dos supervisores com questao de horario ou de home office. Os pontos negativos
€u vejo que por ser apenas um projeto a experiéncia de vivéncia em uma empresa
acabou nao existindo.

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, 0S METODOS E AS TECNICAS UTILIZADAS NO
ESTAGIO FORAM COERENTES COM 0 QUE FOI ESTUDADO NO CURSO? QUAIS AS
CONVERGENCIAS? QUAIS AS DIVERGENCIAS?

Foram. A area de animacao, ilustracdo e o audiovisual foi o principal meio de
estudo realizado por mim nesse periodo na universidade, poder aplicar isso
em um trabalho foi uma grande realizacdo. A unica divergéncia foi a criacdo de
algumas pecas gréficas, algumas dividas surgiram mas para essas questdes eu
tive um bom suporte.

3.4 COMO E EM QUE ESSE ESTAGIO CONTRIBUIU PARA SUA FORMACAOQ?

Além de ser um 6timo trabalho para portfélio, poder exercer a funcdo de animador
foi maravilhoso. Uma 6tima experiéncia que serviu para aprender muitos outros
recursos que o programa em que eu realizava as atividades continha.

3.5 QUAIS 0S CONHECIMENTOS TEORICOS E TEORICO-PRATICOS ADQUIRIDOS NO
CURSO QUE FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS?

Regras de composicao, teoria da cor e principalmente ilustracdo e animacao. Os
projetos que realizei na area de animacao foram essenciais para a realizacao dos
videos e os conceitos basicos passados no inicio do curso foram importantes
para a realizacao das demais atividades.
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3.6 QUE CONHECIMENTOS PRESUMIDAMENTE DA AREA DE DESIGN FORAM
NECESSARIOS E NAO FORAM ESTUDADOS NO CURSO?

Apenas algumas funcoes distintas dos programas exigidos para a realizacao do
projeto. Como por exemplo os cédigos de programacao que se pode adicionar no
After Effects.

3.7 EM ESCALA DE 0 A 10, QUE VALOR RESUMIRIA, NA SUA OPINIAO, A
CONTRIBUICAO DO ESTAGIO PARA SUA FORMACAQ?

Nove. O estagio foi importante, criar e praticar o que foi aprendido em todo esse
periodo de curso foi empolgante. Me sentir parte de algo muito maior do que a
minha existéncia me motivou a procurar crescer cada vez mais. A nota, novamente
dizendo, s6 ndo foi maior pela falta de experiéncia em trabalhar em uma empresa
propriamente dita.
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Universidade Federal de Santa Catarina 2
Cce Centro de Comunicagio ¢ Expressio
Departamento de Expressio Grafica
Eapresads

crn Curso de Design o

Carta de Avaliagdo de Estdgio - Supervisor / Empresa Concedente

Norne da Empresa C dente: L.I-lﬂl"-ﬂ-.} - C S5

Estagidrio: T e, DT UEAJS. RUBERO DPOS  SpTOS

hrea do Estigio:_DES1GL) AN AD — PRoD. DATER A Dipfilieo p| TEAD

Periodo de realizagio do estigio: L | 106 [l & (< U_f {09 Lot f
Supervisor de Estigio: = \EOWORPE. ML ARO FRLCAD iR

Contatode Supervisor de Estigio (fone/e-mail): _€leC noya. e ThasT

1. Iniciativa & auto-determinagdo: propasta e/ou apresentagio de agbas 1213 516}7 10
indepedentes de solicitagdes: || %
2. Qualidade das tarefas: organizagio, clareza e precis3a no desenvolvi- (8] 213181 5[6[7

menta das atividad, estabelecidas pela empresa: [

3. Criatividade: capacidade de sugerir, projetar & executar modificagBes

QU ROYaS prepastas:

4. Dinamismo: Agllidade frente 35 situagDes apresentadas:

5. Resilidncia: Capacidade de adequar o P nto/conduta a

circunstineias adversas ou mudangas:

6. Interesse: Envolvimento na solugio de problemas, disposicio na busca
de alternativas e conhecimentos para a execugdo de tarefas propostas:

7. Relacionamento interpessoal: facilidade de relacionamento,/comuni-
cagdo com os demals componentes da equipe de trabalho.

8. Cooperagdo: pré-disposicio & colaborar com a equipe na resolugio de
tarefas:

9, Discplina e responsabilidade: comprometimento com hardrias,
prazos, cumprimento de regras @ normas da empresa:

10. resultado: Mhﬂnmlmrch;bhaﬁﬁdm;wlﬂh—

Cidade Data Assinatura do su



Universidade Federal de Santa Catarina
CCE Centro de Comunicagio e Expressio
Centra de Departamento de Expressio Grifica
e St Curso de Deslgn

URTVERSIDADE
BE SANTA EATARINS

Carta de Avaliagiio de Estdgio - Professor Orientador/Avaliador

Estagidrios _Lias’ m’tcﬂm r Rikire de, tonte
Nome do Prof. Orlentadar/Avalisdar: Lueisve T SUVZH (B CASTLD
£-mail do Prof. Orientador/Avaliador: __ LUCLANG . o570 (g/ UPSC bRk

Data da entraga do Relatério para a avaliagio: 2% | /{ ;"'_EK_

1. Relatdrio - Conteddo: Preenchimento adequado das secies do
relatdrio, ortografia, organizaciio textual & grifica,

2. Relatério - Projetos: Apresentacio adequada das imagens dos proje-.
tos desenvolvidos,

3. Conhecimento aplicado: A demonstragio do uso de conhecimentos
téenicos e priticos adequados no desenvolviimento dos projetoes.

4. Objetivos Alcangados: Se o aluno cumpriu, do ponto de vista académico &
prafissional, chjetives propestos pelos projetos desenvolvidos.

5. Prazo: Entrega do relatdrio com o praze minimo de uma semana para
& avallagio.

Outras Consideragdes:

Foal 7 4

Cidade

Assinatura do Prof, Orientador de Estdgio Obrigatdrio
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