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1 Dados Gerais

11 IDENTIFICACAO DO ESTAGIARIO

Nome: Augusto Kerber

Matricula: 16102088

Habilitagdo: Bacharelado em Animacéao

E-mail: augusto-kerber@hotmail.com

Telefone: (47) 99999-0026

12 DADOSDOESTAGIO

Concedente: Universidade Federal de Santa Catarina

Periodo Previsto: de 27/08/2018 até 05/12/2018

Periodo referente a este relatério: de 27/08/2018 até 05/12/2018
Supervisor/Preceptor: Milton Luiz Horn Vieira

Jornada Semanal/Horério: 21 horas semanais, das 13:00 até 17:30
Assinatura da concedente (ou representante):

1.3 PROGRAMA DE ATIVIDADES

Objetivo do estagio: Capturar cenas referentes a série animada
Tribo da llha, utilizando cameras disponiveis na universidade que
permitem a captacdo de movimentos de atores, e transmissao
dessas capturas para o software MotionBuilder, onde seréo
refinadas para a remocao de ruidos e animagéao de detalhes.

Objeto(s) do estagio: Série animada por captura de movimento.
Programa de atividades (PAE):

1. Storyboard

2. Captura de cenas com BLADE Vicon
3. Animacao 3D

1. Edicao de cenas 3D



14  SITUACAO ENCONTRADA

Resumo da situagao da empresa, no tocante ao departamento de
atuacao do estagiario:

O DesignLab, laboratério pertencente a UFSC, vinha produzindo a
animacao chamada Tribo da llha a 4 anos, € materiais como props,
personagens, storyboard e alguns audios ja haviam sido produzidos
para o episédio piloto da série. A entrada no estagio foi realizada
com outros dois estagiarios, equipe total do projeto que trabalhou
durante o periodo de estagio com o professor coordenador do
projeto.

O que foi abordado no estagio:

No periodo do estagio, foram aplicados métodos de capturas de
movimentos, calibracdo de cenarios e atores para as capturas, além
de modos de refinamento e animacgao 3D.

1.5 ESTRUTURA PARA REALIZAQAO DO ESTAGIO
Infraestrutura fisica disponibilizada:

Computador desktop

Display interativo CINTIQ

Laboratorio de filmagem

Softwares Adobe: Photoshop, After effects.
Softwares Autodesk: MotionBuilder, 3ds MAX.
Softwares VICON: Blade

A localizagao das atividades de Animagao na estrutura
organizacional da empresa:

Sala de laboratério com computadores e CINTIQ. Prédio para
captura de movimentos com espacgo e equipamentos necessarios.

O local, na estrutura organizacional da empresa, (diretoria,
departamento, etc) onde foi realizado o estagio:

DesignLab e Tecmidia.

Data do inicio do estagio: 27/08/2018



Data de encerramento do estagio: 05/12/2018

Carga horaria diaria: 21 horas

Horario diario do estagio (entrada e saida): da 13:00 até 17:30
16  ORIENTADOR DO ESTAGIARIO

Nome: Gustavo Eggert Boehs

Formagéao e cargo: Doutor em design com énfase em Midia e
Tecnologia, Professor e Coordenador do curso de Bacharelado em
Animacéo da UFSC.

Contatos (telefone/e-mail): gustavo.boehs@ufsc.br
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2 Descricao das Atividades de Estagio

2.1 SuMARrI0 DE ATIVIDADES

Neste quadro e no detalhamento subsequente relatar as atividades
(projetos) nos quais houve a participagéo do estagiario
(preferencialmente relacionando as datas ou periodos de
realizacdo). Devem ser relatadas todas as atividades, tendo elas
sido inicialmente estabelecidas no PAE ou néo.

Semana/Mé Atividade desenvolvida
s
27/08/2018 e Organizac¢do de arquivos
e Aprender os softwares utilizados
no estdgio

e Entender a organizacao e workflow

03/09/2018 e Captura da sequéncia 09 no dia
03/09
o Refinamento sequéncia 09 Cena 04
10/09/2018 e Refinamento sequéncia 09 Cena
10,11
17/09/2018 e Finalizagdo de captura da

sequéncia 09 no dia 17/09
e Refinamento sequéncia 09 Cena

12,13

24/09/2018 e Estudo para movimento de cauda
do personagem e simulacao fisica
de roupa

01/10/2018 e Captura sequéncia 05 e inicio da

sequéncia 07 no dia 01/10
e Refinamento sequéncia 05 Cena
02,05

08/10/2018 e Refinamento sequéncia 05 Cena
06,09 _02




15/10/2018

Captura da sequéncia 03 e 04 no
dia 15/10

Participacdo da SEPEX no dia 18 e
19

Refinamento sequéncia 05 Cena 11

22/10/2018

Refinamento sequéncia 03 Cena
01,05
Producao Tutorial SpringMagic

29/10/2018

Captura da sequéncia 06 no dia
31/10
Refinamento sequéncia 03 Cena
08,11

05/11/2018

Continuacdo da captura da
sequéncia 07 no dia 05/11
Finalizacdo da captura da
sequéncia 07 no dia 06/11
Refinamento sequéncia 06 Cena
04,05

12/11/2018

Captura da sequéncia 10 no dia
13/10

Refinamento sequéncia 06 Cena
08,12

Producao Story sequéncia 04 Cena
01

19/11/2018

Producdo Story sequéncia 09 Cena
01,03
Produgdo do relatdrio de estagio

26/11/2018

Entrega do relatério

03/12/2018

Término de todos os stories
capturados do segundo semestre
de 2018




2.2 APRESENTAQAO DE CADA ATIVIDADE
221 Atividade1

Nome da atividade: Organizagdo de arquivos, aprender os softwares
utilizados no estagio e entender a organizagao e workflow.

Briefing: A série animada ja possuia um banco de arquivos
passados, que para manter uma organizagao foi necessario a
analise e estudo de nomenclatura do material existente, e em
seguida, para ser possivel o refinamento de futuras capturas de
animacoes, foi necessario um estudo dos softwares disponiveis
para tal.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgao
de capturas e refinamentos.

O episddio piloto da série Tribo da Ilha vem sendo produzido a
varios anos. Ao inicio das atividades de estagio, foi encontrado o
banco de dados da série que possuia storyboard, personagens,
cenarios, animagdes e cenas de gravagdes brutas. Desta forma, foi
necessario um estudo da nomenclatura de pastas utilizadas no
banco de dados para se manter uma organizagdo coerente. Além
disso, para organizacao e divisao de tarefas foi utilizado o sistema
Trello.

Para a parte de produgéo das animagdes, o laboratério onde foi
conduzido o estagio possuia o software MotionBuilder, o qual foi
necessario um estudo inicial para a realizagao das atividades. Desta
forma, o conteudo essencial para a operagao do programa pode ser
dividido da seguinte maneira:

Navegacgao basica: Compde o aprendizado de funcionalidade de
teclas de atalho que sao necessarios para a utilizagédo do programa.

Caracterizagdo de Personagens: Os personagens importados
para o programa necessitam de um esqueleto padronizado, que
recebera os movimentos vindos das capturas brutas feitas pelos
atores no estudio de filmagem. Para tal, é necessario que se indique
a relagao de quais bones do esqueleto do personagem 3D iréo



condizer aos bones do esqueleto da animacdo advinda da gravagao
bruta dos atores.

Timeline: A timeline gerencia a parte de manipulagdo da animagéao
para o seu refinamento, compondo as layers de animagbes, graficos
de rotacdo e translagédo de bones e edigdo de keyframes.

Story: E uma funcionalidade tnica do Motionbuilder, que permite a
manipulagdo e edigdo de cenas com maior facilidade, possibilitando
também executar interpolagdes de animacgdes entre cenas. Esta
ferramente foi utilizada para montagem das cenas brutas antes dos
refinamentos de cada sequéncia de cenas da série.

@ (@ Boards

Dias Velho ¢ | Private Tea

seq2-Cenaz importar e edtar as capturas da
nas 0409
seq2-cenas
seq2-Cenaa
Seq2-Cenas
seq2-Cenas
Seq2-Cena?

seq2-cenas

Seq2-Cenas

seq2-Cena 10

Seq2-Cena 11 Layout com Captura Sequencia 2

Seq2-Cena 12

Seq2-Cena 13 ‘Comgi proporcdo de cendrios
® o

seq2-Cena 14

Seq2-Cena 15

Mapeamento de capturas brutas.

seq2-cenats
Reexporta arquivos
Seq2-Cena 17

Seq2-Cena 18

Exportar FBXs fattantes.
Seq2-Cena 1
Seq2-Cenazo

Seq2-Cena21

+ Add anotner cara

Sistema Trello.



Ferramenta Story no MotionBuilder.

Personagens da série Tribo da llha.



ORGANIZAGCAO DAS PASTAS - DIAS VELHO

INFORMACOES IMPORTANTES
. Episodios

1. Nunca utilize acentos para nomear seus ar-
quivos

2. Nio utilize espacos entre palavras na hora —i Ep01

de nomear seus arquivos, utilize *

exempo: dias_velho.png o
_animatic

3. Quando um arquivo for ter versdes, ajustes,
utilizar apos o nome do arquivo uma sequéncia
de numeros, assim sabe-se que o arquivo com
© maior numero & a ultima versao.

exempo: dias_velho_05.max

audio
Projetos (ae nuke,premiere, etc)

saida (. mov)

preview (mov)

atengdo: NAO UTILIZAR:
dias_velho_final.max

dias_velho_agora_vai.ae _i

dias_velho_final_fim.mov —montagem
4. Quando estiver fazendo a composigéo de
uma cena, caso seja necessario fazer um

render de uma precomp, ou de algo que vai ser
usado em outra composi¢ao, pode ser criada a

pasta partes_renderizadas para colocar os
renders. _roteiro
exempo:
I _sorypoars 0 e

mocap

audio
projetos ( ae nuke premiere, etc)

saida (mov)

preview (mev)

cena0s

[ —

partes_renderizadas _- ep01_seq01

[ pR———

-
_audio

_capturas (arquivos do molion capiure)
_layout (posicionamento das cameras para as cenas)
_referencia

_retarget (arquivos de motion builder)

cenal1

— .

T mocas (i 40 mocap i staco & cotacopo con
[T pep—

A e ot e 030, 0

| Q] v g i 30,00

saida (mov)

TITIT

proview ine

A consce

— Ep02

Organizagéao de pastas.



222 Atividade 2
Nome da atividade: Captura da sequéncia 09 no dia 03/09 e
refinamento sequéncia 09 Cena 04.

Briefing: Captura no estudio Tecmidia de cenas da sequéncia 09 da
série, e futuro refinamento das cenas utilizando o Motionbuilder.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a producao
de capturas e refinamentos.

O inicio das atividades se deu com a captura das cenas no estudio
Tecmidia. Para isso, foi necessario a aprendizagem do modo de
operacgao dos aparelhos e softwares, bem como o conhecimento de
demarcacgao dos pontos que sao colocados em cada roupa dos
atores para o reconhecimento pelas cameras. A ordem de etapas se
deu entdo da seguinte forma:

Apos os atores vestirem a roupa com velcros, foram colocados
pontos marcadores que sao reflexivos em lugares especificos
determinados pela produtora do software de captura, VICON. E
entdo feita a calibragem das cameras no local de filmagem pelo
software Blade. Suas etapas sao: Wand wave, onde uma pessoa
deve “acenar’ com uma vara que possui pontos refletivos para as
cameras, até que o sistema esteja calibrado. Demarcagéo do eixo
referencial para que o software saiba a orientagdo do espaco fisico,
colocando a mesma vara utilizada no wand wave em uma posigao
predeterminada no centro do espago em que as cameras envolvem.
E finalmente sao espalhados 5 pontos no chao da zona onde as
cameras estao para que seja feita a ultima calibragem.

Apos a calibragem das cameras, deve ser feito o range of motion de
cada ator, que determina a amplitude permitida de cada bone de
seu esqueleto. Os atores entao se posicionam na “pose T” no centro
da zona de cameras, e executam uma série de movimentos pré
determinados que depois serao transferidos para o software Blade,
onde serdo identificados os marcadores cada ator, e entdo
produzido o arquivo com os respectivos range of motions.

A Sequéncia 09 da série foi entdo gravada, com a presenca de dois
atores que representavam respectivamente dois personagens da
série, um feminino e outro masculino, e que gravaram uma



sequéncia de 10 cenas. A sequéncia gravada é sobre trés
personagens da série enfrentando a chegada de piratas na ilha em
que vivem. Ao final, as cenas foram exportadas em formato HDF, e
depois exportadas novamente para o formato FBX.

Com as cenas FBX, foi possivel entdo o refinamento com o
programa Motionbuilder. Nesta semana, a cena 04 foi refinada, ou
seja, o ruido na animagéao foi removido, movimentos e bones
deslocados foram corrigidos, o contato de partes do corpo com o
chéo e objetos foi efetuado e movimentos de méos foram
produzidos.



Atores efetuando a calibragem de movimentos.




Calibragem com Wand wave.



Centralizagéo da vara para determinar orientagao.



Pontos grudados ao ator.

Refinamento Cena 04.



223 Atividade 3

Nome da atividade: Refinamento sequéncia 09 Cena 10,11.

Briefing: Continuacao de refinamentos de cenas da sequéncia 09 no
MotionBuilder.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgao
de capturas e refinamentos.

Seguindo a ordem de captura de cenas, foi refinado na semana as
cenas 10 e 11, corrigindo e ajustando os movimentos visto
necessario.

Refinamento cena 10.



Refinamento cena 11.

224  Atividade 4
Nome da atividade: Finalizagdo de captura da sequéncia 09 no dia
17/09 e refinamento da sequéncia 09 Cena 12, 13.

Briefing: Captura de cenas da sequéncia 09 e refinamento das
cenas 12 e 13, sequéncia 09

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a producao
de capturas e refinamentos.

Foram gravadas cenas que faltavam da sequéncia 09, e exportadas
novamente cenas que haviam muitos defeitos e dificultavam o
refinamento no MotionBuilder. No decorrer da semana, mais
episodios foram refinados referentes a sequéncia 09, finalizando até
entdo o primeiro bloco de cenas gravadas por completo.



Refinamento cena 12.

Refinamento cena 13.



225 Atividade 5
Nome da atividade: Estudo para movimento de cauda do
personagem e simulagao fisica de roupa.

Briefing: Procura de meios para efetuar a simulagéo da cauda do
personagem da série animada, bem como o tecido da roupa de um
dos personagens pirata.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgao
de capturas e refinamentos.

Para ser evitado a animagao manual da cauda de um dos
personagens da série, foi optado a busca de alternativas que
pudessem automatizar o movimento fisico do membro. A primeira
idéia foi a utilizagdo de um recurso existente no MotionBuilder
chamado Ragdoll, que mostrou-se ineficaz apés testes para a
devida causa, pois a simulagao fisica no proprio programa deixava a
desejar. Assim, uma alternativa encontrada que encaixou-se no
necessitado foi a utilizacdo de um plug-in chamado Spring Magic
para o software 3DS Max. Nele foi possivel a animagao da cauda
em uma sequéncia inteira sem a necessidade de produgao manual,
contanto que a cena estivesse importada no préprio programa.

A simulagéo fisica da roupa de um dos personagens foi pensada em
ser feita no programa 3DS max desde o principio. O modifier do
programa chamado Skin Wrap foi testado, contudo para a
deformacgédo necessaria ndo foram produzidos resultados aceitaveis.
Uma segunda tentativa foi com o modifier Cloth, que apés alguns
testes, foi decidido como uma forma viavel para a simulagcéo de
tecido desejada.



Simulagao cauda usando Spring Magic no 3DS MAX.



Simulagao tecido com modifier Cloth.

226 Atividade 6
Nome da atividade: Captura sequéncia 05 e inicio da sequéncia 07
no dia 01/10 e refinamento sequéncia 05 Cena 02,05.

Briefing: Inicio da captura da nova sequéncia 05 e 07, e em seguida
o refinamento da recém gravada sequéncia 05, primeiras cenas.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a producao
de capturas e refinamentos.

Foram gravadas cenas da sequéncia 07 e 05 com novos atores,
que representaram 3 piratas e 1 macaco da série. A sequéncia
gravada condiz com a chegada dos piratas da série na ilha, e seus
dialogos e brigas. Apods a exportagao dos arquivos em FBX, foi
possivel o refinamento da sequéncia 05 pelas primeiras cenas 02
e 05.



- =m0 &~ 8

Refinamento cena 02.

Refinamento cena 05.



227 Atividade 7

Nome da atividade: Refinamento sequéncia 05 Cena 06,09 _02.
Briefing: Continuacao dos refinamentos referentes a sequéncia 05

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgéo
de capturas e refinamentos.

Foi finalizado os refinamentos da sequéncia 05 completa, e iniciado
0s preparativos para gravar as proximas sequéncias 03 e 04.

Refinamento cena 06.



Refinamento cena 09_02.

22.8 Atividade 8
Nome da atividade: Captura da sequéncia 03 e 04 no dia 15/10.

Briefing: Novas capturas referentes a sequéncia 03 e 04.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgéo
de capturas e refinamentos.

Captura das sequéncias 03 e 04, onde trés personagens da série
correm e conversam em uma trilha no meio da floresta.

229 Atividade 9
Nome da atividade: Participacdao da SEPEX no dia 18 e 19 e
refinamento sequéncia 05 Cena 11.

Briefing: Participagdo como ator para apresentagéo do laboratério
Tecmidia no evento SEPEX e refinamento de cenas.

Publico-alvo: Visitantes do evento SEPEX.



Durante o evento SEPEX, participei como ator auxiliando na
apresentagao do laboratério TECMIDIA, e do funcionamento do
sistema de motion capture, onde foi feita uma demonstragdo com
personagens renderizados no software Unreal. O evento teve a
duracéao de dois dias, e foi visitado principalmente por estudantes e
professores.

Na mesma semana, continuou-se os refinamentos a sequéncia 05,
cena 11.

Imagens SEPEX.



Imagens SEPEX.

2210 Atividade 10
Nome da atividade: Refinamento sequéncia 03 Cena 01,05 e
producdo do tutorial do SpringMagic.

Briefing: Criagdo de um pdf instrutivo sobre o plug-in SpringMagic, e
refinamentos da sequéncia 03

Publico-alvo: Integrantes do projeto Tribo da llha.

Apos decidido a utilizagdo do Plug-in SpringMagic para o software
3DS max com a finalidade de simular a animagao na cauda de um
dos personagens, criei um arquivo PDF com instru¢ées de como
utilizar e instalar o Plug-in, bem como localizagdo dos arquivos na
pasta banco de dados.

Foi dado inicio ao refinamento das cenas 01 e 05 da sequéncia 03.



Refinamento cena 05.



2211 Atividade !

Nome da atividade: Captura da sequéncia 06 no dia 31/10 e
refinamento sequéncia 03 Cena 08,11.

Briefing: Captura da nova sequéncia 06 e refinamento de cenas
existentes da sequéncia 03.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a producao
de capturas e refinamentos.

Semana em que foi gravada a sequéncia 06 onde dois personagens
da série estao enfrentando a chegada dos piratas na ilha, e
tentando salvar seu amigo capturado. Continuou-se a refinar a
sequéncia 03 ultimas cenas 08 e 11.

Refinamento cena 08.



Refinamento cena 11.

2212 Atividade 12

Nome da atividade: Continuagdo da captura da sequéncia 07 no dia
05/11, finalizagdo da captura da sequéncia 07 no dia 06/11 e
refinamento sequéncia 06 Cena 04,05.

Briefing: Captura da nova sequéncia 07 e refinamento de cenas
existentes da sequéncia 06.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgéo
de capturas e refinamentos.

A sequéncia 07 gravada mostra os conflitos dos piratas causados
pelos dois personagens que estao tentando salvar seu amigo
capturado. Iniciou-se o refinamento da sequéncia 06, cenas 04 e 05.
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Refinamento cena 04.

Refinamento cena 05.



2.213 Atividade 13

Nome da atividade: Captura da sequéncia 10 no dia 13/10,
refinamento sequéncia 06 Cena 08,12 e produgdo Story sequéncia
04 Cena 01.

Briefing: Captura da nova sequéncia 10, refinamento de novas
cenas da sequéncia 06, e produgéo do Story para o refinamento da
sequéncia 04.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a produgéo
de capturas e refinamentos.

A captura da sequéncia 10 condiz com a ultima sequencia da série,
que mostra trés personagens replantando arvores que haviam sido
cortadas pelos piratas. Na mesma semana houve o refinamento
final da sequéncia 06, cenas 08 e 12. Ainda, comegou-se a
producao do Story da sequéncia 04, que foi a montagem com as
cenas brutas exportadas do software Blade no MotionBuilder de
acordo com o Storyboard para futuros refinamentos.

Refinamento cena 08.



- =m0 &~ 8

Refinamento cena 12.

Story cena 01.



2.214  Atividade 14
Nome da atividade: Producdo Story sequéncia 09 Cena 01,03 e
producdo do relatdrio de estagio.

Briefing: Produgéo do Story de cenas da sequéncia 09 e inicio
relatorio final de estagio.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a producao
de capturas e refinamentos e orientador de estagio.

Nesta semana foi feito um novo Story para refinamento referente a
sequencia 09 cenas 01 e 03, e com sua conclusao, iniciei a escrita
do relatorio final a ser entregue ao orientador de estagio.

Story cena 01.



Story cena 03.
2.215 Atividade 15

Nome da atividade: Entrega do relatério.
Briefing: Entrega do relatdrio.

Publico-alvo: Orientador.

Relatério de estagio entregue ao orientador.

2216 Atividade 16

Nome da atividade: Término de todos os stories capturados do
segundo semestre de 2018.

Briefing: Finalizagcao de Story geral da série.

Publico-alvo: A prépria equipe de estagiarios no auxilio a producao
de capturas e refinamentos.

Finalizagdo do compilado de todas sequéncias gravadas e refinadas
durante o estagio.



3 AVALIACAQ DO ESTAGIO

3.1A SITUACAQ PARA A REALIZAGAQ DO ESTAGIO FOI
SATISFATORIA? EM QUE E COMO?

Sim, todos equipamentos necessarios foram disponibilizados tanto
para a filmagem de cenas, quanto para o refinamento. Além disso,
sempre esteve presente o auxilio de pessoas capacitadas que
pudessem suprir qualquer duvida quanto aos equipamentos ou
programas utilizados, e que proporcionaram um ambiente de
trabalho 6timo para o desenvolvimento.

3.2 QUAIS FORAM 0S PRINCIPAIS PONTQS POSITIVOS E 0S
NEGATIVOS DO ESTAGIO?

Positivos:

Disponibilidade de equipamentos de qualidade.
Aprendizagem em uma area de poucos profissionais no
mercado de animacéo Brasileiro.

e Interagdo com pessoas que possuem conhecimento na
area.

Negativos:

e Producédo de conteudo direcionado a um projeto somente.
e Indisponibilidade de atores.

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, 0S METODOS E AS TECNICAS
UTILIZADAS NO ESTAGIO FORAM COERENTES COM 0 QUE FOI
ESTUDADQ NO CURSO? QUAIS AS CONVERGENCIAS? QUAIS AS
DIVERGENCIAS?

A convergéncia foi que tivemos que fazer atuagéo e refinamento de

capturas de acordo com as técnicas de animacéo, além de técnicas
cinematograficas de enquadramento e composigao.



Uma divergéncia foi o fato de que nao tivemos contato com o
mercado de trabalho, sendo este um dos principais objetivos de um
estagio obrigatdrio.

3.4COMO E EM QUE ESSE ESTAGIO CONTRIBUIU PARA SUA
FORMACAOQ?

Esse estagio contribuiu ao nos apresentar uma técnica de animacgéo
avancgada que facilita o processo ao substituir animagéao tradicional
por captura de movimentos. Requerendo apenas que tais capturas
sejam refinadas. No entanto, todo o processo de captura e
refinamento sdo consideravelmente mais rapidos e eficazes. Além
de ser uma técnica que poucos tém acesso e nos diferencia no
mercado de trabalho mundial.

3.5 QUAIS 0S CONHECIMENTOS TEQRICOS E TEQORICO-PRATICOS
ADQUIRIDOS NO CURSO QUE FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS?

Aplicacao dos conceitos de animagao durante o refinamento e
atuacao na captura de movimentos, utilizando os softwares da
Autodesk, Adobe: MotionBuilder, 3DS Max, Premiere.

3.6 QUE CONHECIMENTQS PRESUMIDAMENTE DA AREA DE
DESIGN FORAM NECESSARIOS E NAO FORAM ESTUDADOS NO
CURSO?

O equipamento Vicon, apesar de termos aula de captura de
movimentos, n&o foi muito aprofundado, ja que no curso é priorizado
no refinamento e utilizacdo da captura para diversos fins. Assim
como a atuagao, pois ndo ha nenhuma matéria dentro do curso que
ensine técnicas de atuagao para captura de movimentos.

3.7 EM ESCALA DE 0 A10, QUE VALOR RESUMIRIA, NASUA
OPINIAO, A CONTRIBUICAO DO ESTAGIO PARA SUA FORMACAQ?

Nota 9, pois o estagio foi excelente e proveitoso ao abordar técnicas
muito relevantes para atuar profissionalmente. No entanto foi
realizado dentro da prépria universidade e ndo no mercado de
trabalho, o que ndo traz uma vivéncia importante para o futuro
profissional.
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Carta de Avaliagdo de Estagio - Supervisor / Empresa Concedente

Nome da Empresa Concedente: \ F 5C

Estagiario: Av?ux;»\vo Werber

Area do Estégio: ['\U\[V\M G F"r.\
Periodo de realizagio do estégio:_272 /08, / 2018 oty 05/ \l/lom

Supervisor de Estégio: JM\“’O\'L (.A)i Z H‘O‘W\ \/\ v

Contato do Supervisor de Estégio (fone/e-mail):

1. Iniciativa e auto-determinacdo: proposta e/ou apresentacdo de agdes 1 4l 5(6p7r8i9 i lb'i
indepedentes de solicitagdes: | 1
2. Qualidade das tarefas: organi; , clareza e precisdo no di Ivimento das | 1/2:3 4 7581 9110
atividades conforme padrdes estabelecidos pela empresa: | i E ! ; )\ |
! ! |
3. Criatividade: capacidade de sugerir, projetar e executar modificagdes ou novas 1234567389 10
propostas: | : ! { J 1T
4. Dinamismo: Agilidade frente as situagBes apresentadas: L8243 4567 8 9 10
EEEEEEEETS

5. Resiliéncia: Capacidade de adequar o comportamento/conduta a circunstancias ' |1 2 3 4 5 617! 8 9 10
adversas ou mudangas: 5 - . 4

P REMEY

6. Interesse: Envolvimento na solug3o de problemas, disposigdio na busca de 1/ 2134567 8910
alternativas e conhecimentos para a execugdo de tarefas propostas: i ‘ ; z‘ ;

7. Relacionamento interpessoal: facilidade de relacionamento/comunicacio com
os demais componentes da equipe de trabalho.

8. Cooperagdo: pré-disposicdo a colaborar com a equipe na resolugdo de tarefas: 1

9. Di er ilidad p imento com hordrios, prazos, 1

cumprimento de regras e normas da empresa:

10. resultado: rendimento apresentado em relacgo s atividades solicitadas ao
desenvolvimento:

Outras Consideragdes:

F[Or.qm()?o\é

Cidade Data wﬂvisorf ‘concedente.
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UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SANTA CATARINA

Carta de Avaliagdo de Estagio - Professor Orientador/Avaliador

Estagidrio: Av oo Vo loe

Nome do Prof. Orientador/Avaliador: 6(}511—){0 ’ED\"R
E-mail do Prof. Orientador/, i \DOC\f‘% @/ L&Q b"(

Data da entrega do Relatério para a avalna;ﬁv" 25 /

1. Relatdrio - Contetido: Preenchimento adequado das segdes do
relatério, ortografia, organizagdo textual e grafica.

2. Relatério - Projetos: Apresentagdo adequada das imagens dos proje-
tos desenvolvidos.

3. Conhecimento aplicado: A demonstragdo do uso de conhecimentos
técnicos e praticos adequados no desenvolvimento dos projetos.

4. Objetivos Alcangados: Se o aluno cumpriu, do ponto de vista académico e
profissional, objetivos propostos pelos projetos desenvolvidos.

5. Prazo: Entrega do relatério com o prazo minimo de uma semana para
a avaliagdo.

Outras Considerages:

Local: %ZJIZ Data: Jé/”/ lg
7
% ﬁ ~
Assinatura d@rﬂentador de Estagio Obrigatério




