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Este arquivo segue como modelo preciso
para a entrega do Relatério Final de Estagio
Obrigatoério.

Este projeto grafico deve ser obedecido na
integra, mantendo padrdes tipograficos,
alinhamentos, fontes e organizacao de
contetido conforme disposto a seguir.

A versao para entrega serd unicamente no
formato de um arquivo PDF de no minimo 50
paginas.

A entrega referente a disciplina de Estagio
Obrigatério deve ser feita apenas de forma
digital (PDF) via Moodle, até o prazo maximo
estipulado pelo Coordenador de Estagio.




1.1 IDENTIFICACAO DO ESTAGIARIO

Nome: Ivo Gustavo Cavalcanti Macedo
Matricula: 11203710

Habilitacao: Design

E-mail: gugaplanorama@gmail.com

Telefone: 48 998616478

1.2 DADOS DO ESTAGIO

Concedente: Stairs Publicidade, Marketing e Tecnologia LTDA,
Periodo Previsto: 25/09/2018 até 05/12/2018

Periodo referente a este relatério: 25/09/2018 até 05/12/2018
Supervisor/Preceptor: Guilherme Hahn

Jornada Semanal/Horario: 30h. 13h-19h

Assinatura da concedente (ou representante):









1.3 PROGRAMA DE ATIVIDADES

Objetivo do estagio:

Por em préatica o contetido ministrado em sala de aula,

exercitar o aprendizado, ganhar experiéncia na area, com a criacao de diversos
materiais, além da experiéncia de empresa, e dinamica de trabalho desenvolvido
diariamente.

Objeto(s) do estagio:
Web Design, Experiéncia do usuario.

Programa de atividades (PAE):

Criacdo de interfaces graficas com foco em experiéncia do usuario(UX),
prototipacdao de mockups de baixa e alta fidelidade usando o software adobe XD,
Elaboracdao de mapas mentais, Wireframes, Protétipos e Ul KIT(user interface),
acompanhamento do projeto junto a equipe de desenvolvimento do comeco

até a fase final de entrega. Desenvolvimento de marca seguindo principios e
métodos(design thinking) com propésitos claros de aumento de engajamento

e aceitacado por parte do publico alvo(target).

1.4 SITUACAO ENCONTRADA

Resumo da situacao da empresa em relacao ao Design:
A Stairs Creative Studio é uma empresa que valoriza o design do comeco ao fim
nos seus processos criativos, desde o briefing até a entrega final.

O que foi abordado no estagio:
Criacao de interfaces como foco em usabilidade, criacdo de mockups de diversos

tipos, acompanhamento de um projeto web do comeco ao fim.

Atuacao na area grafica:
Designer de interacao

Atuacao na area informatizada (midias):
Web design.

1.5 ESTRUTURA PARA REALIZACAO DO ESTAGIO



Infra-estrutura fisica disponibilizada:

Conta com bons computadores para a area grafica/web, e uma 6tima estacao de
trabalho.

A localizacao do Design na estrutura organizacional da empresa:

Setor de criacdo da empresa.

O local, na estrutura organizacional da empresa, (diretoria, departamento, etc)
onde foi realizado o estagio:
A estrutura fica localizada no setor de criacdo da empresa.

Data do inicio do estagio:
25/09/2018

Data de encerramento do estagio:
05/12/2018

Carga horaria diaria: 6h

Horario diario do estagio (entrada e saida):
13h-19h

1.6 ORIENTADOR DO ESTAGIARIO
Nome: Josiane Wanderlinde Vieira

Formacao e cargo: Professora do curso de Design do Departamento de
Comunicacao e Expressao Gréfica - EGR - UFSC

Contatos (telefone/e-mail):
48 991192357 josiwv@gmail.com









de realizacao);

2.1 QUADRO CONTENDO:

a) Cronograma com as atividades (projetos) nos quais houve a
participacao do estagiario (preferencialmente relacionando as datas ou periodos

b) Tarefas (estabelecidas no PAE) desempenhadas pelo estagiario em
cada atividade (projeto) e as horas de trabalho para cumprimento de cada tarefal

c) Se necessario, uma relacdo complementar de atividades nao
relacionadas diretamente ao PAE que tenham consumido parcela de tempo|
representativa em relacdo a carga horéaria do estagio.

Semana/Més Atividade desenvolvida

4?/Set ACAO 1:Introdugédo ao ambiente da empresa e aos materiais ja
produzidos. Criacdo do primeiro Wireframe para o cliente
DOCULTIVO

12/0Out Criacao da paleta de cores e dos icones do cliente DOCULTIVO

22/0ut Elaboracao da pattern e dos Modais usados em todo o projeto
do cliente DOCULTIVO

32/0ut Elaboracdo dos estagios de botdes e criacdo do primeiro
banner do site, com base na paleta pré-definida.

42/0Out Layout das paginas de produtos, area de pagamento e
checkout para o cliente DOCULTIVO.

12/Nov ACAO 2: Estudo de fonte a ser empregada em todo o projeto
do cliente REDEQUALIS

22/Nov Criacdo de incones e palenta de cores para o cliente
REDEQUALIS

32/Nov Criacdo dos modais visual e comportamental. Criacao das
telas restantes do site.

42/Nov ACAO 3: Criacéo de Unsplash Screen do aplicativo com base
em brandbook e também estilo de fonte juntamente com seus
pesos e paleta de cores para o cliente SAUDE X

12/Dez Criacdo de tela inicial do aplicativo(home) juntamente

com a tela de resultado de busca para médicos e servicos
conveniados.
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2.2 APRESENTACAO DE CADA ACAO
a) ACAO 1:

Criacao de Wireframe de média complexibilidade, Guia de estilo(Style guide).
Iconografia, Prot6tipo de alta fidelidade,

Briefing: Criacao de wireframes com base no contetido proposto pelo setor
de contetido para o cliente DOCULTIVO

Publico-alvo:

Publico pré-estabelecido pelo proprio cliente, consumidor de slow food, produtos
organicos, veganos e vegetarianos.

Wireframe de média complexidade com base no fluxo de telas estipulado
pelo UX Designer e equipe de programagao.
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Defini¢do de morfologia do banner inicial do web site

14



Definigdo da paleta de cores para compor a interface final e componentes.

15



Criagdo de icones da interface, afim de guiar o uso do usuario

16



Defini¢ao os médulos compostos por fonte e botao.

17



Criagdo de Pattern afim de compor o web site com elementos presentes
também na embalagem dos produtos do cliente.

18



Composi¢ao de “modais” com a jungdo de icones, textos e paleta de cores.

19



Elaboragdo de todos os botdes e seus estagio possiveis.

20



Composi¢ao do banner da pagina 1 do site.

21



Finalizagdo de toda a interface da drea de produtos.

22



Transcrigao dos produtos para imagens em png transparente.

23



Finalizagdo de toda a interface do carrinho para celular.

24



Modo de selegdo para o checkout do site.
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a) ACAO 2:

Criacado de Wireframe de média complexibilidade, Guia de estilo(Style guide).

Iconografia, Prot6tipo de alta fidelidade.

Briefing: Criacao de wireframes com base no contetido proposto pelo setor
de contetido para o cliente REDEQUALIS

Publico-alvo:
Publico pré-estabelecido pelo préprio cliente.

Wireframe de média complexidade com base no fluxo de telas estipulado
pelo UX Designer e equipe de programagao.
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Elaborac¢ao da paleta de cor a ser usada no projeto

28



Composigdo de icones

29



Elaboracéo de ilustragdes para compor o banner de cada secéo.

30



Segunda leva de ilustragdes para compor os banners.

31



Formatagdo e analise de morfologia dos modais do projeto.

32



Defini¢do de comportamento dos modais a serem usados em todos
0s projetos
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Composigdo final de telas.
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Composicao final de telas.
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a) ACAO 3:
Criacao de aplicativo para a area da satde.

Briefing: Criacdo de prot6tipo navegavel de aplicativo voltado para a area da
saude.

Publico-alvo:
Publico pré-estabelecido pelo proprio cliente, usuarios de aplicativo.

Tela de abertura do aplicativo, mostrada a cada inicio do aplicativo
no celular.
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Paleta de cromatica dos componentes do aplicativo

38



Defini¢do de tamanho de fonte e também da paleta cromatica das mesmas

39



Tela inicial do aplicativo, esquematizando icones, menus e busca.

40



Tela de resultados da pesquisa.
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3.1 A SITUACAO PARA A REALIZACAO DO ESTAGIO FOI SATISFATORIA? EM QUE
E COMO?

Sim, aprendi muitos processos que s6 aprendi na pratica, enfrentar dilemas
diarios que necessitam de rdpida resposta do designer ¢ algo que devemos
treinar sempre em nos mesmos.

3.2 QUAIS FORAM 0S PRINCIPAIS PONTOS POSITIVOS E OS NEGATIVOS DO
ESTAGIO?

Os principais pontos positivos foram com toda certeza o dinamismo com que
a empresa se porta em grande a frente de adversidades dos dia a dia, sempre
com rapidez e foco.

Algo de negativo talvez tenha sido a pouca idade de todos os membros da
empresa, em certos casos nos faltou uma voz com mais vivéncia.

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, 0S METODOS E AS TECNICAS UTILIZADAS NO
ESTAGIO FORAM COERENTES COM O QUE FOI ESTUDADO NO CURSO? QUAIS AS
CONVERGENCIAS? QUAIS AS DIVERGENCIAS?

Sim. Muitos métodos ageis como SCRUM entre outros foram abordados nas
disciplinas do Design UFSC, creio que o tempo de atribui¢ao para cada aplica¢ao
em abordagens conceituais seja o grande diferencial do meio académico para o
meio de mercado de trabalho.

3.4 COMO E EM QUE ESSE ESTAGIO CONTRIBUIU PARA SUA FORMACAOQ?
Contribuiu com muito conhecimento e métodos adquiridos durante um curto
espaco de tempo, também contribuiu por possibilitar a troca de conhecimentos
de um designer com profissionais de outras areas.

3.5 QUAIS 0S CONHECIMENTOS TEORICOS E TEORICO-PRATICOS ADQUIRIDOS NO
CURSO QUE FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS?
Gestalt, Semio6tica, Metodologia de projeto, ilustracao e Teoria da cor.

3.6 QUE CONHECIMENTOS PRESUMIDAMENTE DA AREA DE DESIGN FORAM
NECESSARIOS E NAO FORAM ESTUDADOS NO CURSO?

Prototipacao para web sites e aplicativos méveis em ferramentas ageis, exemplo:
Adobe XD, FIGMA e SKETCH.

3.7 EM ESCALA DE 0 A 10, QUE VALOR RESUMIRIA, NA SUA OPINIAO, A
CONTRIBUICAO DO ESTAGIO PARA SUA FORMACAO?
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Anexe a Carta de Avaliacao do
Supervisor de Estagio ja pre-
enchida e assinada.




Anexe a Carta de Avaliacdo do
Professor Orientador de Esta-
gio ja preenchida e assinada.
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