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Tatiana Nilson dos Santos
Email: tatiana.santos@ufsc.br

ll. PRE-REQUISITO(S) SUGERIDO ENC

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

DEC7138 Analise e Projeto de Software

Ill. PRE-REQUISITO(S) SUGERIDO TIC

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

DEC7124 Engenharia de Software |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Engenharia de Computacéo (ENC)
Tecnologias da Informagdo e Comunicacgéo (TIC)

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por desenvolver sistemas computacionais necessita conhecer e aplicar as principais
metodologias adotadas pelo mercado de trabalho para desempenhar sua funcdo com qualidade e ser
competitivo no mercado.

VI. EMENTA

Evolucao da pratica de desenvolvimento de software; Critérios de qualidade de artefatos de software; modelos
de ciclo de vida; metodologias de desenvolvimento de software; manutencdo de software; engenharia reversa;
modelagem formal de sistemas; abordagens voltadas ao reuso de software; teste de software; gerenciamento
do processo de producdo de software e técnicas de apoio ao gerenciamento do processo de producdo de
software; apoio automatizado ao desenvolvimento de software.

VII. OBJETIVOS

Objetivo _Geral: Fornecer subsidios ao aluno para que ele possa compreender 0s processos de
desenvolvimento, implementacdo, gerenciamento e manutencéo de software.



mailto:tatiana.santos@ufsc.br

Objetivos Especificos: O aluno ao final do curso deve possuir habilidades para:

e Definir engenharia de software explicitando seus conceitos e objetivos;

e Conhecer e aplicar o conceito destinado aos processos de software;

e Conhecer os modelos de ciclo de vida;

e Entender o que é um software de gualidade e conhecer as métricas existentes.

VIII. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte I: Fundamentos em Engenharia de Software

e Viséo geral da engenharia de software
e Desenvolvimento de processo de software
e Verificagcdo e Validacéo de software

Parte Il: Avaliacdo de Software

e Manutengédo de software e suas variagdes
e Evolucao de software e sistemas legados
¢ Qualidade e certificacBes

Parte lll: Gerenciamento

e Gerenciamento da qualidade
e Gerenciamento de projeto de software
e Aprimoramento dos processos

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Exposicao dialogada, utilizando projetores de slides, trabalhos dirigidos com levantamento bibliografico e
atualizacao de assuntos, bem como todos 0s equipamentos necessarios para o desenvolvimento das aulas
laboratoriais de acordo com cada assunto ministrado; Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios semanais

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

e A nota minima para aprovacgao na disciplina serd 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997).

¢ O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,8 2°.
A nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagfes parciais (MF)
e a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Avaliacdes

Média das avaliagbes: peso 8,0

Média dos trabalhos (trabalho final + atividades em sala e extraclasse): peso 2,0
* As provas poderao conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observacgoes:

Avaliacdo de recuperacao




Nova avaliagao

o Na&o ha avaliacdo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratério (Res.17/CUn/97).

e Para pedido de segunda avaliacdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagGes previstas no plano de ensino, devera formalizar
pedido de avaliagdo a Secretaria Integrada de Departamento dentro do prazo de 3 dias Uuteis
apresentando comprovacéo.

Xl. CRONOGRAMA TEORICO / PRATICO*

AULA

DATA ASSUNTO
(semana)
1 Plano de Ensino
2 30/07 a 04/08 Introducdo a Engenharia de Software: Visédo Geral
3 Unidade |: Processos de software classicos
4 06/08 a 11/08 Unidade |: Processos de software classicos
5 Unidade |: Processos Ageis
6 13/08 2 18/08 Unidade |: Processos Ageis
7 Unidade I: Processos Ageis
8 20/08 a 25/08 Unidade I: Verificacdo e Validag&o
9 Unidade I: Verificacdo e Validagéo
10 27/08 a 01/09 PROVA TEORICA UNIDADE |
11 Unidade II: Manutencéo
12 03/09 a 08/09 Unidade II: Manutencéo
13 Unidade IlI: Tipos de Manutencéo
14 10/09 a 15/09 Unidade II: Evolucdo de Software/Sistemas Legados
15 Unidade II: Qualidade
16 17/09 a 22/09 Unidade II: Qualidade
17 Unidade II: Modelos de maturidade: CMMI
18 24/09 a 29/09 Unidade II: Modelos de maturidade: CMMI
19 Unidade II: Modelos de maturidade: MPS.BR
20 01/10 a 06/10 Unidade II: Modelos de maturidade: MPS.BR
21 PROVA TEORICA UNIDADE Il
22 08/10 a 13/10 Unidade Ill: Reengenharia e engenharia reversa
23 Unidade Ill: Reengenharia e engenharia reversa
24 15/10 2 20710 Unidade Ill: Abordagens voltadas ao reuso de software
25 22/10 a 27/10 Unidade Ill: Abordagens voltadas ao reuso de software
26 Unidade Ill: Gerenciamento de Software: projetos e requisitos
27 20/10 a 03/11 Unidade Ill: Gerenciamento de Software: projetos e requisitos
28 APRESENTACAO DO TRABALHO FINAL
29 APRESENTACAO DO TRABALHO FINAL
30 05/11a10/11 PROVA TEORICA UNIDADE Il
31 Segunda Avaliacdo (P1, P2 ou P3)
32 12/11a 1711 Prova de Recuperacao (REC)
33 19/11 a 24/11 Divulgacdo de Notas
34

*Datas sujeitas a alteragdes para completar a participacao na Semana Académica do TIC.

Xll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2018.2

DATA DESCRICAO

07/09 Independéncia do Brasil

08/09 Dia n&o letivo

12/10 Na S2 Aparecida / Dia das Criancas
13/10 Dia n&o letivo

28/10 Dia do Servidor Publico

02/11

Finados




03/11 Dia néo letivo
15/11 Proclamacao da Republica
16/11 Dia néo letivo
17/11 Dia n&o letivo

XlIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9 ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7 ed. Porto Alegre: AMGH,
2011. 780 p.
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LTC, c2009.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MENDES, E.; MOSLEY, N. Web Engineering. New York: Springer, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao projetos orientados a objetos e ao
desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, |. UML - Guia do Usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2006.

JACOBSON, |; BOOCH, G.; RUMBAUGH, J. The unified software development process. Boston:
Addison-Wesley, 1999.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.
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