UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE CIENCIAS, TECNOLOGIAS E SAUDE - CTS
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO - DEC

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SANTA CATARINA

PLANO DE ENSINO

SEMESTRE 2018.2
I. IDENTIFICAGCAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N° DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-

SEMANAIS AULA SEMESTRAIS
TEORICAS | PRATICAS

DEC7536 |Projeto e Analise de Algoritmos 2 2 72

HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
04655 — 2.0820 — 2 04655 - 4.0820 — 2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Alvaro Junio Pereira Franco E-mail: alvaro.junio@ufsc.br

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

Esta disciplina ndo possui pré-requisitos. No entanto, sugere-se que os alunos matriculados
tenham conhecimento em programacéo e estruturas de dados.

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Engenharia de Computagéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina explora técnicas de projeto e analise de algoritmos. Aprofunda o conhecimento em
estruturas de dados, em técnicas de busca e pesquisa , bem como demonstra procedimentos para
avaliacdo do desempenho de solugdes algoritmicas.

VI. EMENTA

Técnicas de andlise de algoritmos identificando classes de problemas e solucfes eficientes. Algoritmos
classicos. Complexidade de Algoritmos. Projetos de algoritmos. Estruturas de dados avancadas. Teoria dos
Grafos: conceitos bésicos, algoritmos e aplicacdes.

VII. OBJETIVOS

Preparar os alunos para desenvolver, projetar e analisar algoritmos sobre aplicacdes reais das mais
variadas areas da Computacao.

VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1. Técnicas de analise de algoritmos: Modelo de computagdo, notacdo assintética, invariantes,
recorréncia.

UNIDADE 2. Algoritmos classicos, e projetos e analise de algoritmos:
» Algoritmos sobre nameros (Fibonacci, Algoritmo de Euclides, Multiplicagdo de Nameros Grandes,
Multiplicacdo de Matrizes)
» Algoritmos de ordenacgédo (Insercéo, HeapSort, MergeSort, QuickSort)
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» Diviséo e conquista
* Programacéo dinamica
* Algoritmos Gulosos

UNIDADE 3. Estruturas de dados avangadas:
* Arvores AVL

UNIDADE 4. Teoria dos Grafos: conceitos basicos, algoritmos e aplicaces

UNIDADE 5. Complexidade de algoritmos: Classes P e NP

IX. METODOLOGIA DE ENSINO /| DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera ministrada através de aulas expositivas fornecendo os componentes teéricos. Serao
desenvolvidas listas de exercicios e implementag6es de alguns algoritmos com o objetivo de fortalecer e
incentivar o estudo e a pesquisa extra-classe.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* Averificagcdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os
quais deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatéria a frequéncia as atividades
correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS),
ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia
Insuficiente — FI).

e Seréo realizadas duas avaliagbes: P1 e P2.

¢ A média final (MF) serd computada da seguinte forma: MF = (P1 + 2P2) / 3.

e A nota minima para aprovagdo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS).
(Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagées do semestre MF entre
3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades
constantes no art.70, § 2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a
média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacéo (REC). (Art. 70 e
71 da Res. n° 17/CUn/1997).

(MF + REC)
2
e Ao aluno que ndo comparecer as avaliacbes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido
serd atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observacdes:

Avaliacao de recuperacao
®* Na&o h& avaliacdo de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de

laboratorio (Res.17/CUn/97).

Nova avaliacdo

® O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades
avaliativas previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento de
Ensino ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias uteis, apresentando
documentagcdo comprobatéria. O pedido de nova avaliacdo devera ser formalizado na Secretaria
Integrada de Departamentos (Ver formulario).

XI. CRONOGRAMA PRATICO

AULA (semana) DATA ASSUNTO
1 30/07/18 a 04/08/18 Apresentacéo da disciplina e UNIDADE 1
2 06/08/18 a 11/08/18 UNIDADE 1
3 13/08/18 a 18/08/18 UNIDADE 2
4 20/08/18 a 25/08/18 UNIDADE 2
) 27/08/18 a 01/09/18 UNIDADE 2
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6 03/09/18 a 08/09/18 UNIDADE 2

7 10/09/18 a15/09/18 UNIDADE 2

8 17/09/18 a 22/09/18 UNIDADE 2

9 24/09/18 a 29/09/18 Primeira avaliagéo (P1)
10 01/10/18 a 06/10/18 UNIDADE 3

11 08/10/18 a 13/10/18 UNIDADE 3

12 15/10/18 a 20/10/18 UNIDADE 3

13 22/10/18 a 27/10/18 UNIDADE 4

14 29/10/18 a 03/11/18 UNIDADE 4

15 05/11/18 a 10/11/18 UNIDADE 5

16 12/11/18 a 17/11/18 Segunda avaliacéo (P2)
17 19/11/18 a 24/11/18 Provas substitutivas e de recuperacéo
18 27/11/18 a 01/12/18 Publicacdo de Notas

Obs: O calendario esté sujeito a ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.

Xll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE:

DATA

07/09/18 Independéncia do Brasil

08/09/18 Dia nao letivo

12/10/18 Nossa Senhora Aparecida

13/10/18 Dia ndo letivo

23/10/18 Dia do Servidor Publico

02/11/18 Finados

03/11/18 Dia nao letivo

15/11/18 Proclamacao da Republica

16/11/18 Dia nao letivo

17/11/18 Dia nao letivo

24/12/18 Dia néo letivo

25/12/18 Natal

XIil. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CORMEN, Thomas H. et al. Introduction to algorithms. 3rd ed. Cambridge: MIT Press; 2009. xix
1292 p.

2. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. 3. ed. rev. e ampl.
Sao Paulo: Cengage Learning, c2011. xx, 639 p.

3. ARAUJO, Everton Coimbra de. Algoritmos: fundamento e pratica. 3. ed. ampl. e atual.
Floriandpolis: Visual Books, 2007. 414 p.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. KNUTH, Donald E. The art of computer programming. 3rd ed. Reading: Addison Wesley, [c1997-
€1998]. 4 v.

2. SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper Saddle River: Addison
Wesley, c2011. xii, 955 p.




GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e estruturas de
dados. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, c1994. (28.a tiragem) 216p.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, c2009. xv, 208 p.
SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3.
ed. Rio de Janeiro; LTC, 2010. xv, 302 p.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Central e/ou Setorial de Ararangua.

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

ogkhwdE

Accesso a internet (sem fio e por cabo)

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
Uma (1) resma de papel A4 para confeccéo das provas

200 folhas pautadas (folhas para as respostas das questdes das provas)
Lousa e canetas/qgiz

Acesso a impresséao para a confeccao das provas

Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao
processo pedagdgico, inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos
alunos, podendo, ainda, acarretar em cancelamento de aulas em ultimo caso.

Assinado digitalmente por Alvaro
Junio Pereira Franco 2018.05.18
09:27:57 BRT SIAPE: 2136206

Professor da Disciplina Aprovado pelo Aprovado pelo colegiado do
departamento em curso de graduag&o em
/12018 /12018 /12018
EI |a ne Assinado de forma

digital por Eliane

Pozzebon:7 Ppozzebon77921313949
Dados: 2018.12.03

7921313949 17:08:27 -0200



		SIAPE: 2136206
	2018-05-18T09:27:57-0300
	Laboratório de Computação Científica (LCC)
	Álvaro Junio Pereira Franco


		2018-12-03T17:08:27-0200
	Eliane Pozzebon:77921313949




