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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

N° DE HORAS-AULA TOTAL DE
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMANAIS HORAS-AULA | MODALIDADE

TEORICAS PRATICAS SEMESTRAIS
LOGICA DE ,
DECT7143 PROGRAMAQAO 2 2 72 Presencial
II. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO ‘ NOME DA DISCIPLINA ‘ CURSO

III. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagao em Engenharia de Computagao

Graduagao em Engenharia de Energia

IV. EMENTA

Logica de Programacao. Sequéncias logicas, pseudocodigo, fluxograma, diagrama de chapin.
Variaveis: nomeacao, declaracao, inicializacao, tipos de dados. Expressoes aritméticas, expressoes
literais, expressoes logicas, expressoes relacionais. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes,
registros. Estruturas de Controle de Fluxo: Linear, condicional, repeticao. Entrada e Saida de
Dados. Aplicacao dos conceitos de logica de programacgao em uma linguagem de programacao.




V. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Tornar o aluno apto a transpor para a forma algoritmica , solugoes de problemas utilizando-se de
notagoes formais de representacao de algoritmos, tais como, pseudo-linguagens e diagramas de
fluxo.

Objetivos Especificos:

e Estudar os principais elementos de construcao de algoritmos;

Estudar e exercitar as principais formas de representacao de algoritmos;

Estudar e exercitar as estruturas de selegao e repetigao;

Estudar e exercitar as estruturas de dados simples: vetores, matrizes e registros;

Estudar e exercitar os conceitos de modularizacao de algoritmos.

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetdo Teorico seguido de Contetido Préatico com desenvolvimento de algoritmos.

UNIDADE 1: Introducao a Logica de Programagao
Conceituacao.

Historico.

Instrugoes.

Algoritmos.

Formas de representar algoritmos.

UNIDADE 2: Estruturas bésicas

Tipos de dados: numéricos, literais e l6gicos.
Declaracao e atribuicao.

Entrada e Saida de dados.

UNIDADE 3: Estruturas de controle
Selecao: simples e composta.
Repeticao.

Aninhamento e identagao.

UNIDADE 4: Estruturas de dados
Vetores.

Matrizes.

Registros.




UNIDADE 5: Funcoes
Introducao.
Uso de fungoes em programas.

VII. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Logica de Programacéo - a
construcao de algoritmos e estruturas de dados. 3a ed. Pearson Prentice Hall, 2005.

2. XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Logica de Programacgao. 13a ed. Senac, 2014.

3. ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene A. V. C. Fundamentos de Programacao -
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2a ed. Pearson Prentice Hall, 2008.

VIII. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. MEDINA, Marcos; FERTIG, Cristina. Algoritmo e Programagao - teoria e pratica. Novatec,
2006.

2. MANZANO, José A.; OLIVEIRA, Jayr Fiqueiredo de. Algoritmos - logica para o
desenvolvimento de programas de computador. 27a ed. Erica, 2014.

3. FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2009.

4. GUIMARAES, Angelo de M.; LAGES, Newton A. de C. Algoritmos e Estruturas de Dados.
33a ed. Gen LTC, 2008.

5. SEBESTA, Robert. Conceitos de Linguagens de Programacao. 9a ed. Bookman, 2010.

Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ara-
rangud (www.bu.ufsc.br).

Aprovagao:

O referido programa de ensino foi aprovado na 29 reuniao ordinaria do Colegiado do Depar-
tamento de Computacao em 28 de novembro de 2018.
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