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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

N° DE HORAS-AULA TOTAL DE
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMANAIS HORAS-AULA | MODALIDADE
TEORICAS PRATICAS SEMESTRAIS

LINGUAGEM DE

DECT7532 PROGRAMAGCAO II 1 3 72 Presencial
II. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO \ NOME DA DISCIPLINA \ CURSO

III. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagao em Engenharia de Computagao

IV. EMENTA

Fundamentos do paradigma Orientado a Objetos. Classes e métodos. Encapsulamento, heranga e
polimorfismo. Modelagem e solugao de problemas utilizando os conceitos de orientacao a objetos,
decomposicao por objetos e tipos abstratos de dados. Interface grafica com usuario (GUI). Anélise
dos aspectos tecnologicos complementares a solu¢ao de problemas (programagao orientada a
eventos, persisténcia de dados e objetos, tratamento de excegoes).

V. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:

O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em
logica de programagao, para uma linguagem de programacao sob o paradigma da programacao
orientada por objetos.




Objetivos Especificos:

Compreender a motivagao para a adogao do paradigma de orientagao por objetos.

Conhecer os principais pilares da orientagao a objetos, bem como classes, abstracao, heranca
e polimorfismo.

e Decompor problemas segundo o conceito de orientagao a objetos.

Implementar o conceito segundo os aspectos da orientacao a objetos.

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1:

Apresentacao da disciplina e Apresentacao do plano de ensino.

Linguagem C para C++ e Histoérico

Utilizagao da biblioteca padrao do C++ e diferengas da programagao em Linguagem C
Compilacao, flags de compilacao e depuragao de codigo.

Ferramentas para detecgao de memoryleak e stackoverflow

Alocacao dinamica de memoria em C-+-+ e inputs/pipe do SO.

conceito de namespace, std::string, ::stringstream, ::vector, ::pair, ::ifstream, ::ofstream, e outros
necessarios da std.

UNIDADE 2:

Motivacao para a adogao do paradigma de orientacao por objetos.

Programacao Estruturada X Orientada & Objetos.

Decomposigao de problemas por objetos.

Operadores Relacionais, Operadores Aritméticos, Operadores Logicos.

Composicao de Operadores de Atribuigao.

Classes, defini¢do, Variaveis Membros (Atributos), Métodos ou Fungdes (Comportamento), Método
Construtor, Modificadores de Acesso, Declaragao e Instanciacao de Objetos.

Classes, Tipo Abstrato de Dados, Encapsulamento e Identidade de Objetos.

Comparagao do Operador new com a Aloca¢ao Dindmica de Memoria (Aloca¢ao Dindmica de Tipo
Abstratos de Dados).

Heranca, Classes Abstratas, Métodos Abstratos, Hierarquia de Classes, Classe Ancestral e Classe
Derivada, Redefinicao de Comportamentos Ancestrais.

Polimorfismo.

UNIDADE 3:

Interface com o Usuério em Sistemas Orientados por Eventos.

Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos.

Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usuério (Entrada e Saida de Dados para Console).
Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.
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Serializa¢ao de Objetos (Interface Serializable).
Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.




VII.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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. DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. C++ Como Programar. 5a. edigao. Pearson, 2006.

. DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java. Como Programar. 6a. edi¢ao. Pearson, 2005.

VIII. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

. BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition),

Addison Wesly, 2007.

. GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrces de

Projeto: solugoes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

(18)

. KRUCHTEN, Philippe. Introducao ao RUP Rational Unified Process. Rio de Janeiro:

Ciéncia Moderna. 2003.

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Analise e projeto
orientado ao objeto. Sao Paulo: Alta Books, 2007

BORATTI, Isaias Camilo. Programagao Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ara-
ranguéd (www.bu.ufsc.br).

Aprovagao:

O referido programa de ensino foi aprovado na 41 reuniao ordinéria do Colegiado do Depar-
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