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N&o sei se a vida € curta ou longa para nés, mas sei que nada
do que

Vivemos tem sentido, se ndo tocarmos o coracao das pessoas.
Muitas vezes basta ser: colo que acolhe braco que envolve
palavra que

Conforta siléncio que respeita alegria que contagia lagrima que
corre,

Olhar que acaricia desejo que sacia amor que promove.

E isso nédo é coisa de outro mundo, é o que da sentido a vida.
E o que faz

Com gue ela nao seja nem curta, nem longa demais, mas que
seja intensa,

Verdadeira, pura enquanto durar. Feliz aquele que transfere o
gue sabe e

Aprende o que ensina.

CORA CORALINA
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RESUMO

Este texto tem por objetivo apresentar as reflexdes sobre a organizacao
das acdes de ensino, realizadas durante a disciplina de Educacgao e Infancia VIII:
Exercicio da docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, em uma turma de
segundo ano, durante o primeiro semestre de 2013, em uma escola publica estadual
de Floriandpolis no estado de Santa Catarina. Analisamos o jogo de boliche e a
narracdo de histérias, como particulares momentos do referido exercicio docente, e
afirmamos sua importancia no desenvolvimento humano da criangca A apropriacéo
da cultura acontece por meio de atividades de ensino e de aprendizagem. Na escola
o professor € o profissional fundamental para a efetiva realizacdo desse processo.
Nessa perspectiva, 0 jogo e a narracdo de historias sdo entendidos como
possibilidades pedagogicas nas quais as criancas criam, recriam e aprendem. O
jogo de boliche, como um instrumento de ensino, possibilita a crianca a apropriacao
das formas geométricas, da algebra e da aritmética. Constatamos que no jogo de
boliche as criancas foram capazes de: criar de uma situacdo imaginaria relacionada
ao resultado de sua jogada; concentrar-se para que a bola atingisse os pinos; jogar
a bola; contar os pontos obtidos quando derrubavam um ou mais pinos do boliche;
memorizar o total de pontos e registro, por meio da escrita, da quantidade de pontos
grafados no seu cartdo, equiparar grandezas. A inclusdo de jogos no ensino e na
aprendizagem mobiliza a crianca a percebe-se como sujeito ativo na apropriacdo do
conhecimento, e ainda reconhecer que suas capacidades podem ser compartilhadas
com seus pares. Ao oferecermos elementos pedagodgicos intencionalmente
organizados, as criancas puderam perceber a existéncia da estrutura e o contetdo
da narracdo de historias, além de aprender com sentido, pois relacionaram suas
necessidades com 0s seus respectivos objetos, aprender a ler e escrever. As acdes
de ensino, aqui refletidas, proporcionaram a aprendizagem e o desenvolvimento

humano das criancas.

Palavras-chave:

Brincadeira; Aprendizagem; Desenvolvimento Humano; Ensino, Crianca.
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1 INTRODUCAO

Este texto tem por objetivo apresentar as reflexdes sobre a organizagao
das acdes de ensino, realizadas durante a disciplina de Educacéo e Infancia VIII:
Exercicio da docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, em uma turma de
segundo ano, durante o primeiro semestre de 2013, em uma escola publica estadual
de Floriandpolis no estado de Santa Catarina.

A motivacado para a realizagédo deste estudo surgiu desde o ingresso no
curso de Pedagogia da UFSC, quando vimos discutindo conceitos sobre crianca,
infancia e suas concepcgdes constituidas ao longo da histéria. Discutimos também a
importancia da brincadeira no desenvolvimento psicoldgico da crianca. Na
brincadeira a crianca interpreta, imagina, cria, desenvolvem papéis e representa
uma forma especificamente humana da consciéncia, por isso a brincadeira torna-se
predominante para a crianca.

Segundo estudos de Vigotski (2008) na brincadeira a crianca busca
realizar seus desejos, seus afetos, organiza suas acdes, cria situacdes imaginarias e
aprende. A partir dessas ideias intensificamos no exercicio da docéncia nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, acbes de ensino para as criancas envolvendo as
brincadeiras a fim de mobiliza-las a apropriacédo da linguagem escrita.

Desse modo, consideramos que a crianga necessita se apropriar da
cultura produzida historicamente, para desenvolver suas potencialidades humanas.
E para apropriar-se da cultura a criangca necessita estar em atividade, e nesse

periodo a atividade que mais a desenvolve € a brincadeira.

Ao considerar que o brincar é a atividade fundamental da crianca e
destacarmos a importadncia da brincadeira na constituicdo dos
processos de desenvolvimento e aprendizagem, acreditamos ser
necessario gue se organizem nas atividades escolares tempos e
espagos que favoregcam o ladico. Ndo sO reservados a hora do
recreio, mas considerando todo o tempo passado pela crianga na
escola. (QUINTEIRO e CARVALHO, 2010, p. 13).

Constatamos que as criancas do segundo ano, ndo realizavam tarefas em
gue o brincar estivesse presente, a partir dessa constatacdo elaboramos o projeto
de ensino intitulado: E possivel ler e escrever brincando? Nesse projeto

organizamos 0 ensino com 0 objetivo de atender as necessidades formativas das
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criangas, em particular de leitura e de escrita, tendo como eixo norteador do ensino
a brincadeira, possibilitando que elas pudessem se expressar de diversas formas,
explorar os diversos espacos da sala de aula e de outros ambientes da escola,
compreender e se apropriar da escrita em diferentes situagdes como 0s jogos, 0S
desenhos, as dobraduras, a narracdo de historias, as parlendas, as pinturas e as
musicas.

Para atingir o objetivo proposto, analisamos as a¢des do jogo de boliche e
a narracao de histérias, pois foram as tarefas que contribuiram para a apropriacdo
da linguagem escrita pelas criancgas.

1.1 PROBLEMA

Ao se considerar a infancia como a condicdo social de ser crianga
(Miranda, 1985) defendemos que a realizacdo do ensino requer conceber que todo
sujeito tem necessidade da educacdo para desenvolver suas capacidades de
maneira plena, relacionada a possibilidade ativa de apropriacdo do conhecimento
cientifico. Desse modo, como possibilitar a crianca um ensino que, a partir dessas
concepcdes garanta a aprendizagem e o desenvolvimento humano pleno? E
também como compreender a organizacao das acdes de ensino e de aprendizagem
para as criancas apoés realizarmos a experiéncia de sistematizacado das atividades

de boliche e as narra¢cfes de historias?

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GERAL

Apresentar as reflexdes sobre a organizacdo das acdes de ensino que
abrangeram o jogo de boliche e as narracdes de historias, a partir do exercicio da
docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, em uma turma de segundo ano,

em uma instituicao publica estadual de Floriandpolis, Santa Catarina.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS



e Estudar o0s conceitos de infancia, crianga, brincadeira, ensino,
aprendizagem e desenvolvimento;

e Refletir sobre as a¢bes de ensino e aprendizagem relacionadas ao do jogo
de boliche e das narracdes de histérias, considerando a brincadeira como
atividade principal da crianca,

e Identificar as contribui¢cdes do jogo de boliche e das narracfes de historias
para o ensino, a aprendizagem e o desenvolvimento humano das

criangas.

1.3 METODOLOGIA

Esse estudo partiu da analise do relatorio do exercicio docente, com
énfase na reflexdo sobre a organizacéao das a¢des do ensino, a partir da brincadeira

com a turma do 2° ano de uma escola publica estadual de Floriandpolis.

1.4 ORGANIZACAO DO TEXTO

Este trabalho sera apresentado em trés capitulos. No capitulo 1, temos
como finalidade apresentar as reflexdes sobre a organizacdo das acdes de ensino,
realizadas no Exercicio da docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, em
uma turma de segundo ano, durante o primeiro semestre de 2013, em uma escola
publica estadual de Floriandpolis no estado de Santa Catarina.

No capitulo 2, procuramos fazer uma breve reflexdo dos conceitos de
Crianca, Infancia, Brincadeira, ensino, aprendizagem e desenvolvimento humano.
No capitulo 3, procuramos apresentar as contribuicbes do ensino para a
aprendizagem realizado no exercicio da docéncia nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

Nas Consideracbes Finais, a intencdo nao foi de concluir, mas sim
apresentar algumas propostas pedagogicas a partir dos eixos: brincadeiras e

linguagens e deixar outras indagacdes para novos estudos.
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2 UMA BREVE REFLEXAO DOS CONCEITOS DE CRIANCA,
INFANCIA, BRINCADEIRA, ENSINO, APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO HUMANO

Ao se considerar a infancia como a condicdo social de ser crianca
(MIRANDA, 1985) defendemos que a realizacdo do ensino, compreende que todo
sujeito tem necessidade de aprender para desenvolver suas capacidades de

maneira plena, relacionada a apropriacdo da cultura.

Dado que a crianca nasce inacabada, deve construir-se e s6 pode
fazé-lo de “dentro”, a educacao é producao de si proprio. Dado que a
crianca s6 pode construir-se apropriando-se de uma humanidade que
Ihe é “exterior”, essa produgdo exige a mediacdo do outro. A
educacdo ndo € subjetivacdo de um ser que ndo seria sujeito; o
sujeito esta sempre ai. A educacao nao € socializacdo de um ser que
nao fosse ja social: 0 mundo, e com ele a sociedade, ja estd sempre
presente. (CHARLOT, 2000, p. 54)

A crianga é “um ser humano de pouca idade”, capaz de “participar’ da
cultura em interacdo com outras criancas, adultos e com artefatos humanos,
materiais e simbodlicos (GEPIEE, 2013). A crianca, também €& vista como um ser
humano em desenvolvimento biolégico. Porém, o aspecto biolégico ndo define todo
o desenvolvimento da crianga. “Na verdade o que caracteriza o homem € sua
condicdo de ser social, 0 que € em parte determinado pela sua condi¢cédo bioldgica,
mas nao inteiramente” (MIRANDA, 1985, p.128).

O desenvolvimento da crianca depende da mediacdo do adulto, essa
mediacdo pode acontecer de diversas maneiras, dependendo da condi¢cdo social da
crianga. Assim, existe “uma condigao social de ser crianga, socialmente determinada
por fatores que vao do biolégico ao social, produzindo uma realidade concreta que
podemos denominar de infancia” (MIRANDA, 1985, p. 128).

A compreensdao de que na infancia, a crianca estd em processo de

formacdo, do desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade envolve uma
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mudanca nas organizacdes das praticas educativas da escola, nesse processo
estdo a formacao e o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da memoria e
da imaginacao. (MELLO, 2007).

A qualidade desse processo possibilita o0 desenvolvimento da crianga. Na
medida em que sdo organizadas tarefas de ensino e de aprendizagem em que
sejam garantidas as crianc¢as a brincadeira, a participacao, as possibilidades de se
apropriar de diferentes formas de expressao qualificardo a forma como a crianga se
apropria da cultura.

Ao considerar as necessidades formativas das criangcas no processo de
ensino e de aprendizagem, o professor passa a ter uma postura que, possibilita a
crianga o seu desenvolvimento enquanto ser humano, que necessita apropriar-se da

cultura.

No processo de criar e desenvolver a cultura, o ser humano formou
sua esfera motriz — o conjunto de gestos adequados ao uso dos
objetos e dos instrumentos — e, com a esfera motriz, criou também as
fungbes intelectuais envolvidas nesse processo. Ao criar a cultura
humana — os objetos, os instrumentos, a ciéncia, os valores, 0s
habitos e costumes, a logica, as linguagens -, criamos nossa
humanidade, ou seja, o conjunto das caracteristicas e das qualidades
humanas expressas pelas habilidades, capacidades e aptiddes que
foram se formando ao longo da histéria por meio da propria atividade
humana. (MELLO, 2007, p. 86)

Desse modo, a educacdo é esse processo de apropriacdo da cultura
produzida pela humanidade. E esse processo envolve o ensino e a aprendizagem,

pois, com a aprendizagem a crianca vai se desenvolver e tornar-se ser humano.

O processo de apropriacédo efetua-se no decurso do desenvolvimento
das relagbes reais dos sujeitos com o mundo. Relagdes que nao
dependem nem do sujeito nem de sua consciéncia, mas sao
determinadas pelas condi¢cdes histéricas concretas, sociais, nas
quais ele vive, e pela maneira como sua vida se forma nessas
condicbes. E por isso que a questdo das perspectivas de
desenvolvimento psiquico do homem e da humanidade pde antes de
mais o problema de uma organizagéo equitativa e sensata da vida na
sociedade humana — de uma organizacdo que dé a cada um a
possibilidade pratica de se apropriar das realizacdes do progresso
histérico e de participar enquanto criador no crescimento dessas
realizagbes. (LEONTIEV, 1978, p. 257-258)

12



O papel da brincadeira e sua importancia no desenvolvimento da crianca

segundo Vigotski é enorme. Na brincadeira, a crianga comeca a agir em funcéo do

gue tem em mente e nao propriamente do que ela vé, apoiando-se em motivos

internos.

A acdo na situacdo nao é vista, mas somente pensada, a acdo num
campo imaginario, numa situacdo imaginaria, leva a crianca a
aprender a agir ndo apenas com base na sua percepcao direta do
objeto ou na situagéo que atua diretamente sobre ela, mas com base
no significado dessa situacéo. (VIGOTSKI, 2008, p. 30)

A importancia dos jogos e das brincadeiras para o desenvolvimento das

criangas no processo de escolarizacdo, se encontra na formacédo das capacidades

mentais apreendidas pelas criancas, pois é por meio da brincadeira que a crianca

representa papeéis, faz-de-conta, cria, recria, imita, aprende, atribui sentido e

desenvolve habilidades.

Os espacos das instituicbes educativas podem ser o melhor lugar
para a educacdo das criancas pequenas, mas para que isso
aconteca, as criancas devem interagir como meio de apropriacao e
interacdo, com tudo que o compde e ainda atribuindo a ele condicdes
essenciais para uma maxima apropriacdo das qualidades humanas
pelas criancas pequenas na distribuicdo e elaboracéo tipicas de
atividades que explorem: o tateio, a atividade com o uso de objetos,
a comunicagao entre as criangas, entre elas, os adultos e o brincar,
como algo fundamental para a aprendizagem e o desenvolvimento
das crianc¢as. (MELLO, 2006, p. 191)

A brincadeira no processo de ensino e aprendizagem das criancas é um

meio de desenvolvimento, pois além do brincar ser um modo pelo qual as criancas

manifestam suas linguagens é uma forma de se apropriarem da cultura, desenvolver

a criatividade, a imaginacéo e a criacao.

A brincadeira constitui uma atividade, por meio da qual a crianca
forma sua personalidade e inteligéncia, interpreta 0 mundo, incorpora
papeis sociais e apropria-se do uso de objetos humano. A crianca
usa um objeto em substituicdo ao objeto real que ela ndo possui e
seus gestos sdo realizados de maneira a compreender a funcéo
social desse instrumento. (COUTO, 2007, p. 14)
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Conforme estudos de Vigotski (1988, 1995) a atividade principal da
crianca é aquela essencial para o desenvolvimento das funcdes psiquicas
superiores, caracterizado abstratamente por uma estrutura psicolégica, um conjunto
de relacbes integrais entre funcbes psicoldgicas, por exemplo, percepcdo, memdria
voluntaria, fala e pensamento, fundamentais para as mudancas qualitativas na
formagdo da personalidade infantil. Portanto, tratamos, aqui, do brincar como
atividade principal, que pode possibilitar a formagdo das bases primordiais para as

atividades de estudo.

Na idade escolar, a brincadeira desloca-se para 0S processos
internos, para a fala interna, a memoéria loégica e o pensamento
abstrato. Na brincadeira, a crianca opera com significados separados
dos objetos, mas sem interromper a acao real com os objetos reais.
Porém, a separacéo do significado do 'cavalo' do cavalo real, a sua
transferéncia para o cabo de vassoura (um ponto de apoio palpavel,
pois de outra forma o significado sumiria, evaporar-se-ia) € 0 manejo
real deste como se fosse um cavalo constituem uma etapa transitoria
necessaria para operar com o0s significados. Ou seja, a crianga opera
antes com os significados da mesma forma que com o0s objetos;
depois, toma consciéncia deles e comeca a pensar. Isto €, assim
como antes da fala gramatical e da escrita, a crianca possui saberes,
mas ela ndo sabe, ndo tem consciéncia de que 0s possui € ndo 0s
domina voluntariamente, na brincadeira, ela usa inconsciente e
involuntariamente o significado que pode ser separado do objeto, ou
seja, ela ndo sabe o que o objeto faz, ndo sabe que fala em prosa,
fala sem perceber a palavra. (VIGOTSKI, 2008, p. 32)

A crianca, em cada estagio do desenvolvimento psiquico, se relaciona
com um tipo de atividade principal, ou seja, uma atividade dominante, a mudanca de
uma atividade para outra acontece pela relacdo da crianca com a realidade.
(LEONTIEV, 2012). Desse modo, a atividade principal se caracteriza por trés
aspectos:

1. “Ela é a atividade em cuja forma surgem outros tipos de atividade e
dentro da qual eles sao diferenciados” (LEONTIEV, 2012, p. 64). Um exemplo é a
brincadeira, pois, a partir da brincadeira a crianca se apropria de outras formas de
comportamentos, valores e saberes.

2. “A atividade principal é aquela na qual processos psiquicos particulares
tomam forma ou sao reorganizados.” (LEONTIEV, 2012, p. 64). Podemos citar como
exemplo a brincadeira, que possibilita a formacdo dos processos infantis como a

Imaginacgéao ativa.
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3. “A atividade principal é a atividade da qual dependem, de forma intima,
as principais mudancas psicolégicas na personalidade infantil, observadas em um
certo periodo de desenvolvimento.”(LEONTIEV, 2012, p. 64) Na brincadeira de
papéis (quando a crianca brinca de professor, de policial, de ladrdo) a crianca, se
apropria de funcdes sociais e dos comportamentos das pessoas, essa brincadeira
possui uma importante influéncia na sua personalidade.

Desse modo, a atividade principal € “(...) a atividade cujo desenvolvimento
governa as mudancas mais importantes nos processos psiquicos e nos tracos
psicologicos da personalidade da crianga” (LEONTIEV, 2012, p. 65).

Para possibilitar a apropriacdo da cultura pela crianca, é necessario que o
professor tenha conhecimento do desenvolvimento da criangca, e a partir desse
entendimento, organizar o ensino com 0 objetivo de promover a aprendizagem.
Fundamentando-se nos pressupostos tedricos de Leontiev, Moura (1996, p. 82)

afirma;

A natureza particular da atividade de ensino, que € a maxima
sofisticagdo humana inventada para possibilitar a inclusdo dos novos
membros de um agrupamento social em seu coletivo, dara a
dimensao da responsabilidade dos que fazem a escola como espaco
de aprendizagem e apropriacdo da cultura humana elaborada, bem
como do modo de prover os individuos, metodologicamente, de
formas de apropriacdo e criacdo de ferramentas simbdlicas para o
desenvolvimento pleno de suas potencialidades.

E nesse sentido que defendemos a importancia dos jogos e brincadeiras
como atividade principal da crianca, portanto € necessario que o professor
compreenda as a¢des do brincar como meios em que as criancas desenvolvem suas
potencialidades, criam, transformam, imaginam e se apropriam da cultura humana.

A partir das ideias discutidas nesse capitulo damos continuidade a essa
reflexdo atribuindo algumas acdes da docéncia nos anos iniciais, a fim de tornar

mais perceptivel a importancia dos jogos e brincadeiras nos espacos educativos.
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3 CONTRIBUICOES DO ENSINO PARA A APRENDIZAGEM:
EXERCICIO DA DOCENCIA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Ao organizarmos as acgOes do ensino para as criangas no 2° ano do
Ensino Fundamental, consideramos como ponto de partida atender as necessidades
formativas das criancas, selecionando também indicacdes delas em sua condicéo de
ser crianga, como: o desejo pelo brincar, jogar, participar, pintar, desenhar, cantar,
entre outros.

O planejamento das atividades' de ensino que priorize as necessidades
formativas das criancas requer que os professores estejam atentos aos movimentos
e acOes desses sujeitos. Dessa forma, cabe ao docente criar situacbes de ensino
para a apropriacdo do conhecimento produzido historicamente pelo homem,
organizar um planejamento de acfes para além dos conteldos programaticos
lineares e mecanizados. E importante considerar contetdos decorrentes de
situacOes contextualizadas, respeitando as diferencas dos estudantes, ou seja,
oferecendo nas acdes de ensino em que eles possam apropriar-se da cultura.

Desse modo, defendemos a ideia de que a crianca ao vir ao mundo,
desenvolve-se por meio do processo de mediacdo com a realidade social e cultural,
historicamente produzido pelo homem e suas relacdes. A apropriacdo da cultura
acontece por meio de atividades de ensino e de aprendizagem. Na escola o
professor é o profissional fundamental para a efetiva realizacdo desse processo,
pois,

o professor é o organizador da atividade e por isso sabe 0 que esta
em jogo no espago da sala de aula: o conteudo, as principais
dificuldades em aprendé-lo, as respostas que indicam se 0 conceito
esta sendo apreendido ou ndo, e as solicitagbes necessarias para
redirecionar a busca de um nivel mais avancado de conhecimento. A
atividade de ensino contera: a)- A sintese histérica do conceito; b)- o
problema desencadeador do processo de constru¢cdo do conceito; c)-
A sintese da solugdo coletiva, mediada pelo educador (MOURA,
1996, p.19).

! A atividade, tal como concebe Leontiev (1988), é aqui entendida como sendo aquela que colocaré o
sujeito num movimento de busca de solugédo de problema em que as acdes partilhadas por ele e
por outros sujeitos sdo meio de resolver o problema (MOURA, 1996, p.9).
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Portanto, pensar a organizagdo do ensino como atividade, permite
identificar as ag¢bes principais dos individuos envolvidos nesse processo,
especialmente professor e estudante. Ainda que a atividade efetiva do professor no
processo de escolarizagcéo seja a organizacdo do ensino, essa atividade se constitui,
sem duvida, a unidade do trabalho docente. (MOURA, 1996).

Nesse sentido, “[...] o ato de ensinar, estd a organizacdo de
conhecimentos que deverdo propiciar a apreensdo de saberes que tornardo 0s
sujeitos mais aptos para viverem socialmente”. (MOURA, 1996, p. 147)

Segundo Moura (1996) ser professor de matematica incita uma qualidade
diferente de ser professor de fisica por exemplo. Desse modo, compreendemos que
as caracteristicas logicas e histéricas “do conhecimento que o professor devera
ensinar vai indicar uma forma de se relacionar com os alunos, de como organizar 0s
espacos de aprendizagem, e de como eleger os instrumentos que poderao propiciar
melhor aprendizagem”. (MOURA, 1996, p. 148). No caso do professor dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, suas acdes estdo direcionadas a apropriagcdo da
leitura e da escrita, da matematica, das ciéncias, da historia e da geografia.

Desse modo, da ideia de que a crianca € sujeito da atividade decorre a
necessidade de organizacdo de ensino, implicando inicialmente a concepcdo de
crianca como sujeito historico que ocupa um lugar no sistema das relacfes sociais.
Aqui cabe dizer que por viver em um contexto socializado, até as proprias
caracteristicas bioldgicas da crianca tomam um sentido social, sem, no entanto,
perder sua matriz bioldgica, como ja mencionado anteriormente. Para Charlot (1979,
p. 107), “é preciso conceder-lhe seu sentido no processo dinamico de acdes entre a
crianga e o adulto que define a infancia”.

Ao se compreender o papel social da crianca € preciso considerar sua
condicdo de ser humano em crescimento, que necessita da mediacdo dos
elementos da cultura e da acéo intencional do adulto. Como professores avaliamos
gue se faz necesséario colocar a crianga em movimento de apropriacdo dos
conhecimentos, culturalmente construidos. Assim, € preciso que o0 sujeito se sinta
mobilizado, ou seja, entre em atividade ao realizar determinadas a¢fes, 0 que 0
motiva a fazer algo, entendendo que esse agir do sujeito ocorre quando ele percebe
e da sentido ao que esta fazendo, ao mesmo tempo, atribui importancia para

producédo da sua vida.
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O conceito de mobilizagéo é definido por Charlot (2000), como “o motor”
gue impulsionara o sujeito a agir, quer dizer motivado a algo, (de dentro) e ao
mesmo tempo em que este se motiva por algo (de fora) que foi organizado por

alguém, mobiliza-se porque foi motivado, nesse sentido,

a crianga mobiliza-se, em uma atividade, quando investe nela,
guando faz uso de si mesma como de um recurso, quando é posta
em movimento por mébeis que remetem a um desejo, um sentido,
um valor. A atividade possui, entdo uma dindmica interna. Nao se
deve esquecer, entretanto, que essa dindmica supde uma troca
comum, onde a crian¢a encontra metas desejaveis, meios de acao e
outros recursos que nao ela mesma. (CHARLOT, 2000, p.55)

Sendo assim, o individuo ndo € visto simplesmente como aprendiz
passivo, mas como sujeito de sua aprendizagem, pois s6 conseguira realmente
aprender algo se estiver mobilizado, ou seja, se estiver em atividade.

Trata-se de efetivar a mediagcdo cultural que, ao longo de seu
desenvolvimento, permite ao sujeito criar coisas novas e ao realizar isto, a partir de
suas necessidades desenvolve historicamente conhecimento, relacionando e

interagindo com os sujeitos de diferentes maneiras. Para Moura (2007, p. 60),

devemos fazer com que a crianca apreenda este conhecimento como
parte de seu equipamento cultural para que possa intervir com
instrumentos capazes de auxilid-la na construc¢do de sua vida. Trata-
se de instrumentos que ndo sdo apenas utilitarios, pois permitem que
0 sujeito se aprimore como artesdo que domina cada vez mais a
técnica de execucdo de sua arte. No caso do filho do homem, é a
busca da construcéo da vida.

A partir dessas concepc¢des, nosso objetivo no exercicio da docéncia foi
colocar a crianca em atividade intencionalmente organizada para a sua
aprendizagem e o seu desenvolvimento. No ponto a seguir, detalhamos as a¢des de
ensino realizadas para o jogo de boliche, suas relacbes com a Matematica e as
reflexdes feitas apds a realizacdo da acdo de ensino e as contribuicbes do mesmo

para a aprendizagem da crianca.
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3.1 BOLICHE: UMA FORMA DE ENSINAR E APRENDER

O jogo de boliche como um instrumento de ensino possibilita a crianca a
apropriacdo das formas geométricas, da algebra e da aritmética. Desse modo, o
jogo de boliche foi uma situacdo de ensino e de aprendizagem em que as criangas

puderam:

v Criar os materiais para a brincadeira do boliche (os pinos e a bola);

v Apropriarem-se de conceitos matematicos, da leitura e da escrita, da
contagem e do controle da variagcdo de quantidades, da forma geomeétrica
triangular;

v Controlar a variacao de quantidades através do registro grafico e apropriarem-
se de nocOes de adicao;

v" Ampliar o repertorio de brincadeiras.

Para a confeccdo do jogo as criancas foram orientadas a utilizar os

seguintes materiais:

v' 30 Garrafas pets;

v' Sobras de papel, EVA e pedacos de tecido, para a decoracdo das garrafas
pets, que teriam a funcéo dos pinos;

Lapis de cor, giz de cera e pincel atbmico;

Tesouras, cola, durex;

Papel de celofane;

Gliter;

Meias, jornais para a confeccéo da bola

NN

Em sala de aula, inicialmente, foi necessario:

1) Apresentar os materiais que seriam confeccionados para o jogo € o tipo de

jogo.

19



2) Preparar o material com as criangas, organizar o espago, com O0S
materiais e limitar a distancia para jogar com cordas, fitas ou algo
semelhante.

3) Distribuir fichas de acordo com o nimero de estudantes (uma para cada),
com o0 nome de cada um e canetas para a realizagdo do registro de
pontos.

4) Combinar um tempo para a brincadeira;

5) Definir as regras;

6) Organizar os materiais no final do jogo.

A turma foi dividida em trés grandes grupos, sendo que cada grupo
possuia oito integrantes e estes estavam orientados por uma professora/estagiaria.
Definimos com as criangas as seguintes regras para o0 jogo:

v' Em cada rodada jogara uma crianga de cada equipe;

v' Cada acerto (pino derrubado) deve ser contado, e somado ao total derrubado;

v' O estudante registra o numero total na ficha (o estudante que deve sempre
contar e marcar);

v' A crianca pode registrar seus pontos como conseguir; (numeral, tracos em
vertical, bolinhas, etc)

v" O jogo sera encerrado de acordo como foi combinado com a turma, definimos
40 minutos para a realizacdo da brincadeira, ou seja, o material e espaco ja

estavam organizados.

llustracdo do jogo de boliche

Fonte: http://educadoracristinasouza.blogspot.com.br/2010/11/boliche-com-garrafas-pet.html
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Depois do material pronto, nos dirigimos a outro espaco da escola (mais
amplo), organizamos os pinos perto de uma parede de uma sala de aula, as pistas
foram formadas por mesas que separavam uma das outras. No chéo, utilizamos
barbantes e fitas para delimitar a distancia entre os jogadores e as garrafas. As
criangas em cada grupo se organizaram em filas, para que cada uma realizasse a
sua jogada, repetindo tal agdo assim que todas ja tiverem jogado pela primeira vez.

Junto com as criancgas, antes de iniciar o jogo de boliche, tiramos davidas
e estabelecemos mais algumas regras (também criadas pelas criancas) tais como:
Serdo tantas jogadas, portanto cada grupo joga tantas vezes! Como sera feito a
notacado numérica? E o total/soma dos pontos de todas as jogadas? Qual pontuacao
foi maior e menor e em qual jogada? Quem comec¢a? Impar, par, vamos jogar I&!

Nesse momento percebemos que algumas criangas ja conseguiam
registrar a quantidade de pinos derrubados por meio dos numerais, outras criangas
se utilizavam de tracos em vertical, de bolinhas, as criangcas que ainda nao
registravam as quantidades com 0s numerais eram orientadas a contar quantos
pontos haviam registrado (com tracos ou bolinhas) e escrever o numeral
correspondente.

Desse modo, possibilitamos as criancas a apropriacdo de conhecimentos,
pois, no jogo de boliche a crianca tem uma necessidade ao registrar as quantidades
de pontos. Ou seja, 0 registro passa a ter sentido, pois, representa a quantidade de
pontos que ela fez durante a brincadeira do boliche. Por meio das relacdes sociais
estabelecidas, as criancas ja fazem uso das quantidades nos espacos cotidianos,
porém nesse momento do jogo, organizado intencionalmente, as relacbes entre o
professor e a crianca sao de ensino, aprendizagem e desenvolvimento, ou seja, tém

como objetivo que a crianca se aproprie da matematica.

A matematica, como produto das necessidades humanas, insere-se
no conjunto dos elementos -culturais que precisam de ser
socializados, de modo a permitir a integracdo dos sujeitos e
possibilitar-lhes o desenvolvimento pleno dos individuos, que, na
posse de instrumentos simbdlicos, estardo potencializados e
capacitados para permitir o desenvolvimento coletivo. (MOURA,
2007, p. 42)

O valor que pedagogicamente atribuimos a essa brincadeira, refere-se ao

fato de as criancas se mobilizaram, dando sentido ao que realizavam, e assim,
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alcancando os objetivos de jogar, pontuar e principalmente aprender. As acdes das
criangas que constatamos no jogo de boliche inicialmente sdo: a criacdo de uma
situacao imaginaria relacionada ao resultado de sua jogada; concentracdo para que
a bola atinja os pinos; jogar a bola; contagem dos pontos obtidos quando
derrubavam um ou mais pinos do boliche; memorizagdo do total de pontos e
registro, por meio da escrita, da quantidade de pontos grafados no seu cartéo,
equiparacdo de grandezas. Desse modo, 0 jogo possibilita a crianca o
desenvolvimento da memoéria, da atencdo e da apropriacdo de conhecimentos,
dentre outros aspectos da formacédo humana.

Diante do exposto, é possivel afirmar que as brincadeiras oferecidas
intencionalmente na escola podem ser consideradas importantes meios de interacao
e socializacdo das criancas entre elas e com os adultos, além de serem um
elemento mediador da aprendizagem, pois € por meio das brincadeiras e jogos que
as criancas se manifestam, se apropriam da cultura, desenvolvem sua imaginacgao e
a criagao.

Em outro momento, na sala de aula, cada crian¢ca somou o total de seus
pontos, em cada jogada, registrados na ficha. Percebemos que cada crianca com
sua cartela em maos efetuava a soma de formas diferentes, umas contavam nos
dedos, outras com tracos, outras mentalmente, depois se dirigiam até o quadro e

escreviam abaixo de seu nome o total correspondente a pontuacao efetuada.

De forma oral as criangas comunicaram a quantidade de pontos
atingidos, a maior pontuacao foi 30 pontos. Desse modo organizamos no quadro em
ordem crescente com os numerais de um a trinta. Nesse momento foi possivel que
as criancas compreendessem o movimento de representacdo dos numeros do
menor para 0 maior. AS mesmas marcaram no quadro o total de pontos registrados
durante o jogo e para depois compararmos as pontuacdes e a relagcdo com 0s
nameros correspondentes (maior, menor, igual).

Enfatizamos mais uma vez as diferentes formas de representacdo das
guantidades e modos de realizacdo das operacdes necessarias a adicdo. A cena
descrita abaixo pode ser elucidativa do movimento de aprendizagem realizado por

uma das criancas.

- Docente pergunta: Quantos pontos vocé fez?
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- Crianca responde: Nove.

- Docente pergunta: O total?

- Crianca responde: Sim, Nove.

- Docente pergunta: Tem certeza? E esses outros niumeros acima?

- Crianca responde: J& somei, deu nove.

- Docente pergunta: Como vocé sabe que € nove?

- Crianca responde: Porque esse (2), com esse (4) e esse (3) é nove.

- Docente responde: Perfeito, parabéns, vocé realizou o calculo da adicéo,
somando os pontos que vocé escreveu. Muito bem!

Nesse instante percebemos que a crianca realizava o calculo mental,
utilizando-se principalmente da memdria e que o numero 9 colocado abaixo dos
outros na cartela representava o resultado da soma de todas as parcelas
correspondentes ao registro de cada jogada. Se todas as criangcas tém formas
diferentes de aprender, cada uma com suas caracteristicas proprias relacionadas
com o contexto social do qual participa, podemos concordar com as seguintes

palavras de Moura:

Mesmo antes de entrar para a escola, as criancas estdo
acostumadas a observar e utilizar os niumeros em seu cotidiano, e
muitas vezes sabem “ler” e escrever a sequéncia numérica até
determinada quantidade. Entretanto, na maioria parte das vezes, 0s
numerais aparecerem na realidade em contextos de indicacdo para
especificar determinados elementos. Por exemplo: placa, dinheiro,
entre outros. O numeral indo-ardbico é a abstracdo de todos os
conceitos presentes nos outros numerais, pois 0s signos ndo fazem
nenhuma referencia explicita as quantidades representadas. Estéo
presentes em sua estrutura de funcionamento: ordenacdo e
sequéncia; agrupamento e propriedade aditiva;, base e valor
posicional; valor operacional do zero. (MOURA, 1996, p. 119).

A apropriacdo do sistema de numeracdo decimal solicita que se
compreendam as regras que o compde. Portanto é necessaria a atuacdo docente,
gue € fundamental no processo de aprendizagem inclusive de um conteudo
matematico operatério. Mas nao descarta incluir os jogos e brincadeiras na
organizacdo do ensino para uma melhor significacdo e apropriacdo desses. Pois,
além de aprender os conceitos e operacoes, se atribui a essas acfes a mobilizacédo
das criancas, para se alcancar os objetivos efetuados no jogo e ou brincadeira

intencionalmente organizadas.
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Considerando o relato acima, evidencia-se o quanto a incluséo dos jogos
no ensino e na aprendizagem mobiliza a crianga a percebe-se como sujeito ativo na
apropriagdo do conhecimento, e ainda reconhecer que suas capacidades podem ser
compartilhadas com seus pares, quando necessitam de media¢Bes simbolicas.
Sendo assim, ao estabelecer sentido a proposta de ensino, a crianga se mobilizou a
compartilhar sua aprendizagem com os que precisavam de ajuda na sala.

Por fim, cabe ressaltar a importancia da escola em garantir acdes de
ensino que potencializem a apropriacao dos conceitos cientificos, levando a crianca
a perceber o uso social da escrita, fundamental para sua constituicdo humana.
Nessa Otica, é necessario oferecer as condicdes para que os individuos se
desenvolvam. Uma dessas condi¢des seria ensinar 0s conceitos tedricos em varias
situacbes e areas do conhecimento. Assim faz-se necessaria uma organizacao
escolar que propicie ao individuo as maximas possibilidades de expressdo dos
conhecimentos adquiridos.

Considerar que a brincadeira como atividade principal da crianga traz
consequéncias para o trabalho pedagdgico, principalmente nos anos iniciais, pois as
criancas, ao ingressarem na escola, manifestam o desejo de aprender por meio de
acOes de movimento, indicando a necessidade de um planejamento das acdes
pedagodgicas como um instrumento ndo apenas de controle, mas da apropriacdo dos
conceitos e conteudos, em funcdo de atender suas necessidades, bem como atribuir
sentido ao que esta sendo proposto. Dessa forma, defendemos os direitos da
crianca de participar, de brincar, de jogar e de aprender na escola.

No ponto a seguir, detalhamos as acdes de ensino realizadas a partir da
dramatizacdo da histéria do “Ledo e do Ratinho” do livro Fabulas de Esopo?,
compreendendo que esta acdo é um dos instrumentos do ensino e da

aprendizagem, que possibilitam a crianca desenvolver a imaginacao e a criacdo. Em

2 Esopo, 0 mais conhecido dentre os fabulistas, foi sem divida um grande sabio que viveu na
antiguidade. Sua origem é um mistério cercado de muitas lendas. Mas, pode ter ocorrido por volta
do ano 620 A. C. Varias cidades se colocam como seu local de nascimento, e € comum que 0
tratem como originario de uma cidade chamada Cotia e um na provincia da antiga Frigia, Grécia.

Acredita-se que j4 nasceu escravo, e pertenceu a dois senhores. O Segundo viria a torna-lo livre
ao reconhecer sua grande e natural sabedoria. Conta-se que mais tarde ele se tornaria
embaixador.Em suas fabulas ou parabolas, ricas em ensinamentos, ele retrata o drama existencial
do homem, substituindo os personagens humanos por animais, objetos, ou coisas do reino vegetal
e mineral. Nas a¢fes de ensino apresentamos as criancas a Fabula O ledo e o ratinho, retirado
desse site: http://sitededicas.nel0.uol.com.br/fabula3a.htm.
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seguida serdo apresentadas brevemente reflexdes elaboradas apoés a realizacao das
acOes de ensino e suas contribuicées para a apropriacdo da linguagem escrita pela

crianga.

3.2 A NARRACAO DE HISTORIAS: UM MOMENTO DE APROPRIACAO DA
LINGUAGEM ESCRITA

A narracdo de histérias é uma das mais importantes atividades humanas
e pode ser utilizada pelos sujeitos no processo de apropriagéo da linguagem escrita.
Um dos seus objetivos € permitir que a crianca conheca e se aproprie da historia e
desenvolva a imaginacao e a criacao.

A imaginacdo e criagdo estdo na formagdo do ser humano,
principalmente na infancia. Quando o professor organiza o ensino, considerando as
necessidades formativas das criancas, atua nas bases orientadoras de apropriacéo
da leitura e da escrita, a0 mesmo tempo, atribui sentido a funcdo social desses
sistemas considerados tdo complexos. Portanto, destacamos as propostas
desenvolvidas no exercicio da docéncia, a partir das narracdes de histérias e das
diversas manifestacdes das criancas e suas multiplas linguagens.

Para realizacdo dessas propostas de ensino organizamos nha sala de aula
um espaco diferenciado para a narracdo de histérias, momentos de leitura das
criancas e brincadeiras. Apresentamos as criancas 0 Biombo®, o mesmo foi
denominado pelas criancas de “Universo das brincadeiras”. O “Universo das
brincadeiras” foi montado no fundo da sala de aula, onde as criancas podiam utiliza-
la para as acGes de aprendizagem intencionalmente organizadas pela professora
com as criangcas, mesmo nos dias ou momentos que a docéncia ndo fosse
assumida por nos.

Percebemos que as relacdes que se estabelecem entre os componentes
do processo didatico (estudante, professor, conhecimento) no ato educativo séo
fortemente influenciadas por fatores como a concepcdo e o papel social da

educacdo. Os conceitos de ensino e de aprendizagem, que orientam a forma de

® Inicialmente planejamos montar um biombo, para a narracdo de histdrias com fantoches, porém, as
ideias foram se expandindo e criamos uma casinha, ou barraca, confeccionada com canos de PVC e
forrada com tecidos.
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organizagao do ensino ndo se encontram somente no planejamento, na mediacéo
pedagdgica e na avaliacdo, mas nas diversas relacbes que se estabelecem no
universo desse ambito heterogéneo que € o espaco da sala de aula, que nado é
neutro, nem nulo, e sim, carregado de linguagens, ideias, conceitos, formas,
expressoes e acgoes.

Pensar o espacgo significa organizar outros modos de ver, de fazer e de
ser, por isso, quando pensamos na criacdo do “Universo das brincadeiras” dirigimos
as nossas ac¢des pedagogicas para desenvolver e incluir nas atividades de ensino e
de aprendizagem outras acfes ja realizadas pelas crian¢cas. Buscando colocar em
pratica o que estudamos a partir de Charlot (2000), Miranda (1985), Vigotski (2008)
em nossa atuagcdo com as criangas do 2° ano, concebemos a organizacdo do
espaco em sala de aula ndo s6 em sua dimensao fisica, mas propusemos que ele se
tornasse um lugar que permitisse determinadas acfes necessdrias para que a

criancga, ao criar situacfes imaginarias, pudesse aprender o conteudo da cultura.

“Universo das brincadeiras” e dramatizacao da histéria “O ratinho e o ledo”
S | ' . 4 X

Fonte: Fotografia do acervo particular da professora titular da turma Thais Zimmermann.

26



A crianca € sujeito da atividade de aprendizagem que se efetiva ao
estabelecer relagbes com o que for proporcionado e organizado pedagogicamente
pelo professor, sujeito da atividade de ensino, ou com outra crianga mais experiente.
Por meio dessas relagdes as criancas aprendem a ser humanos, portanto aprendem
tudo o que é produzido pela humanidade, conhecimentos, valores, atitudes, modos
de ser e de atuar no mundo. O “Universo das brincadeiras”, em seu aspecto
simbdlico, é também um ambiente que comunica valores e concepc¢des por meio das
producdes e concepcdes das criancas, definido por uma estética e visualidade que
contribuem decisivamente para a construgdo cultural do olhar e, portanto da
sensibilidade.

Consideramos que a organizagdo do espaco constitui-se por
determinados tipos de relagdes, emocdes, atitudes, como outras linguagens, ou
seja, 0 espaco é um elemento constitutivo do pensamento e, portanto, converte-se
em acao pedagogica indireta a qual requer cuidado e atencao, dessa forma exige do
professor planejamento cuidadoso do espaco e delimitacdo de tempo nas propostas
diarias com as criancas. Neste sentido, a introducédo do “Universo das brincadeiras”,
possibilitou a aprendizagem e a ampliagdo dos repertdérios por meio das
brincadeiras, jogos, dramatizacoes, leitura e escrita.

Na narracdo da histéria “O ratinho e o ledo” utilizamos o espaco o
“Universo das brincadeiras”. A partir das situacdes de ensino e aprendizagem as
criancas puderam conhecer a histéria, visualizar seu conteddo mediante sua
dramatizacdo e a sequéncia logica dos fatos. Diante disso, as criancas se
mobilizaram a dramatizar a histdria, a partir do que tinham apreendido. Incentivamos
as criancas a lerem os trechos da historia referentes ao narrador, mesmo que ainda
nao tivessem se apropriado de maneira plena da leitura.

Nessa perspectiva, coloca-se em destaque, que para a apropriacao da
leitura e da escrita ainda na infancia, as criancas necessitam desenvolver e
expressar suas multiplas linguagens, por meio de jogos e brincadeiras em a¢des que
possibilitem o desenhar, pintar, dancar, cantar, dramatizar. E fundamental o papel da
escola na criacdo de situacdes que promovam o desenvolvimento humano das
criancas e o0 desejo de contar a historia, a partir da narracdo de histérias, da

representacdo de papéis.
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As criangas ao atribuirem sentido a historia apresentada, manifestaram o
desejo de representar a historia e para que essa aprendizagem tivesse a mesma
organizacdo quando apresentada por nds para as criangas, elas tinham que se
utilizar dos materiais cénicos e dos materiais que compunham os figurinos (arvore,
rede para prender o Le&o, as vestimentas: macacdao laranja, juba de E.V.A, meias,
macacdo cinza, nariz, focinho, bigodes orelhas de E.V.A ), também se
caracterizaram de ledo, rato, cacador e narrador, com pinturas no rosto
representando a imagem dos personagem.

Depois da organizacdo, montagem e distribuicdo dos papéis, organizado
pelas criancas, percebemos que elas, se apropriaram da histéria, também atribuiram
seriedade e respeito a todos 0s personagens representados. Cada um com suas
caracteristicas, prendendo a atencéo do publico (restante da turma).

As criangcas que assistiam a encenacdo da historia manifestaram igual
atencao e importancia a apresentacdo dos seus colegas de sala, pois para elas o
gue importava era o sentido atribuido a historia e aos seus personagens por meio do
teatro. Para elas o mais importante era assistirem novamente, pois uma nova
apresentacao implicava novos elementos na narracdo, novas formas de apresentar
e representar a histéria. Isso ndo quer dizer que seja mais ou menos importante a
narracdo quando apresentada pelo professor, ou pelo estudante, o que tem
importancia € o conteudo da atividade, a representacdo e o “faz de conta” na

utilizacédo de papéis. Desse modo,

a conclusao pedagdgica a que se pode chegar com base na (criacéo;
no faz de conta) consiste na afirmac¢do da necessidade de ampliar a
experiéncia da crianca, caso se queira criar bases suficientemente
soOlidas para a sua atividade de criagdo. Quanto mais a crianga viu,
ouviu e vivenciou mais ela sabe e assimilou; quanto maior a
gquantidade de elementos da realidade de que ela disp6e em sua
experiéncia — sendo as demais circunstancias as mesmas -, mais
significativa e produtiva sera a atividade de sua imaginacéo.
(VIGOTSKI, 2009, p.23)

Nesse sentido, a crian¢ca dramatiza e faz de conta, quando faz uso das
impressdes da vida, ou seja, nas acdes as criancas fazem uso da imitacdo para

expressar o que ja é de seu conhecimento, ou para superar as impressdes da vida.
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Por isso, destacamos que as narracdes de histérias podem ser realizadas
para as criancas por meio do uso de diferentes estratégias, com a brincadeira e as
habilidades de leitura e da interpretacdo que possibilitardo a apropriacdo de muitos

conhecimentos.

Essas proposicbes permitem afirmar que o jogo de faz-de-conta
surge no decorrer do desenvolvimento historico da sociedade como
resultado da mudanca do lugar da crianca no sistema das relagbes
sociais, sendo, portanto, de origem e natureza sociais. — Seu
aparecimento esta associado ndo a acdo da energia instintiva inata,
interna de nenhuma espécie e sim as condicdes sociais muito
concretas de vida da crianga na sociedade. (ELKONIN, 1988, Apud.
COUTO, 2007, p. 64).

Ao oferecermos elementos pedagogicos intencionalmente organizados,
as criancas puderam perceber a existéncia da estrutura e o contetdo da narracdo de
historias, além de aprender com sentido, pois relacionaram suas necessidades com
0S seus respectivos objetos, aprender a ler e escrever. Por isso, foi organizado o
ensino para considerar as atividades da crianca, brincar e, portanto, aprender. Assim
unindo as duas abrimos um leque de possibilidades levando a crianca a aprender e
a se desenvolver como ser humano.

Dessa maneira, cabe ao professor promover situacbes onde a crianca
possa interagir, vé algo de forma diferente e se mobilize a realizacdo das acdes,
operando com sentido capaz de desenvolver suas capacidades de maneira plena,

relacionada a possibilidade ativa de apropriacdo do conhecimento cientifico.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O exercicio docente realizado no Ensino Fundamental, em uma escola da
rede publica estadual, se configurou por momentos de observacdo participante,
registros reflexivos dos processos fundamentais de contextos de atuagéo, ou seja,
de planos de atividades de ensino que focaram as relagcdes educativas e sociais das
criangas. Esses planos de atividades de ensino foram elaborados de maneira
partiihada com a instituicAo e as criancas, tornando-se momentos de dedicacéo,
compartilhados e articulados aos anseios e desejos para atender, principalmente, as
necessidades formativas dos estudantes/das criancas.

A leitura desses momentos, também nds remete a destacar nesse texto o
porqué nao é oferecido propostas em que se inclua a brincadeira para as criancas,
ja respondendo as nossas primeiras concepcdes em perceber que as criangas nao
brincam quando ingressam na escola, deixam de ser criancas e assumem apenas a
responsabilidade de estudantes. A brincadeira inclusa nas acbes de ensino
desestrutura a aula? O espaco? O foco de como se deve ensinar?

Essas perguntas foram discutidas no planejamento compartilhado, que a
principio, organizar o ensino incluindo a brincadeira como atividade principal da
crianca no processo de ensino e aprendizagem tinham essas caracteristicas nas
concepcdes da escola especifica e ainda tornou-se fonte de preocupacao de muitos
profissionais ao perceberem um ensino organizado de outra maneira, fora dos
“padrdes existentes”.

Para tornar clara a intencionalidade de se incluir a brincadeira no espaco
educativo, buscamos apoio nas contribui¢cdes tedricas de Vigotski; Leontiev e de
autores contemporaneos que se fundamentam partem desse referencial, como, por
exemplo, Charlot; Mello; Moura, enfatizando que € por meio da brincadeira que a
crianca se relaciona com o mundo, incorpora papéis sociais se apropria do uso de
objetos, atribui sentido as suas acdes, cria, recria e aprende.

Com as criancas do 2° ano, pudemos proporcionar a partir do projeto “E
possivel ler e escrever brincando” diferentes apropriagdes da leitura e da escrita a

partir das agcbes de ensino em que o foco era a brincadeira, pois € na brincadeira
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que as criangas exercitam o que ja se apropriaram da cultura. E por essa e outras
razdes que buscamos enfatizar a importancia do brincar no contexto educacional,
oferecendo as criancas possibilidades de manifestacdo da imaginacdo e criacdo a
partir da interpretacdo de papéis ativa a expressar suas multiplas linguagens.

Para essa percepcdo do mundo infantil foi preciso participar efetivamente
dos momentos de observacdo, das brincadeiras no recreio, dos momentos de
leitura, nas intervenc¢des individuais com as criang¢as nas propostas da professora de
sala. Dessa forma, refletimos, elaboramos e ensaiamos propostas pedagdgicas a
partir dos eixos: brincadeiras e linguagens.

Assim, nossa atencdo se pautou no enriquecimento dos repertérios das
criancas e foi desta maneira que planejamos e atuamos com elas. Além de
adentrarmos ao mundo infantil, também procuramos decifra-los e codifica-los, para
termos uma melhor compreenséo e sistematizacdo da acédo educativa, mas acima
de tudo, consideramos a crianga como ponto de partida para organizar o ensino de
maneira que envolvesse principalmente as ac¢des das criangas, sujeitos da atividade.

Além de refletirmos sobre o mundo das criancas, foi preciso também
agucar nossos ouvidos e refinarmos o nosso olhar sobre as diversas manifestactes
dos pequenos, principalmente no decorrer das nossas propostas de ensino e das
consequentes atividades de aprendizagem. Contudo, sabemos que € preciso
oportunizar momentos de ampliacdo das brincadeiras, cantigas, leituras
compartilhadas, nos aproximando de maneira cuidadosa e atenta as necessidades e
desejos de aprender das criancas.

Percebe-se, portanto, que existem varios caminhos e possibilidades de
apresentar a linguagem oral e escrita para a criangca ao ensinar, de maneira a
proporcionar as mesmas a producdo de suas identidades da forma mais rica
possivel, tornando assim os anos iniciais do Ensino Fundamental um espaco de
apropriacdo da cultura, particularmente de multiplas linguagens, possibilitando as
criancas a viajar no imaginario, criar, recriar, conhecer e se apropriar do
conhecimento. Os jogos como o boliche e tantos outros; a Literatura Infantil,
dramatizacéo, varal literario, avental literario, caixa surpresa, enfim, sdo inimeros o0s
instrumentos culturais que o professor pode considerar ao organizar 0 ensino e

assim envolver a interacdo e a participacao das criancas.
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No exercicio docente, em especial nos momentos em que percebiamos que
as criancas tinham se apropriado dos conhecimentos, como por exemplo: na
contagem de pontos no jogo de boliche, nas leituras, nos momentos de escrita, se
tornou evidente, para nds, a importancia do registro, do planejamento e do
replanejamento, pois sdo essenciais na pratica pedagdgica, para assim avaliarmos e
percebermos a importancia de envolver a brincadeira no ensino, com

intencionalidade promover a aprendizagem.
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