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RESUMO

O presente trabalho de conclusdo de curso € resultado de um levantamento
bibliogrifico de autores que abordam o tema brincadeira, desenvolvimento e
aprendizagem. O trabalho teve como objetivo compreender o por qué, geralmente, a
brincadeira estd associada a momentos de lazer e 6cio e se através da brincadeira é
possivel haver aprendizagens e desenvolvimento das criancas. Apds a realizacdo da
pesquisa conclui-se que a brincadeira deve estar inserida no contexto educacional da
crianga ndo como momento de 6cio, mas como momento que possibilite que as criangas
aprendam e se desenvolvam. Além disso, conclui-se que a brincadeira ¢ fundamental
para que a crianga interaja com o outro € com o mundo onde vive e, para isso, inserida
no contexto educacional deve haver a mediacdo do professor e/ou a atengdo do mesmo

para as suas brincadeiras individuais.
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1. INTRODUCAO

O tema do presente trabalho surge da necessidade de compreender o papel da
brincadeira no desenvolvimento das criangas. Partindo do pressuposto que a brincadeira,
muitas vezes, estd relacionada diretamente com o simples prazer ou lazer e descarta
qualquer tipo de intencionalidade dirigida ao aprendizado e ao desenvolvimento,
tornou-se instigante pesquisar acerca da importancia da brincadeira estar presente no
cotidiano escolar da vida das criancas como forma de aprendizado e desenvolvimento
das mesmas. Mudado (2008, p.22), ao apontar indicios de como os profissionais da

educacdo devem agir, afirma que:

devemos como educadores, explorar esse universo lidico, criando
brinquedos junto com o0s nossos alunos, promovendo jogos,
campeonato de jogos de tabuleiro, buscando as motivagdes proprias de
cada etapa do desenvolvimento pessoal do aluno, para extrair do jogo
seu potencial positivo de socializacdo pelo estimulo as intera¢des ndo
competitivas e colaborativas que promovam o desenvolvimento
psiquico e formem personalidades capazes de fazer frente aos imensos
desafios ecoldgicos, econdmicos, sociais e politicos de uma espécie
que, ao ignorar sua condi¢do de vulnerabilidade, desconhece que ela
propria corre o risco de extingao.

Num primeiro momento, se faz necessidrio uma breve apresentacdo sobre o
brincar, assim como o brinquedo, buscado identificar os elementos centrais que
permitem planejar as atividades escolares visando o aprendizado e desenvolvimento
baseados no brinquedo, uma vez que este propicia as criangas representacdes,
permitindo que as mesmas atribuam diferentes sentidos para um mesmo brinquedo.
Além da brincadeira e dos brinquedos, traz-se o jogo como sindnimo de brincadeira e
aponta-se para a sua importancia. A brincadeira para as criancas é uma ferramenta em
que € possivel adentrar em um mundo imaginério; ela "[...] serve para resolver algumas
de suas necessidades diante da urgéncia porque € tomada por seus desejos [...]"
(MUDADO, 2008, p.21).

Esta pesquisa, que foi desenvolvida para o Trabalho de Conclusao de Curso, do
Curso de Pedagogia, objetiva também demonstrar a relevancia de a brincadeira estar
inserida na vida das criangas no contexto educacional. A brincadeira pode ser
considerada uma caracteristica da infancia, pois, conforme Castro e Gomes (2010, s/p)

"no brincar inserem-se importantes funcdes, capazes de auxiliar a criangca no



desenvolvimento, na aprendizagem e na interacio com o meio, sendo considerada uma
caracteristica do comportamento infantil [...]".

Buscou-se conceitualizar a brincadeira e o brincar, e indicar pontos
significativos para a compreensdo de que a brincadeira deve estar presente no contexto
escolar como propicia a aprendizagem e ao desenvolvimento. Considera-se que a
transicdo da educagdo infantil para o ensino fundamental acaba fazendo com que os
momentos e espagos de brincadeiras diminuam consideravelmente. Carmo e Marcondes
(2011, p.4444) consideram que "[...] o espago do brincar dentro do ambiente de ensino
fundamental continua a ser caracterizado por momentos pontuais, normalmente
relacionados as aulas de educacio fisica, recreio ou tempo de espera [...]". A brincadeira
sai e vai deixando espaco para o estudo e a formagdo, em discursos comuns, muito se
ouve falar ‘agora ndo estd na hora de brincar_, assim, tornou-se instigante pesquisar
qual o espago e o0 momento no ensino fundamental em que a brincadeira estd presente,
jd que "quando brincam, as criangas desenvolvem sua imaginagdo e, a0 mesmo tempo,
também podem construir relacdes reais de organizagdo e convivéncia_ (FANTIN, 2000,
p-86).

A presente pesquisa busca sistematizar estudos acerca da importancia do brincar
na vida da crianca como ferramenta que possibilita a ela desenvolver-se e aprender.
Concordando com os autores Carmo e Marcondes (2011, p.4436) o brincar acaba se
tornando "[...] marginalizado no espaco escolar, tdo pontuado pelas metas de
produtividade, eficiéncia e controle.". Assim, parece que, cada vez mais, o brincar vem
sendo vinculado no imagindrio dos professores e do publico em geral a momentos de
prazer, de falta daquilo que € considerado "produtivo".

Procura ainda sinalizar a importincia que o brincar exerce na vida da crianga,
ndo s6 em momentos de tempo livre, mas, também, em momentos de aprendizagem e
ambientes escolares. Além disso, fornece indicios de qual o momento e espaco vem
sendo destinado as brincadeiras no ensino fundamental, conceitualiza jogo, brinquedo e
brincadeira e, posteriormente, apés uma fundamentacdo tedrica, apresenta qual a
importancia do brincar no desenvolvimento e na aprendizagem das criangas.

Compreendendo que a brincadeira é fundamental no desenvolvimento das
criancas e que possibilita diferentes tipos de aprendizagens, surge a inquietacdo de
compreender, também, como a brincadeira estd inserida no contexto escolar, apontando
brevemente, o que se pode notar nos campos de estdgio obrigatério. Para tanto a

pesquisa foi realizada por meio de um estudo bibliogrifico com intuido de embasar os



estudos sobre a brincadeira. Por fim, tornou-se necessario sistematizar estudos sobre
qual o papel do professor e sua inten¢do e intervencdo na educagdo. Serd que as
brincadeiras devem ser intencionais? O professor deve intervir em alguns momentos?
Deve criar espacos que possibilitem a brincadeira? Essas sdo algumas questdes que
permeiam o tema da presente pesquisa.

Fez-se necessdrio um aprofundamento tedrico, a partir de autores, tais como
Fantin (2000, p.88) que considera: '[...] que o brincar, apesar de ter a caracteristica da
espontaneidade, ndo surge de maneira espontanea, pois ele € uma aprendizagem a partir
das interacdes sociais [...]_. A brincadeira pode ser considerada fundamental no
desenvolvimento das criancas, na medida em que propicia experiéncias significativas
para que elas se compreendam enquanto sujeitos e criam sua propria identidade. Através
da brincadeira é possivel imaginar, fazer troca de papéis, criar, conhecer seus limites,
assim como conhecer regras, reconhecer o outro enquanto sujeito e expor e entender
seus sentimentos. Ao imaginar, a crianga trabalha a sua memoria das vivéncias ja
ocorridas e, conforme, Otto (2012, p. 75) [...] a memdria € elemento essencial, na
medida em que a lembranca envolve sujeitos e espacos diferentes, envolve, inclusive,

lembrancas de outras pessoas. E um processo individual e coletivo _.

1.1. Problematizacao e Metodologia

A problematica levantada no presente trabalho de conclusdo de curso se deu a
partir de alguns questionamentos elaborados por mim durante o curso de graduacdo em
Pedagogia na Universidade Federal de Santa Catarina. Questionamentos como: serd que
a brincadeira possibilita aprendizagens as criancas? E se possibilita, porque a
brincadeira ainda € vista como atividade destinada ao tempo livre e lazer?

A brincadeira é definida por Castro e Gomes (2010, s/p) como "essencial as
criangas [...] que tem um potencial de desenvolvimento natural, além de constituir
auxilio na formacdo infantil, nas esferas emocional, intelectiva, social, volitiva e fisica".

Durante o curso muito se discutiu sobre a presenca da brincadeira como
possibilitadora de aprendizagens e desenvolvimentos. Ao remeter-me ao senso comum,
percebo que a brincadeira muitas vezes € vista como atividade sem sentido, destinada as
horas vagas e a momentos de lazer. Algumas falas cotidianas, até mesmo em meu
contexto familiar, passaram a me fazer prestar mais atencao e refletir sobre o beneficio

dessa atividade: "Vocé acha que estou de brincadeira?"; "Agora ndo € hora de brincar".
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Essas frases sdo algumas que se escuta no senso comum e que remetem a brincadeira
como atividade sem sentido, assim, procurei realizar o meu trabalho sobre tal tema.
Procurando compreender a importancia da brincadeira no desenvolvimento das
criancas e de que maneira ela deve (e se deve) estar inserida no contexto educacional,
utilizei como metodologia a revisdo bibliogridfica de autores que abordam o tema
brincadeira, desenvolvimento e aprendizagem. O levantamento bibliografico foi
realizado a partir de autores trabalhados nas disciplinas presentes no curriculo do Curso

que abordaram a temdtica da brincadeira.

1.2. Objetivos: Geral e Especifico

Alguns objetivos foram levantados inicialmente a fim de fundamentar a

pesquisa; sdo eles:

Objetivo Geral: compreender qual a importancia do brincar no desenvolvimento

e na aprendizagem das criangas, especialmente no contexto educacional.

Objetivo Especifico:

- Realizar um levantamento bibliografico de autores que dialogam sobre a
brincadeira e o desenvolvimento das criancas;

- Compreender qual a importancia do brincar;

- Compreender a importancia da brincadeira no cotidiano escolar das criangas;

- Analisar se a brincadeira deve estar presente ou ndo no cotidiano escolar e de
que maneira;

- Compreender qual o papel do professor na mediagdo das brincadeiras;

- Analisar qual o espaco destinado para as brincadeiras no ensino fundamental.



11

2. DEFININDO CONCEITOS: Brincadeira, Brinquedo e Jogo.

A brincadeira é uma atividade presente na vida das criancgas. Entretanto, no
senso comum, nota-se com frequéncia que ela é entendida como uma atividade
destinada 2 momentos de lazer. Além disso, ao pensar em brincadeira logo remete-se a
algo prazeroso a crianga. Assim, raramente se considera que a brincadeira ndo € sempre
prazerosa para quem brinca.

A brincadeira € compreendida vulgarmente como satisfacdo, encontrada em
momentos de tempo livre. Entretanto, Maranhdo (2003, p.33) apresenta os estudos
Vigotskianos que consideram que a brincadeira nem sempre € algo prazeroso para a

crianga:

Vygotsky ensina sobre a brincadeira, no desenvolvimento da crianga,
dizendo que brincar nem sempre € algo prazeroso. Segundo ele,
existem outras coisas que dao mais satisfacdo a crianca. O ato de
ganhar ou perder no final, podem ser extremamente desagraddveis

para elas (MARANHAO, 2003, p.33).
Nesse sentido, o autor citado por Maranhdo considera que ndo se pode
compreender a brincadeira como algo que apenas possibilita o prazer e a diversdo e
afirma que:

N

Definir o brinquedo como uma atividade que da prazer a crianca ¢é
incorreto por duas razdes. Primeiro, muitas atividades ddo a crianga
experiéncias de prazer muito mais intensas do que o brinquedo, como,
por exemplo, chupar chupeta, mesmo que a crianga ndo sacie. E,
segundo, existem jogos nos quais a propria atividade ndo € agraddvel,
como, por exemplo, predominantemente no fim da idade pré-escolar,
jogos que sé6 ddo prazer a crianga se ela considera o resultado

interessante. (Vygotsky, 1998, p.121)

Conforme Brougére (1995, p.11) o brinquedo [...] é marcado, de fato, pelo
dominio do valor simbdlico sobre a fung¢do ou, para ser mais fiel ao que ele é, a
dimensdo simbdlica torna-se, nele, a fungcdo principal .. O brinquedo pode ser definido
como o objeto produzido para a brincadeira, uma reproducdo da realidade cultural,
entretanto, o brinquedo, assim como qualquer outro objeto, recebe diferentes atribui¢des

e significados nas brincadeiras das criangas.
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Cabe ressaltar que ao manipular um objeto e ressignificd-lo para a brincadeira, a
crianga estd atribuindo novos significados ao objeto, e assim, utiliza sua imaginagdo e
conhecimento acerca de suas vivéncias e conhecimentos. Brougere (1995, p.40)
considera que hd, socialmente, diversas fontes das quais a criangca se apropria de
imagens e representagdes, afirmando que "o brinquedo é, com suas especificidades, uma

dessas fontes _.

Se ele traz para a crianca um suporte de acdo, de manipulacdo, de
conduta lddica, traz-lhe, também, formas e imagens, simbolos para
serem manipulados. Por isso, parece titil considerar o brinquedo ndo
somente a partir de sua dimensdo funcional, mas, também, a partir
daquilo que podemos denominar sua dimensdo simbdlica
(BROUGERE, 1995, p.40-41).

O jogo e a brincadeira sdo considerados por diversos autores como sindnimos,
na medida em que utilizam ambos os conceitos para definir uma mesma significagao.
Kishimoto (2001, p.13) considera que ‘tentar definir o jogo nédo é tarefa ficil. Quando
se pronuncia a palavra jogo cada um pode entendé-la de modo diferente_. A autora
ainda afirma que [...] enquanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido que cada
sociedade lhe atribui. E este o aspecto que nos mostra por que, dependendo do lugar e
da época, os jogos assumem significagdes distintas_ (KISHIMOTO, 2001, p.17). Além

disso, como afirma Castro e Gomes (2010, s/p):

O jogo permite a integracdo do esquema corporal. A crianca, ao
executar diferentes jogos, vai conhecendo seu proprio corpo e também
o dos demais, e assim progressivamente vai acomodando sua imagem
corporal, e, portanto, seu esquema corporal.

O jogo e a brincadeira possibilitam as criancas situacdes de satisfacdo, mas
também de desconforto, considerando que nem sempre a brincadeira serd satisfatoria a
todas as criangas envolvidas. "As criangas sdo capazes de lidar com complexas
dificuldades psicoldgicas através do brincar. Elas procuram integrar experiéncias de dor,
medo e perda. Lutam com conceitos de bom e mal_ (BOMTEMPO, 2001, p.67).

Nao se pode desconsiderar que a brincadeira tem uma ligacdo com a satisfagao,
que muitas vezes € o objetivo inicial imediato, entretanto, como afirma Vygotsky (2008,

p-32)
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[...] a crianca age na brincadeira pela linha da menor resisténcia, ou
seja, ela faz o que mais deseja, pois a brincadeira esti ligada a
satisfacdo. Ao mesmo tempo, aprende a agir pela linha de maior
resisténcia: submetendo-se as regras, as criangas recusam aquilo que
desejam, pois a submissdo as regras e a recusa a acdo impulsiva
imediata, na brincadeira, € o caminho para a satisfacdo maxima.

Considera-se que através da brincadeira, a crianca imagina e exerce a troca de
papéis, faz representacio do real e, com a utilizacdo de objetos, atribui novos sentidos e
significados a eles. Além disso, aprende a enxergar e respeitar o outro enquanto sujeito,
aprende as regras e seu posicionamento diante delas. 'E com a brincadeira que a crianga

reproduz a realidade; ao brincar de papai e mamae, por exemplo, imita seu cotidiano _

(MARANHAO, 2003, p.35).

E importante destacarmos a importncia do jogo no desenvolvimento
da linguagem, que surge inicialmente como meio de comunicacdo
entre a crianga e as pessoas de seu meio sécio-cultural, e aos poucos
vai se convertendo em linguagem interna, contribuindo assim, para
organizar o pensamento da criancga, transformando-se em funcio
mental. Pelo jogo a crianga aprende, verbaliza, comunica-se com
pessoas que tém mais conhecimentos, internaliza novos
comportamentos e, conseqiientemente, se desenvolve (CASTRO;
GOMES, 2010, s/p).

A brincadeira e o jogo devem, entdo, estar inseridos no contexto escolar
frequentemente ja que possibilitam diferentes experi€éncias como, por exemplo: o
desenvolvimento da linguagem, capacidade motora, socializagdo e interagdo com o
outro, conhecimento do meio onde vive e, também a capacidade de imaginar, que,

segundo Girardello (2011, s/p):

[...] € para a crianca um espago de liberdade e de decolagem em
direcdo ao possivel, quer realizavel ou ndo. A imaginacao da crianca
move-se junto - comove-se = com 0 novo que ela vé por todo o lado
no mundo. Sensivel ao novo, a imaginacdo é também uma dimensiao
em que a crianca vislumbra coisas novas, pressente ou esboga futuros
possiveis. Ela tem necessidade da emog¢do imaginativa que vive por
meio da brincadeira, das histdrias que a cultura lhe oferece, do contato
com a arte e com a natureza, e da mediacao adulta: o dedo que aponta,
a voz que conta ou escuta, o cotidiano que aceita.

Autores como Brougere (1995, p.13) afirmam que [...] o que caracteriza a
brincadeira ¢ que ela pode fabricar seus objetos, em especial, desviando de seu uso
habitual os objetos que cercam a crianga; além do mais, é uma atividade livre, que ndo
pode ser delimitada _. Através da brincadeira a crianca dd novos sentidos aos objetos que

utilizam como suporte; criam e imaginam de maneira a representar, muitas vezes, suas
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proprias vivéncias. A brincadeira, entdo, se torna fundamental na vida das criangas, a
medida que [...] na escola devem ter como pressuposto o miltiplo aspecto de, além da
brincadeira em si, servir ao desenvolvimento da crianga, a constru¢do de conhecimentos
e ao resgate da cultura_ (FANTIN, 2000, p.77).

Fantin (2000, p.72) ainda considera que "assim como a poesia, 0s jogos € as
brincadeiras infantis também despertam em nds o imagindrio, a memoria dos tempos
passados, e essa memoria, como vimos, também ¢ mediada por inimeras questdes".
Dessa forma, € importante considerar a brincadeira como atividade fundamental na vida
das criancas e, também, como suporte pedagdgico para desenvolver experi€éncias que
propiciem a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas.

Quando a crianca imagina, evoca memorias de sua prépria vivéncia e de sua
cultura. A importancia de trabalhar com a memoria das criancas e de suas vivéncias
consiste em fazer com que elas se reconhecam enquanto sujeitos presentes num

determinado espaco € momento.

7

A memodria é a base construtora de identidades e solidificadora de
consciéncias individuais e coletivas. E elemento constitutivo do auto-
reconhecimento como pessoa e/ou como membro de uma comunidade
publica, como uma nagdo, ou privada, como uma familia
(DELGADO, 2006, p.38).

Além da imaginagdo, a brincadeira possibilita outras experiéncias, tais como, 0
conhecimento de regras, o respeito ao outro enquanto sujeito, aprendizagens de
conceitos, faz de conta, etc. Khishimoto (2001, p.23) considera que o jogo ndo é sé
prazer, ndo € carregado apenas de bons sentimentos; [...] hd casos em que o desprazer é
o elemento que o caracteriza_. Entretanto, questiona-se se o desprazer também nao ¢é
benéfico a aprendizagem das criancgas, uma vez que possibilita o conhecimento de si

proprio e de seus limites, além de reconhecer o outro e considerd-lo enquanto sujeito.

Vigotsky entende a brincadeira como uma atividade social da crianga
e através desta a crianca adquire elementos imprescindiveis para a
construgcdo de sua personalidade e para compreender a realidade da
qual faz parte. Ele apresenta a concepg¢do da brincadeira como sendo
um processo € uma atividade social infantil (MARANHAO, 2003,
p-30).

A brincadeira pode ser considerada como uma atividade presente na vida das
criancas. Assim, ela deve ser concebida como atividade que propicia a aprendizagem e

o desenvolvimento das mesmas. A brincadeira permite que as criangas se relacionem
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com o0s outros € com o mundo em que vivem, além disso, através da brincadeira a

crianca estd em constante contato com a cultura em que esta inserida.

2.1. Consideracoes sobre o brincar e a brincadeira no desenvolvimento humano

No decorrer da pesquisa realizada considerou-se o desenvolvimento do homem e
as caracteristicas que o diferem dos animais, pois, considera-se fundamental entender
como se did o processo humanizacdo e a sua relacdo com a educacgdo. Posteriormente,
aponta para como ocorre o desenvolvimento humano e a relacio com o brincar. Ainda
aponta-se a transi¢do da educacdo infantil para o ensino fundamental como periodo em
que a brincadeira se torna efetiva apenas em momentos de tempo livre, considerando

erroneamente que através dela ndo se aprende.

No contexto educativo a pritica de organizacdo e estimulacdo dos
jogos infantis é muito importante para as criangas conhecerem a
realidade social circundante, mas os desejos infantis ndo permanecem
inalterados durante a brincadeira, pois eles também se formam no
desenvolvimento do jogo. Podemos fazer algo atrativo ou ndo para as
criancas se formarmos o desejo da crianca, se saturarmos de
conteudos significativos. E a possibilidade de formar desejos infantis,
de dirigi-los, faz do jogo um poderoso meio educativo quando se
introduzem nele temas que possuam importancia para a educacio
(FANTIN, 2000, p.98).
A brincadeira deve estar presente durante todas as etapas da vida das criangas, e
os profissionais que atuam na drea da educagcdo devem compreender que a brincadeira é
uma atividade que propicia a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas. Além
disso, a pesquisa ainda aponta para a necessidade da brincadeira como contetido e meio
educacional, como momentos em que possibilitam experiéncias significativas a
aprendizagem e ao desenvolvimento. E considera que a mediacdo do adulto é de
extrema importancia para o aprendizado e as trocas de conhecimento.
Relacionado ao desenvolvimento através da brincadeira, uma questdo a ser
respondida brevemente, por considerar fundamental para conhecer o desenvolvimento
humano, € o que diferencia 0 homem do animal. Considera-se a influéncia do trabalho

como responsdvel pelo desenvolvimento de manifestacdes humanas: fala, movimento
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das maos, possibilidade de se locomover da forma ereta, etc. Léontiev (1977, p. 49), ao

abordar os aspectos de evolucao do homem relacionados ao trabalho, considera que:

[...] o homem evolui sob a influéncia de duas espécies de leis:
primeiramente as leis bioldgicas, em virtude das quais se operava a
adaptacdo dos seus 6rgdos as condigdes e as exigéncias da producgao;
em segundo lugar, por intermédio destas primeiras leis, as leis sécio-
histdricas, que regem o desenvolvimento da producdo e os fendmenos
engendrados por ela.

O homem, entdo, se diferencia do animal por ser capaz de realizar atividades
criativas e produtivas, sendo capaz de transformar a natureza de acordo com suas
necessidades sociais e bioldgicas. O conhecimento vai passando de geracdo em geragao,
0s mais novos acabam aprendendo com os mais velhos nas préticas didrias, assim,
considera-se que para o homem se desenvolver como tal e conviver em sociedade é
necessario o contato com o outro, o relacionar-se com o outro, caso contrario o homem
se desenvolveria como um animal.

A convivéncia com o outro faz com que os individuos aprendam aquilo que as
geragdes passadas aprenderam e descobriram. Léontiev (1977 p.53-54) afirma que "[...]
as aptidoes e as propriedades que caracterizam o homem ndo sdo transmitidas como
hereditariedade bioldgicas, mas sdo formadas ao longo da vida, pela assimilacdo da
cultura criada pelas geracdes precedentes".

O individuo se desenvolve para viver e conviver em uma determinada sociedade;
aprende a tornar-se homem, e esse aprendizado se dd na relagdo com o outro. O
aprendizado € permeado de conhecimentos adquiridos pelas geragdes passadas.
Léontiev (1977) da como exemplo o uso de utensilios, afirmando que um macaco pode
usar um pau como objeto para se alimentar-se, entretanto, a diferenca deste para o
homem, € que 0 homem mantém o utensilio e transmite esse saber para outras geragdes.
Ao aprender o individuo estd fazendo uma assimilagao.

As criangas assimilam as coisas imitando os outros e estando em contato com
uma relacdo mediada pelo outro, assimilando conhecimentos e maneiras de viver em
sociedade. Isso pode ser chamado de educacdo. A educacdo se d4 em diferentes locais,
de diferentes maneiras, sendo a escola uma instituicdo destinada a esse
desenvolvimento. A educacido € essencial para que os individuos consigam conviver uns
com os outros em uma sociedade; € necessaria a medida que possibilita a aprendizagem

de conhecimentos; "o progresso da histdria €, portanto, impossivel sem a transmissao



17

activa das aquisi¢des da cultura humana as geragdes novas, quer dizer, sem a educacio”
(LEONTIEV, 1977, p.60).

O homem possui suas leis biolégicas, entretanto, ¢ na relagdo com o outro, no
contato com a cultura e com os conhecimentos das geracdes passadas que ele assimila

maneiras de viver em determinada sociedade.

2.2. O desenvolvimento através da brincadeira

Mudado (2008), ao comentar os estudos de Vygotsky, afirma que "Vigotski ndo
separa 0 mental do emocional e do fisiolégico [...] Em outras palavras, é preciso
entender o pensamento, mas também € preciso considerar os motivos de sua acdo"
(MUDADQO, 2008, p.19). Desta forma, compreendem-se as a¢des dos sujeitos como um
todo, ndo pode separd-las e segmentd-las. Cada fase da vida apresenta um grau de
desenvolvimento humano e para Mudado (2008, p.19) "na idade pré-escolar, uma
dessas atividades € a brincadeira que, mais tarde, serd substituida pelo jogo com regras
na idade escolar e passard a ocupar uma fungdo parcial no contexto geral da educagdo e
do desenvolvimento".

Assim, nota-se que a brincadeira é uma atividade que faz parte do
desenvolvimento humano e, por isso, deve se fazer presente nos contextos educacionais;
j& que, através dela € possivel aprender sobre si e sobre o mundo. Mudado (2008),
abordando o tema do desenvolvimento humano, aponta para estudos realizados sobre a
brincadeira com bebés e filhotes de animais e apresenta algumas diferencas

identificadas pelos estudos:

Em primeiro lugar, o beb&€ humano é o mais "desprogramado” para a
vida autdbnoma entre todos os filhotes do reino animal. Sdo os adultos
que sustentam a vida nesse periodo e sdo eles que devem garantir a
crianca condigdes para aquisi¢do de habilidades e aptiddes necessarias
a vida. [...] Esse fator aponta para a extrema vulnerabilidade do ser
humano e a importidncia da relacdo adulto-crianca para bebé.
(MUDADO, 2008, p.19).

A segunda diferenca apontada pela autora € relacionada ao desenvolvimento de
alguns 6rgdos (responsdveis pela visdo e audicdo) e da acdo motora que ocorre de
maneira diferente dos animais. Nota-se que a mediacdo com a crianga ja se d4 logo no

seu nascimento e perpassa todas as etapas da vida, sendo de extrema importancia. O ser
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humano se constitui através do contato com o outro e é através dessa mediacdo que a
crianca é educada e inserida na sociedade.

Khishimoto (2010, p.1), ao tratar sobre a importancia da brincadeira para a
crianca, afirma que ela é importante "porque did a ela o poder de tomar decisdes,
expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros € o mundo, de repetir acdes
prazerosas, de partilhar [...] usar o corpo, os sentidos, os movimentos [...]".

Ao brincar, as criangas criam situagdes pautadas no real; no que ja vivenciaram
e/ou conhecem. Ao brincar de boneca, por exemplo, a crianga segura a boneca como ja
viu outra pessoa segurando, cuida da boneca como o adulto faz com o bebé. Mas, além
disso, elas imaginam e inserem na brincadeira elementos e novos significados. "A
"magia" da representacao do papel do adulto no primeiro momento estimula a execucao
das acdes; entretanto, as regras desse comportamento estdo implicitas na representacao
do papel e ndo sdo conscientes para as criangas ainda" (MUDADO, 2008, p.21).

A brincadeira se faz presente na vida das criancas e através dela a crianca
conhece 0 mundo e interage com ele. Para Queiroz (2006, p.170) a brincadeira da
crianca "[...] vai se estruturando com base no que ela é capaz de fazer em cada
momento”. Assim, pode-se considerar que através da brincadeira as criangas
manifestam o que jia conhecem, sobre as suas vivéncias € expressam suas

potencialidades.

Ao longo do desenvolvimento, portanto, as criancas vao construindo
novas e diferentes competéncias, no contexto de priticas sociais, que
irdo lhes permitir compreender e atuar de forma mais ampla no
mundo. [...] a partir da brincadeira, a crianga constréi sua experiéncia
de se relacionar com o mundo de maneira ativa, vivencia experiéncias
de tomadas de decisées (QUEIROZ, 2006, p.170).

Nesse sentido, € notdrio que a brincadeira possibilita a crianca interagir com os
outros e com a sociedade e, desta forma, é imprescindivel que se faca presente na vida
das criancas em diferentes momentos. Moyles (2002), ao abordar a relacdo entre
linguagem, brincadeira e desenvolvimento, fornece elementos de como o professor pode

observar o desenvolvimento das criancas através da brincadeira;

A capacidade de uma crianga verbalizar diretamente para um adulto
raramente pode ser usada como um indicador de aprendizagem, mas
freqlientemente se espera na escola que isso aconteca. Ao participar de
uma situacdo lddica em que as criancas brincam com e por meio da
linguagem, os adultos podem obter esclarecimentos fascinantes do
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desenvolvimento do pensamento e da aprendizagem da criancga
(MOYLES, 2002, p.53).

A partir da afirmacdo acima pode-se pensar sobre uma determinada educacio;
espera-se que a crianga responda o que o professor questionou a fim de avaliar o seu
aprendizado e desenvolvimento. Neste sentido, remete a uma educacdo tradicional, onde
h4 necessidade de memorizacdo de conhecimentos para "provar" ao professor o que se
aprendeu.

Moyles (2002), ao considerar a importancia de observar a brincadeira da crianga,
fornece indicios de possibilidades de percepcdo sobre aprendizagem e desenvolvimento
da crianga e assim, torna-se fundamental que o professor tenha a sensibilidade para

COl’lSCgU.iI' observar esses momentos.
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3. O PAPEL DO PROFESSOR NA MEDIACAO E NA PROMOCAO DAS
BRINCADEIRAS

Qual o papel do professor na mediagdo e na promocdo das brincadeiras no
contexto escolar? Sendo a brincadeira importante a aprendizagem e ao
desenvolvimento, e considerando que esta deve estar inserida no contexto escolar,
questiona-se sobre a mediacdo do professor. Serd que este deve fornecer o caminho para
as brincadeiras ou deve deixar sobre livre escolha das criangas? Com a presenca do
professor, as criangas brincam da mesma maneira ou isso interfere na interacdo das
mesmas? O professor deve fazer parte da brincadeira? As criangas o convidam a

participar? Girardello (2011, s/p) considera que:

A atitude dos adultos no ambiente em que a crianca vive, assim, é
outro fator de influéncia sobre a imaginacdo. O papel dos adultos
como mediadores entre a crianca e o ambiente fisico e o clima social
criados pela familia ou pelas institui¢des educativas fazem diferenca
na qualidade da vida imaginativa dos pequenos.

Inserida em uma determinada cultura, a crianca brinca e faz representagdes do
real e das suas vivéncias, a brincadeira possibilita o conhecimento do sujeito enquanto
participe da sociedade. Brincando, a crianca exerce a troca de papéis, cria, imagina,
conhece as regras e as cria também; reconhece o outro € a si mesmo enquanto sujeito,
suas limitacOes e sentimentos. Nesse sentido a brincadeira se faz necessdria na vida das
criangas, assim como no cotidiano escolar e o professor é fundamental para fazer com
que as criancas ampliem seus repertérios de imaginacao e brincadeiras.

Considerando que "a infincia € [...] um momento de apropria¢do de imagens e
representacdes diversas que transitam por diferentes canais_ (BROUGERE, 1995, p.40),
tem-se como necessario as criancas o experimento de diversas situacdes que propiciem
a imaginacdo e a interacdo. A brincadeira pode ser considerada como um desses
momentos em que a crianga imagina, interage e expde seus sentimentos, na
brincadeira, a crianca se relaciona com conteidos culturais que ela reproduz e
transforma, dos quais ela se apropria e lhes d4 uma significacio_ (BROUGERE, 1995,
p.77).

A brincadeira, além de desenvolver a troca de papéis, desenvolve a imaginacao,
a representacdo e desenvolve, também, aprendizagens significativas aos individuos que

brincam. Entdo, faz-se necessario que a brincadeira esteja presente em todo o contexto
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educacional, ndo somente destinado a uma parte da vida da crianca, pois "quando
brinca, a crianca toma certa distancia da vida cotidiana, entra no mundo imagindrio _
(KISHIMOTO, 2001, p.24). A brincadeira pode ser realizada com objetos e brinquedos
ou sem eles, Vygotsky (2008, p.31) considera que na brincadeira a crianga opera com
objetos como sendo coisas que possuem sentido, opera com os significados das
palavras, que substituem os objetos [...] _.
Nesse sentido, € necessdrio que a brincadeira se faca presente no trabalho

pedagégico com criangas de maneira a favorecer o seu desenvolvimento e

aprendizagem sobre si, sobre o outro e sobre o mundo que vivem.

A brincadeira oferece as criangas uma ampla estrutura bésica para
mudancas das necessidades e tomada de consciéncia: acdes na esfera
imaginativa, criacdo das intencdes voluntdrias, formacdo de planos da
vida real, motivacdes intrinsecas e oportunidade de interagdo com o
outro, que, sem ddvida contribuirdo para o seu desenvolvimento
(CASTRO; GOMES, 2010, s/p).

Esse trabalho aponta para a necessidade de os professores atuantes e 0s que estao
ainda em formacdo tenham compreensdo e fundamentagdo para inserir as brincadeiras
em sua prdtica pedagdgica ndo como preenchimento de tempo ou mero momento de
prazer, mas enquanto atividade de possibilita o desenvolvimento e aprendizagem das
criancas. "E imprescindivel a utilizacdio de brincadeiras no meio pedagégico”
(GUERRA; ROLIM; TASSIGNY, 2008, p.179).

Desta forma, cabe ao professor conhecer as brincadeiras e propiciar espagos e
momentos para que elas acontecam de maneira mediada, pois, conforme Guerra, Rolim
e Tassigny (2008, p.180) "as atividades lidicas podem ser o melhor caminho de
interacdo entre os adultos e as criangas e entre as criancas entre si para gerar novas
formas de desenvolvimento e de reconstru¢ao de conhecimento".

Destaca-se, assim, a importancia da mediag¢do do profissional com as criangas no
sentido de potencializar as brincadeiras e promover espagos € conhecimentos sobre o
novo. Essa afirmacdo vai ao encontro de Queiroz (2006, p.176) que afirma que "cabe ao
professor, como adulto mais experiente, estimular brincadeiras, ordenar o espago
interno e externo da escola, facilitar a disposicdo dos brinquedos, mobilidrio, e os
demais elementos da sala de aula".

Cabe ressaltar que destaca-se o papel do professor na mediacao das brincadeiras,

entretanto, aponta-se para a compreensdo de que mediar a brincadeira ndo € sempre



22

participar dela. E interessante, também, deixar que a crianga brinque sozinha e descubra

um pouco de si, do espago, da presenca do outro, da possibilidade de imaginacao.
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4. TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL E A PRESENCA (OU NAO) DA BRINCADEIRA.

Ao abordar o tema transicdo da educacgdo infantil para o ensino fundamental,
Arce (2004) dialoga com autores e afirma que "tem-se ai um campo de batalha
nitidamente demarcado: de um lado, entrincheirada, encontra-se a "pedagogia
antiescolar" da educacdo infantil; do outro lado a pedagogia escolar do ensino basico e
médio [...]" (ARCE, 2004, p.158). A educagdo infantil ndo possui um curriculo explicito
e se diferencia da educacdo escolar, entre outros aspectos, por trazer a brincadeira como
um dos seus eixos principais de atuacao.

A brincadeira na educacdo infantil estd nitidamente atrelada a momentos livres,
a satisfazer a vontade e a necessidade da crianca com momentos "prazerosos",
entretanto, de acordo com Arce (2004, p.159) "[...] o reconhecimento da importancia da
brincadeira como um mecanismo de aprendizagem da crianca € muito importante para a
educacdo dessa faixa etdria, mas torni-la um sindbnimo de prazer constitui-se em um
reducionismo [...]". A brincadeira ndo pode ser considerada apenas como momento
prazeroso, na brincadeira a crianga vivencia momentos de descontentamento, frustracao
e fracasso. Entretanto, todos esses sdo, também, pontos fundamentais para que ocorram
desenvolvimentos e aprendizagens da crianga. A educacdo infantil estd centrada na
necessidade da crianga, no interesse da mesma pelas coisas que a rodeiam. O professor,
entdo, deve agir potencializando as capacidades das criangcas e proporcionando
momentos em que elas possam se desenvolver e conhecer o novo.

A brincadeira estd muito presente na educacdo infantil, em contrapartida, ao
chegarem aos anos iniciais do ensino fundamental, as criangas quase ndo encontram
momentos de brincadeiras. Ao abordar o tema brincadeira, Kishimoto (2010, pl)
considera que "a crianga ndo nasce sabendo brincar, ela precisa aprender, por meio das
interacdes com outras criancas € com os adultos. Ela descobre, em contato com objetos
e brinquedos, certas formas de uso desses materiais". Assim, a relacdo com o outro é
indispensavel, e, se pensando no contexto escolar, é fundamental que o professor
organize o espaco de maneira a favorecer as relagoes.

Ao pensar em brincadeira no contexto educacional, remete-nos a pensar sobre a
hora do parque e as aulas de educacdo fisica (muitas vezes vista pelas criangas como um
momento de lazer). Tem-se a necessidade de ressaltar a importancia de a brincadeira

fazer parte dos momentos de ensino e aprendizagem, como um elemento que possibilita
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os mesmos. Francisco (2005, p.149) aponta para a questdo do tempo que € destinado
para a brincadeira; "a questdo do tempo para brincar € hoje motivo de muita reflexao,
que tem mostrado a preocupacgdo tanto de professoras quanto de pais, pois atualmente a
crianca quase nao dispde mais de tempo para brincadeiras [...]".

A brincadeira e o brinquedo ndo trazem apenas satisfacdo para quem brinca; o
brinquedo ndo € somente prazer e diversdo, acaba trazendo frustragdes para quem
brinca. Considera-se que o brinquedo ndo é somente prazer porque outras atividades
trazem mais prazer a crianga que o brinquedo, além disso, em jogos competitivos,
muitas criancas que brincam saem frustradas por perder. Outros diferentes jogos trazem
a insatisfacdo, assim € totalmente erroneo considerar a brincadeira como momento de
prazer e satisfacdo.

Vigotski (1998, p.122) apresenta o conceito de 'maturacdo da necessidade'
afirmando que ‘a tendéncia de uma crianga muito pequena € satisfazer o seu desejo
imediatamente; normalmente, o intervalo entre um desejo e sua satisfacio ¢é
extremamente curto”. Entretanto, na medida em que as criangas crescem, comecam a
desejar coisas que ndo € possivel satisfazer de imediato, assim, para suprir essa
necessidade de satisfacdo elas criam um mundo préprio de imaginagdo e brincadeiras,
conforme Vigotski (1998, p.122) "para resolver essa tencdo, a crianca em idade pré-
escolar envolve-se num mundo ilusério e imaginario onde os desejos ndo realizaveis
podem ser realizados, e esse mundo é o que chamamos de brinquedo".

Assim, pode-se afirmar que o ato de brincar é permeado de imaginacdes criadas
pelas criancas. Quando brinca a crianga imagina e cria regras, por exemplo, ao brincar
de carro, ja existem regras de comportamento estabelecidas, as criancas trazem um
pouco da realidade para a brincadeira, trazem suas vivéncias e tragos culturais da

sociedade onde vive.

O que restaria se o brinquedo fosse estruturado de tal maneira que ndo
houvesse situacdes imagindrias? Restariam as regras. Sempre que hd uma
situacdo imagindria no brinquedo, hd regras ~ ndo as regras previamente
formuladas e que mudam durante o jogo, mas aquelas que t€m sua origem na
prépria situacdo imagindria. Portanto, a no¢do de que uma crianca pode se
comportar em uma situacdo imagindria sem regras ¢ simplesmente incorreta
(VIGOTSKI, 1998, p.125).

A imaginacao faz parte da vida das criangas e o brinquedo é fundamental para o
seu desenvolvimento. Vigotski (1998) apresenta um estudo de Lewin sobre a motivacao

que os objetos causam nas criangas e exemplifica: "[...] uma porta solicita que a abram e
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fechem, uma escada, que a subam, uma campainha, que a toquem" (p.126). Pode-se
perceber que os objetos motivam as criancas a que os explorem, e estas acabam dando
novo sentido aos objetos: um pedaco de madeira vira um cavalo-de-pau, uma caneta
vira um avido, tudo isso devido a imaginacao da crianca. Mas cabe ressaltar que mesmo
atribuindo um novo sentido ao objeto, este ndo perde sua esséncia, pois conforme o
exemplo de Vigotski (1998, p.129) "qualquer cabo de vassoura pode ser um cavalo mas,
por exemplo, um cartdo postal ndo pode ser um cavalo para uma crianga". A crianga se
utiliza do objeto dando-o um novo significado, entretanto ela enxerga esse objeto como
tal, ndo perdendo suas caracteristicas; ela utiliza sua imagina¢do para definir que aquele
objeto € o que ela estd querendo que ele seja. A crianga utiliza o objeto ancorado em
uma situacdo real, interligada a sua vivéncia e € através do brinquedo que ela se
aproxima do que mais gosta de fazer, do que lhe dé satisfacdo e prazer.

Vigotski(1998, p.132), ao abordar o tema acdo e significado, afirma que "as
acoes internas e externas sao insepardveis: a imaginagdo, a interpretacdo e a vontade sdao
processos internos conduzidos pela acdo externa". Ao brincar a crianga gera um
significado a sua acdo e a acdo da crianga na brincadeira se da de acordo com o que ela
ja vivenciou ou ja conhece.

Assim, a brincadeira ndo € a unica e principal atividade na vida da crianca, mas
notoriamente ela € fundamental para o seu desenvolvimento. Ao brincar a crianga tem
possibilidade de trazer acdes do real, muitas vezes, ressignificando-as. A brincadeira
desenvolve o imagindrio da crianga, através dela a crianga atribui novos sentidos a
diferentes objetos, mas, como ressalta Vigotski (1998, p.136), "Em um sentido, no
brinquedo a crianca € livre para determinar suas proprias acdes. No entanto, em outro
sentido, ¢ uma liberdade iluséria, pois suas ag¢des sdo, de fato, subordinadas aos
significados dos objetos, e a crianca age de acordo com eles". Vigotski (2008),
abordando o tema brincadeira/satisfacdo, considera que a brincadeira ndo pode ser

definida pelo principio de satisfagdo devido a dois fatores a serem considerados:

Primeiramente porque hi uma série de atividades que podem
proporcionar a crianga vivéncias de satisfacdo bem mais intensas do
que a brincadeira. O principio de satisfacio € relacionado, igualmente,
por exemplo, ao processo de suc¢do, pois chupar chupeta proporciona
a crianga uma satisfacdo funcional, mesmo quando ela ndo se sacia.
Por outro lado, conhecemos brincadeiras em que o prdprio processo

de atividade também ndo proporciona satisfacdo [...] é o caso, por
exemplo, dos jogos esportivos [...] (VIGOTSKI, 2008, p.24).
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Nesse sentido, a brincadeira ndo pode ser considerada como sindbnimo de prazer
ou satisfacdo; ndo se pode defini-la desta maneira, pois, como aponta Vigotski existem
outras atividades na vida da crianca que proporcionam satisfacdo. Além disso, a
brincadeira muitas vezes € frustrante para as criancas na medida em que existem regras,
perdas, anseios, etc.

Gostaria de ressaltar que o reconhecimento da importincia da
brincadeira como um mecanismo de aprendizagem da crianca € muito
importante [...] mas torni-la como um sindnimo de prazer constitui-se
em um reducionismo e em um processo de naturalizacdo. Quando a
importancia da brincadeira na formag¢do da crianca centra-se na
questdo do prazer, o proprio significado social e histérico da
brincadeira é secundarizado e torna-se desnecessdrio explicar de
forma cientifica em que a brincadeira consiste, qual sua especificidade
como atividade humana e por que ela € necesséria ao desenvolvimento
infantil (ARCE, 2004, p.159).

A brincadeira, além de estar atrelada ao imagindrio, possui regras e estas muitas
vezes sdo frustrantes para as criancas ou reinventadas por elas, mas, também,
fundamental para que a brincadeira fique mais prazerosa e com mais sentido a elas.

Por fim destaca-se que a brincadeira € uma atividade presente na vida das
criancas, independente de seu contexto social e econdmico. Através dela as criangas
manifestam seus sentimentos, emog¢des e, além disso, utilizam sua imaginagdo. E
através do contato com o outro e pela mediagdo do adulto que a crianga conhece o
mundo em que vive e se relaciona com ele. Rossler e Soler (s/d, p.3) afirmam que "na
infancia pré-escolar a atividade dominante € a brincadeira. Ou seja, é por meio dela que
aparecem e se diferenciam tipos novos de atividade [...]". Desta forma, através da
brincadeira a crianga se relaciona com 0s outros e com 0 espaco.

Castro e Gomes (2010) consideram a brincadeira como vital para as criangas. E

ao dialogarem sobre a importancia da brincadeira, consideram que

a medida que brinca, a crianca vai se apropriando de suas
potencialidades, construindo interiormente seu mundo. Aprende a
agir, sua curiosidade é estimulada, adquire iniciativa e autoconfianca,
proporcionando seu desenvolvimento. Por isso o brincar é considerado
um dos meios mais propicios a construcdo do conhecimento. Ele ndo
contribui apenas no desenvolvimento cognitivo e psiquico, como
também no nivel motor, afetivo e social CASTRO; GOMES, 2010,

s/p).

Desta forma a crianga, ao brincar, relaciona-se com o meio onde vive e com 0s

outros. Através da brincadeira € possivel conhecer a si mesmo e aos outros; conhecer
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seus limites, seus anseios, entre outros. E, no contexto educacional, cabe ao professor
promover momentos que possibilitem a imaginacao das criancas e o contato com 0 novo
e com 0s outros para que a brincadeira se faca ainda mais de maneira a desenvolver a
aprendizagem e o desenvolvimento das criangas em todas as etapas da educacio escolar.

No estdgio obrigatério do curso de pedagogia da Universidade Federal de Santa
Catarina, nos anos iniciais, foi possivel notar a auséncia da brincadeira no cotidiano
dessas criangas. Ao iniciar meu estdgio docente no 2° ano, logo nos primeiros dias de
insercdo ao campo de estdgio, pude perceber a auséncia da brincadeira. Antes, ao
realizar o estdgio na educacdo infantil, foi possivel notar a presenca da mesma em
diversos momentos. Ja nos anos iniciais do ensino fundamental, hd um afastamento da
brincadeira.

Nem mesmo o parque jd ndo podiam mais freqiientar, visto que este € destinado
somente as criancas da educacao infantil. Essas criangas circulavam livremente entre as
criancas do ensino fundamental e do ensino médio. Foi possivel notar a brincadeira
apenas no intervalo das aulas, entretanto, ndo era valorizada ou mediada por um
profissional. Na sala de aula as brincadeiras e os brinquedos; que na educa¢do infantil
eram uma constante, agora se d4 apenas nas aulas de educacao fisica e artes.

Ao exercer a docéncia compartilhada, eu e minha parceira de estigio,
contemplamos em nosso planejamento a brincadeira. Foi possivel notar, em tdo pouco
tempo, o entusiasmo das criancas pelas brincadeiras. Por meio das brincadeiras foi
possivel perceber o envolvimento das criangas nas propostas e, também, uma maior
interacdo entre elas. Percebi que o lidico contribui para o desenvolvimento da crianca
de maneira mais significativa e proporciona a interacdo das criancas e dos espacos.

Ao inserir as brincadeiras, foi possivel perceber a interagdo das criangas com as
propostas de atividades planejadas. Além disso, a crianca trazia elementos da
brincadeira para as suas narrativas didrias. Através das brincadeiras, as criancas
aprendiam sobre coisas novas.

Assim, é possivel concluir que a brincadeira ¢ um momento que instiga a crianga
a querer participar e, entdo, deve estar presente na pratica pedagdgica como suporte que
possibilita o desenvolvimento das mesmas. Cabe ao professor ter um olhar sensivel e
atento para as criangas e, também, sobre sua pratica didria. Além disso, ressalta-se que o
professor tem um papel diretivo no sentido de apresentar novos conhecimentos e

promover a assimilagdo dos mesmos.
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5. CONSIDERA COES FINAIS

O desenvolvimento do presente trabalho foi importante para compreender a
importancia de a brincadeira estar inserida no contexto educacional. A metodologia
utilizada para a realizacdo do trabalho foi o levantamento bibliogrifico de autores que
discorrem sobre as brincadeiras, brinquedos, aprendizagens e desenvolvimentos e, ao
realizar o levantamento bibliografico, foi possivel concluir que a brincadeira é uma
atividade presente na vida das criancas e que através dela a crianga interage com os
outros € com o0 mundo a sua volta.

ApOs a realizacdo do trabalho concluo que a brincadeira deve se fazer presente
em todas as etapas de ensino, ndo somente na educacio infantil. Além disso, considera-
se necessdrio que a brincadeira ndo ocorra somente em momentos destinados ao lazer
e/ou vinculada as aulas de educacdo fisica; a brincadeira deve se fazer presente em
diferentes momentos do cotidiano escolar a fim de possibilitar as criangas experi€ncias e
momentos que propiciam a aprendizagem e o desenvolvimento das mesmas. E
fundamental que o professor possibilite a organizacdo do espago e possibilite, também,
experiéncias que proporcionem a brincadeira e, consequentemente aprendizagens.
Moyles (2002, p.57), ao tratar sobre o tema brincadeira e desenvolvimento da

linguagem, traz indicios de como os professores devem atuar:

devemos oferecer uma variedade de situagdes e inovacdes dentro da
sala de aula, que permitam diferentes oportunidades para as criangas e,
mais importante, temos de assegurar que cada crianca tenha a
oportunidade de explorar adequadamente um novo meio ou situagdo ~
e isso significa tentar explorar as experi€ncias com palavras, assim
como por meio do brincar ativo.

Dessa forma, concluo que € necessdrio que o professor esteja sempre atento a
novos repertorios de conhecimentos e brincadeiras para proporcionar essas experiéncias
as criancas. O professor deve estar em constante formacgdo e frequentemente em contato
com diferentes tipos de brincadeiras e possibilidades de brincar para, entdo, ampliar o

repertdrio das criangas.

O professor também pode brincar com as criangas, principalmente se
elas o convidarem, solicitando sua participacdo ou intervengdo. Mas
deve procurar ter o maximo de cuidado respeitando sua brincadeira e
ritmo; sem duivida, esta forma de intervencao € delicada, por ser dificil
o adulto participar da brincadeira sem destrui-la; é preciso muita
sensibilidade [...] (QUEIROZ, 2006, p.177).
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Considero a afirma¢do acima como ponto fundamental a ser compreendido pelo
professor. Ter a sensibilidade de compreender a brincadeira da crianca e qual o
momento de interferi-la ou ndo é muito importante. O profissional que atua no contexto
educacional deve estar atento para as brincadeiras, para a fala das criancas e suas
manifestacdes. Através das falas das criancas na brincadeira € possivel notar o
desenvolvimento das mesmas, além de manifestagcdes sobre seus sentimentos e
emocdes. Estar atento as brincadeiras €, entdo, fundamental na prética educativa.

Além de estar sempre conhecendo novos repertorios € conhecimentos, cabe ao
professor organizar o espaco constantemente a fim de, através dele, possibilitar a
relagcdo das criangas com o outro e com o espago. Além de organizar o espago, conclui-
se que o espago deve ser reorganizado com frequéncia, pois ao reorganizar o espago, o
professor esta disponibilizando novas formas de interagdes com o ambiente.

A brincadeira permite que a crianga imagine e recrie situagdes do real, do seu

cotidiano. Khishimoto (2009, p.66) afirma que:

Criancas que vivem em ambientes perigosos repetem suas
experiéncias de perigo em suas brincadeiras. Por exemplo: no Brasil,
criangas que vivem nas favelas onde predomina a luta entre policiais e
bandidos tém como tema preferido de suas brincadeiras esses
conflitos.

A situagcdo descrita acima por Khishimoto pdde ser observada nos estagios
obrigatdrios que realizei em instituicdes da cidade de Florianépolis. Considera-se que o
momento nio € destinado a expor as situagdes ocorridas, mas destaca-se que a presenca
das brincadeiras estavam atreladas ao contexto dessas criangas.

Ao realizar levantamento bibliogrdfico sobre autores que abordam o tema
desenvolvimento infantil e brincadeira, foi possivel concluir que na brincadeira as
criancas expressam o que jia conhecem; o que vivenciam, mas também atuam de
maneira com o que se espera para determinada faixa etdria. De acordo com Queiroz

(2006, p.170);

como a crianca ¢ um ser em desenvolvimento, sua brincadeira vai se
estruturando com base no que € capaz de fazer em cada momento. Isto
é, ela aos seis meses e os trés anos de idade tem possibilidades
diferentes de expressdo, comunica¢do e relacionamento com o
ambiente sociocultural no qual se encontra inserida.
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Assim, através da brincadeira € possivel notar a presengca ou ndo do
desenvolvimento da crianca; conclui-se, entdo, que a brincadeira é uma forte aliada a
aprendizagens das criancas e, portanto, deve estar inserida no contexto educacional.

Ao manipular um objeto, a crianga atribui a ele novos sentidos, assim, o
professor deve estar sempre apresentando o novo para as criangas a fim de fazer com
que interajam com outros objetos e ampliem seus conhecimentos.

Concluo meu trabalho apontando para a necessidade de compreensdo,
principalmente para os profissionais da educagdo, sobre a brincadeira atrelada ao prazer.
Brincadeira ndo € s6 prazer para quem brinca, ndo € apenas satisfacdo. Na brincadeira as
criangas vivenciam etapas de angustia, perda, medo, inseguranga, etc.

Ao realizar o levantamento bibliografico, considerei necessario abordar o tema
desenvolvimento humano e assim, concluo que o que diferencia 0 homem do animal € a
capacidade de realizar atividades criativas; "[...] o que caracteriza a atividade humana é
o emprego de instrumentos, signos ou ferramentas, que lhe ddo cariter mediado”
(QUEIRQZ, 2006, p.171). Além disso, os humanos conseguem passar conhecimentos e
descobertas de geracdo em geracdo e torna-se possivel a educacdo. "O homem
enquanto sujeito é capaz de transformar sua propria historia e a da humanidade, uma
vez que por seu intermédio muda o contexto social em que se insere, a0 mesmo tempo
em que ¢ modificado" (QUEIROZ, 2006, p.171).

A educacdo permite ao individuo aprender sobre priticas € conhecimentos
adquiridos durante os anos por geracdes passadas; dessa forma, se faz presente na vida
das criangas, em geral, formal e informalmente.

A transi¢do da educacdo infantil para o ensino fundamental é questionado por
mim na medida em que a brincadeira se faz presente na educacdo infantil, mas vai
perdendo espaco no ensino fundamental. No estdgio obrigatdrio nos anos iniciais da
educacgdo bésica foi possivel notar a falta da presenca da brincadeira em momentos de
aprendizagem. A brincadeira era fornecida como mérito as criangas que respeitassem as
aulas e fizessem o que lhes era solicitado.

Ao planejar as propostas que fariamos com as criangas e inserir a brincadeira,
estas foram bem aceitas e praticadas pelas criancas que, muitas vezes ndo tinham a
consciéncia sobre o aprendizado, mas, ao passar dos dias, elas relacionavam as
brincadeiras com alguns temas abordados. A brincadeira deve estar presente na vida da
crianca como momento valorizado ao desenvolvimento e ao aprendizado, ndo somente

em momentos de lazer e tempo livre. Ressalta-se a compreensdo sobre a diferenca entre
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brincadeiras e jogos pedagdgicos, entretanto, haveria a necessidade de outro momento
para discutir sobre o tema, ja que, abarca discussdes acerca do que € ou ndo pedagdgico.

Arce (2004, p.154) apresenta caracteristicas do pensamento dos defensores da
Pedagogia da Infincia, dos quais discorda, e afirma que essas caracteristicas pretendem
se contrapor a educacdo tradicional. Um dos focos da pedagogia da infancia € trazer o
lidico como eixo central da prética pedagdgica. Nesse sentido, a conclusdo do presente
trabalho que considera que a brincadeira deve estar mais presente em praticas
educacionais com criangas de diferentes idades, inclusive no ensino fundamental ndo
considera apenas o aspecto da ludicidade ou do prazer, mas a inser¢do do brincar no
processo de desenvolvimento humano, como componente das atividades educativas na
infancia.

Assim, concluo o meu trabalho apontando a brincadeira como fundamental ao
desenvolvimento das criangas, mas, para ser fundamental, ela precisa acontecer e ser
vista pelo seu todo, ndo somente como prazer e satisfacdo ou como hora de 6cio e lazer.
Além disso, aponto para a necessidade de o professor conhecer a importancia da
brincadeira e ter esta, como eixo da sua prética pedagdgica, a fim de criar momentos
estimulantes a aprendizagem e ao desenvolvimento.

Dessa forma, a organizacdo do espaco, a relacio com o outro € com 0 espaco
onde a crianca estd inserida e, também, o acesso ao novo; sdo elementos fundamentais
que o professor deve planejar e pesquisar a fim de possibilitar novas experiéncias as
criangas. Os estdgios obrigatérios do Curso de Pedagogia da Universidade Federal de
Santa Catarina foram fundamentais para compreender a necessidade de a brincadeira
estar inserida no contexto escolar.

Através do estdgio obrigatdrio na educagdo infantil e nos anos iniciais do ensino
fundamental pude notar que a brincadeira se faz muito presente na educagdo infantil,
entretanto, falta sua presenca nos anos iniciais. Ao me deparar com a turma dos anos
iniciais em que estagiei foi possivel notar a exigéncia por parte dos professores de que
as criancas ficassem sentadas nas carteiras. As brincadeiras ocorriam nos intervalos
didrios e, sem a mediacdo do professor.

Assim, concluo meu trabalho apontando para a necessidade de a brincadeira se
fazer presente no contexto educacional das criangas em todas as etapas de ensino, ndo
somente como momento de lazer, mas, também e, principalmente, como momento em

que a aprendizagem € possivel.
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