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1.IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA

CÓDIGO NOME DA DISCIPLINA
NADE;HORA$*ÂULA

SEMANA!$;
TeÓRiaÃ$ PRÁ?iÓÃ$

TOTALDg
HORAS,AULA
SEMESTRAIS

MODALIDADE

CÊT7] 39 PROGRAMAÇAOEM
COMPUTADORES

l 3 72 Presencial

n. PROF:ESSOR(ES) MiNisTRANTE(s)

Email: cristian.cechinell@ufsc.br - l

ll.PRE-REQUISITO(S)
  NOME DÂ DISCIPLINA  
CET7580 Algoritmos e Programação  

iV.EMENTA
Conceitos de classes. atributos. métodos e objetos. Encapsulamento. Herança. Polimorflsmo. Mensagens.
Tràtame:ntó dé;êxóé$õé$. Réli$àbilldàde.: Criação e ütiiizaç;ão dé: bibilótecâs dé óiàsséÉ
Persistência de Objetos. Estudo de biblioteca gráfica para o desenvolvimento de interfaces com o usuárlo.
De$envõiVimõntó;;dõ ãüiicàêÕé$ [J iiiãànda tjMâ iihauáãéM ór]éhtadâ a obiétós.

V.:OBJETÊVOS

C)bieeÍúoi :Géfãis :
Proporcionar aos alunos conhecimentos avançados de programação em linguagem orientada a objetos de alto
nível de modo que seja possível o desenvolvimento de sistemas complexos.

e)bjeei$ós ESÕécíÍicós:
- Introduzir os alunos ao paradigma de programação orientado a objetos
-Apresentar uma visão geral sobre a linguagem de programação orientada a objetos JAvA
- Construir programas em JAvA utilizando os principais aspectos do paradigma de programação orientado a objetos

Vl:GONTEUDO;PROGRAMÁTICO  
UNIDADE 1: Linguagem de Programação JAvA
. Cãt'ãctêltí$tiéãs; da ;Linguãge})\.
- Entrada e saída. Declaração de variáveis (tipos). Estruturas de Condição e Repetição. Funções e Proccctimt:nãos.
- Compilação e Execução.

UNIDADE 2: Introdução a Programação 0.0.
- Tntiodução a Orientação a Ob.fetos
- Claisês ;e C)bjeíóg
- Tipos de dados
- Métodos e atributos. Passagem de parâmerios. Escopo de variáveis.
- Cóhsírulóres:  
 



Métodos Set e Get. Modificadores de Acesso

:IDADE 3: Conceitos avançados de Orientação a Objetos
Encapsulamento.
Herança.
Polimorfismo.
Mensagens

IUNIDAt)E 4: Exceções e API Java
Tratamento de Exceções
Estruturas de dados cam JAUA. Alocaçãoe exemplos.
Listas, coleções, classes Containers.'
API Java de interface gráfica. Programação orientada a eventos

IUNIDADE 5: Manipulação de ai'quivos
Arquivos textos e binários
Abertura e fechanlenro

2

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina será ministrada com aulas expositivos fornecendo os componentes teóricos. Material de apoio postado no
Moodle. Desenvolvimento de trabalho e exercícios ;

2. Aüvidades práücis no computador,. utilizando ferramenta de desenvolvimento para a Linguagem Java.

Requisitos de infraestrutura necessários para ministrar as aulas:

8 Datashow/projetor funcionando e com cabos l-IDMI/SVGA no comprimento adequado;
8 Acesso à Internet:

& Laboratório de informática com çompuladores funcionando e em número adequado a quantidade de alunos;

8 Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle. . : :

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAÇÃO
A verificação do rendimento escolar compre'enderá frequência e aproveitamento nos"estudos, os quais deverão ser atingidos
conjuntamente. Será obrigatória a frequência às atividades correspondentes b cada disciplina, no mínimo a 75% das mesmas
(Frequência Suficiente = FS), ficando nela reprovado o duna que não comparecer a mais. de 25% das atividades (Frequência
[nsuficieiite -- F]).

Serão realizadas três avaliações, sendo:

B AVl: Avaliação Escrita l
e .AV2: Avaliação Escl'ita 2
e AV3: Avaliação Escrita 3

# A Média Final (MF) será calculada da seguinte {oril\a:
MF = (AVI H'0,25 + AV2 *0,35 + AV3'b 0,40)

A nota mínima pala aprovação na disciplina será MF>:6,0 (seis) e Frequência Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da Res. n'
17/CUW1997).

O aluno com Frequência Suficiente (FS) e média das notas de avaliações do semestre MF entre 3,0 e 5,5 terá dinito a uma nova
avaliação no final.do semestre (REC), excito as aLividades constantes ho art.70, $ 2'. A Nota'Final (NF) será calculada por meio
da média aritmética ente a média das bolas das avaliações parciais (MF) e a notd obtida na nova avaliação (REC). (Art. 70 e 71
da Res. n' 17/CUn/1997).

l Mr+mc l

Ao aluno que não comparecer às avaliações ou não apresentar'trabalhos no prazo estabelecido será atribuída nota 0 (zero). (Art.
70, g 4' da Res. n' 17/CUn/1997)



e)bsewaçães

A3.'aiiaçã© de incuperação
Não há avaliação de recuperação nas disciplinas de caráter prático que envolve atividades de laboratório (Res.1 7/C:un/'1)7)

Nova avaliação

Pedidos de segunda avaliaçãtn soluellte para casos eill que o ahlno, por motivo de torça maior e plenamente .iusíilicado, deixar de
iealizcar avaliações pievistns no plano de ensino. e deverá ser fonllalízado via requeritnento de avaliação à Set-retaiia Ac'adêíntca
do Campus Aralanguá dentro do prazcn de 3 dias ú(eis apiesenrando comprovação. (]lçl:.lli2i:!)1111.ãliÜ)

H rár og de atendímleitta zi $ a xx as:

* Professor Cristian Ccchine] - Quitrta-feira 14:í)0 -- ]6:00 Jardim das Avenidas -- Labmidia - Ararailguá

XÊI. f;er a o$ revistas r $ei e$tfe zy3.8.].:

     
03/04/2019 .À niversário Aiara1lguá(Quü rta)  
19/04/2019 Sexta-Reli'a Salta (Sexta)  
0 ] ,/05/'20 1 [9 [)ia do Tlabalilador (Qua!'ta}  
20/06/'20]9 :orpus Cllristi (Quilha)  
2i/06.-'20j9 ía mã !efivõ ($extí!)  

;

Xê.CRONOGRÂMATEQRICO/PRATICO
Semana DATA ASSUNTO  

  i1/03 a 16/03 N}DADE 3 : Cãiactetísíicas da LÍllgtlagem.
Entiâda e scaÍda. Declzwacão de vcariáveis ftinos

NADE }: Estruturas de Co})dição e Repetição. h.mções e PlocedÍnlenfos.
Comuíiacão e Execticão.

$E.V}'ggll:--$üi!} ma .&óítd8Emgm {j :ã $ d "X:g;<'*

N}DADE 2: UNIDADE 2: }ntlodução ca Orientação a Objetos. CJilsses e Objetos
ípos de dados. À4étodos e atributos. Passagem de pcarâmetios. Escapo de vaiiÉlveis.  

2 18/'03 a 23,'03

3 25/03 a 3Q/03

Ot/04 a t)6/'044

) 08/04 a ] 3/04 N{DADE 2: Métodos é a Fíbulas. Passageíll de palân)erros. [sco})a de variáveis.
!D,qDE 2i Consirtitores. Métodos Sei e Get. h4odilicadores de .Acesso

vaÊÍaÇã8 { (/ÇV})

NIDADE. 3: Encapsul a ment111J=lç.[g1lçb..Ed1]!!gEIB]]]g:.114ç! ]!ggçlg
NIDADE 3; Encat)sylB]Egylg.,Elg11Él11çLEdJ.g].çlEI.!!!!!g:.MglUggg.p$

!1118PE.2LgDÇgP!!®ElgDlg:.ltlÊIEg:.!©E!!1ll!!U:.l\:lUBglP.s=
CIDADE 3: EhcaDstliãmenio. Herança. Polimoifismo. Mensagens  

6 15/04 a 20'04

7 22/04 a 27/04
8 29/04 a 04.,'05

9 06/05 a 11./9$

10 13/05 a 18,05 N{DÂDE 4: Tra]amerito de Exceções. Está tti as de dados coü] J/\v\. ,í\locação e
xemnlos.

UNIDADE 4: Tratanlentcl de IExceções. EstjtlEuras de dados coam J.q\íÁ« Alioca,ção e
xeinplós.

/Vç,cat$êicãa 2 Í/eV'2
UN&])ADE 4: Listas. coiecões. classes conteirlers.
UN[D,&DE 4; AP} lava de íntei'face- gráfica. hoeramacão órieniada a eventos    20./05 a 25,.'05

27./e5 a 01/06
03,/06 a 08,'06)

E2

t3

  [0/06 a ]5,'06 N{DADE $: Mlãnipt1lãção de- arqtlivos. Alqtlivos {exios e billá1los. /\be!'!Ena e
fechamento. Leitura e esciiía  

[5 1 7/0(] a 22/'t}6)
UNIDADE 5: Mlanipujação de alqLlivos. Arquivos textos e })ií grãos. At)eríu!'a ê
fecllamêntQ. Leitura e escrita
Ava$ãiiçã,a 3 (/\V3>  

16 24/06 a 29/'06 UNIDADE 5: Nlanipulação de arquivos. Ar(ruivos textos e l)inários. z\t)entra e
fec})ameóto. T..eiiurca e escrita.  

i7 01,/07 a 06)/07 Avã laca de Rec&lDefa(ão  
  08/07 â 13,/07 Pnb ica ão de Natas  



Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Araranguá
(www.bu.ufsc.br).

O referido programa de ensino foi aprovado na XX reunião ordinária do Colegiada do Departamento em xx de
xxx de 2019

VII.BIBLIOGRAFIA BÁSICA
LARMAN, Graig. Utilizando UML e padrões: uma introdução à análise e ao projeto orientado a
objetos e ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
BORATTI. lsaias Camilo. Programação Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.
B00CH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design. 2ed. Addison-Wesley.Jl994  
VIII.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
VICLAUGHLIN, Brettl POLLICE, Garyl WEST. David. Use a Cabeças Análise e projeto orientado
lo objeto. São Paulo: Alta Books, 2007.
3AMMA, Erich; HELM, Richardl JOHNSON, Ralphl VLISSIDES, John. Padrões de Projeto:
soluções reutilizáveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.
DEITEL, H. M.l DEITEL, .P.J. C++: como programar. 5. ed. São Paulo: Pearson, 2006.
DEITEL, H. M.l DEITEL. P.J. Java: como programar. 6. ed. São Paulo: Pearson, 2005.
SANTOS.- Rafael. Introdução à Proçlramação Orientada a Obietos Usando Java. Campus, 2003  


