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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N~ DE HORAS-
CODIGO NOME DA DISCIPLINA . AULASEMANAIS TOTAL DE HORAS-AULA
: . ' TEORICAS PRATICAS
CIT7580 | Algoritmos e Programacao 0 6 108
HORARIO : MODULO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semi-Presencial
| 01652A = 3-2020-2 € 5-2020-2 2-0730-2

|Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S) \

Miriam Z. Parra Sejas
miri_am.zareth.parra,s_@i,as@ufsc.br

lil. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA
- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologia da Informacao e Comunicacao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugbes computacionais usando
tecnicas de programagdo. Além dos aspectos fundamentais da légica de programacao, esta disciplina também

foca o uso de uma primeira Linguagem de programacao -

VL. EMENTA

Conceito e estrutura de algoritmo. Pseudo-cddigo e fluxograma. Paradigma de programacdo estruturado x
orientado a objetos. Linguagem Compilada x Interpretada. NogGes de légica de programacdo. Dados, expressdes
e algoritmos sequenciais. Comandos de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo, operadores logicos e
aritméticos, estruturas de dados homogéneas. Tipos definidos pelo usudrio. Modularizacao. Introducdo a uma
Linguagem de Programacao de alto nivel. Atividades em laboratério com a linguagem selecionada.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral: ‘ « :

Tornar os alunos capazes de visualizar solugbes computacionais para problemas através da aplicacdo dos
conceitos da légica de programacao e dota-los da capacidade de construgéo de programas, em linguagem de alto
nivel estruturada, que implementem as solucdes vislumbradas. . ’

Objetivoé Especificos:

Desenvolver o raciocinio 16gico e abstrato do aluno:

Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computacao;

Apresentar técnicas e linguagens para representacio e construgéo de algoritmos simples;

Apresentar conceitos basicos de linguagens de programac&o;

Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepcédo, edicdo, execucdo e teste
de programas de computador:

» __Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.




VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Introdugao [16 ha]
= Conceito
Algoritmo
Funcionalidade de um algoritmo
Estrutura de algoritmo
Pseudo-codigo ]
Introdug@o a algoritmos em alto nivel
Classificagao das linguagens de programagao com relagdo a similaridade com a linguagem natural
- linguagem de maquina iyt
- linguagem simbdlica
- linguagem de alto nivel
= Exemplos de algoritmos

UNIDADE 2 - Conceituagio de elementos basicos para construgao de um algoritmo [16 ha]
_ = Constante ’

Variavel

Identificador

Palavra-reservada

Operadores aritméticos, de atribui¢ao, relacionais e l6gicos

Parametros

Tipos de dados primitivos

- Loégico

- Caractere

- Inteiro

- Real i

Conceito de I6gica

Método para construg@o de um algoritmo

Estrutura de um pseudocédigo N

Construgao de algoritmos em pseudocédigo

Estrutura de E/S de dados - teclado e monitor

UNIDADE 3 - Estruturas de controle de fluxo: selegao [16 ha]
= Estruturas de seleg@o
- Selegao simples ‘
- Selegao composta : '

UNIDADE 4 - Estruturas de controle de fluxo: repeticéo [16 ha]
= Estruturas de repeticdo
- enquanto faga
- para faca

UNIDADE 5 - Variaveis compostas [12 ha]
= Vetores unidimensionais e multidimensionais
.- caracterizag@o, declaragéo e indexagao

UNIDADE 6 - Conceitos basicos de Linguagens de Programagao [16 ha]
= Conceituagdo de Linguagem de Programagao |
= Atividades de programagdo com uma linguagem de programacao
= Codificagéo, compilagao/interpretagéo e execugao

UNIDADE 7 - Modularizagéo [16 ha]
= Modulariza¢éo
= Definicdo de modulos
= Procedimentos/Fungdes/Métodos
= Parametros (por valor e referéncia)




IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1.

Aulas - expositivas intercaladas com discussées. Material  de apoic postado no Moodle.
Desenvolvimento de trabalhos e exercicios utilizando a ferramenta VlsuAlg ou Scratch;

Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento IDLE e a linguagem
de Programagao Python.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

1.
2.
3.

Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;

Acesso a Internet;

Laboratério de informatica com computadores funcionando e em numero adequado a quantidade de
alunos; ‘ '

Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

®

A verificag&o do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os
quais deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades
correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS),
ficando nela reprovado o aluno que nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia
Insuficiente - Fl).

Serdo realizadas trés avaliacbes, sendo:

- AV1: Avaliagdo Escrita 1 - referente a resolugédo de problemas uhhzando algontmos

- AV2: Avaliagdo Escrita 2 - referente a resolucdo de problemas utilizando algoritmos e a linguagem
de programacéo Python;

- AV3: Avaliaggo 3 - Trabalho Pratico ou Avaliacdo Escrita, conforme necessidade de
aprendizagem da turma, identificada pelo professor ao longo do semestre.

A Meédia Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = [(AV1 + AV2) /2] * 0,8 + AV3 * 0,2

A nota minima para aprovagéo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequenma Suficiente (FS). (Art.

69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997)

Caso seja encontrado Copia(s) e/ou Plagio(s) em quaiquer ayaliagéo, seja em avaliacdo
individual (AV1 e AV2) ou nos trabalhos e listas de exercicios (MT), o aluno estara
automaticamente reprovado como nota ZERO (caso n&o esteja reprovado por Fl)

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0
e 5,‘5 tera direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes
no art.70, § 2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das
notas das avaliagbes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res.
n°® 17/CUn/1997) - ,

(MF + REC)

NF = >




’

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagbes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido
sera atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1 997)

Observagoes:

Avaliagao de recuperagao :
e N3o ha avaliagdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratério. (Res.17/CUn/97). ‘

Nova avaliagdao :

e Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forga maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, e devera ser
formalizado via requerimento de avaliagéo & Secretaria Académica do Campus Ararangué dentro
do prazo de 3 dias uteis apresentando comprovagao. (\Ver formulario)

Horarios de atendiménto aos alunos
o Segunda-feira 17:00 — 18:00. Jardim das Avenidas — Sala 307

o Terga-feira 17:00 — 18:00. Jardim das Avenidas — Sala 307

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

(Sﬁrﬂ:ﬁa) DATA ASSUNTO
Apresentagéo do plano de ensino e da disciplina
UNIDADE 1:
Introducéo a algoritmos
1 11/03 2 16/03 Estrutura de um algoritmo

Pseudo-codigo
Introdugéo a algoritmos em alto nivel
Exercicios

UNIDADE 6: Conceitos basicos de Linguagens de Programacéo
Conceituacgéo de Linguagem de Programagao

. Classificagdo das Linguagens de Programagé&o com relagéo a similaridade
2 18/03 a 23/03 com a linguagem natural . )
Introdugéo ao ambiente de desenvolvimento IDLE - Codificagéo
Atividades de programagdo com uma linguagem de programagao
Exercicios

3 25/03 a 30/03 SEATIC — Semana Académica do Curso de TIC

UNIDADE 2:

Vis&o geral das linguagens de programagao

Declaragéo de variaveis

Palavra-reservada

Operadores aritméticos, de atribui¢do, relacionais e l6gicos
| Parametros

4 01/04 a 06/04

Tipos de dados primitivos ]

. Método para construgéo de um algoritmo

5 “08/04 a 13/04 Estrutura de um psepdocédigo o
Construgéo de algoritmos em pseudocédigo
Estrutura de E/S de dados - teclado e monitor
Exercicios

UNIDADE 3: Controle de Fluxo: selecao ,
Estrutura de selegdo simples, composta e encadeada
6 15/04 a 20/04 Exemplos e exercicios

Estrutura de selegéo de multipla escolha

Exemplos e exercicios




UNIDADE 4: Controle de Fluxo: repeticio
7 22/04 a 27/04 Estrutura de repeticao . -

- | - Enquanto - faga
Exemplos e exercicios

‘ Estruturas de repetico
8 29/04 2 04/05 |- Para- faca
Exemplos e exercicios

- Estrutura de repetico (Exercicios)
9 06/05 a 11/05 Reviséo (Estrutura de repeticao)
Avaliagdo 1

UNIDADE 5: Variaveis compostas
10 13/05 a 18/05 Vetores unidimensionais
Exercicios

Listas - Pilhas e Filas

11 20/05 a 25/05 N
Exercicios

Revisdo e Exercicios

12 27/05 a 01/06 Avaliacio 2

UNIDADE 7: Modularizagao

13 03/06 a (58/06 Definic&o de modulos

Procedimentos/Fungdes/Métodos
Exercicios
14 . 10/06 a ’1 5/06 Parén?gtros (por referéncia e valor)
Exercicios
15 17/06 a 22/06 Revisdo e Exercicios
’ Entrega dos Trabalhos (caso seja a opgdo)
16 24/06 2 29/06 Avaliagdo 3 ou Apresentacio dos Trabalhos
Prova substitutiva (Solicitagao junto a secretaria)
7 01/07 a 06/07‘ Nova Avaliacdo (Prova de recuperacao)
18 08/07 a 13/07 Publicag¢@o de Notas

Obs: O -calendario esté sujeito a pequenos ajL:stes de acordo com as necessidades das atividades
desenvolvidas e em fungdo da Semana Académica do Curso de Tecnologias da Informac&o e Comunicac3o.

Xi. Feriados previstos para o semestre 2019.1:

DATA
03/04/2019 Aniversario Ararangua (Quarta)
19/04/2019 Sexta-feira Santa (Sexta)
20/04/2019 Dia n&o letivo (Sabado)
21/04/2019 Tiradentes / Pascoa (Domingo)
01/05/2019 Dia do Trabalhador (Quarta)
04/05/2019 Dia da Padroeira de Ararangua (Sabado)
20/06/2019 Corpus Christi (Quinta)
21/06/2019 Dia néo letivo (Sexta)
22/06/2019 Dia n&o letivo (Sabado)

Xiil. BIBLIOGRAFIA BASICA

FORBELLONE, André L. V,: EBERSPACHER, Henri F. Légica de Programacéo. 3. ed. Pearson, 2005.

MCGUGAN, Will. Begi\hning Game De\)elopment with Python and Pygame: From Novice to Professional. Berkeley,
CA: Apress, Inc., 2007. ISBN 9781430203254 Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-0325-4>
Acesso em: 9 out. 2009. ‘ :

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducéo & programagao com Python: algoritmos e légica de programacéo para
iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2010. 222 p. ISBN 97888575222508.

§




XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: o

ARAUJO, Everton Coimbra de. Algoritmos Fundamentos e Prética. Visual Books, 2007.

METLAND, Magnus Lie. Beginning Python: From Novice to Professional. Second Edition. Berkeley,. CA: Apress,
2008.

ISBN9781430206347 Disponivel em: <http://dx.doi.org/1 0.1007/978-1-4302-0634-7>. Acesso em: 9 out. 2009.

-

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programagao - Teoria e Prética. 2 ed. Sao Paulo: Novatec, 2006.

LANGTANGEN, Hans Petter. Python Scripting for Computational Science. Third Edition. Berlin: Springer-Verlag
Berlin Heidelberg, 2008 . (Texts in Computational Science and Engineering, 1611-0994;3).

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica gﬁe programagao. 11. ed. S&o Paulo (SP): SENAC Sao Paulo, 2007.

LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugﬁo a programagado: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Campus,
2002. 469 p. ISBN 8535210199.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas na Biblioteca virtual da UFSC. :

Miriam Zareth Assinado de forma
digital por Miriam
Parra Zareth Parra

Dados: 2019.02.14

1127 18:05:52 -02'00"
Prof. Miriam Zareth Parra Sejas Aprovado pelo departamento em
Professor da Disciplina '
: ' /12019 ‘ /12019
5 ‘ Aprovado pelo colegiado do curso

de graduag@o em

96 /03201905




