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Resumo

As midias e tecnologias desempenham papel essencial na vida pessoal e profis-
sional dos cidadaos. Do ponto de vista da Educagao, é crescente o interesse em
formar professores que explorem as potencialidades pedagdgicas das midias e tec-
nologias, de modo a promover nos cidaddos um uso critico e consciente desses
objetos. O papel do professor é fundamental nesse processo de letramento digital
e midiatico. Justifica-se, portanto, o interesse em conhecer o perfil mididtico dos
estudantes de licenciaturas, que serdo futuros professores e agentes dessa mu-
danca. O objetivo deste trabalho de conclusdo de curso é investigar qual é o
perfil mididtico de alunos e professores do curso de Pedagogia da UFSC, a partir
dos dados resultantes do questiondrio aplicado pelo projeto “COMENIUS: uma
proposta de pesquisa, producgdo de jogos eletronicos e formagdo docente para as
midias” do grupo EDUMIDIA, durante os semestres de 2014-1, 2015-1 e 2015-2
para 53 estudantes da disciplina de Comunicagdo e Educacdo do curso de Peda-
gogia da UFSC. A metodologia incluiu uma reviséo teérica sobre midia-educacao
e letramentos que foi a base para a andlise estatistica e a interpretacdo do refe-
rido questionario intitulado “Perfil Mididtico dos Estudantes das Licenciaturas”.
Os resultados da pesquisa apontam que tanto professores quanto estudantes de
Pedagogia possuem um repertério limitado no que diz respeito ao uso das midias
como recurso pedagogico em sala de aula. Além disso, prevalece entre os estu-
dantes o uso das midias para fins de entretenimento e diversdo.

Palavra-chave: perfil midiatico, letramento mididtico, midias, licencia-
turas, formacao.
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1 Introducao

As midias hoje ndo s6 asseguram formas de socializagdo e transmissido
simbdlica, mas também participam como elementos importantes da nossa
préatica sociocultural na construgao de significados da nossa inteligibilidade
do mundo. (FANTIN, 2008, p.153)

Na defini¢io do diciondrio Caldas Aulete (2012), midias sdo o conjunto
dos meios de comunicacdo de massa, como por exemplo, jornal, radio, televisdo,
internet, etc. Esta definicdo, embora simples, nos fornece uma dimensdo da
abrangéncia das midias no modo de vida da populagdo contemporanea. Além da
finalidade como meio de comunicagdo, as midias, segundo Fantin (2008), parti-
cipam como elementos importantes na construgdo de significados da nossa inte-
ligibilidade do mundo. Essa bela perspectiva nos convida a refletir sobre o papel
e as potencialidades das midias no processo de ensino e aprendizagem.

Um termo comum na literatura dessa drea (BELLONI, 2009; FANTIN,
2012) tem sido tecnologias de informagao e comunicacgdo (TIC). No entanto, mui-
tos autores tém preferido utilizar o conceito de midia (GONNET, 2004; BUC-
KINGHAM, 2010; SILVERSTONE, 2011). No contexto da cultura digital Cruz
(2013, p.6) propde que é necessirio expandir a denominacdo para midias digitais
(MD), entendidas como se resume a seguir: “ndo apenas como hardware (a base
material, suporte e meios de distribuicdo), ou software (os programas e aplica-
tivos que nela rodam), ou artefatos (os produtos criados com os programas nos
equipamentos), ou mesmo linguagens (as diferentes formas de expressido e seus
géneros em constante mutagio e suas possibilidades de interagdo), mas também
como cultura, que inclui as préticas sociais (modos de uso, consumo, apropriagao
e producdo de informacdo) que se reconfiguram em novos espagos e eventos a
partir de habilidades e competéncias que sdo exigidas para a operacdo dessas
varias instancias”.

O avango e mais recentemente a popularizagdo dos recursos tecnoldgicos,
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1 Introducao

que ocorreu no Brasil em meados da década de 90!, trouxe & disposicdo da so-
ciedade uma nova classe de dispositivos eletrénicos cuja caracteristica principal
como meio de comunicacdo é a versatilidade. Do ponto de vista da Educacao,
este avango tecnolégico implica em desafios e na construgdo de novos saberes
relacionados & pratica docente. A presenca marcante desses dispositivos no co-
tidiano da populacdo e, em particular, dos estudantes das diversas modalidades
de ensino, é um fato muito importante e ndo pode ser subestimado pelos cursos
de formagdo de professores, em especial o curso de Pedagogia da Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC).

Percebemos que a populariza¢do dos recursos tecnolégicos afetou o modo
e a frequéncia que os estudantes acessam o conhecimento. O computador com
acesso a internet trouxe muitas vantagens para a difusdo de conhecimentos que
até algum tempo atras estavam restritos aos meios impressos de comunicacio,
como livros, jornais, revistas, artigos, mapas, gibis, etc. Mas também trouxe des-
vantagens quando refletimos sobre o tempo que dispomos e o modo como usamos
as redes sociais, bate papos, jogos etc. Para tirar proveito das potencialidades
que as midias digitais podem trazer aos estudantes e professores, é necessario
construir e manter um amplo espago de didlogos e discussoes entre estudantes de
todas as modalidades de ensino, professores e demais profissionais envolvidos na
Educacgao.

Como exposto a seguir, é nesse ponto da discussdo que encontramos a
motivacdo fundamental do presente trabalho de conclusdo de curso. Destacamos
que embora as midias ndo representem um mito; uma novidade no cotidiano
do estudante de licenciatura, a formagdo académica e experiéncia profissional
adquiridas na universidade nao sao suficientes para instrui-lo e motiva-lo ao uso
auténomo das midias como recurso pedagdgico na sua prética docente. De fato,
Fantin e Rivoltella (2012) destacam que é frequente ouvir que professores néo
possuem um bom capital cultural e que ndo sabem usar o computador para
desfrutar das suas possibilidades pedagodgicas. Esse aspecto acaba por deixar os
professores em desvantagem em relacdo aos seus alunos. De um lado temos a

crescente inclusdo nas escolas das midias digitais para auxiliarem professores e

1A partir de 1995, surgiu a oportunidade para que usuérios fora das institui¢des académicas
também obtivessem acesso a internet por meio da iniciativa privada. Com isso, au-
mentaria cada vez mais o nimero de computadores fora das institui¢gdes de ensino li-

gados & internet, e um vasto leque de aplicacbes surgiria em curto prazo. Fonte:
http://www.cgi.br/portarias/numero/147. Acesso em: 21 de fevereiro de 2016.
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demais profissionais do ensino. No entanto, os cursos de formacao de professores
e até mesmo os préprios estudantes universitarios parecem nao acompanhar de
modo adequado essa inclusao.

De acordo com Gonnet, instruir os jovens ao uso consciente e adequado
das midias é importante como uma agdo preventiva e também de apropriagdo do

conhecimento, pois

Contribuir para formar constitui-se em preparar a agdo preventiva - alertar
o jovem contra diversas formas de influéncias ou manipula¢des mididticas -
mas sobretudo tornéd-lo apto a uma atitude criativa em face das midias, isto
é, capaz de apropriar de um maéaximo de informagdes originais a partir de
uma visdo pessoal de qualquer tipo de documento mididtico. (GONNET,
2004, p.50)

Diante da problemética exposta acima, o objetivo principal desta pesquisa
foi investigar o perfil mididtico dos estudantes e professores do curso de Pedago-
gia da UFSC, buscando compreender comportamentos fundamentais, como por
exemplo, a inclusdo das midias como recurso pedagdgico pelos alunos e profes-
sores do curso, o perfil de acesso e consumo dos dispositivos eletrénicos na vida
pessoal e profissional.

Para subsidiar a definicdo do tema deste trabalho de conclusdo de curso,
a primeira etapa da pesquisa contou com o mapeamento de Universidades do
Estado de Santa Catarina. O objetivo era observar a inclus@o das midias nos
cursos de Pedagogia a nivel regional. Ao todo encontramos nove Institutos de
Ensino Superior (IES), a citar: UDESC, UFSC, FURB, UFFS, UNOESC, FMP,
USJ, UNESC, UNIFEBE, e um Instituto Federal (IFSC). Todas as universidades
citadas possuem o curso de Licenciatura em Pedagogia.

Todos os cursos analisados possuem uma disciplina relacionada ao tema,
mas os nomes variam bastante, tais como, Midia e Educac¢do (UDESC); Comu-
nicac¢do e Educagdo (UFSC); Tecnologia Educacional e Aprendizagem (FURB);
Tecnologias Digitais e Educagdo (UFFS); Educagdo e Multimeios (UNOESC);
Tecnologias, Midias e Conhecimentos Aplicados na Educagao (FMP); Educagao,
Midias e Tecnologias (USJ); Ensino e Aprendizagem no Mundo Digital (UNESC)
e por ultimo Tecnologias, Comunicacdo e Educagdo (UNIFEBE). Dessas nove dis-
ciplinas citadas, apenas um curso ndo disponibilizou a ementa da disciplina na
internet. Nao realizamos a comparacdo quantitativa e qualitativa entre as emen-

tas; o nosso objetivo era simplesmente fazer o mapeamento a respeito da inclusao
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1 Introducao

do tema nos curriculos. Notamos que todos os cursos contam com apenas uma
disciplina especifica sobre o tema, a grande maioria no ultimo ano do curso (7*
a 9? fase)

Apébs o mapeamento das universidades escolhi fazer um recorte e anali-
sar apenas o perfil mididtico dos estudantes do curso de Pedagogia da UFSC.
Desse modo, minha orientadora, Profa. Dra. Dulce Marcia Cruz, propds que
eu analisasse os dados de um questionario que ela havia aplicado aos estudan-
tes da disciplina Educacdo e Comunicacdo do curso de Pedagogia da UFSC, nos
semestres de 2014-1, 2015-1 e 2015-2. O questionario tem como objetivo inves-
tigar a presenca das midias na vida dos estudantes dos cursos de licenciaturas,
e contempla os aspectos académico, social, pessoal e profissional. A expecta-
tiva principal do questionario é identificar as condigbes de letramento digital e
mididtico dos estudantes. A partir dos dados da pesquisa, estd sendo produ-
zido um jogo eletrénico on-line, para ser utilizado como espaco de aprendizagem
ladica e auténoma por professores da educagdo béasica brasileira. Além disso,
o projeto almeja utilizar esse jogo como parte de uma formagdo com um grupo
piloto de professores, avaliando e medindo o aprendizado ali construido visando
uma expansao da oferta do jogo para todos os docentes do pais.

Uma justificativa para esta pesquisa é que ela se insere na discussdo sobre
midia-educacéo e letramentos que levantam questées sobre a importancia de se
ter uma disciplina especifica que aborde o tema das midias no curriculo escolar.

Segundo Gonnet essa importancia se deve a

Urgéncia de ndao mais deixar nosso cotidiano ser invadido por midias que
determinam cada vez mais nossas representagoes, nossos reflexos cotidia-
nos, sem que a escola intervenha para propor um distanciamento. Trata-se
da prépria credibilidade da institui¢do escolar, que tem por missdo, entre
outras, estruturar os eventuais saberes colhidos ao acaso na frequéncia as
midias. (GONNET, 2009, p.49)

Nessa linha, Fantin ressalta que,

A experiéncia com a cultura digital estd se construindo ndo apenas no-
vos usos da linguagem, mas novas formas de interagdo que precisam ser
problematizadas no curriculo da formacao de professores. (FANTIN, 2012
,p-65)

Outra justificativa para esta pesquisa se baseia na ideia de Silverstone

(2011), de que estudamos a midia pela necessidade de compreender quao poderosa
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ela é em nossa vida cotidiana, na estruturagdo da experiéncia, tanto sobre a
superficie como nas profundezas. As midias fazem parte do nosso cotidiano
pessoal e profissional e, como futuros docentes, é importante saber lidar com elas
para que ndo fiquem distantes da sala de aula e dos estudantes, podendo ser
utilizadas como possibilidade de novos aprendizados.

O texto estd organizado em cinco capitulos. No primeiro capitulo (In-
trodugéo) descrevemos as motivagdes e objetivos centrais de nossa pesquisa. No
préximo capitulo (Fundamentacdo Tedrica) iremos apresentar os conceitos que
foram utilizados como base para a compreensdo, desenvolvimento e interpretacao
dos dados estatisticos do nosso trabalho. A seguir, no capitulo de Metodologia,
iremos fazer a descricdo detalhada de como procedemos para analisar o ques-
tionario aplicado aos 53 estudantes da disciplina de Comunicacdo e Educagdo
do curso de Pedagogia da UFSC nos semestres de 2014-1, 2015-1 e 2015-2. No
quarto capitulo (Resultados e Discussdo) apresentamos os resultados da pesquisa
obtidos a partir da andlise estatistica das respostas do questionario, assim como a
interpretacdo e discussdo dos resultados. Finalizamos o trabalho com o capitulo
de Conclusobes, que contém um resumo dos resultados mais relevantes da pesquisa

e a proposicdo de algumas perspectivas futuras.

25



1 Introducao

26



2 Fundamentacao Teoérica

Nesta parte do trabalho apresentaremos o referencial tedrico consultado durante
a pesquisa. Exploraremos dois conceitos chaves que foram relevantes para o de-
senvolvimento e interpretagao dos dados estatisticos do nosso trabalho, sdo eles,
Midia-Educagdo e Letramento Digital e Mididtico. Adotamos alguns autores
como Belloni, Fantin, Gonnet para o primeiro conceito e para o segundo cita-
remos Cruz, Ribeiro e Xavier que contribuiram para a fundamentagio teérica,

referencial e reflexiva da temaética.

2.1 Midia-Educacao

Vamos iniciar a discussdo com o conceito de Midia-Educagdo. Belloni (2009)
explica que a expressdo “midia-educagdo ” ou “educacio para as midias” é citada
pelos organismos internacionais nos anos de 1960, em particular pela UNESCO
em referéncia a capacidade dos novos meios de comunicacao de alfabetizarem
em grande escala populagoes privadas de estruturas de ensino e de equipes de
pessoal qualificado, ou seja, as virtudes educacionais das midias de massa como
meios de educacao a distancia.

De acordo com a mesma autora, em 1973 houve uma tentativa de defini¢do

que aponta para o surgimento de um novo campo de agao:

Por midia-educac¢ao convém entender o estudo, o ensino e a aprendizagem
dos meios modernos de comunicagao e expressao, considerados como parte
de um campo especifico e autébnomo de conhecimentos, na teoria e na
pratica pedagdgicas, o que é diferente de sua utilizagdo como auxiliar para
o ensino e a aprendizagem em outros campos do conhecimento, tais como
a matemadtica, a ciéncia e a geografia. (UNESCO, 1984, apud BELLONI
2009, p. 1086)

Em 1984 a UNESCO propds uma nova defini¢do de midia-educagéo, e a

partir desta data esse conceito é entendido como:
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2 Fundamentacédo Tedrica

Todas as maneiras de estudar, aprender e ensinar em todos os niveis (...) e
em todas as circunstancias, a histoéria, a criagdo, a utilizagdo e a avaliagao
das midias enquanto artes praticas e técnicas, bem como o lugar que elas
ocupam na sociedade, seu impacto social, as implica¢des da comunicacgdo
mediatizada, a participa¢ao, a modificacdo do modo de percepc¢do que elas
engendram o papel do trabalho criativo e o acesso as midias. (UNESCO,
1984, apud BELLONI 2009, p. 1086)

Ainda de acordo com Belloni, em janeiro de 1982 a UNESCO realizou
uma reunido em Grunwald (Alemanha) com representantes de 19 paises que
adotaram uma Declaracdo comum em relacdo a importancia das midias e a obri-
gatoriedade dos sistemas nacionais de auxiliarem os cidaddos na compreensao
desses novos fenomenos. A Declaragdo de Grunwald partiu da importéncia cres-
cente das midias na sociedade, especialmente nas novas geracoes, e enfatiza a
necessidade de agdes e politicas de midia-educacdo como componente béasico e
condicdo necessaria da formacdo para a cidadania.

Midia-educagdo passa a ser compreendida como

uma formacdo para a compreensdo critica das midias, mas também se
reconhece o papel potencial das midias na promoc¢do da expressdo criativa
e da participagdo dos cidadaos, pondo em evidéncia as potencialidades
democréticas dos dispositivos técnicos de midia. [...] a consideracdo das
midias ndo sé como meios de comunicagdo de massa, cuja leitura critica
é preciso desenvolver, mas também como meios de expressdo da opinido e
da criatividade pessoais, cuja apropriacdo é necessario assegurar a todos
os cidadaos. (BELLONI, 2009, p.1087)

E assim a midia-educacdo pode ser usada como ferramenta pedagodgica
para o professor, de criagdo, expressao pessoal e participacdo politica para todos
os cidaddos (BELLONI, 2009). J4 no Brasil, a midia-educacéo:

nasce e se desenvolve paralelamente a formacgao da industria cultural ao
longo das primeiras décadas do século XX, mais como sensibilidade edu-
cativa no confronto com as mensagens das midias do que como movimento
consciente. Naquele contexto, as midias eram vistas como um “mal” que
a educacgao deveria combater, pois sendo veiculos de uma anticultura, as
midias eram objeto de diversas reag¢des por parte dos professores. Mas
ao mesmo tempo que eram ignoradas porque consideradas irrelevantes,
sua crescente popularidade levou a escola a adotar um “papel ativo de
resisténcia cultural as vazias reacoes emotivas que a midia parecia enco-
rajar”. (MASTERMANN, 1997, apud FANTIN, 2011, p. 36)

No Brasil a midia-educacéo era vista como algo negativo e era ignorada

por parte dos professores, e assim abordando por ndo ser adotada pelos profes-

sores que resistiram ao seu uso em sala de aula.
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2.2 Letramento Digital e Midiatico

No século XXI, ainda nao se tem um acordo em relacdo ao termo midia-
educagdo, mas seus objetivos de acordo com Fantin (2012) aproximam-se e dizem
respeito & formagdo de um usudrio ativo, critico e criativo de todas as tecnologias
de comunicagdo e informacédo e de todas as midias. A midia-educacdo pode ser
uma condi¢do de educacdo para a “cidadania instrumental e de pertencimento”,
para a democratizacdo de oportunidades educacionais e para o acesso e producao
de saber, o que contribui para a redugdo das desigualdades sociais. A autora
diz que percebe a midia-educa¢do como um caleidoscépio, pois este vai criando
formas e refletindo luzes, brilhos e cores conforme o movimento feito: prética
social e disciplina, discurso e intervengéo, acao e reflexdo, leveza e rigor, ativismo
e estratégia, criagdo e experimentagio e muitos outros a serem criados. (FANTIN,
2006a, p. 99).

Para encerrar a parte conceitual sobre a midia-educacao, cito uma sintese
que Fantin fez em relagdo a concepcdo de midia-educagédo, para ela existem os

“ ”
quatro “C”,

cultura (ampliagdo e possibilidades de diversos repertérios culturais),
critica (capacidade de andlise, reflexdo e avaliagdo) e criacdo (capacidade
criativa de expressdo, de comunicagéo e de construgao de conhecimentos).
A essas trés palavras que comecam com a letra “C” acrescento o C de
cidadania, configurando entdo os “quatro C” da midia-educacéo: cultura,
critica, criagdo/criatividade e cidadania, fazendo uma analogia com os
“trés P” dos direitos das criangas em relagdo as midias: protegdo, pro-
visdo e participagdo. (FANTIN, 2006a, p.100)

2.2 Letramento Digital e Midiatico

Compreender o conceito de letramento digital e midiatico é importante para
assimilar a ideia deste trabalho. Para a compreensdo deste conceito utilizamos
os seguintes autores como referéncia: Cruz (2013), Ribeiro (2009) e Xavier (2005).

Ribeiro (2009) observa que a internet e as maquinas digitais figuram entre
as mais recentes formas de letramento, esse aspecto gerou uma preocupagdo com
os usos das novas tecnologias entre aqueles estudiosos que investigavam a leitura
e a escrita.

O conceito de letramento digital faz parte de um dos diversos tipos de

letramentos que existem. Ele teve o seu desenvolvimento, de acordo com Ribeiro
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(2009), a partir da comunidade de autores que abordavam o conceito de letra-
mento voltado apenas aos objetos impressos, como livros, jornais, revistas, etc.,
a medida que percebiam a crescente importancia do computador.

O Letramento digital,

é expressdo ainda ndo empregada irrestritamente. H& ocorréncias de le-
tramento informacional, letramento computacional, letramento midiético,
letramento multimidia e outras, todas traduzidas do inglés computer lite-
racy ou information literacy, e nem sempre sdo sinénimas ou referem-se
aos mesmos problemas e objetos. (RIBEIRO, 2009, p.22/3)

De acordo com o entendimento de Ribeiro (2009), o letramento digital faz
parte de um conjunto de habilidades necessarias e desejaveis desenvolvidas em
individuos ou grupos em dire¢do a agdo e a comunicagdo eficiente em ambientes
digitais, sejam eles suportados pelo computador ou por outras tecnologias de
mesma natureza.

Segundo Xavier (2005), a inclusdo de novas ferramentas tecnoldgicas no
cotidiano dos cidadaos, como o computador, a internet, o cartdo magnético, o
caixa eletronico etc., tem exigido dos usuarios a aprendizagem de comportamen-

tos e raciocinios especificos,

Por essa razdo, alguns estudiosos comegam a falar no surgimento de um
novo tipo, paradigma ou modalidade de letramento, que tém sido chamado
de letramento digital. Esse novo letramento, segundo eles, considera a ne-
cessidade dos individuos dominarem um conjunto de informacdes e habili-
dades mentais que devem ser trabalhadas com urgéncia pelas institui¢oes
de ensino, a fim de capacitar o mais rapido possivel os alunos a viverem
como verdadeiros cidaddos neste novo milénio cada vez mais cercado por
maquinas eletronicas e digitais. (XAVIER, 2005, p.133)

O autor ainda destaca que tornar-se um letrado digital implica em assumir
mudancas nos modos de ler e escrever os cddigos e sinais verbais e ndo-verbais,
como imagens e desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no
livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os textos digitais e a tela, também
digital (XAVIER, 2005).

Para Cruz (2013, p.6)

o letramento midiatico seria um processo de sintese continuada e de apren-
dizagem constante (dado o processo tecnolégico de inovagao) das possibili-
dades das midias digitais. Assim, um letramento mididtico inclui as vérias
midias e seus géneros (numa relacdo de reciprocidade) em praticas sociais
e enunciativas que podem ser vividas em diferentes graus de conhecimento,
num processo constante e, pelo menos em tese, sem um fim definido.
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Por outro lado, como afirma Cruz (2013) baseada em Buzato (2007), ndo
hé letramento absoluto; ninguém é totalmente letrado; cada um de nés domina
alguns letramentos mais ou menos do que outros; alguns sao mais valorizados,
disciplinados, quantificados, justificados que outros; os letramentos estdo relaci-
onados aos contextos em que aparecem e de quem estd ou ndo estd familiarizado

com eles.
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Neste capitulo iremos fazer a descri¢do detalhada de como procedemos para ana-
lisar o questiondrio aplicado aos 53 estudantes da disciplina de Comunicagio e
Educagdo do curso de Pedagogia da UFSC nos semestres de 2014-1, 2015-1 e
2015-2. Esse questionéario foi formulado no Google Drive para ser respondido on-
line. Foi disponibilizado no ambiente da disciplina dentro do Moodle da UFSC.
E composto por questdes formuladas de modo a tracar um panorama do per-
fil mididtico (digital) dos estudantes e também da visdo deles sobre o uso das
midias como recurso pedagdgico pelos professores do curso de Pedagogia, como
por exemplo: Proponho ou ji propus atividades nas quais os alunos usam inter-
net? Meus professores utilizam videos ou materiais audiovisuais da internet (por
exemplo, Youtube) como recurso pedagdgico? Frequéncia que usa internet para
bate papo? Frequéncia que vai a museus e galerias de arte?

Iremos descrever a seguir como procedemos para realizar os célculos das
porcentagens. Vamos colocar como exemplo a questdo: Frequéncia que uso inter-
net para bate papo? Essa questdo possui seis opgoes de resposta (o participante
deve escolher apenas uma): nunca, de vez em quando, quinzenalmente, semanal-
mente, diariamente, varias vezes. Para obter, por exemplo, a porcentagem total
da resposta varias vezes, somamos o nimero de ocorréncias dos trés questionarios
e dividimos pelo ntiimero total de participantes. Nesse caso concreto, temos 29
ocorréncias da resposta varias vezes e 53 participantes, ou seja,

29

3= 0, 547, portanto, 54, 7%.

A partir do momento que organizamos todas as questdes e porcentagens
em tabelas, iniciamos a segunda etapa que consistiu na interpretagao das porcen-
tagens. Essa etapa foi a mais complexa e envolveu muito esfor¢o e dedicacéo, pois
tivemos que traduzir porcentagens (nimeros) em comportamentos reais (perfis
mididticos). Em um primeiro momento, observamos que era necessdrio clas-

sificar ou organizar as questdes dentro de quatro grupos. Essa foi a primeira
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3 Metodologia

manipulac¢do dos dados, pois ndo analisamos (interpretamos) o questiondrio na
ordem tal qual nos foi apresentado. A linha temporal de argumentagio seria
tragada a partir desses quatro grupos, que sdo, 1. Informagdes Gerais, 2. Perfil
Digital e Midiatico dos Estudantes, 3. Perfil Midiatico dos Professores e 4. Per-
fil Midiatico dos Estudantes enquanto Docentes. Iremos fornecer mais detalhes
destes grupos no préximo capitulo?. Realizamos essa classificacdo pois 0 nosso
principal objetivo era compreender como o perfil mididtico dos estudantes e como
o perfil mididtico dos professores se relacionavam com o perfil mididtico dos es-
tudantes enquanto docentes, que de fato é a grande motivacédo do nosso trabalho
de conclusdo de curso.
Enfatizamos que as conclusoes tragadas nesse trabalho sobre o perfil midiatico

dos estudantes e professores da UFSC estdo fundamentadas na andlise de dados,
que segundo Gil (2008)

tem como objetivo organizar e sumariar os dados de forma tal que possibi-
litem o fornecimento de respostas ao problema proposto para investigacao.
J4 a interpretagdo tem como objetivo a procura do sentido mais amplo das
respostas, o que ¢é feito mediante sua ligagdo a outros conhecimentos an-
teriormente obtidos. (GIL, 2008, p. 156)

Como parte da metodologia empregada, realizamos também algumas operagoes
matemaéticas simples, como a soma das porcentagens de algumas colunas das ta-
belas. Como descrito a seguir no préximo capitulo, esse tipo de manipulacdo dos
dados nos proporcionou um entendimento muito mais claro de alguns aspectos
do perfil mididtico dos estudantes e professores. Além disso, em algumas ocasides
adotamos o cruzamento de dados entre diferentes tabelas. Todas essas operagoes
seguiram uma linha bastante intuitiva e natural; elas foram emergindo a me-
dida que refletiamos de modo mais atento aos dados estatisticos que tinhamos a

disposicao.

2Notamos que o agrupamento proposto é similar ao agrupamento do questionario, mas al-
gumas questdes do questionario estdo fora dessa ordem.
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Os processos educativos sdo suficientemente complexos para que nao seja
facil reconhecer todos os fatores que os definem. A estrutura da pratica
obedece a multiplos determinantes, tem sua justificacdo em parametros
institucionais, organizativos, tradi¢des metodoldgicas, possibilidades reais
dos professores, dos meios e condigoes fisicas existentes, etc. Mas a pratica
é algo fluido, fugidio, dificil de limitar com coordenadas simples e, além do
mais, complexa, ja que nela se expressam multiplos fatores, ideias, valores,
héabitos pedagdégicos, etc. (ZABALA, 1998, p.16)

Neste capitulo apresentaremos os resultados da pesquisa que foram ob-

tidos a partir da andlise estatistica das respostas do questionario aplicado aos

estudantes do curso de Pedagogia da UFSC durante os semestres académicos

de 2014-1, 2015-1 e 2015-2. Para tornar a andlise do questiondrio mais obje-

tiva e clara, optamos por organizar as perguntas dentro de quatro grupos, como

descritos a seguir:

4.1

4.2

4.3

4.4

Informacgdes gerais. Esse grupo de perguntas contém informagdes de
carater pessoal sobre os estudantes universitarios, como por exemplo, idade,

cidade de residéncia, experiéncia docente etc.

Perfil digital e midiatico dos estudantes. Esse grupo de perguntas
visa identificar aspectos do consumo cultural dos estudantes (livros, revistas
etc.); do acesso a recursos (celulares, computadores etc.); da producao de

materiais (videos, textos, sons etc.), etc.

Perfil midiatico dos professores. Esse grupo de perguntas visa identifi-
car o uso das midias como recurso pedagégico pelos professores dos cursos

de licenciatura.

Perfil mididtico dos estudantes enquanto docentes. Esse grupo de
perguntas visa identificar o uso pedagoégico dos recursos midiaticos pelos

estudantes universitdarios que participaram do questionario.

35



4 Resultados e Discussao

Em todos os casos adotamos o uso de tabelas para apresentar as perguntas
e as respectivas porcentagens, pois este procedimento facilitou a visualizagdo e

interpretacdo dos dados.
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4.1 Informagdes gerais

4.1 Informacodes gerais

Na tabela 4.1 logo abaixo apresentamos o perfil geral dos 53 participantes.

Tabela 4.1: Informacdes gerais dos 53 participantes.

Sexo 90,6% Feminino

9,4% Masculino

Idade 66,0% até 25 anos

33,9% entre 26 e 60 anos

Vocé mora 52,8% com os pais

33,9% com o coénjuge ou parceiro

Curso no qual estd matriculado 94,3% Pedagogia

Institui¢do de ensino 100% UFSC

Cidade 100% Florianépolis

Semestre que estd cursando 92,4% quarto ano (7 e 8 semestres)
Experiéncia como docente 68,2% estao atuando

9,7% nunca atuaram

21,9% possuem experiéncia mas nao estdo
atuando

Nivel de ensino que atua 54,7% Educagdo infantil

5,6% Ensino fundamental I

0% Ensino fundamental II

5,6% Ensino superior

7,9% outros

26% nao estdo atuando

Tempo de experiéncia com 28,3% até um ano

atividades de docéncia 50,9% de 1 ano até 5 anos

5,6% de 10 anos a 20 anos

Fonte: Questiondrio (CRUZ, 2014).

A pesquisa contou com a participacdo majoritaria de estudantes do sexo
feminino na propor¢ao de 90,6% contra 9,4% de estudantes do sexo masculino.

Todos os participantes sdo estudantes da UFSC na modalidade presencial, a
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grande maioria estudantes do curso de Pedagogia (94,3%). A pesquisa teve par-

ticipagdo dominante dos estudantes do quarto ano (7 e 8 semestres) na proporg¢ao

de 92,4%. A faixa etdria desses estudantes estd principalmente dividida nas pro-

porgdes a seguir, 66,0% dos estudantes com idade até 25 anos e 33.9% dos estu-

dantes com idade entre 26 e 60 anos. No que diz respeito & moradia, 52, 8% dos

estudantes moram com os pais e 33,9% moram com o conjuge ou parceiro. Do

total de participantes, 9,7% nunca atuaram como professores, enquanto 68,2%

estao atuando e 21,9% nao estdao atuando, mas possuem experiéncia.

Gostariamos de fazer algumas observacées importantes sobre os dados da

Tabela 4.1:

38

1. 1. As conclusoes que iremos tragar sobre o perfil mididtico dos participantes

a partir dos dados do questionario sdo direcionadas para o perfil mididtico
dos estudantes do curso de Pedagogia. Embora nem todos os participantes
sejam estudantes deste curso, a grande maioria, na proporgéao de 94, 3% (ou
51 participantes) o sdo. As mesmas consideragdes sdo validas para o ano
académico dos participantes, a maioria estudantes do quarto ano (92,4%).
Em outras palavras, iremos analisar o perfil mididtico dos estudantes de

Pedagogia do quarto ano.

. 2. Interessante notar que apenas 9,7% dos participantes nunca tiveram

alguma experiéncia como docente dentro de sala de aula. Este é um dado
bastante positivo visto que esses estudantes estdo préximos de concluir o
curso e ja estdo atuando na area e assim conhecendo de perto o cotidiano
escolar. Além disso, do percentual de 90, 2% de estudantes com experiéncia
docente, 50, 9% destes possuem entre 1 ano e até 5 anos de experiéncia. Esse
ultimo dado pode ser consequéncia de iniimeros fatores, mas devido a faixa
etdria cobrir 66,0% com idade até 25 anos, acreditamos que uma parcela
considerdvel de estudantes do curso de Pedagogia esta iniciando suas ativi-
dades docentes em sala de aula ja nos primeiros semestres do curso. Outro
fator importante que deve ser levado em conta é uma porcentagem signifi-
cativa de 13 participantes (24,5%) com idade igual ou superior a 30 anos.
Esses estudantes com idade mais avangcada certamente contribuem para
essa alta porcentagem, talvez por estarem cursando a segunda graduagao e
possuirem uma experiéncia docente. Enfatizamos que essas observagdes sao

hipdteses, e que as perguntas do questionario ndo nos permitem esclarece-



4.2 Perfil digital e mididtico dos estudantes

las de modo mais objetivo. Elas precisam ser testadas numa analise mais

acurada em outra pesquisa.

3. Do percentual de 68,2% de estudantes que estavam atuando como docentes
na ocasiao da pesquisa, 54,7% lecionam na educagdo infantil. Esse dado
indica uma preferéncia dos estudantes por atuarem nessa modalidade de

ensino ou uma grande demanda nessa modalidade por falta de professores.

A prética docente é uma atividade complexa, como descreve Zabala (1998)
na epigrafe introdutéria desse capitulo, e certamente exige uma boa gama de
conhecimentos tedricos. No entanto, para que esses conhecimentos se solidifiquem
no estudante e facam parte da sua futura pratica docente, é necessario contrasta-
los com os saberes adquiridos a partir da experiéncia real em sala de aula. A
experiéncia docente em sala de aula produz uma grande dose de questionamentos,
incertezas, medos, frustragdes, todos eles relacionados, de certo modo, com a
imaturidade do professor ainda em formagdo. Na medida em que ampliamos
a nossa experiéncia em sala de aula nos sentimos mais preparados de prever
um determinado afeto em nossos estudantes a partir de uma determinada acao
pedagdgica. Talvez esse seja um dos fatores complexos que Zabala exprimiu de

modo bastante claro no texto que da inicio a esse capitulo.

4.2 Perfil digital e midiatico dos estudantes

Formar professores na midia-educacao é principalmente fornecer-lhes ferra-
mentas para que eles possam acompanhar o desenvolvimento de formas de
cidadania digital, com a finalidade de ajudar criancas e jovens a construir
sua prépria cidadania digital. (FANTIN e RIVOLTELLA, 2012, p.142)

Para dar continuidade ao nosso didlogo, apresentaremos nessa se¢do as
perguntas e respostas que compreendem o perfil digital e midiatico dos estudantes
universitdrios®. Esses dados sdo relevantes, entre outros fatores, porque indicam o

repertorio cultural e tecnolégico dos futuros professores. Organizamos a discussao

3Esse perfil mididtico ndo contempla os aspectos de inclusdo das midias como recurso pe-
dagégico. Esse aspecto serd objeto de anélise na quarta se¢édo.
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dos resultados estatisticos dessa secdo em trés tabelas, apresentadas na seguinte
ordem: a primeira tabela (Tabela 4.2) contém dados referentes ao perfil de acesso
e consumo dos dispositivos eletronicos; a segunda tabela (Tabela 4.3) contém
dados sobre o perfil de consumo cultural ou de lazer dos estudantes e, para
encerrar a segdo, a terceira tabela (Tabela 4.4) contém dados sobre o perfil de
uso da internet.

O computador com acesso a internet é uma ferramenta indispensavel tanto
para alunos quanto para professores universitarios. Os dados da tabela 4.2 apon-
tam a grande adesao dos dispositivos eletronicos nos diversos setores da vida do
universitario, seja em casa, no trabalho ou na escola. Em todos esses trés setores,

encontramos o computador com acesso a internet em proporgdes muito altas.

Tabela 4.2: Perfil de acesso e consumo dos dispositivos eletronicos mais comuns
da atualidade. Com excec¢do do tablet no trabalho, os demais dispo-
sitivos eletronicos sdo bastante acessiveis a vida dos universitérios.

Acesso ao recurso SIM

Computador em casa 84,9%
Computador na escola 66,0%
Computador no trabalho 71,6%
Internet em casa 98,1%
Internet na escola 79,2%
Internet no trabalho 81,1%
Internet moével 69,8%
Tablet em casa 32,0%
Tablet no trabalho 7,5%

Notebook ou Netbook 92,4%
Celular pessoal 100%
Celular com acesso a internet 83,0%
Console de games 41,5%

Fonte: Questionario (CRUZ, 2014).
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O préximo passo é investigar a frequéncia e a finalidade das midias e
tecnologias na vida dos estudantes universitarios. Esse perfil é muito vasto e,
fundamentalmente, pode ser definido pela soma de diversos fatores, como por
exemplo, idade, aspectos culturais, religiosos, regionais, socioecondémicos etc.

Quando exercemos o papel de professores, também devemos estar atentos
a frequéncia e a finalidade das midias e tecnologias na vida de nossos alunos,
para que possamos educd-los ao uso consciente desses artefatos. Notamos que o
perfil mididtico dos estudantes pode ser diferente dependendo da modalidade de
ensino. Por exemplo, o perfil mididtico dos estudantes dos anos iniciais poder
ser diferente do perfil mididtico dos estudantes da educacgéo infantil. Em todos
0s casos, a atuagdo do professor deve ser diferenciada em cada modalidade de
ensino, mas deve visar uma instrugdo critica capaz de alcangar, em longo prazo,
o letramento digital e mididtico dos estudantes.

Os dados de nossa pesquisa indicam como apresentaremos a seguir, que
embora as midias estejam bastante presentes na vida dos estudantes univer-

sitarios, ainda é muito mais frequente seu uso para diversdo e entretenimento.
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diariamente e vdrias vezes ao dia. Esses campos foram marcados com estrela.

Tabela 4.3: Frequéncia de uso das midias e tecnologias. Algumas questées do questiondrio ndo possuem as repostas

Frequéncia que Nunca De vez em Quinzenalmente e Semanalmente Diariamente Varias Vezes

quando Mensalmente ao dia
uso internet para bate 0% 18,8% 1,8% 2,1% 22,6% 54,7%
papo
atualizo meu blog pessoal 77,3% 11,3% 0% 1,8% 5,6% 3,7%
acesso blog de terceiros 37,7% 37, 7% 1,8% 7,5% 15,0% 0%
acesso redes sociais 3,7% 7,5% 1,8% 0% 35,8% 52,8%
uso internet para entrete- 2,1% 7,5% 0% 13,2% 37,7% 37,7%
nimento
uso internet para uso pro- 9.4% 1,8% 0% 15,3% 49,0% 24,5%
fissional
jogo jogos eletronicos 22,6% 43,3% 3,7% 13,2% 7,5% 9,4%
vejo TV 0% 28,3% 0% 5,6% 66,0% *
vou ao cinema 1,8% 41,5% 50,9% 5,6% * *
leio livros impressos 5,7% 39,6% 20,8% 11,3% 22,6% *
leio livros digitais 29,3% 25,5% 5,6% 13,2% 26,4% *
vou a shows musicais 13,3% 71,6% 15,1% 0% * *
vou ao teatro 26,4% 66,0% 7,6% 0% * *
vou a museus e galerias de 33,9% 62,2% 3,9% 0% * *
arte

Fonte: Questiondrio (CRUZ, 2014).
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4.2 Perfil digital e mididtico dos estudantes

A tabela 4.3 contém dados que merecem destaque:

e Se somarmos as porcentagens das respostas vdrias vezes ao dia e diaria-
mente, cujo resultado ainda transmite a ideia de frequéncia didria, encon-
tramos resultados bastante surpreendentes. As porcentagens sao: 77,3%
usam internet para bate papo; 88,6% usam internet para acesso a redes so-
ciais; 75,4% usam internet para entretenimento; 63,0% assistem televisao e
73, 5% usam internet para fins profissionais. As demais perguntas/respostas
nao foram incluidas, pois as porcentagens niao atingem 50%. Esses dados
revelam uma dualidade no uso das midias. Por um lado, o uso para en-
tretenimento e por outro lado o uso profissional. Nesse ponto da pesquisa
nédo somos capazes de identificar o tipo de uso profissional, mas na segdo 4
iremos fornecer indicios de que esse uso nédo se refere a inclusdo de midias

como recurso pedagogico.

e Nota-se pelas respostas que a leitura de livros (impressos e digitais), visita a
museus e galerias de artes, cinemas, shows e teatro ficam em segundo plano
na prioridade dos participantes. Os novos meios comunicagao (computador
com internet) prendem muita atencdo dos estudantes em comparagdo aos
meios de comunicagdo tradicionais (livros, cinema, teatro etc.). Embora
ndo tenhamos dados para justificar a seguinte afirmacgéo, acreditamos que
essa tendéncia também se manifesta nos estudantes de outras modalidades

de ensino (ensino médio, ensino fundamental etc.).

A dltima tabela dessa secdo nos fornece dados mais especificos sobre o

perfil de consumo cultural do computador e da internet.
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Tabela 4.4: Perfil de consumo cultural do computador e da internet.

Consumo cultural SIM

Atualizo informacdes na internet 84,9%

Compartilho noticias, fotos, videos e mensagens com meus amigos | 96,2%

J4& produzi e compartilhei videos na internet 64,1%

J4& produzi e compartilhei textos de minha autoria 50,9%

J4& participei de algum movimento social pela internet, como por 66%
exemplo ter assinado um manifesto digital ou ter divulgado al-
guma dentncia

J4 publiquei e compartilhei reclamagdes na internet referente a | 43,3%
algum servico em que ndo fui bem atendido

J4 criei um tépico ou participei em um férum de discussdo na | 58,4%

internet

Ja produzi um jogo digital 0%
Ja editei e manipulei imagens digitais 75,4%
J4& editei e manipulei sons digitais 33,9%
J& criei uma péagina ou site na internet 37, 7%

Fonte: Questionario (CRUZ, 2014).

O que nos chama mais atengdo nas porcentagens da tabela acima, é que
elas indicam uma forte tendéncia dos estudantes universitarios dominarem uma
ampla gama de softwares para manipulagdo de textos, videos, imagens, sons,
féruns etc., excluindo softwares para producao de jogos digitais, que obteve 0%.
Essas porcentagens indicam que os estudantes universitarios possuem um bom
letramento digital. Outro aspecto positivo é o uso critico das midias (tecnologias)
como a participagao de movimentos sociais, que contou com 66% de adesao, ou

ainda, reclamagdes pela internet que teve a porcentagem de 43, 3%.

Ocorre com frequéncia na profissdo de professor (educador) a aquisigdo
de novos saberes, técnicas e praticas pedagdgicas. Esses novos saberes exigem,
em algumas ocasides, o dispéndio de horas de estudo em softwares e programas

especificos. Os dados da Tabela 4.4 revelam que os futuros professores possuem
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um repertoério digital amplo. Isso nos d4 uma medida da flexibilidade dos futuros
professores diante do uso de novos dispositivos tecnoldgicos.

O professor que possui um repertério cultural amplo torna as suas agoes
pedagédgicas mais mobilizadoras, deixando o ensino mais positivo e desfrutando
de uma relagdo mais proxima com os estudantes. Fundamentamos essa afirmacao
a partir de nossa experiéncia em sala de aula, seja no papel de estudantes uni-
versitarios, quanto no papel de professores em formacdo. Um mesmo conteido
pode ser abordado de diversas maneiras. A problematizacdo que antecede o
conteido em si envolve, na maioria das vezes, doses de criatividade, experiéncias
e interesses despertados pelos estudantes, leituras recentes ou passadas, contato
com o tema promovido pelas midias em geral, etc. Todos esses aspectos estao
relacionados com o repertério cultural e mididtico do professor. Desse modo,
enquanto estudantes, observamos em nossas aulas na Universidade a diferenca
marcante de professores com repertério cultural; suas aulas sdo atraentes e, so-
bretudo prazerosas, sem comprometer os aspectos de aprendizagem. Além disso,
a aproximagdo com a disciplina é facilitada, gerando uma grande motivagdo na
aprendizagem. Nao é simples estabelecer uma relacdo direta entre repertério cul-
tural e a qualidade da atividade docente do futuro professor, mas acreditamos
que os fatores expostos acima justificam o nosso interesse em investigar o perfil

mididtico dos estudantes.

4.3 Perfil midiatico dos professores

A medida que avancamos nas segoes de resultados, percebemos que a atividade
docente do futuro professor também é determinada por fatores sutis de sua vida
pessoal, além obviamente da sua formacdo académica, como por exemplo, o
seu repertério cultural que lhe serda bastante Util na problematizacdao de aulas
e também na conquista de novos estudantes. Ou ainda, o seu perfil de uso e
dominio das midias e tecnologias, que lhe serdo uteis, por exemplo, para pro-
blematizar aulas com foco no letramento mididtico, no uso como ferramenta de
ensino, pesquisa, trabalho, lazer etc.

Outro aspecto que certamente influencia na pratica docente do futuro pro-

fessor é o exzemplo* dos seus professores universitirios. Essa afirmacdo merece

1A palavra ezemplo recebe destaque nesta frase, pois entendemos que nao bastam apenas os
ensinamentos tedricos dos professores, mas o verdadeiro exemplo que nos proporcionam
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nossa atencao e reflexdo cautelosa pois ela abre espago para consequéncias posi-
tivas e negativas. Para expormos nossa posi¢do pensamos na seguinte metéfora,
na qual um filho aprende os segredos da cozinha observando o modo como seus
pais e avés cozinham; o filho percebe que nédo basta a receita do pdo, mesmo que
seja bem detalhada, para que ele cresca e fique macio e saboroso. Com o tempo
ele percebe que se aprende com erros e acertos e colocando a mao na massa, mas
sobretudo, com a observagao pontual dos seus mestres e com a criagdo de novas
receitas. Este tltimo, ndo representa uma violagdo dos costumes da familia mas
um modo de perpetuar o lago que os une através de muitas geragoes, e de expan-
dir o dominio do mesmo. E através da observagdo e da agdo que os conhecimentos
e experiéncias se desvendam e se constroem.

De volta ao tema central, enfatizamos a importancia da formacao académica
de exceléncia e do exemplo distinto de professores universitarios. Convidamos
o leitor a refletir sobre as consequéncias positivas e negativas (caso existam) da
metafora acima e de tragar suas préprias conclusées. O nosso objetivo ndo é
fornecer respostas prontas, mas de promover questionamentos e gerar novas in-
quietagbes sobre temas antigos e bastante comuns do nosso cotidiano enquanto
alunos e professores.

Um aspecto fundamental que gostariamos de compreender estd expresso
na seguinte pergunta: como esté a inclusdo das midias e tecnologias como recurso
pedagdgico nas aulas dos professores do curso de Pedagogia? A tabela a seguir

nos fornece dados estatisticos para que possamos refletir sobre esses aspectos.

em sala de aula.
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Tabela 4.5: Perfil de uso das midias e tecnologias como recurso pedagdgico pelos professores do curso de Pedagogia da

UFSC.

para a realizacdo de atividades pe-

dagébgicas

Meus professores utilizam Nunca De vez em Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente
quando

jogos eletronicos como recurso pe- 86,7% 11,3% 1,8% 0% 0% 0%

dagébgico

ou incentivam o acesso a internet 11,3% 52,8% 3,7% 7,5% 16,9% 7,5%

como fonte de pesquisa em ativi-

dade realizada em sala de aula ou

laboratério

jornais ou revistas impressos como 26,4% 56,6% 1,8% 3,7% 9,5% 1,8%

recurso pedagdgico

jornal ou artigos de revistas digitais 18,8% 49,0% 7,5% 3,7% 13,2% 7,5%

como recurso pedagdégico

redes sociais como recurso pe- 47,1% 41,5% 3,7% 0% 7,5% 0%

dagdgico

filmes como recursos pedagdégico 0% 75,4% 11,3% 5,6% 5,6% 1,8%

videos ou materiais audiovisuais da 0% 62,2% 17,2% 7,5% 9,4% 3,7%

internet (por exemplo, Youtube)

como recurso pedagdgico

ambiente virtual de aprendizagem 13,2% 45,2% 7,5% 5,6% 20,7% 7,5%

Fonte: Questionario (CRUZ, 2014).
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Gostariamos de fazer algumas observagoes sobre os dados da tabela acima:

1. Primeiramente destacamos que 86,7% dos professores nunca usam jogos

eletrénicos como recurso pedagoégico. Esse perfil pode ser entendido sob
dois pontos de vista opostos entre si. Pesquisadores (CRUZ, RAMOS, AL-
BUQUERQUE, 2012) tém defendido que os jogos eletrénicos representam
uma estratégia de ensino e aprendizagem encarada com potencial tradicio-
nalmente nas modalidades basicas de ensino, como o ensino fundamental,
o ensino médio, etc. Nessas modalidades os jogos eletronicos sdo recur-
sos pedagodgicos mais atrativos, pelo prazer e descontracdo gerados nos
alunos durante a atividade, além de ser um recurso grafico que ajuda no
desenvolvimento da criatividade, do raciocinio 1égico, das nogdes espaciais
e geométricas, audiovisuais, interatividade etc. A baixa adesdo dos jogos
no ensino superior, em particular no curso de Pedagogia, ndo seria um pro-
blema tao grave sob esse ponto de vista, partindo do pressuposto que essas
habilidades fazem parte do repertério cultural e cognitivo dos estudantes

universitarios.

Refletindo na dire¢do oposta, notamos que a escolha e uso de novos recur-
sos pedagodgicos, em especial aqueles envolvendo dispositivos eletronicos, é
uma opg¢do que o professor possui para ampliar o seu repertério didatico
e pedagodgico. Esta opcdo ndo estd limitada a uma modalidade de ensino;
professores de todas as modalidades podem se aventurar nessa dire¢do, mas
o fator limitante é a criatividade, o conhecimento e a disposi¢do para iden-
tificar as potencialidades desses dispositivos para cobrir um determinado
contetdo ou atividade em sala de aula. Portanto, a baixa adesdo dos jo-
gos eletronicos seria um indicio de que os professores universitarios ainda
estdo adotando metodologias tradicionais e bem estabelecidas de ensino,
com, por exemplo, discussdo de textos, apresentacoes de slides, discussdo
em roda, envio de trabalhos por Moodle etc. A alta porcentagem de uso
desses recursos pedagdgicos nas licenciaturas da UFSC j4 foi estudada por
Martins (2012) em sua dissertagdo de mestrado. Além disso, a baixa por-
centagem dos jogos eletronicos pode representar a lenta adesdo e difusao

de novas praticas de ensino envolvendo midias.

A nocdo temporal da resposta de vez em quando ndo é muito precisa. Va-

mos encarar essa frequéncia temporal como uma frequéncia esporddica e



4.3 Perfil mididtico dos professores

bastante proxima da frequéncia nunca. Essa aproximacao é boa tendo em
vista a duracdo de aproximadamente quatro meses de um semestre letivo®.
Esse modo de encarar os dados é proposital, pois a frequéncia mensalmente
significa pelo menos uma ocorréncia por més, ou ainda quinzenalmente,
pelo menos uma ocorréncia a cada 15 dias etc. Analisando os dados da
Tabela 4.5 sob esse ponto de vista, o uso das midias e tecnologias como
recurso pedagégico pelos professores do curso de Pedagogia da UFSC é
bastante esporadico. Essa conclusio é fundamentada em dados estatisticos
e reforcamos que ela pode representar a lenta adesdo e difusdo de novas

préticas de ensino envolvendo midias e tecnologias.

Na tabela a seguir (Tabela 4.6) fazemos um recorte da Tabela 4.5 e apre-
sentamos apenas as porcentagens das respostas nunca e de vez em quando.
Essa simples manipulagdo dos dados revela a frequéncia esporadica que

fizemos menc¢do no paragrafo acima.

5 A . . .
°Desse modo a frequéncia de vez em quando poderia refletir, por exemplo, uma, duas ou
trés ocorréncias durante o semestre letivo, mas ndo mais do que isso.
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Tabela 4.6: Nessa tabela fazemos um recorte da Tabela 4.5 e mostramos apenas
as porcentagens das respostas nunca e de vez em quando.

Recurso ou atividade

Professores Universitarios

Nunca De vez em quando

redes sociais como recurso pedagdgico 47,1% 41,5%
jogos eletrénicos como recurso pedagdégico 86,7% 11,3%
ou incentivam o acesso & internet como fonte de pesquisa 11,3% 52,8%
em atividade realizada em sala de aula ou laboratério

jornais ou revistas impressos como recurso pedagdgico 26,4% 56,6%
jornal ou artigos de revistas digitais como recurso pe- 18,8% 49,0%
dagdgico

videos ou materiais audiovisuais da internet (por exemplo, 0% 62,2%
Youtube) como recurso pedagdgico

filmes como recursos pedagdgico 0% 75,4%
ambiente virtual de aprendizagem para a realizacdo de 13,2% 45,2%

atividades pedagégicas

Fonte: Questiondrio (CRUZ, 2014).

3. Como mencionado logo acima, os inicos recursos didaticos que obtiveram a

frequéncia semanalmente em proporg¢oes mais altas foram as mais populares

e bem estabelecidas pela comunidade académica, sdo elas, “acesso a internet

como fonte de pesquisa ---”, “jornal ou artigos de revistas digitais - - -

“ambiente virtual de aprendizagem ---”.

”

[§]

Vale ressaltar que mesmo esses

recursos ocorrem com uma frequéncia que nao supera 20% dos professores.

Para encerrar a discussdo dessa se¢do iremos apresentar a seguir a lista de

recursos utilizados ou atividades propostas pelos professores. Adiantamos que as

porcentagens da tabela estdo em ordem decrescente, além disso esses dados nao

fornecem uma nogdo de frequéncia, mas apenas se os professores usam ou nao

determinado recurso em sala de aula.
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Tabela 4.7: Lista de recursos utilizados ou atividades propostas pelos professores.

Recursos utilizados ou atividades propostas pelos professores SIM

Apresentacdo digital 75,4%
Acesso a portais de pesquisa 71,6%
Construcao de apresentagdes digitais, utilizando o power point, por exem- 69,8%
plo

Envio ou publicagdo de material digital em ambiente virtual 62,2%
Digitacdo de trabalhos durante o horéario da aula 45,2%
Participagdo em férum em ambiente virtual 43,3%
Acesso a museus ou galerias de arte virtuais 37,7%
Responder um questiondrio em ambiente virtual 33,9%
Participacdo em chat em ambiente virtual 28,3%
Edicdo de video 26,4%
Produgédo de texto coletivo em ambiente virtual 11,3%
Criacao de blog ou pagina na internet 5,6%

Participagdo em web conferéncia 3,7%

Participacdo em videoconferéncia 0%

Fonte: Questiondrio (CRUZ, 2014).

No topo da tabela encontramos os recursos e atividades mais usadas pe-
los professores, que sdo, “apresentacido digital”, “acesso a portais de pesquisa”,
“construcdo de apresentagoes digitais” e “envio ou publicacdo de material digital
em ambiente virtual”. Os demais recursos/atividades tiveram propor¢des inferi-
ores a 50%. Desse modo, os dados da tabela 4.7 refor¢am a nossa observacgao
de que o leque de recursos midiaticos dos professores do curso de Pedagogia é

limitado, e se restringe aos recursos cldssicos e estabelecidos de ensino.
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4.4 Perfil midiatico dos estudantes enquanto docentes

Deixamos a andlise do perfil mididtico dos estudantes na posi¢do de docentes
por ultimo devido a um motivo muito especial. Acreditamos que esse perfil é
fruto dos demais analisados nas se¢Ges precedentes. Portanto, adotamos uma
maneira diferente para analisar os dados dessa secdo, que consiste basicamente
no cruzamento de dados com as demais tabelas. Este foi o modo intuitivo que
encontramos para poder explicar e justificar a relacdo entre a inclusdo das midias
nas aulas dos futuros professores e os demais perfis mididticos discutidos nas
segOes precedentes. Gostariamos de enfatizar que é nesse ponto do trabalho
que somos capazes de identificar de forma mais objetiva como estd a formacao
académica dos estudantes de Pedagogia da UFSC em relacdo a inclusdo de midias
e tecnologias durante suas atividades docentes em sala de aula.

Do total de aproximadamente 100 perguntas do questiondrio, apenas seis
delas estao diretamente relacionadas a esse tema. Devido a escassez de perguntas
o perfil que iremos tragar serd bastante incompleto, no sentido de que ird cobrir
apenas as seguintes midias: redes sociais, jogos eletronicos, internet, jornal ou
revista, videos (material audiovisual) e filmes. Notamos que hd uma grande varie-
dade de midias que ndo constam no questionario, com, por exemplo, histérias em
quadrinhos impressas e digitais, softwares ou aplicativos de matematica, lingua
portuguesa, ciéncias, geografia, artes, etc., softwares de produgio de desenho,
softwares de producdo de sons etc.

A tabela a seguir exibe a lista dos seis recursos pedagogicos utilizados
pelos estudantes apenas nas respostas nunca e de vez em quando. Podemos
observar que as porcentagens da tabela indicam uma grande semelhanca entre
os perfis dos alunos e professores no que diz respeito & inclusdo de midias como
recurso pedagbgico. Em ambos os casos a inclusdo das midias e tecnologias é

bastante baixa, tanto que se ocupam apenas o lado esquerdo da tabela.
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de docéncia.

Tabela 4.8: Inclusdo das midias como recurso pedagdgico nas aulas do estudantes universitarios exercendo atividades

Recurso pedagégico Nunca De vez Mensalmente | Quinzenalmente Semanalmente| Diariamente
em
quando
Uso ou usei redes sociais como recurso pe- 83,0% 11,3% 0% 0% 1,8% 3,7%
dagdgico com os alunos
Uso ou usei jogos eletronicos em sala de aula 71,6% 22,6% 1,8% 0% 0% 3,7%
Proponho ou ja propus atividades nas quais 64,1% 18,8% 0% 3,7% 0% 7,5%
os alunos usam internet
Uso ou usei jornal ou revista impressos como 39,6% 41,5% 3,7% 5,6% 5,6% 3, 7%
recurso pedagdgico com os alunos
Uso ou usei videos disponiveis na inter- 39,6% 30,1% 5,6% 5,6% 9, 4% 5,6%
net e material audiovisual como recurso pe-
dagégico com os alunos
Uso ou usei filmes como recurso pedagdgico 35,8% 37,7% 5,6% 9,4% 7,5% 3,7%

com os alunos

Fonte: Questiondrio (CRUZ, 2014).
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Para nos convencermos da semelhancga entre os perfis, podemos fazer
o cruzamento dos dados, ou seja, podemos colocar em uma mesma tabela as
frequéncias dos estudantes e dos professores universitarios. Realizamos tal pro-
cedimento e o resultado pode ser conferido na Tabela 4.9 a seguir. Para nao
poluir a tabela com excesso de informacéo, optamos por ilustrar apenas as res-
postas nunca e de vez em quando. A razao dessa escolha fica evidente quando
analisamos a soma das porcentagens das duas respostas, que em todos os casos

atingem valores muito altos.
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Tabela 4.9: Cruzamento dos dados das tabelas 4.5 e 4.8. Ilustramos apenas as porcentagens das respostas nunca e de
vez em quando. Ao comparar as colunas das respectivas frequéncias, ndo restam duvidas sobre o acordo
quantitativo entre os dois perfis.

Recurso ou atividade Estudantes da UFSC Professores Universitarios

Nunca De vez em quando Nunca De vez em quando

Uso ou usei redes sociais como recurso pe- 83,0% 11,3% 47,1% 41,5%
dagégico com os alunos

Uso ou usei jogos eletrénicos em sala de aula 71,6% 22,6% 86,7% 11,3%
Proponho ou ja propus atividades nas quais 64,1% 18,8% 11,3% 52,8%

os alunos usam internet

Uso ou usei jornal ou revista impressos como 39,6% 41,5% 26,4% 56,6%
recurso pedagdgico com os alunos

Uso ou usei videos disponiveis na inter- 39,6% 30,1% 0% 62,2%
net e material audiovisual como recurso pe-
dagdgico com os alunos

Uso ou usei filmes como recurso pedagdgico 35,8% 37,7% 0% 75,4%
com os alunos

Fonte: Questiondrio (CRUZ, 2014).
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Observe que as colunas das frequéncias dos alunos e dos professores sdo
muito parecidas, ou dito de outra forma, elas apresentam um acordo quantitativo
bastante significativo. Ndo nos resta outra alternativa a ndo ser interpretar esse
acordo como uma similaridade entre os dois perfis de uso pedagdgico das midias.
A razdo para essa similaridade quantitativa pode ter diversas origens. Vamos nos
arriscar a fornecer algumas explica¢oes. A primeira delas remonta a metafora que
construimos sobre o filho que aprende a cozinhar a partir da observacao dos seus
pais e avés. Notamos que o exemplo que os professores fornecem em sala de
aula estd sendo repetido pelos seus estudantes. Ou seja, a atuagido docente dos
estudantes de Pedagogia da UFSC n&o contempla a inclus@o de midias de modo
significativo porque os professores do curso ndo a usam de modo significativo
em suas aulas. Além disso, os estudantes universitarios ndo criam suas préprias
“receitas”, no sentido que nado se aventuram em propor atividades pedagdgicas
com a inclusdo de novas midias.

Um modo alternativo de encarar a situacdo é que a baixa adesdo das
midias pode ser pensada como falta de recurso ou de formagdo para esses usos
em sua pratica como docente. Nao conhecemos o real motivo pela baixa inclusao
das midias na atuacdo docente dos estudantes universitarios, fornecemos algumas
explicagbes pois acreditamos que o nosso papel nesse trabalho é esgotar todas as
possibilidades para que possamos abrir o maior leque de questionamentos.

Para encerrar a presente secdo gostariamos de apresentar uma ultima ta-
bela (Tabela 4.10) que exprime de modo bastante claro o contraste entre o uso
das midias para diversdo (entretenimento) e o uso das midias para fins profissi-
onais. Ndo hd nenhum dado novo na Tabela 4.10. Apenas fizemos um recorte
da Tabela 4.3 (ver pagina 42) e demos énfase as porcentagens das respostas di-
ariamente e varias vezes ao dia, porque percebemos o quanto ela pode revelar

hébitos e comportamentos interessantes.
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Tabela 4.10: Nessa tabela fazemos um recorte da Tabela 4.3 e mostramos apenas
as porcentagens das respostas diariamente e vdrias vezes ao dia.

leio livros digitais

Frequéncia que Diariamente | Varias Vezes ao dia | Soma
acesso redes sociais 35,8% 52,8% 88,6%
uso internet para bate papo 22,6% 54,7% 77,3%
uso internet para entretenimento 37,7% 37, 7% 75,4%
uso internet para uso profissional 49,0% 24,5% 73,5%
vejo TV 63% * 63%
leio livros impressos 22,6% * 22,6%
jogo jogos eletronicos 7,5% 9,4% 16,9%

7,5% * 7.5%

Fonte: Questionario (CRUZ, 2014).

Os dados da tabela acima nos fazem refletir bastante sobre as nossas

preferéncias e sobre a parcela de tempo que nos dedicamos a elas.

O tempo

que dedicamos as redes sociais, bate papos e internet para entretenimento é alto

se comparado com as demais atividades, e deve ser repensado pelos estudantes

do curso de Pedagogia. Fazemos parte de uma rede “hiper-conectada”, mas as

nossas conexoes com essa rede estdo muito simples.
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5 Consideracoes Finais

Este trabalho de conclusdo de curso teve como objetivo principal investigar o
perfil mididtico dos estudantes e professores do curso de Pedagogia da UFSC, a
partir da analise estatistica do questionario aplicado aos estudantes da disciplina
de Comunicagio e Educacdo nos semestres de 2014-1, 2015-1 e 2015-2. A pes-
quisa conseguiu esclarecer alguns aspectos importantes do perfil mididtico dos
estudantes e professores de Pedagogia da UFSC como descrito a seguir.

O resultado mais relevante, de acordo com a nossa perspectiva, foi mostrar
a igualdade entre os perfis mididticos de estudantes e professores no que diz res-
peito a inclusdo das midias como recurso pedagdgico em sala de aula. Os dados
estatisticos indicam que ambos os perfis sdo carentes. A origem desse efeito foge
a nossa compreensao, mas levantamos aqui a hipdtese de que o exemplo de uso
pedagdgico que os professores universitarios proporcionam em sala de aula tem
uma influencia significativa no perfil dos estudantes universitarios. Portanto, um
modo de aliviar essa caréncia, partiria dos professores universitarios a medida em
que incluissem novos usos das midias em suas aulas. Como perspectiva futura
no tocante a esse resultado, sugerimos aplicar o questiondrio com algumas modi-
ficacGes a outros cursos de Pedagogia, de modo a poder identificar, além de outros
fatores, se esse comportamento também se manifesta em outras Institui¢ées de
Nivel Superior catarinenses, como nas Universidades citadas na introdugdo. Esse
tipo de andlise poderia ser relevante para langar luz sobre medidas reestruturais
de cursos de Pedagogia, visto o impacto disso na qualidade da Educag¢do Bésica
Publica do Estado de Santa Catarina.

O segundo resultado relevante de nossa pesquisa foi mostrar, paradoxal-
mente, que os estudantes de Pedagogia da UFSC possuem um bom letramento
digital. Os dados indicam a familiaridade com diversos softwares, aplicativos
e programas de producdo/compartilhamento de textos, imagens, videos, sons,
paginas na internet etc. Apenas os softwares de producdo de jogos digitais nao

fazem parte do letramento digital dos estudantes. Portanto, a baixa inclusdo das
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midias como recurso pedagdgico ndo esta relacionada de modo algum com a falta
de contato ou pela caréncia de dispositivos nas escolas. Os dados da pesquisa
indicam que os dispositivos eletronicos, em especial, o computador com acesso a
internet, estdo muito presentes nos principais setores da vida dos universitarios,
ou seja, em casa, no trabalho e na escola.

Identificamos em nossa pesquisa que prevalece entre os estudantes o uso
das midias para fins pessoais de entretenimento e diversdo. As redes sociais e
bate papos pela internet sdo midias que prendem muita a atencao dos estudantes
de Pedagogia. O que permanece é a sensa¢do de complexidade. Porque somos
capazes de dedicar tanto tempo nas redes sociais, bate papos, e internet para en-
tretenimento, e ndo somos capazes de propor uma atividade com fins pedagdgicos
com essas midias? Qual é a dificuldade? Quais sdo as barreiras que nos impedem
de saltar nessa dire¢do? Porque estamos aprisionadas nas metodologias difundi-
das pelos professores universitarios? Qual é a perspectiva de mudangas?

O perfil de uso pedagdgico das midias pelos estudantes e professores foi
sucinto devido a uma limitacdo do questionario. Este cobre uma pequena quanti-
dade de agdes pedagdgicas envolvendo midias em sala de aula, na verdade, as mais
conhecidas e estabelecidas pela comunidade académica do ensino superior. Nota-
mos que hd um grande niimero de midias que ndo constam no questionério, com,
por exemplo, histérias em quadrinhos impressas e digitais, softwares ou aplicati-
vos de matemadtica, lingua portuguesa, ciéncias, geografia, artes, etc., softwares
de produgédo de desenho, softwares de producdo de sons, videos, etc. Sugerimos
incluir, em uma pesquisa em nivel de Mestrado, a¢des pedagdgicas mais proximas
a realidade dos docentes dos niveis basico e fundamental de ensino. Desse modo,
com auxilio da andlise estatistica é possivel identificar de modo mais preciso o
uso pedagogico das midias. Particularmente, ndo conheco as limitacGes praticas
encontradas na época em que o questiondario foi criado, nem as expectativas cen-
trais por tras das formulacgbes das questdes. As criticas construtivas levantadas
acima emergiram a partir da analise estatistica e interpretacdo dos resultados e
visam modestamente contribuir a partir da proposi¢do de novas probleméticas
ao grupo Edumidia.

Os resultados de nossa pesquisa estdo sujeitos a flutuagoes estatisticas
como todos os trabalhos que se baseiam em dados estatisticos. Embora a pes-
quisa tenha contado com apenas 53 estudantes, ndo temos motivos para pensar

que esse aspecto invalida os resultados mais relevantes citados acima. Para au-
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mentar & credibilidade de nossos resultados, em particular, a igualdade entre os
perfis de estudantes e professores, é necessario aplicar o questionario a um niimero
muito maior de estudantes, digamos 10 vezes maior, ou seja, aproximadamente
500 estudantes. Esse niimero de participantes pode ser atingido aplicando o ques-
tiondrio aos estudantes de outras instituigdes, ou ainda, aos estudantes da UFSC
de outros cursos de Licenciatura. Neste sentido, um belo avango foi feito, visto
que o questionario foi aplicado em todo pais, entre 2013-2014 para estudantes de
todos os cursos de licenciatura, presenciais e a distancia, obtendo 618 respostas.
Esses dados se encontram atualmente em fase final de tabulagdo e anélise por

parte do grupo Edumidia.
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