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Introducdo



Contextualizacao

A geracdo Y é um conceito em sociologia que se refere aos
nascidos do inicio da década de 1980 até meados da década de
1990 (21 a 34 anos). Essa geracdo desenvolveu-se huma época de
grandes avancgos tecnoldgicos e cresceram num mundo digital e
estdo desde muito cedo familiarizados com dispositivos moveis e
comunica¢do em tempo real.

Quando essa geracdo estimulada e multidisciplinar decide por
comecar uma familia e ter filhos, temos a entdo chamada
geracdo alpha. A geracdo alpha sGo os filhos dessa gerag¢do y,
nascidos a partir de 2010 (1a 9 anos), digitais desde o nascimento,
prezam pela espontaneidade e diversidade.




Problematica

Dia a dia corrido dos pais e maes

Tomada de decisao do que faz ou nao parte da rotina do seu filho
Gerenciamento dos afazeres e compromissos do filho

Dificuldade em integrar sua rotina com os compromissos do filho



Objetivo

Projetar as interfaces de um aplicativo
Interativo para gerenciamento e
criacao da rotina de criancas.



Objetivos Especificos

Levantar as necessidades do usuario em relacao as tarefas;

Caracterizar a rotina de uma crianga;

Mapear como essa criagao de rotina é feita;

Mapear como o gerenciamento dessa rotina é feito;

Analisar interfaces familiares para o grupo de interesse;

Prototipar as interfaces de um aplicativo.
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Meétodo



Levantamento
de Dados

Entrevistas, questionarios,

analise de meétricas,
benchmarking

Compreensao

Personas, mapas, painéis,
qguadro de requisitos

Estruturacao

Mapa conceitual,
arquitetura, moodboard,
sketches, wireframes

Prototipacao &
Testes

Prototipacao, analise de
acessibilidade, teste de
usabilidade
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Levantamento
de Dados




Entrevistas & Questionarios

A fim de garantir a centralidade do usuario em todo o processo, o levantamento
de dados iniciou-se com entrevistas qualitativas e questionarios online.

Perfil Participantes
Pais e maes de 21 a 34 anos Ao total foram 15 pais de
(geracaoY), que se interessam criancas de um amplo espectro
em tecnologias e viver de uma de idade, de 2 a 10 anos.

forma pratica e eficiente.



Rotina & Gerenciamento

87%

pesguisam a
idade certa

66%

usam agenda fisica
+ agenda do celular
(46% google agenda)

87%

ja tomou uma decisao
e se arrependeu

100%

ja esqueceu algo por
falta de lembrete

97%

necessidade com
criancas acima de 5 anos

100%

disse que usaria o
aplicativo principalmente
com entrega diferenciada



Perfil

86%

21 a 34 anos

40%

passa Mmais de 8h/
dia na internet

54%

pPos-graduados

65%

usam sistema |I0S

56%

renda acima de 7
salarios minimMos

95%

usam mais o
dispositivo movel




Como Imaginam o App

clean pratico
simples

elementos personalizavel
Infantis



Publico

Pais e maes de 21 a 34 anos,
com filhos a partir de 5 anos

Dispositivo

Movel e em formato de
aplicativo, pelo comportamento
e conectividade da populacao
em relacao ao consumo mobile

Sistema

|OS, com base em estudos que
apontam que esse € o sistema
operacional mais utilizado por
esse perfil (NetMartketShare)




Benchmarking

Foram analisados aplicativos que auxiliam os pais ha criacao e gestao
da rotina das criancas para levantar diferenciais, caracteristicas a serem
melhoradas e ideias a serem aproveitadas.

Atualmente nao existe no mercado digital uma solucao que auxilie na

criacao da rotina dos filhos e ao mesmo tempo gerencie essa, as duas
coisas sao compreendidas separadamente nas solugdes diponiveis.

‘e@ o



Funcoes e Conteudos

Fazer login/criar conta

X

Adicionar pessoas e fotos

Indicar atividades por faixa etaria

X
X
X

Importar calendario

Compartilhar calendario

Adicionar evento

Adicionar lembrete

X X

Adicionar listas

Visualizacao diversa do calendario

Tutorial ao entrar

XX XX

Home com facilidade para acdes

XX XXX XXX [XX

X X

X X [ XX XX
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Compreensdao &
Estruturacdo




Persona

Com base nos levantamentos de dados sobre o publico-alvo, por meio das
entrevistas e das respostas dos questionarios, foi criado um personagem
ficticio que agrupa e padroniza caracteristicas, comportamentos e habitos, e
representa o principal publico consumidor que o aplicativo devera atender.



Maria Clara Queiroz, 29
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Formada em arquitetura, Maria tem uma filha de 7
anos chamada Helena. E casada com o Guilherme,
tem um trabalho em tempo integral pelo qual é
apaixonada e batalha muito para dar conta da sua
rotina corrida entre o profissional/familia e pessoal.
E uma pessoa muito organizada e ativa.

Objetivos: conseguir equilibrar a vida corrida com a vida
pessoal; perder menos tempo possivel com atividades
corriqueiras e se lembrar dos compromissos.



Requisitos do Projeto

A partir da analise das informacoes levantadas e resultados obtidos
através das ferramentas, foram definidos os seguintes requisitos e
funcionalidades, com ordem de prioridade de cima para baixo:

¥
o




Objetivos

Gerenciar os
compromissos do
meu filho

Requisitos de Conteudo

Lista de atividades; calendario de
atividades

Requisitos de Funcionalidade

Adicionar, editar ou excluir tarefas;
descrever cada tarefa; notificacdes de
tarefas proximas ou atrasadas

Origem

Pesquisa com os
usuarios

Obter ajuda para
construir a rotina do
meu filho

Guia de acordo com a faixa etaria,
secao com sugestdes de matérias de
acordo com a idade, etc

Organizacao da agenda conforme as
preferéncias do usuario

Pesquisa com os
usuarios

Gerenciar a minha
rotina e a dele numa
mesma plataforma

Tela com os membros da familia

Importar calendario pessoal; visualizar
diferentes calendarios

Pesquisa com os
usuarios

Me lembrar dos
compromissos

Notificacdes

Criar lembretes

Pesquisa com os
usuarios e
benchmarking

Uma plataforma que
entregue
compromissos com
afazeres

Listas: separadas por categorias e
subcategorias

Adicionar prazos e lembretes das tarefas

Pesquisa com os
usuarios e
benchmarking

Perder menos tempo
com o gerenciamento

Home com facilidade de criacao de
acoes, layout clean e funcional

Botdes atalhos para criagcao de eventos,
listas e lembretes

Pesquisa com os
usuarios

Envolver meu filho na
criacao da rotina dele

Elementos visuais infantis

Personalizagao por cores atrativas

Pesquisa com os
usuarios e
benchmarking




Arquitetura do Aplicativo

Tela Inicial

m




Wireframes

Os wireframes e os elementos graficos sao
construidos com base no grid. Neste projeto foi
escolhido um grid de 4 colunas, com 72px de
largura e 16px o valor do gutter entre elas.

T2px

lepx
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Conceitos do App

Procurando se comunicar com o publico de maneira mais
proxima e instantanea, trés conceitos que traduzem esses
sentimentos foram escolhidos para o aplicativo.

simples amigavel
pratico



Painel Visual Simples

dreas de branco — foco no conteudo — equilibrio entre branco e conteudo — tipografia sem serifa
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Painel Visual Pratico

movimento e interfaces dindmicas — cores vibrantes —
formas orgdnicas sobrepostas com cantos arredondados — tipografia sem serifa
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Painel Visual Amigavel

muitos animais — cores vibrantes — formas orgdnicas com cantos arredondados — tipografia sem serifa




Painel Referéncias Visuais

movimento e interfaces dindmicas — espagos de branco e cores vibrantes —
formas orgdnicas com cantos arredondados — animais — tipografia sem serifa

Harve Fun With Your

Sign Up Y

Bapime




Diretrizes Visuais

Combinando as diretrizes visuais mais consistentes nos painéis conceituais e painel
de referéncias temos entao a definicao das diretrizes visuais para as interfaces:

-|- Presenca de animais;
Formas organicas e sobrepostas, com cantos arredondados;
Equilibrio de cores vibrantes com espacos em branco;

Tipografia sem serifa com forma arredondada;

+ + + +

Muitos botoes e interfaces dinamicas.



Naming & Logo

“O canguru é considerado o animal mais materno do mundo. A mde é
muito protetora com o seu filhote, depois que nascem, eles ficam em
uma bolsa, na barriga da fémea. Ali, sGo amamentados atée se
desenvolverem completamente, o que demora uns 2 meses. Depois disso,
eles continuam na bolsa até completar 1 ano de vida.” (NOWAK, 1991)

Para criar uma ligacao proxima e amigavel com o publico, o canguru
foi escolhido como a figura visual representativa do aplicativo.

O nome também & um desdobramento disso, com desconstrugao
da escrita e sonoridade para uma memaria associativa mais forte
e internacionalidade da palavra.

kanguruu



Paleta de Cores & Tipografia & icones

Montserrat Regular
Montserrat Italico
Montserrat Semibold
Montserrat Semibold Italico

H#AECBFA #D7AEFB
R174 G203 B250 R215 G174 B25]1
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#FDCFES8 #CCFF90 #FFF475
R253 G207 B232 R204 G255 Bl144 R255 G244 B117

'Q

)

Logo SemiBold Itdlico 24 pt

Titulos SemiBold 20 pt
Subtitulos SemiBold 18 pt
Texto Botdes SemiBold 18 pt
Corpo de Texto Regular 14 pt
Legendas Italic 12 pt
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A\ /\ X



05

Prototipacdo &
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Testes de Usabilidade

As interfaces foram avaliadas com protdtipos interativos para verificar a
usabilidade. A partir dos resultados da avaliacao, foram feitos ajustes e

aprimoracoes. Foram escolhidas pessoas dentro do perfil do publico-
alvo, geracao Y, de 21 a 34 anos, de classe A-B.

Maria Clara, 27 Luiza, 32 Ingrid, 29
Mae de primeira viagem do Mae de primeira viagem da Mae de primeira viagem do
Eduardo (8 anos). Esta Flora (5 anos). Usa muito o Kalu (3 anos). E uma pessoa
sempre em busca de novos google agenda e gosta de bem pratica e ndao mantém
meios e aplicativos para organizacao de rotina. muitos aplicativos no celular

gerenciar sua rotina cadtica. além dos essenciais.

Thiago, 27

Pai de primeira viagem do
Francisco (7 anos). Busca
ajuda para gerenciar sua
agenda juntamente com a
do seu filho.



Primeiro Teste: Baixa Fidelidade

Feito com os primeiros wireframes.

A parte de gamificacao foi tirada e o app concentrado nas entregas principais de criacao e
gerenciamento da rotina infantil;

A ordem das telas no menu fixo central foi alterada, colocando a tela de “perfil’ como a home
ao invés da tela “listas’, seguida de “calendario” e por fim as “listas”;

Foi adicionado um pequeno tutorial apresentando as telas principais no primeiro acesso;

+ + + +

As 11 telas de configuracao inicial de perfil foram condensadas para duas com rolagem vertical.



Segundo Teste: Alta Fidelidade

Feito com as interfaces ja com os estilos e conceitos aplicados.

O tamanho da fonte no tutorial foi aumentada;
Foi incluido a indicagao de livros juntamente com podcasts, filmes e desenhos animados;
As setas de navegacao no tutorial foram aumentadas;

A area de clique dos eventos no prototipo foi corrigida;

+ + + + +

As listas sdo agora expansiveis.



kanguruu

Jabo Flied Pardil +

Lty e ]

& ingremia na 1" 2 ns amsdar fow abé measTa na.
pre-seaial i a crianga wma nsea asonsma O
DL (3 T Ok SRVl PE @ 3D
BiEDa a0 'S S QUi /D CENDE Y

0 gus e naca feoo

Buginthe de ta i e

£ Lyl | — P 8 Eelivoi

T ] 1 prerein prdva o mo fresl e

- irary it O progra i Lot de Lierga ' §
i pary rri T e g Frepnde n
furvpiadenle derii g cin e

Firfie — i
HEL P R e TR T o L
travads el b e o e e

TR DR D P T T o
PSR RN TR S P Sy PR PR e T
BETE REVEE BETS RA D SRR M A )
g B i e e e

o Cemeriho fanimad o~ Cratds § Lo

o Y G O TG RSV L

¥ S i il B E RS R L O
o T PP S L ST T T Y

Pl

& CT R o 5

R I P SRS

e AT | lE Tl mas

viind) Pk i bRl v el o el Bl

b

CANCH0 @ TN
e aoties mfanel

v Y 4

*'MF"WUA

¥

Entrar

Saniha

g d g

L o (PRI T

= I LS e

kanguruy
¥

«¥
. &

S

S

Entrar Cadastrar

P

Dalka de nastimenio
E-rrail

¢ Y =

Casilirmar weeha

Jobo Meu Pell

Earhan Becha

W i
el P B0 Pl Frvdiel Cin e

CINCD)

» ¥V 4

kanguruu

Facilite a sua rotinae a

do(s) seu(s) filho(s)

Esso @ urn aplicatng
Facilicpcion o ofhc e Oue
val auixiliar vocd 1antg na

eriache de ur isling para
ol sl filois) quanto
ril e manio da
rMeEmE, &, Clan, SeEmore
lesgp i &0 CONS e aC A0
# Sua prdpria rotina

Joda Ity Erfel
Bliven Parfil

Winol 8 o qus da crianca’

Ge )

Chuall o o doja) seulsus] TR alr

-+

E 3 dain oo racimemns o dels®

kanguruy

(L= RN R e

:

sl o g odal sEul e Tihalalt
-+

E @ sl e Sk il o ke

ESiAT Mt O STl

1o laira
TE
a0 EADids
AL - 200 Trazsis
i — BRI
(L]
it
13
STV E]
Alogn o B
LEANF = 1230
L0
5
Cinema 22
a0 — TROD
=il
+
il
TN,
Cial Favag i Plss
0 - 1R 80 TED -~ WD
]
P E0
A rrochla
e nis &
FHE mm
Remédia &

frafili]

kanguruy
L Calersdario

Chual # o o cris da ool 3 deda™

{ EHE] W ] ax { [LIEE & 8 "-"-}
G T %% NORC N

Bl prabica o g o e ris Fora da ewcia’

o«
|:-_':| Pkl v L

b Tl (el i D T e
fascem e pabydy dorn, ronarericg gix

=

D el e iy

Tam g semad iz gue sle mmad

s+
G Pada’s S I’ 5

Deass Frpae ar siguem CaEm s

{ Sen )} Mo }

kanguruy

Cimarma b 4
e

weca-iera 8 de bl el - FRose

kanguruu

M rcado

O Leite sermiesratane
O teesde co

O esnaguinna

[0 Cavus e marangn

]:l, Aerrea | famarer

Pendéncias

) mwprae e mans

D Comfiermst presers (s M na
Fegtlnig ohe mnies sl i Cas

D Lewer coberizrina lrssncaia

= ame



ﬁ kanguruu

Ccriacao e gerenciamen to




Objetivos Especificos

Levantar as necessidades do usuario em relacao as tarefas;

Caracterizar a rotina de uma crianga;

Mapear como essa criagao de rotina é feita;

Mapear como o gerenciamento dessa rotina é feito;

Analisar interfaces familiares para o grupo de interesse;

Prototipar as interfaces de um aplicativo.
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