
 

  



  



1.1 IDENTIFICAÇÃO DO ESTAGIÁRIO  

 

1.2 Dados do estágio 

 

  



 

  



1.3 Programa de atividades 

1.4 Situação encontrada 

1.5 Estrutura para a realização do estágio 

1.6 ORIENTADOR DO ESTAGIÁRIO 





 

  



  



 

  



2.1 Quadro contendo: 

 



  



2.2 Apresentação de cada ação 
 

 

























 











 

 

Antigo cenário Treina Fácil com módulos posicionados. 

 



Primeiramente procurou-se apenas redesenhar a montanha de forma que muda-se o mínimo 
possível do conceito original para não trazer confusão aos atuais usuários ou desagradar a 
diretoria. Portanto procurou-se concept arts como referência em cores para representar um 
cenário enevado e tentou-se empregar isso em uma art vetorizada, inspirando um desafio maior 
e mais gelado em sua composição. 

 

Primeira versão da nova montanha 

Durante o processo algumas mudanças foram sugeridas, como a adição de mais cores para 
deixar a peça mais amigável, menos “ameaçadora” para os usuários que acessariam o 
treinamento. Assim foi resolvido isso também com o apoio de silhuetas mais arredondadas para 
os outros objetos fora da montanha em si, como arvores ou o horizonte. 

Outro problema elencado foi o de posicionar os módulos em uma figura mais realista vista 
debaixo pra cima, o qual foi primeiramente resolvido transformando a antiga barraca em algo 
menor e portanto menos propenso a sofrer os efeitos da perspectiva. Mas logo foi pedido pela 
diretoria o mantimento das barracas como módulos e a perspectiva teve de ser resolvida 
adicionando um objeto extra ao desenho dos módulos, uma rocha que serviria de deck para a 
barraca. 

 

Montanha com módulos pequenos e shapes mais arredondados nas árvores  



 

Imagem 24 – Montanha com o horizonte mais arredondado, céu mais vivo e módulo com 
barraca. 

Ainda assim o projeto não foi aceito e a sugestão agora era tentar um outro estilo totalmente 
diferente, mais infantil e amigável ao usuário. Portanto foi descartada a ideia de neve e apostou-
se numa colina gramada, como um campo de golfe. 

Imagem 25 – Colina durante o dia 



 

Imagem 26 – Colina durante a noite 

Por fim, esta ideia também foi deixada de lado e novas referências tiveram de ser caçadas para 
a criação de um novo cenário. Também um novo requisito fora levantado e o cenário deveria 
apresentar a possibilidade de receber novas roupagens. 

Assim desenvolveu-se uma nova mecânica onde os módulos não seriam posicionados pelo 
apresentador, mas sim apareceriam em uma sequência infinita que seria limitada pelo 
administrador. A montanha não seria mais vista por inteiro, mas sim escalada aos poucos e seu 
tamanho seria percebido apenas ao revelar do horizonte ao aproximar-se do pico (limite 
programado de módulos). 

A partir desta mecânica foi mais simples de pensar em novas sequências de módulos 
ambientadas em um cenário desafiador, qualquer coisa que levasse mais de um passo para ser 
realizada conseguiria ser adaptada dentro da nova mecânica. 

 

Imagem 27 - Esquema em plano geral da nova montanha 

 



 

Tela da nova montanha em início de treinamento. 

 

Roupagem espacial da nova mecânica de módulos onde cada módulo é um posto de gasolina e 
a neve deve viajar através do espaço. 

Junto com a nova mecânica foi pensado em novas artes para as antigas medalhas as quais agora 
se tornariam brasões temáticos com o cenário. 



 

Brasões da montanha 

 

Brasões espaciais. 

Todas as peças foram produzidas através do Adobe Illustrator, graças a sua opção de exportação 
em SVG, formato mais adequado para a aplicação de imagens na web. Mas os cenários foram 
também animados no Adobe After Effects como processo de comunicação do designer para com 
a equipe de programação para que todos entendessem como funcionaria a mecânica. 

  



 



  



 

  



  



3.1 A SITUAÇÃO PARA A REALIZAÇÃO DO ESTÁGIO FOI SATISFATÓRIA? EM QUE E COMO? 

3.2 QUAIS FORAM OS PRINCIPAIS PONTOS POSITIVOS E OS NEGATIVOS DO ESTÁGIO? 

3.3 AS ABORDAGENS CONCEITUAIS, OS MÉTODOS E AS TÉCNICAS UTILIZADAS NO ESTÁGIO 
FORAM COERENTES COM O QUE FOI ESTUDADO NO CURSO? QUAIS AS CONVERGÊNCIAS? 
QUAIS AS DIVERGÊNCIAS? 

3.4 COMO E EM QUE ESSE ESTÁGIO CONTRBUIU PARA SUA FORMAÇÃO? 

3.5 QUAIS OS CONHECIMENTOS TEÓRICOS E TEÓRICO-PRÁTICOS ADQUIRIDOS NO CURSO 
QUE FORAM DIRETAMENTE UTILIZADOS? 

3.6 QUE CONHECIMENTOS PRESUMIDAMENTE DA ÁREA DE DESIGN FORAM NECESSÁRIOS E 
NÃO FORAM ESTUDADOS NO CURSO? 

  



3.7 EM ESCALA DE 0 A 10, QUE VALOR RESUMIRIA, NA SUA OPINIÃO, A CONTRIBUIÇÃO DO 
ESTÁGIO PARA SUA FORMAÇÃO? 



  



 

  



  



 

  



  



 


