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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

. N2 DE HORAS-AULA TOTAL DE
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMANAIS: HORAS-AULA | MODALIDADE
TEORICAS PRATICAS | SEMESTRAIS
CIT7244 | ESTRUTURA DE COMPUTADORES 4 72 Presencial

Il. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

CIT7243 |INTRODUGAO AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO

Ill. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

GRADUACAO EM TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

IV. EMENTA

Introducéo aos computadores. Perspectiva Histérica. Lei de Moore e tendéncias.

Representacido da informagdo: Representagdo de inteiros. Representacdo posicional dos numeros. Sistema de
numeragdo em base dois. Operagbes aritméticas. Codigos intermediarios. Representagdes octal e hexadecimal.
Conversdes entre codigos. Representacao de reais. Notagdo exponencial. Normalizagdo IEEE 754. Representagéo
de caracteres. Cdédigo ASCIl. Cédigo UNICODE. Rendimento, Custo e Poténcia computacional. Benchmarks.
Estrutura funcional de um computador. O processador. Organizagéo basica do processador. Parametros mais
importantes do processador. Organizagdo do subsistema de memoéria. Conceito de hierarquia de meméria. O
que € uma memoéria cache? A memoéria principal e seus parametros fundamentais. Memdria secundaria.
Interconexao e dispositivos de E/S de um computador. Hierarquia de barramentos. Técnicas de Entrada/Saida:
Entrada/Saida programada, Entrada/Saida por interrupg¢des e Entrada/Saida por DMA.

V. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Capacitar os alunos a compreender e descrever o funcionamento dos elementos basicos,
processador, sistema de memoria e sistema de entradas e saidas, e sua interagdo.

Objetivos Especificos:

- ldentificar os componentes de um sistema de processamento de dados e a interagao entre CPU,
Meméria Principal, Memaria Secundaria e Dispositivos de Entrada e Saida.

- Conhecer métodos e técnicas de representacdo de dados.

- Estudar os principais componentes do computador dando énfase aos conceitos relacionados com
CPU, datapath, memdrias, periféricos, unidades de entrada/saida, unidade logico-aritmética e
unidade de controle.

— Conhecer as estruturas de interconexdo dos diferentes de médulos e componentes do
computador e em particular aprofundar o conhecimento das estruturas dos barramentos.

- Familiarizar-se com os diferentes tipos de instrucées e modos de enderecamento aprendendo a
maneja-los de acordo com os formatos das instrucdes.

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUCAO [2 ha]




Apresentacao da disciplina

UNIDADE 1 - Introdugao aos computadores. [10 ha]

Histoérico e evolucdao dos Computadores;
Lei de Moore e tendéncias;
Evolugao de hardware e da tecnologia.

UNIDADE 2 — Representag¢ao da informacgao [10 ha]

Sistemas de Numeracao decimal, binario, octal e hexadecimal;
Conversdo de Bases numéricas;

Representacdo de Inteiros com e sem sinal;

Aritmética Bindria com numeros inteiros sem sinal (soma e subtracdo);
Representacdo de reais — Ponto flutuante.

UNIDADE 3 — Rendimento, Custo e Poténcia computacional. [08 ha]

Rendimento, custo e poténcia computacional.
Medindo Desempenho

O Tempo de Execug¢dao de um Programa
Unidades para a Medi¢ao de Desempenho

UNIDADE 4 - Estrutura funcional de um computador [08 ha]

Modelo de von Neumann;

Conceituacao, funcionamento e descricao dos componentes;

Modelo de barramento de sistemas: barramentos de dados, controle e enderecos;
Componentes do computador.

UNIDADE 5 — Unidade Central de Processamento [10 ha]

Organizagao basica do processador. Parametros mais importantes do processador;
Registradores;

Unidade légico-aritmética;

Unidade de controle;

Datapath e Pipeline;

Ciclos de instrucdo e modos de enderecamento.

UNIDADE 6 - Hierarquia de Memoéria [10 ha]

Organizacdo do subsistema de memdria e conceito de hierarquia de memoaria;
A membdria principal e seus parametros fundamentais;

Memoria cache;

Memodria secundaria;

Memoéria Virtual.

UNIDADE 7 — Entrada/Saida [6 ha]

Entradas e Saidas — Input/Output — 1/0;
Hierarquia de barramentos.
Comunicagdo do Processador com os Dispositivos de 1/0.

Técnicas de Entrada/Saida: Entrada/Saida programada, Entrada/Saida por interrupgdes e

Entrada/Saida por DMA.




VIi. BIBLIOGRAFIA BASICA
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TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizagao estruturada de computadores. Rio de Janeiro: 6a Edigéo:
Pearson Universidades, 2013.

VIil. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HENNESSY, John. Organizag¢ao e Projeto de Computadores. S3o Paulo: 52 Edicdo, Elsevier, 2017.
MONTEIRO, Mario A. Introdugdo a organizagdao de computadores. Rio de Janeiro: 52. Edicao, LTC, 2007.
WEBER, Raul F. Fundamentos de arquitetura de computadores. Porto Alegre: 42 Edicao, Bookman
Editora, 2012.

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microprocessadores a supercomputadores. Sao

Paulo: 12 Edicdo, McGraw Hill, 2008.

Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ararangua
(www.bu.ufsc.br).

O referido programa de ensino foi aprovado na 262 reunido ordinaria do Colegiado da Coordenadoria
Especial Interdisciplinar em Tecnologias da Informagao e Comunicagcao em 30 de abril de 2019.
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