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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

; N© DE HORAS-AULA TOTAL DE
CODIGO NOME DA DISCIPLINA ' ~ SEMANAIS: HORAS-AULA | MODALIDADE
TEORICAS PRATICAS | SEMESTRAIS
CIT7596 SISTEMAS MULTIMIDIA 2 ] 2 12 Semipresencial

Il. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

Nao ha

ll. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

GRADUACAO EM TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICAGCAO

IV. EMENTA

Tecnologias multimidia e Aplicagdes multimidia. Plataformas multimidia.' Representacédo Digital da Informagéo.
Representacdo de dados multimidia: imagem, graficos vetoriais, texto, audio, animag&o por computador e video.
Conceitos de compressdo de imagem, audio e video. Estudo de Aplicagdes Web multimidia. Projeto e

Desenvolvimento de Aplicagdes Multimidia.

V. OBJETIVOS

.| Objetivos Gerais:

o Esta disciplina tem como objetivo fornecer aos alunos os principais conceitos e técnicas relacionadas aos
sistemas de multimidia. :
Objetivos Especificos:

o Apresentar as tecnologias basicas necessarias ao desenvolvimento de sistemas multimidia;
e Analisar as diversas areas de aplicagdo, técnicas e ferramentas de desenvolvimento;
e Propiciar o contato com os aspectos relacionados a criagéo de sistemas multimidia.

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte I: Fundamentos

e Unidade 1: Tecnologias e Aplicagdes

e Unidade 2: Hardware e Software para multimidia.
Unidade 3: Representagédo de dados multimidia: imagem, graficos vetoriais, texto, audio, animagéo e
video. i ‘ :

e Unidade 4: Padrées de codificagdo de dados multimidia. ‘ *

e Unidade 5: Conceitos de compressdo de imagem, audio e video.

Parte II: Aplicacdes Multimidia:




e Unidade 6: Definicdes de um projeto multimidia
e Unidade 7: Editores de Imagem, Video e Audio
e Unidade 8: Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de multimidia.

Parte Ill: Conteudo Prético:
e ’Unidade 9: Implementagdo de uma multimidia.

Vil. BIBLIOGRAFIA BASICA

ETHAN WATRALL e JEFF SIARTO, Use a Cabeca! Web Design. Alta Books, 2009.

PAULA FILHO, W. P. Multimidia: conceitos e aplicages. Rio de Janeiro: LTC, 2000. '
PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de interagdo: além da interacdo humano computador. Porto
Alegre: Bookman, 2005. :

\

VIii. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARAMELLA, E; NAKAGAWA F.S; KUTSCHAT.D; FOGLIANO;F.(Orgs.). Midias: multiplicacao e convergéncias.
Sao Paulo: SENAC, 2009. X

GOSCIOLA, V. Roteiro para as novas midias: do cinema as midias interativas. S&o Paulo: SENAC, 2003
JOHNSON, S. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira de criar e comunicar. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar editor, 2001. '

Os livios acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ararangua
(www.bu.ufsc.br).

l

O referido  programa de ensino foi aprovado na 302 reunido ordinaria do Colegiado da Coordenadoria
Especial Interdisciplinar em Tecnologias da Informac&o e Comunicag&o em 27 de novembro de 2019.
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