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RESUMO

A abordagem conteudista de Literatura Brasileira para o Ensino Médio exige alem de preparo
pedagogico, conhecimento em outras metodologias de ensino que proporcionem uma
aprendizagem significativa em sua aplicacdo dentro da sala de aula. Partindo dessa premissa,
0 projeto de pesquisa apresentado é o resultado da prética de planejamento de contedidos
dentro do contexto escolar, associado ao conhecimento das midias educacionais e suas
metodologias contemporaneas. Como conseguinte, em meio a discussdo dentro do ambiente
escolar para a insercdo de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, procurou-se
apresentar uma proposta mididtica para auxiliar e engajar o docente no seu planejamento
pedagdgico tendo como mola propulsora uma Digital Storytelling. Contudo, o objetivou-se
provocar uma anélise critica e reflexiva sobre a competéncia pedagdgica do professor, ndo s6
guanto ao dominio de métodos e técnicas de ensino da Literatura, mas principalmente e
fundamentalmente no que tange a postura deste em face das midias no curriculo escolar, isso
porque, acredita-se que um conhecimento especifico sé se torna significativo se aliado ao
dominio da habilidade de educar.

Palavras-chave: Digital Storytelling. Literatura Brasileira. Professor. Planejamento
Pedagogico. Tecnologia.



ABSTRACT

The approach is contente-based in the Brazilian Literature education requires, in addition to
the prepatation of studies, knowledge of other teaching methods that provide learning that is
meaningful in its application within the classroom. Based on this premise, the research Project
presented is the resulto f the practice of planning the content and the context of the school
combined with the knowledge of the educational media and methods of contemporary. As a
result, in the mindset of the discussion, within the school environment for the integration of
technology into the teaching and learning process, the object was to present a proposal to the
media for help and engage with the faculty in their pedagogical plan, having as driving force a
Digital Storytelling. However, the objectve, was to provoque a critical analysis of and
reflection on the pedagogical competence of the teacher, it doesn’t only relation to the field of
methods and techniques for the teaching of literature, but especially and essentially with
regard to the attitude in the face of the media, the school curriculum, because it is believed
that a will only becomes meaningful when combined with the field’s ability to educate.

Keywords: Digital Storytelling. The Literature of Brazil. The teacher. The Planning of
Pedagogical. Tech.
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1 INTRODUCAO

Direcionando-se as novas praticas para as aulas de literatura no ensino médio, muito
tem-se discutido sobre como construir abordagens inovadoras e métodos eficazes para a
construcdo de uma geracao leitora. Nos dias de hoje o impasse da maioria dos professores de
literatura € como deixar as aulas, que sdo muitas vezes tedricas, mais dinamicas e atrativas ao
aluno, fazendo-o se interessar pelo contexto historico em cada periodo literario e
consequentemente despertando o gosto pela leitura das obras classicas que se destacaram nos
respectivos periodos.

Nessa perspectiva, surge como possibilidade o uso de midias digitais como recurso
pedagdgico para o enriquecimento das aulas. Dessa forma, é fundamental que o professor
reconheca o predominio e a influéncia que os meios digitais tém sobre os alunos de hoje. P
artindo dessa premissa, cabe a este inserir em sua pratica docente novas metodologias
pedagogicas, visando atingir o aluno por meio de um recurso que transforme o aluno de
passivo, para ativo no processo de ensino aprendizagem.

Dessa forma, pensou-se em uma criacdo midiatica, que resultou em um recurso
pedagogico a ser utilizado por professores de Literatura Brasileira no ensino médio, mais
especificamente, no planejamento do periodo literario Romantismo. Desse modo, a proposta
foi a criacdo de um Digital Storytelling que abordou, de maneira resumida e divertida,
acontecimentos marcantes e historicos do periodo, resultando assim em uma mola propulsora
para aprendizagem significativa de Literatura Brasileira, sendo que as ferramentas digitais
devem ser vistas como componentes ao repertorio de recursos a constru¢do do conhecimento
literario. Esta nova conjuntura requer praticas docentes criativas e ativas que, com o auxilio
das novas midias digitais, contribuam para a aprendizagem e a formacao de cidadaos criticos
numa sociedade cada vez mais conectada ao mundo digital.

Com base nos aspectos apresentados objetivou-se, com a criagdo do projeto, facilitar a
didatica do professor dentro de sala de aula por meio de videos interativos, reconhecendo a
narrativa digital como uma ferramenta de aprendizagem eficaz para os alunos. Sendo utilizada
a estratégia de videos animados para as aulas de Literatura Brasileira, por meio de midias
digitais, contribuindo para uma reflex&o a cerca do atual perfil tecnoldgico dos nossos alunos.

Assim, planejou-se a insercdo de um recurso midiatico para ser utilizado por
professores de Literatura Brasileira no ensino médio, visando deixar as aulas mais

motivadoras aos alunos. Considerando que a geracdo de jovens de hoje estd conectada em
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rede cotidianamente, a inclusdo de ferramentas t&o utilizadas por eles podem desenvolver a
curiosidade e a vontade de aprender, auxiliando, estruturando e, desenvolvendo a

aprendizagem.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 DIGITAL STORYTELLING NA PERSPECTIVA DA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

A narrativa digital é uma aplicacdo tecnoldgica que esta bem posicionada para tirar
proveito do conteldo a ser estudado pelos alunos e para ajudar os professores a superar alguns
dos obstaculos para 0 uso produtivo da tecnologia em suas salas de aula. Em sua esséncia, a
narrativa digital permite que os usuarios de computador se tornem contadores de histérias
criativos por meio dos processos tradicionais de selecdo de um conteddo, realizacdo de
pesquisas, redacdo de um roteiro e desenvolvimento de uma histdria interessante. Este
material é entdo combinado com varios tipos de multimidia, incluindo gréaficos baseados em
computador, audio gravado, texto gerado por computador, videoclipes e mdsica, para que
possa ser reproduzido posteriormente.

Professores que atuam na rede béasica de ensino sdo capazes de criar suas proprias
historias digitais, envolvendo os alunos no cenério tecnoldgico, mas também para facilitar a
discussdo sobre os topicos apresentados em uma histéria e ajudar a tornar o contetido
conceitual mais compreensivel. Uma historia digital rica em multimidia pode servir como um
conjunto de antecipacdo ou gancho para capturar a atencdo dos alunos e aumentar seu
interesse em explorar novas ideias. Histérias digitais criadas por professores também podem
ser usadas para melhorar as licdes atuais dentro do planejamento de ensino, como uma
maneira de facilitar a discussdo sobre 0s recursos pedagogicos apresentados em uma historia e
como uma forma de tornar o contedo mais significativo para o aluno.

De acordo com (SILVA, 2013), vivemos em tempos de ressignificacdes, de profundas
mudangas pela busca de novos sentidos e de novas praticas. Dessa forma, € importante
ressaltar que o professor deve engajar o seu aluno na busca pelo conhecimento, e para isso, 0

uso das novas tecnologias faz-se fundamental em suas préaticas docentes.

A prética docente, entendida como inacabada e contingente, é tomada como objeto
de investigacdo, de indagacdo, exigindo do professor uma postura reflexiva. Assim,
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a sala de aula é o laboratdério dos que ensinam e dos que aprendem. A pratica
pedagdgica, ao ser objeto de pesquisa e de reflexdo, torna-se praxis transformadora
de si mesma e do meio que a circunda. Esse entendimento faz com que o professor e
a professora procurem produzir intervencgdes didaticas diferenciadas no intuito de
fomentar as varias aprendizagens dos educandos, oferecendo a cada “um dos
meninos e meninas a oportunidade de desenvolver, no maior grau possivel, todas as
suas capacidades” [...] os conteudos constituem a base do todo o trabalho escolar,
mas para que possam atingir sua finalidade de preparar o seu humano para viver em
sociedade e constituir ele préprio outros conhecimentos, hdo de merecer, da parte do
professor e dos alunos, um tratamento que passe pela clara definicdo dos objetivos,
que ja deverdo contemplar o que é mais importante em cada situacdo e pela relacéo
constante entre o tedrico e pratico, assim, a selecdo consciente do que devemos
ensinar € o primeiro passo a ser dado para a construcdo de uma aprendizagem
significativa na escola (SILVA, 2013, p 13-24).

E importante salientar que a aprendizagem sera muito mais significativa na medida em

que o novo material for incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno, adquirindo

assim, significado para ele a partir da relacdo com o seu conhecimento prévio. Ao contrario,

sera mais mecanica ou repetitiva na medida em que se produzir menos essa incorporagdo e

atribuicdo de significado e o novo material sera armazenado ao contetido proposto pelo

docente.

Segundo Ausubel (1995) a aprendizagem significativa implica, como um processo

central, a interacdo entre a estrutura cognitiva prévia do aluno e o material ou conteido de

aprendizagem. Essa interacdo traduz-se em um processo de modificagdo mutua tanto da

estrutura cognitiva inicial como do material que é preciso aprender, constituindo o nucleo da

aprendizagem significativa, o0 que € crucial para entender as propriedades e a potencialidade,

conforme figura 1.

Figura 1 — A aprendizagem significativa como uma assimila¢do cognitiva

Estrutura cognitiva prévia
do aluno (inclusores) Inclusao

leva a

I_. Processo de assimilagao

Aprendizagem significativa

implica

Conteudo a ser aprendido
obliteradora

leva a

mutua (assimilagao)

Fonte: J.D. Novak (1986). Teoria y practica de la educacion (p.96). Madrid: Alianza.
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Para Esteban (2013) os procedimentos didaticos criam oportunidades para que o0s
diferentes percursos de aprendizagem, que se entrelagam no cotidiano escolar, explicitem-se
evidenciando a sala de aula como um espaco constituido pela heterogeneidade. Os pontos de
partida sdo multiplos, assim como séo diferentes os caminhos percorridos, o que s6 pode gerar
varios pontos de chegada. Assim, a maneira como 0 sujeito aprende [passa a ser] mais
importante que aquilo que aprendem porque facilita a aprendizagem e capacita o sujeito para

continuar aprendendo permanentemente.

Esse paradigma vem se constituindo em um movimento de ressignifica¢es do
processo de ensino e de aprendizagem. Isso ocorre quando se considera que 0s
estudantes possuem a potencialidade de aprender — principio da educabilidade. O
que os diferencia sdo seus percursos de aprendizagens [...] outro aspecto importante
nesse paradigma ¢é a concepgdo do conhecimento como uma “construcéo historica e
social dindmica que necessita de contexto para poder ser entendido e interpretado.
(SILVA, 2013, p. 12).

Vimos que os projetos de narracdo digital podem ser usados para envolver e motivar
professores e alunos. Essa tecnologia esta sendo usada atualmente em salas de aula do ensino
médio com énfase em habilidades técnicas, essa estrutura pode ser Gtil para orientar os
professores a aplicarem seus conhecimentos, fornecendo a capacidade de pensar e usar a

tecnologia de maneira critica, criativa e responsavel.

2.2 DIGITAL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA DOCENTE NO ENSINO DE
LITERATURA BRASILEIRA

Muito se fala sobre tecnologias e educacdo na contemporaneidade, entretanto,
encontramos, ainda, alguns equivocos em visdes mais generalizadas dos papeis de tecnologias
digitais no processo de ensino aprendizagem. Ha pessoas que acreditam que quem deve usar a
tecnologia é o professor, organizando suas aulas com o PowerPoint, por exemplo; outros
entendem a tecnologia como substituta de recursos educacionais analogicos; ha ainda os que
entendem o uso de tecnologia somente em situagfes a distancia. Contudo, em meio a essa
discussdo comum dentro do ambiente escolar para a inser¢do de tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem, o professor que trabalha com a Literatura encontra-se, na maioria das
vezes, perdido em relagdo as suas praticas, uma vez que seus alunos sdo o retrato do advento
tecnologico.

Uma opcdo para auxiliar nas habilidades do docente no uso das tecnologias na
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disciplina de Literatura Brasileira sdo os repositorios digitais. Para Hack (2003) promover um
suporte mutuo a aprendizagem criard uma zona de desenvolvimento proximal bidirecional.
Assim, a informacdo € compartilhada, as questdes sdo partilhadas e se constréi o
conhecimento mutuamente. Enquanto um aluno esta sendo introduzido em novos
conhecimentos, outro pode adquirir uma nova visdo ou um entendimento mais refinado.

Nessa perspectiva, encontramos na rede uma infinidade de informacgdes que podem
auxiliar o leitor em formacgéo em seu processo de amadurecimento literario. Em linhas gerais,
ha informacGes sobre o contexto da obra e do autor, possiveis analises sob diversos prismas,
informagdes sobre movimentos literarios aos quais a obra pode ser associada. Entretanto,
como destaca Hack (2013), as técnicas e tecnologias deverdo sempre ser o meio e ndo o fim
do processo de construcdo do conhecimento.

Os desafios do uso das novas tecnologias nos métodos de ensino em sala de aula ndo
passam somente por disciplinas como geografia, histéria, biologia, matematica, mas também
pelo ensino da literatura, assim o professor precisa estar aberto a conhecer outras ferramentas
além daquelas que ja utiliza em sala de aula, criando um ambiente propicio a sugestdes e a
criacdo coletiva. A inteligéncia coletiva, fendmeno previsto por Lévy (2007), efetiva-se de
forma forte nas redes sociais. Elas passam a ser enxergadas como um nivelador a eliminar a
excluséo digital.

Para os professores, ha aspectos que somente na rede eles podem identificar e
utilizar como instrumentos de avalia¢cbes mais eficazes que o processo tradicional. A
eliminacdo do analfabetismo digital, a interpretacdo de textos e a capacidade de

escrita sdo mais facilmente percebidas quando as pessoas estdo em um processo de
interacdo intensivo. (MUNHOZ, 2016, p. 118).

A medida que se debate sobre a eficicia das tecnologias nas escolas, os jovens
continuam a usa-las em suas vidas, mesmo que um grande numero de educadores ainda nédo
tenha encontrado maneiras de integra-los plenamente na sala de aula. Alguns, se ndo a
maioria, desses recursos ndo sdo familiares aos professores (e pais), mas os alunos de hoje
estdo usando em um ritmo cada vez mais acelerado e de maneiras que ajudam a definir uma
nova geracdo ndo apenas na coleta de informagdes, mas também de criagdo de novos recursos
didaticos.

Contudo, o projeto visa a partir da proposta de criacdo midiatica contar de maneira
resumida e interativa acontecimentos marcantes e historicos do periodo literario brasileiro

Romantismo. O projeto também possui a proposta de auxiliar o professor no seu planejamento
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anual de ensino, com atividades inovadoras envolvendo as novas metodologias de
aprendizagem.

Por conseguinte, o material apresentado visa além de engajar os alunos na busca pelo
conhecimento de Literatura Brasileira, também aprofundar suas habilidades no universo

literério.

2.3 DIGITAL STORYTELLING NO CURRICULO ESCOLAR

O avan¢o no mundo digital traz inameras possibilidades, ao mesmo tempo em que
deixa perplexas as escolas sobre 0 que manter, o que alterar e o que adotar. E possivel
aprender e ensinar de muitas formas, inclusive da forma convencional. Segundo Moran
(2015), ndo sdo os recursos que definem a aprendizagem, sdo as pessoas, O projeto
pedagogico, as interacdes, a gestdo, mas nao ha duvida de que o mundo digital afeta todos os

setores, as formas de produzir, de vender, de comunicar-se e de aprender.

Nosso papel fundamental na educagdo escolar é de ser mediadores interessantes,
competentes e confiaveis entre o que a instituicdo propde em cada etapa e 0 que 0s
alunos esperam, desejam e realizam. A educagéo é um processo de toda a sociedade
— ndo s6 da escola- que afeta todas as pessoas, o tempo todo, em qualquer situagdo
pessoal, social, profissional, e de todas as formas possiveis [...] a escola precisa
reaprender a ser uma organizacdo efetivamente significativa, inovadora,
empreendedora. (MORAN, 2015)

As mudancas na educacdo dependem, em primeiro lugar, de termos educadores
maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam
motivar e dialogar. O educador auténtico é humilde e confiante, mostra 0 que sabe e ao
mesmo tempo esta atento ao que nao sabe, ao novo. Uma boa escola de acordo com Moran
(2015) depende também de um projeto pedagdgico inovador, onde a internet esteja inserida
como um importante componente metodoldgico. A internet pode ser utilizada para controlar
mais os alunos para reforgar o papel do professor como mero transmissor de conhecimentos.

A chegada das tecnologias em sala de aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes
desafios, elas sdo feitas para movimentar-se, para que sejam levadas a qualquer lugar,

utilizadas a qualquer hora e de muitas formas.

O professor pode se basear em situagBes concretas, histérias de estudo, videos,
jogos, pesquisas e praticas e ir incorporando informagdes, reflexdes e teoria a partir
disso. Com tanta informac&o disponivel, o importante para o educador é encontrar a
ponte motivadora para que o aluno desperte e saia do estado passivo, de espectador.
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A aprendizagem viva e motivadora ajuda a progredir [...] os docentes podem utilizar
os recursos digitais na educacdo, principalmente a internet, como apoio para a
pesquisa, para a realizagdo de atividades discentes, para a comunicacdo com 0S
alunos e dos alunos entre si, para a integracdo entre grupos dentro e fora da turma,
para a publicagdo de paginas web, blogs, videos, para a participagdo em redes
sociais, entre muitas outras possiblidades. (MORAN, 2015)

Uma parte importante da producéo e da publicacgdo digital se faz no formato especifico
de video, para ilustrar, contar, mostrar e tornar proximos temas complicados. O video muitas
vezes ajuda a mostrar o que se fala em aula, a compor cenarios desconhecidos dos alunos. Por
exemplo, um video que exemplifica o periodo literario do Romantismo, mesmo que nao seja
totalmente fiel ao contelido, ajuda a situar os alunos ao tempo histérico. Alguns videos trazem
assuntos ja preparados para os alunos e organizados como contetdo didatico, sendo esta a

proposta deste projeto midiatico.

3 DESENVOLVIMENTO DA MIDIA

Durante o processo de desenvolvimento da midia, num primeiro momento, escolheu-
se qual periodo literario teria destaque e posteriormente, iniciou-se a criacdo do roteiro.
Realizou-se em alguns sites a pesquisa do conteddo a ser abordado, resultando assim, um
pequeno resumo. E importante destacar que para a producéo da Digital Storytelling, listou-se
algumas informacdes, como a criacdo do roteiro, storyboard, imagens da midia, videos da
midia, audio, efeito de fundo e por fim a edic&o.

Assim, o projeto mididtico teve em sua producdo a necessidade de outros
conhecimentos, como as ferramentas tecnoldgicas a serem utilizadas destacando-se alguns
softwares para melhor aproveitamento e elaboracdo da Digital Storytelling, ou seja, para o
desenvolvimento, com base no roteiro, utilizou-se programas especificos de elaboracdo de
video e audio, como Adobe Corel Draw e Adobe After Effects, dois programas pagos pela
pacote Adobe, porém, durante a producdo, baixou-se as versoes trials, ou seja, gratuitas de 30
dias, sendo que no software Adobe Corel Draw, com base em tutoriais gratuitos do YouTube,
pode —se criar as imagens para compor o cenario do video, da mesma forma, utilizou-se o
software Adobe After Efects para a edi¢cdo das imagens e por conseguinte, para a producao e
edicdo dos audios, instalou-se no celular um aplicativo chamado de Recford Il para Android,
gue no caso, era o celular da autora, este da mesma forma possui versao gratuita e tutoriais de

uso no YouTube.



24

4 FERRAMENTA DE ATIVIDADE MIDIATICA

Uma forma de engajar os alunos com o planejamento é torna-los parte da construcéo
do conhecimento, com esse proposito, desenvolveu-se a criagdo midiatica para que o
professor pudesse tirar proveito do potencial de seus alunos, pois além de ter como ferramenta
midiatica, é possivel também os envolver na producéo e criacdo de Digital Storytelling como
conteudo e atividade interativa entre aluno e professor.

Partindo deste contexto, a Digital Storytelling teve como premissa, ser disponibilizada
em um repositorio digital publico para que os professores de Literatura Brasileira tenham
acesso, e consequentemente, utiliza-la em seu planejamento anual, mais precisamente, nos
estudos direcionados ao periodo literario do Romantismo.

A anélise préatica dos processos de producdo e recepcao, referentes a utilizacdo de
Digital Storytelling inclui a descricdo do aprendizado adquirido na criacdo, quanto a formacéo
de uma consciéncia cidada relacionada a responsabilidade desses futuros profissionais e a
utilizacdo dos meios de comunicacdo; as habilidades e os resultados obtidos pelos docentes
que precisam atender as diferentes capacidades; e também a absor¢do da linguagem

tecnoldgica por parte dos envolvidos.

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
(BNCC, p. 9)

Diante disso, é fundamental que o professor se atualize constantemente dentro de sua
area, e isso, vai além dos contetdos abordados em sua determinada disciplina, essa
atualizacdo envolvem tanto os novos géneros textuais conforme a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) como também outros aspectos pedagdgicos que envolvam a escola como
um todo.

Uma das premissas para o professor do mundo contemporaneo € utilizar e entender as
tecnologias da comunicacdo e da informagdo em todos 0s seus aspectos, dessa forma, gera-se
um vinculo entre professor e aluno, ainda mais quando o contetdo consegue ser trabalhado de
forma diferente, atraindo a atencédo e conseguindo assim, maiores resultados no aprendizado.

Acdes académicas como um recurso de Digital Storytelling, conseguem integrar os
professores com as questdes de inclusdo tecnoldgica, além de preparar os futuros profissionais

para serem construtores de narrativas destinadas para midia. O contato com 0s meios, suas
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linguagens especificas e seus usos sociais incentiva a producdo consciente e cidada,

promovendo o acesso de conteiidos académicos para todos os alunos.
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APENDICE A - Roteiro da Digital Storytelling

ROMANT I SMO-CENAL

Podemos ler o titule "Romantismo em Storytelling™. O titule
=ai = &ntra um dessnho do mapa da alemanha.

MARRADOR
Ho final do =é&culo XVIII, nasce na
Alemanha o Romantisma. Que ndo foi
apenas um movimento literdrio. Mas
também artistico & filosafico.

Vemos um artista segurando uma pena numa mic & um pincel em
cutra.

HARRADOR
Ele surge com um movimento poético
chamado de Sturm Un Drung. Que
significa tempestade & impeto.

Podemos wver o cérebro do artista dentro da sua cabeca.

NARRADOR
Hazse movimento of avtorss buscsvam
uma poesia que demonstrava o efeito
da emocdo.ho contrario do
racionalismo defendida no
iluminisma.

Vemos o mesmo artista. O seu coragdo sai do seon peito = da
um chute no cersbra. Voltamos ac mapa da Alemanha, mas a
imagem == afasta & podemos ver o mapa da Europa.

MARRADOR
O Romantismo se espalha da Alemanha
para a Inglaterra,Franca, = &ntda
chega ag resto da Europa.

Um barco sai da Alemanha e vai pra inglaterra. O barco muda
a cor de todos os paises por onde passa para vermelho. Por
fim todo o mapa da Europa estd vermelho. 0 barco sai da
Europa & chega no Brasil.

MARRADCR
Ho Brasil o marco inicial do
Romantismo foi & publicagic do
livro de poemas de Gongalves
Magalhdes,intitulado "Suspiros
pokticos & saudades™, de 1836.

0 rosto de Gongalver de Magalhies aparece, & &m sSeguida a
capa de seu livro.
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HARRADOER
O Romantismo no Brasil foi marcado
pelo sentimento Hacionalista.
Trazido a tona por acontecimentos
marcantes como Independéncia em
1822.

wvemos uma ilustragic de Don pedro = um balfo de Dialogo de=
guadrinhos onde se& le, "Independéncia oo morte".

MARRADOR
Por =sse motive, as obras
ramanticas exaltavam as riguezras da
nossa naturezrsa, nossa fauna, flora
= todas as gualidades gue formawvam
A nossa nacio.

Uma ilustragio dos autores romanticos segqurando Bandeirinhas
do Brasil.

HARRADOR
A prosa romantica pode ser dividida
entre trés tendencias.

Entra a imagem de um Indio, um Burgues & um sertanejo.

MARRADOR
Muitas das dbras romanticas traziam
g Indic como o Herdi Brasileiro.
Esses 580 os romances da fase
Indianista.

Vemos a imagem de um indio Muscoloso &m posigio de herdi.

MARRADOR
E o autor gue deu mais distagque
para ess5a figura do herdi nacional
foi Jomé de Alencar,a=m abras como O
Guarani = Iracema.

Entra a capa de Iracema.

MARRADOR
Além do tema Indianista, & prosa
ramantica também foi marcada por
outras tendencias, como a do
Romance Urbana.

Vemos uma peguena cidade se formar.
HARRADOR

& Romance Urbano retratava a wvida
social da burguesia da época. As
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’ NARRADOR
narrativas s30 lentas e descrevem a

vida dos personagens desde pequencs
detalhes.

Entra a capa do Romance Moreninha de Joagquim Mancel de
Macedo.

NARRADOR
Nessa fase da prosa romantica, os
autores mais importantes sdo,
Joaquim Manoel de Macedo, com seu
livro A Moreninha

Entra a capa de Memorias de um sargento de milicias.

Manoel Antonio de Almeidas, com
Memérias de um sargento de
milicias.

Entra capa de Diva Senhora de José de Alencar.

NARRADOR
E José de Alencar com Diva Senhora.

Vemos uma paisagem de Sertdo.

NARRADOR
C Romance regionalista representava
a vida e as paisagens do sertdo
Brasileiro. Em oposigdo ds cidades
do romance urbanc.

Entra a capa de o Sertanejo de José de Alencar.

NARRADCR
Mais uma vez José de Alencar
sparece como um dos principais
autores dessa fase, com a2 sua chra
0 Sertanejo.

Entra a capa de Escrava Isaura.
NARRADOR
Bernardo Guimard@es também se
destaca nessa fase com o seu
romance A Escrava Isaura.

Entra a capa de Inocéncia.




HARRADOR
Além de Visconde de Taunay, com o
livro Inocéncia.

Entra a imagem de um posta.

HARRADOR

Ha poesia o Romantismo pode ser
dividido em trés fases.

A imagem de uma floresta aparece

MARRADOR
A primeira fase romantica traz
muito forte o tema do nacicnalismo
&, assim como na prosa, o
indianismo. (0% principais autores
dessa fase foram, Gongalwes Dias,
Goncalves de Magalhfes, Tejixeira de
Souza, Ardujo Porto-Alegre & mais
uma wvezr José de Alencar.

Uz burgues melancolico aparece.

Aparece a

.
A sequnda fase. Conhecida como mal
do século. Foi muito influenciada
pelo poeta Inglés Jorge Byron. As
porsias desse periodo foram
marcadas por temas melancolicas
camo, © egocentrisma,
negativismo, pessimismo, dovida,
entre putros. Os Principais autores
dessa geracdo foram: Alvares de
Azevedo, Casimiro de Abreuw,
Fagundes WVarela & Jungueira Freire.

imagem de um condor.

MARRADOR
A dltima fase da poesia romantica,
a geracdo Condoreira, tem como
mais importante caracteristica a
liberdade. Por isso a fase =sté
relacionada &4 figura de uma awve,
mais sspecificaments o condor. Essa
fase sofreu bastante influéncia do
escritor francés VWitor Hugo. Seus
principais autores foram: Castro
Alves, Tobias Barreto =
Sousandrade.

Vemos um livro se fechando.
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MARRADOR
E essa fase marca o fim da poe=sia
ramAntica & a transicic para o
realismo. Espero gue vocEs tenham
gostado & até a prowima historia.
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