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RESUMO

A evolugdo da tecnologia esta presente dentro e fora das salas de aula, nos mais
diferenciados aparelhos eletronicos. podendo ser uma ferramenta aliada aos professores e aos
alunos na aquisicdo de conhecimentos, tornando-os colaboradores nesse processo
pedagbgico. Este relatério parte do objetivo geral de criar um contetido educacional digital,
uma Webquest, a partir do texto “Banhos de Mar” de Clarice Lispector, com propostas de
atividades que reavivem a memoria afetiva dos alunos dos anos finais do ensino fundamental.
Apontada a leitura emocional como instrumento para reavivar a memoria afetiva, a proposta
deste trabalho, que ¢ criar um conteido mididtico como ferramenta educacional, vai ao
encontro dos interesses tanto para o professor quanto para o aluno. Nesse sentido, a criagao
da Webquest pode auxiliar em sala de aula no que diz respeito ao uso da literatura, da
producao textual, e também da questdo sentimental, como elementos que reavivam a
Memoria afetiva. Para isso, consideram-se: as premissas teoricas de Alvarez (2003) e
Ranzolin (1985), que serdo abordadas a partir de discussdes da obra literaria de Clarice
Lispector; os documentos oficiais Proposta Curricular de Santa Catarina (1998 e 2014) e
Parametros Curriculares Nacionais (1997 e 1998), que serdo importantes no que toca aos
elementos acerca da literatura juntamente a sala de aula; e, quanto a ferramenta Webquest, o
estudo de Bottenuit Junior e Santos (2014), que dara base para as reflexdes de trabalhos ja
realizados na area, bem como as proprias premissas basicas da tematica. E, no que diz
respeito ao uso da leitura emocional como instrumento para reavivar a memoria afetiva, o
aporte teorico sera o de Coelho (2000), Martins (2003 [1994]) e Vygotski (1991), construindo
uma ponte entre o aluno Leitor e as praticas de leitura pensadas pelo professor enquanto
mediador. Portanto, a criagdo da Webquest vem como uma via de mao dupla no exercicio de
reavivar a memoria afetiva dos educandos e auxiliar o/a professor/a com uma proposta de
uma leitura emocional diferenciada e atrativa, e, assim, contribuir para a formacao de

individuos criticos que estdo em constante busca pelo conhecimento.

Palavras-chaves: Webquest. Memoria afetiva. Leitura emocional.



RESUME

The evolution of technology is present inside and outside the classrooms, in the most
different electronic devices. It can be a tool combined with teachers and students in the
acquisition of knowledge, making them collaborators in this pedagogical process. This report
builds on the overall goal of creating digital educational content, a Webquest, from Clarice
Lispector's “Banhos de Mar” text, with proposed activities that revive the emotional memory
of students in the final years of elementary school. Aiming emotional reading as an
instrument to revive affective memory, the purpose of this paper, which is to create a media
content as an educational tool, meets the interests of both the teacher and the student. In this
sense, the creation of the Webquest can help in the classroom regarding the use of literature,
textual production, and also the sentimental issue, as elements that revive affective memory.
For this, we consider: the theoretical premises of Alvarez (2003) and Ranzolin (1985), which
will be approached from discussions of the literary work of Clarice Lispector; the official
documents “Proposta Curricular de Santa Catarina” (1998 and 2014) and “Parametros
Curriculares Nacionais” (1997 and 1998), which will be important regarding the elements
about literature together with the classroom; and, regarding the Webquest tool, the study by
Bottenuit Junior and Santos (2014), which will give basis for the reflections of works already
done in the area, as well as the basic premises of the theme. And, regarding the use of
emotional reading as an instrument to revive affective memory, the theoretical support will be
that of Coelho (2000), Martins (2003 [1994]) and Vygotski (1991), building a bridge between
the student Reader and the reading practices thought by the teacher as a mediator. Therefore,
the creation of the Webquest comes as a two-way street in the exercise of reviving the
students' affective memory and helping the teacher with a proposal of a differentiated and
attractive emotional reading, and thus contribute to the formation of critical individuals who

are constantly searching for knowledge.

Keywords: Webquest. Affective memory. Emotional reading.
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1 INTRODUCAO

Pensar a pratica em sala de aula, juntamente com as ferramentas digitais que
permeiam nosso cotidiano ¢, em dias atuais, uma atividade que parece extremamente
contextualizada e que ¢ parte das premissas de todo professor. Todavia, uma pratica tomada
de forma corriqueira e/ou sem a devida reflexdo implica na perda de tematicas e ferramentas
importantes que poderiam ser manuseadas tanto por professores, de forma a conduzir os
conhecimentos do conteudo programatico, como pelos estudantes, que se encontram em um
grande contexto de interacdo e produc¢do de conhecimento, através das proprias midias
digitais, mas que sdo pouco estimulados.

Nesse sentido, este relato visa a apresentar uma ferramenta e recurso educacional
tecnologico que pode ser utilizada, desde que bem preparada, para os diferentes niveis de
educagdo: a Webquest. A Webquest tem por finalidade tornar o processo de ensino-
aprendizagem diferenciado e atrativo de forma que beneficie e facilite a atuacdo dos
professores em sala de aula, bem como instigue os alunos a buscarem sempre mais
informagdes e conhecimentos, contribuindo para a formagao de individuos criticos e sedentos
pelo conhecimento.

Para tanto, o presente estudo teve como objetivo geral criar um contetido educacional
digital, a partir do texto “Banhos de Mar” de Clarice Lispector, com propostas de atividades
que reavivem a memoria afetiva dos alunos dos anos finais do ensino fundamental. Dessa

forma, apresentaram-se como objetivos especificos:

(1) Abordar as atividades da Webquest que favoregam o protagonismo do leitor;
(i1) Apontar a leitura emocional como instrumento para reavivar a memoria afetiva;

(ii1) Apresentar aos professores a midia digital Webquest como ferramenta de ensino-

aprendizagem diferenciada e atrativa para suas aulas.

Para abarcar tais objetivos, o texto selecionado para as discussdes e reflexdes intitula-
se “Banhos de Mar” e encontra-se na obra de Clarice Lispector: A descoberta do mundo. Tal
obra surge a partir de um compilado de textos, publicados originalmente pela autora na coluna

do Jornal do Brasil, em que mantinha entre os anos de 1967 e 1973 (FUKELMAN, 2018).
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Visto o exposto, propomos examinar como a ferramenta digital Webquest pode
auxiliar em sala de aula no que diz respeito ao uso da literatura, da produgdo textual, e
também da dimensdo emocional, como elementos que tangenciam a memoria afetiva. Nesse
sentido, parte-se da hipotese de que elaborar um material didatico, a partir de uma criagao
midiatica focada na memoria afetiva, pode se tornar um recurso educacional interessante tanto
no que se refere ao educador, como ao educando, principalmente a partir da Webquest,
ferramenta que utiliza de uma estrutura basica para ser usada nas reflexdes com os alunos.
Ainda, ¢ necessario refletir como o texto eleito como ponto de partida reitera algumas
perspectivas interpretativas de cunho emotivo a serem repensadas para anos finais do ensino
fundamental: é nesse espago que a Leitura Emocional surge frente ao publico-alvo como
entrelace importante junto aos outros aspectos.

Em conformidade ao exposto, na sequéncia deste relato apontaremos, inicialmente,
acerca dos alicerces teoricos que motivaram e sustentaram a produgdo da Webquest. A criagao
do material digital deste trabalho estd ancorada nos aportes tedricos e metodologicos da
ferramenta digital Webquest, a partir dos estudos de Bottentuit Junior e Santos (2014); ja as
premissas tedricas de Alvarez (2003) e Ranzolin (1985) dao suporte para as discussdes da
obra literaria de Clarice Lispector. Além da contextualizagdo da obra escolhida para
elaboragdo da proposta de criacdo mididtica, bem como sua autora, os documentos oficiais,
como a Proposta Curricular de Santa Catarina (1998 e 2014) e os Parametros Curriculares
Nacionais (1998), foram importantes no que toca os elementos acerca da literatura juntamente
a sala de aula. Ademais, busca-se estabelecer, a luz de Coelho (2000) e Martins (2003
[1994]), uma ponte entre o aluno Leitor e as praticas de leitura pensadas pelo professor

enquanto mediador.

2 O PRODUTO MIDIATICO WEBQUEST COMO FERRAMENTA DIDATICA

A ferramenta Webquest teve seu conceito definido em 1995 na Universidade de San
Diego na Califérnia e visava propor uma estratégia de ensino que utilizasse a grande
quantidade de dados disponiveis em um meio que estava se tornando muito popular: a
internet. Com ideais criteriosos e categoricos, a Webquest, segundo Couto (2004, p. 34) a luz
de Bottentuit Junior e Coutinho (2014, p. 05), pode ser definida como “[...] um instrumento de
aprendizagem, centrado na resolugdo de um problema, que pode ser visto como uma atividade

que permite ao aluno a liberdade de aprender com a utilizagdo de multiplos recursos, que



13

podem estar online ou ndo”. E uma metodologia que vem se destacando no meio educacional,
pois consegue aproveitar positivamente as mais diversas informagdes disponiveis da internet,
direcionado aos alunos essas informagdes para serem transformadas em conhecimento
(BOTTENTUIT JUNIOR; SANTOS, 2014).

Nesse sentido, ela tem como principal objetivo, a partir de um tema especifico eleito
pelo professor, apresentar uma sequéncia de atividades com uma “[...] metodologia capaz de
promover um roteiro, meio, método ou forma para o aprendizado utilizando recursos da Web”
(OLIVEIRA; MORAIS, 2016, p. 06): Introdugao, Tarefa, Processo, Recursos, Orientagdes,
Avaliacdo e Conclusdo fazem parte desse processo como um roteiro a ser seguido
criteriosamente pelo criador da Webquest - o professor, bem como pelos estudantes - estes no
processo de ensino-aprendizagem.

A Introducao consiste no espago em que o aluno deve identificar qual € a tematica e a
proposta da atividade que ira realizar e, ainda, deve ter sua curiosidade despertada através de
uma atividade instigante. Nesse sentido, ela se configura como um texto curto que fornece ao
aluno o assunto que sera pesquisado (OLIVEIRA; MORALIS, 2016; BOTTENTUIT JUNIOR;
COUTINHO, 2014).

Ja a Tarefa se constitui pela descri¢do do que o aluno precisa fazer para completar a
atividade. Portanto, deve ser algo relevante, elaborado de forma clara e objetiva, fazer sentido
e chamar a atencao do aluno. Nesse ponto, ¢ deixado claro a proposta e o objetivo a atingir
(BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2014).

Na sequéncia prevista pela Webquest esta o Processo: ele configura-se pela dindmica
em que a atividade ira se realizar. A distribuicdo das tarefas, a colaboragdo da equipe, a
responsabilidade de cada integrante faz parte deste segmento e, ainda, € o espaco em que o
professor vai deixar de forma clara e concisa as orientagdes para os alunos atingirem o
objetivo da atividade. E no processo, como apontam Abar e Barbosa (2008), citados por
Bottentuit Junior e Coutinho (2014, p. 10), que o mediador deve “deve orientar claramente o
que os alunos precisam fazer para atingir o objetivo principal, que € a execucao da tarefa, o
que devem buscar, quais 0os objetivos atingir e quais resultados obter em cada etapa da
atividade”.

Realizada a etapa processual, os Recursos configuram a etapa seguinte, sendo eles o
caminho que os alunos irdo percorrer para por em pratica a atividade. Por isso, ¢ de suma
importancia o professor que ird realizar a Webquest selecionar criteriosamente as informagdes
contidas na internet para a realizagdo da atividade (BOTTENTUIT JUNIOR e SANTOS,
2014).
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No tépico Orientagcdes sao tratados os acordos que devem ser cumpridos entre
professores e alunos, principalmente no que tange as discussdes e questdes sobre momentos
de pesquisa nos laboratérios, a forma em que a atividade ird acontecer, como os alunos serao
avaliados no decorrer da atividade, as responsabilidades de cada integrante do grupo, como as
tarefas serdo divididas, entre outros. Enfim, as orienta¢des norteardo as premissas necessarias
para que a Webquest se realize da melhor forma, bem como ird delimitar os espacos a serem
percorridos (BARROS, 2005).

Por fim, a Avaliagdo configura-se como ultimo item da Webquest e ¢ valido apontar e
dar destaque que a sua importancia ¢ primordial para o sucesso total da atividade: é nesse
momento que o professor passara ao aluno informagdes a respeito de como o produto
construido pelos estudantes sera avaliado, bem como dicas para melhorar nao s6 a produgao,
mas também aprendizagem do contetido transposto pela atividade como um todo. Conforme
Bottentuit Junior e Santos (2014, p.10), “[...] é na avaliagdo que os alunos conhecem os
critérios, quantitativos e/ou qualitativos que serdo levados em consideragdo durante a
execucao da atividade™.

Para fechar o compilado de atividades recém relatados e que compde a base de uma
Webquest é necessario que o professor aponte uma Conclusdo. A Conclusao ¢ o resultado da
avaliacdo e do desenvolver da Webquest e ¢ nesse espaco que sera feito um demonstrativo da
aprendizagem, assim como também alavancard os pontos em que os alunos demonstraram
alguma dificuldade no entendimento da atividade bem como apontard o que pode ser
aprofundado e aprimorados em um outro momento (BARROS, 2005).

E a partir do percurso descrito acima, em uma linha ténue de atividades bem regradas
e com objetivos latentes, assim com a valida consideragdo sobre o material € o meio de
ensino-aprendizagem, que a Webquest pode tornar-se uma grande aliada do professor em sala
de aula, ja que visa a aprimorar uma simples pesquisa na internet sobre determinado assunto e
transpassa perspectivas simplérias do uso da web nas escolas.

Nesse sentido, o uso da Webquest, além da procura por conduzir o estudante para
buscar informa¢Oes auténticas ¢ atualizadas, também incentiva a criatividade e a
responsabilidade, favorece o uso ativo das informagdes em vez de simplesmente reproduzi-las
e promove a aprendizagem cooperativa entre estudantes e professores (CANTO, 2016, p. 29).

Ainda, conforme Bottentuit Junior e Santos (2014, p. 04) mencionam, “[...] os
professores ‘ndo ddo o peixe’, mas sim ‘ensinam os alunos a pescar’, pois, ao realizarem
conexdes virtuais com o auxilio das ferramentas ¢ em interagdo com o0s outros alunos,

enriquecem a sua aprendizagem”. Apesar da cliché frase no que diz respeito ao contexto
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escolar de ensino-aprendizagem e do relacionamento entre professor e aluno, ¢ exatamente
essa a proposta da Webquest: fazer com que os estudantes sejam protagonistas na busca pelo
conhecimento, mas de forma organizada e mediada.

A partir do exposto, pode-se afirmar a respeito dos varios beneficios que as
ferramentas digitais possibilitam a professores e estudantes, desde que sejam bem pensadas,
elaboradas e utilizadas de forma correta, a fim de ampliar a possibilidade de aprendizagem em
espacos além dos muros das escolas, trazendo praticidade, flexibilidade, autonomia, maior e
melhor desempenho do aluno.

Dessa maneira, fica clara a importancia de a escola andar junto com a tecnologia,
incentivar os professores a fazerem uso do meio digital e deixarem de lado suas desconfiancas
com essas ferramentas que facilitam o processo de ensino-aprendizagem. O docente, tendo
dominio do meio digital, terd mais facilidade e praticidade na atuacdo em sala de aula,
transformando uma aula mono6tona em um ambiente colaborativo, atrativo e inovador, ja o
aluno, que tera a oportunidade de buscar informagdes e conhecimentos além do livro didatico-
pedagbgico, poderd realizar pesquisas através de meios digitais, transformando as
informacdes em conhecimento, compreendendo contetdos, evoluindo intelectualmente,
trabalhando sua cooperatividade entre os trabalhos de grupo propostos pelos professores além
de tantos outros beneficios.

Ao considerar a Webquest como uma ferramenta a ser utilizada em sala de aula como
um recurso extra frente aos sujeitos pensantes que estdo frente ao professor, acredita-se que,
se bem delineada, ela possa abranger as mais variadas tematicas dentro do ensino e
aprendizagem de qualquer disciplina. Na proposta que abarca este relato, a Webquest criada

foi pensada com o uso de um texto literario da escritora Clarice Lispector.

3 CLARICE E SUA OBRA LITERARIA: UM RECORTE DE A DESCOBERTA DO
MUNDO

Clarice Lispector (1920 - 1977) ¢ considerada uma das mais importantes escritoras
brasileiras. Sua obra ¢ objeto de constantes e diversos estudos, motivados pela multiplicidade
de géneros produzidos pela autora, que permite aos criticos literarios, € ndo so eles, aborda-la
por diferentes vertentes teoricas (SILVA, 2017). Além disso, sdo inimeras as pessoas que ao
desfrutarem do prazer da leitura, escolhem Clarice, seja pelo encantamento de suas frases, a

companhia de seus livros, ou ainda, as aventuras descritas em contos e cronicas.
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Dentre a sua vasta e significativa obra, alguns textos fazem parte de um periodo em
que a autora dedicou ao meio jornalistico. Os escritos em questdo sdo, em sua maioria,
cronicas que foram produzidas originalmente na Revista Senhor e no Jornal do Brasil (1967 ¢
1973), e, posteriormente, a reunido destes textos deu origem a duas significativas obras: Para
ndo esquecer ¢ A descoberta do Mundo, respectivamente (RANZOLIN, 1985). Alguns
estudos apontam que nesses espagos destinados a autora, além de cronicas, andlises mais
especificas revelam que as publicagdes possuem tragos de diferentes géneros textuais, desde
cartas, entrevistas, contos, conversas, incluindo textos nao-literarios (ALVAREZ, 2003).

Porém, conforme aponta Alvarez (2003, p. 53), todas as produgdes escritas abarcadas
nas obras Para ndo esquecer ¢ A descoberta do Mundo, t€m algo em comum, e salienta que
“todas foram publicadas em um jornal e, portanto, todas tiveram de se adaptar as condicdes de
espago e de tempo impostas por esse meio”. Tal perspectiva revela que a obra literaria de
Clarice perpassa e vai além da categorizacdo de seus textos, e sim, demonstra o desejo
constante de criar e recriar o papel do escritor.

Assim, pela magnitude que a autora representa para a Literatura, de modo geral, e ao
considerar os objetivos do presente trabalho, achamos pertinente considerar um de seus
textos, intitulado “Banhos de Mar”, que encontra-se no livro 4 descoberta do Mundo (1984).
A publicacdo de “Banhos de Mar”, conforme dados apontados por Ranzolin (1985), data de
25 de janeiro de 1969.

Em sintese, o conto narra de forma sensivel e envolvente uma lembranga da narradora,
em primeira pessoa do singular, a partir do relato de acontecimentos durante o percurso até
chegar a praia de Olinda, para um banho de mar, conforme estd sugestivamente indicando o
titulo da obra. A escolha da obra literaria deu-se a partir do enredo da narrativa, bem como o
olhar da narradora para a retratar o acontecido que ficou na sua memoria: em uma proposta de
construgdo textual que envolve o leitor de acordo com premissas da Leitura Emocional

(MARTINS, 2003 [1994]), a partir da tematica transpassando sentimentos € lembrangas.

4 O TEXTO LITERARIO E A SALA DE AULA: REFLEXOES INICIAIS

Expostas as bases que compdem uma Webquest, bem como a obra escolhida,
precisamos responder o porqué da escolha de um texto literario para tratar da temadtica
memoria afetiva, bem como tal texto se torna enfatico para o publico a quem esta Webquest

esta destinada.
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A leitura em si ¢ um exercicio de extrema importancia e o incentivo a pratica dessa
atividade precisa ser levado em conta. O texto literdrio, nesse contexto, desponta ndo s6 de
maneira inicial como um suporte para despertar a leitura, mas também orienta interpretacdes
de cunho pessoal que exigem trocas constantes entre leitor e texto. Nesse sentido, ¢ o
professor, em um papel constante de mediador, que precisa orientar o estudante para
reconhecer a leitura de textos literdrios ndo como uma fonte inquestionavel de interpretacao
textual, mas sim como porta de interacdao e trocas que inferem ativamente na formacgdo de
sujeitos criticos.

Desse modo, ¢ preciso legitimar o campo da literatura como um dominio da atividade
humana, organizada a partir de uma logica e com troca de interagdes e especificidades, nos
mais diversos meios, sejam eles politicos, econdmicos, historico-culturais ou sociais (SANTA
CATARINA, 2014). Por esse viés, e ao considerar o contexto atual e os diferentes avangos
nas areas da tecnologia, bem como a oportunizagdo de acesso a esses meios, trabalhar com
textos literarios de uma forma mais dinamica e tecnoldgica pode ser uma oportunidade para
os professores repensarem algumas praticas ja esgotadas pelo tempo e, ainda, assumir como
uma opg¢ao as novas ferramentas de ensino, como a Webquest, por exemplo. Os espagos
escolares, mesmo que com muitas deficiéncias de recursos e materiais, precisam apoiar o
professor nessa busca pelo novo.

Em um processo formativo que vise a formagdo integral do aluno, o espaco escolar
necessita dispor de condigdes para que o estudante, nas diferentes faixas etarias e fases
escolares, interacdes com os diferentes géneros, aqui em especifico o literario. Desse modo, a
leitura e o uso de tais géneros precisa ser ressignificada na Educagdo Bésica, desde as criangas
ndo leitoras em seus passos iniciais na escolarizacdo regulamentada da escola, até, e
principalmente, a Literatura abordada no Ensino Médio, pois seu papel perpassa o sentido de
ser apenas aquilo que ¢ cobrado em provas e vestibulares, ou ainda, relatos em uma proposta
cronologica de abordagem: a literatura precisa ser compreendida para além, como uma fonte
de formagdo cultural e sua interagdo com o que nos constitui enquanto sujeitos € que precisa
ser explicitada e vivenciada no ambito da escola (SANTA CATARINA, 1998).

Visto o exposto, € necessario ressaltar a partir da leitura do conto proposto e também a
respeito da escolha de tal material que, como aponta Coelho (2000, p. 32): “Para que o
convivio do leitor com a literatura resulte efetivo, nessa aventura espiritual que ¢ a leitura,
muitos sdo os fatores em jogol[...] [como] a necessaria adequagdo dos textos as diversas etapas
do desenvolvimento infantil/juvenil.”.

Nesse sentido, optamos pelo género literario conto, por abordar, em geral, uma
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narrativa que gira em torno de uma situacdo central, e que se constrdi no encadeamento dos
fatos narrados dando sentido ao enredo e envolvendo o leitor diante dos acontecimentos.

Como aponta Coelho (2000, p. 71, grifos da autora),

[...] o conto registra um momento significativo na vida da(s) personagem(ns). A visdo
de mundo ali presente corresponde a um fragmento da vida que permite ao leitor
intuir (ou entrever) o fodo ao qual aquele fragmento pertence. A essa intengdo de
revelar apenas uma parte do todo, corresponde a estrutura mais simples do género
narrativo: ha uma unidade dramatica ou um motivo central, um conflito, uma
situagcdo, um acontecimento... desenvolvido através de situagdes breves,
rigorosamente dependentes daquele motivo. Tudo no conto ¢é condensado: a
efabulacdo se desenvolve em torno de uma tnica agdo ou situagdo; a caracterizagao
das personagens e do espago ¢ breve; a duragdo temporal ¢ curta...[...]

E importante mencionar, que o objetivo dessa proposta ndo ¢ o de trabalhar a estrutura
do género em especifico, e sim, trazé-lo como um suporte tanto para a pratica da leitura, como
também um trabalho criativo com a linguagem ao reavivar a memoria afetiva.

E no desafio de entrelace entre memoria afetiva, produgdo textual escrita,
interpretacdo e uso da internet através da Webquest, que o texto literdrio eleito surge como
elemento que faz intersecgdes necessarias ¢ desafiadoras ao publico-alvo. Além de desafiar o
estudante, ¢ a partir de tais premissas ¢ do quanto a escola representa como espago de contato
com obras literarias distintas, que se faz necessario ressaltar e ratificar a importante funcao
escolar: a de “[...] dar oportunidade aos seus jovens de estabelecer relacdo intima e prazerosa
com o mundo das producdes literarias” (SANTA CATARINA, 1998, p. 43). Nesse sentido,
utilizar de diferentes alternativas de cunho pedagogico por parte do profissional docente, bem
como da vasta literatura nacional e internacional que nos estd a disposi¢do, parece ser uma
saida que se revigora através dos documentos oficiais.

Destarte, as tecnologias digitais surgem como uma ferramenta ndo mais tdo jovem
entre os estudantes, mas que esboca sua precariedade quanto ao uso efetivo de suas
alternativas em sala de aula. Portanto, é vista a necessidade em utilizd-las como uma
prerrogativa positiva, conforme enfatizado na Proposta Curricular de Santa Catarina (SANTA
CATARINA, 1998, p. 40) em que ¢ preciso que as escolas encarem “[...] a Literatura como
um trabalho que seja coletivo, interativo, mediado pelo professor e que entenda a linguagem
do ponto de vista estudado por Bakhtin”. Isto ¢, o texto “sacralizado” - com verdades
absolutas - apresentado por obras e autores incontestaveis, abordados por extensas fichas de

leitura, com certeza ndo chamara a aten¢ao do jovem de hoje, tdo pouco o jovem do futuro.
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5 A FERRAMENTA DIDATICA CRIADA: A WEBQUEST BANHOS DE MAR, COM
CLARICE LISPECTOR

Apontados os alicerces tedricos fundamentais para a criagdo da Webquest,
apresentamos, no /ink a seguir, o produto mididtico em sua totalidade, pronto para ser usado
em sala de aula, bem como adaptado para as diferentes realidades que afetam as salas de aula

das mais diferentes nagdes e etnias (Figura 1).

Figura I- Pagina Inicial da Webquest.
& By, -

- ~Webquest

Disponivel em: https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/p%C3%A 1gina-inicial

Como a criagdo deste material deu-se em grupo, bem como a tematica se entrelaga a
partir de varios olhares tedricos que pretendem atingir diferentes sujeitos que estdo envolvidos
a eles, a sequéncia deste trabalho se dard a partir dos relatos de criagdo da Webquest a partir
de oticas mais especificas: frente a um sujeito estudante, como Leitor; quanto as atividades

para a Leitura Emocional; e a 6tica e planejamento por parte do profissional professor.

6 Reavivando a Memoria afetiva: a Leitura Emocional como ponto de partida

O presente relato tem como objetivo abordar a leitura emocional como um
instrumento para reavivar a memoria afetiva dos alunos dos anos finais do ensino
fundamental, tendo como ponto de partida o texto “Banhos de Mar” de Clarice Lispector € o
uso do repositdrio digital Webquest.

A seguir apresentamos uma descri¢ao sobre o conceito de Leitura, Leitura Emocional

e Memodria afetiva, e posteriormente como tais elementos foram abordados na Webquest


https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/p%C3%A1gina-inicial
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criada, tendo como ponto de partida a sequéncia dos elementos utilizados que fundamentam a
leitura emocional como um elemento importante a ser utilizado ndo sé para reavivar a
Memoria afetiva, mas também como ponto de observacao em praticas de produgao textual do

género conto.

6.1 Leitura, Leitura Emocional e Memoria afetiva

A Leitura ¢ mais do que somente decodificar um texto, ¢ uma forma de contribui¢ao
na formagao do individuo, ampliando sua visdo para uma analise mais critica da sociedade, do
seu dia a dia e de sua propria vida. Conforme os Pardmetros Curriculares Nacionais (1997, p.
41), ao exercicio da leitura atribui-se a seguinte defini¢cdo: “A leitura ¢ um processo no qual o
leitor realiza um trabalho ativo de construcdo do significado do texto, a partir dos seus
objetivos, do seu conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a
lingua”.

Nos dias atuais, a influéncia tecnologica ¢ gritante em sala de aula, por isso a
necessidade de o professor caminhar junto com essa evolugdo, e fazer com que os alunos
tenham gosto pela leitura torna-se um desafio. Nesse sentido, ¢ que visualizamos e pensamos
na proposta do projeto da Webquest como uma ferramenta digital em beneficio mutuo,
transformando momentos de leitura em um espago prazeroso e afetivo, mas também de cunho
interpretativo.

Para tanto, o livro O que é Leitura de Maria Helena Martins (2003 [1994]) nos traz
uma reflexdo de que a leitura em si ¢ um exercicio de extrema importancia e o incentivo a
pratica dessa atividade precisa ser levado em conta. Conforme a reflexdo da autora, saber
ler/decodificar, ou estar alfabetizado, ndo quer dizer que o leitor fard uma verdadeira leitura ja
que ela pode transpor tal prerrogativa e configurar-se em trés niveis basicos: sensorial,

emocional e racional (MARTINS, 2003 [1994]).
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Figura 2- Leitura e seus niveis

E mais do que somente decodificar um texto, ¢
uma forma de contribuigdo na formagdo do
individuo, ampliando sua visdo para uma
analise mais critica da sociedade, do seu dia a
dia e de sua propria vida.

Os 3 niveis de leitura do livro “O que é Leitura” de Maria Helena
Martins (2003 [1994]):

Nivel Nivel Nivel
sensorial emocional racional

Fonte: Compilagao do autor

Nesse sentido, cada nivel apresentado por Martins (2003 [1994]) torna-se um modo de

aproximacao do objeto lido:

“[...] como a leitura é dinamica e circunstanciada, esses trés niveis sdo inter-
relacionados, sendo simultaneos, mesmo sendo um ou outro privilegiado,
segundo a experiéncia, expectativas, necessidades e interesses do leitor e das
condigdes do contexto geral em que se insere” (MARTINS, 2003 [1994], p.
37).

O nivel sensorial estd ligado aos primeiros anos de vida do individuo, no inicio do
ciclo da aprendizagem e que o acompanhard para o resto da vida. O sensorial esta ligado aos
sentidos, visdo, tato, olfato, ao ludico através de jogos, cores, cheiros. A crianga vai criando
relacdo com a leitura através do “brincar” com o livro, como um objeto, que possui forma,
cor, textura. Essa leitura vai mostrando ao leitor o que ele gosta ou ndo, sem a necessidade de
justificar ou racionalizar, apenas porque o impressiona (MARTINS, 2003 [1994]). Assim,
quando essa leitura comega a despertar curiosidade, sentimentos, lembrancas, deixa-se de ler
apenas com os sentidos e, entdo, o leitor adentra no nivel emocional da leitura.

A leitura emocional, que ¢ um dos focos a serem abordados a partir da Webquest
criada, caracteriza-se por emergir sentimentos, memorias, lembrangas. Envolve o leitor de
forma que ele faga parte da historia lida, que ele sinta as emocdes da obra, recorde momentos
vividos semelhantes, ou seja, estd firmemente ligada ao sentimento e o que ele provoca em
noés. E a partir dela que o leitor interage mutuamente com a obra lida e que descobre, em sua
propria memoria, “[...] cenas e situagdes encontradas durante a leitura de um romance, de um
filme, de uma cangdo.” (MARTINS, 2003 [1994], p.50).

Por fim, junta-se ao nivel sensorial e emocional, o nivel racional. Trata-se de uma
ponte entre o leitor e o conhecimento, isto ¢, um momento de leitura que interage com o

leitor, “[...] possibilitando-lhe no ato de ler, atribuir significado ao texto e questionar tanto a
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propria individualidade como o universo das relagdes sociais” (MARTINS, 2003 [1994], p.
66).

Ao considerarmos o construto apontado por Martins (2003 [1994]), ressaltando a oOtica
da Leitura Emocional para abragar tal proposito juntamente com o avango tecnologico,
escolhemos para compor a ferramenta didatica e digital Webquest a obra literaria “Banhos de
Mar”, de Clarice Lispector. Essa obra vai ao encontro do objetivo de reavivar as memorias
afetivas dos alunos, pois traz consigo um emaranhado de sentimentos e lembrangas da
infancia da narradora do conto: os banhos de mar na praia de Olinda.

Dessa forma, através do texto, a autora convida o leitor a relembrar, a partir da leitura,
as suas memorias afetivas e, sobretudo, permite refletir sobre a pureza da infincia. Nesse
espaco, a Memoria afetiva surge como ponto de partida da Webquest criada, ja que aborda de
forma singela a tentativa de rememorar as lembrangas e emog¢des vividas na infancia e que
estdo na consciéncia do leitor.

Ainda, de maneira ambivalente, a Memoria afetiva ndo s6 é rememorada a partir da
Leitura Emocional, mas também pode ser recordada apds estimulos sensoriais, como um som,
ou um odor, até mesmo por brinquedos. Vygotski (1991, p. 27) explica que: “A possibilidade de
combinar elementos dos campos visuais presente ¢ passado (por exemplo, o instrumento € o
objeto-alvo) num Unico campo de atencdo leva, por sua vez, a reconstrucao basica de uma
outra fun¢ao fundamental, a memoria.”.

Conforme o exposto, ¢ possivel compreender a necessidade de o professor planejar
suas aulas tendo como principal preocupacdo os saberes ja pertencentes do aluno, suas varias
memorias, como eles conseguem se conectar melhor com o conhecimento. Ainda, no que se
refere a pratica de leitura voltada ao ensino de literatura, ¢ fundamental, por parte do
professor, a reflexdo quanto a escolha dos autores abordados, bem como o texto literario a ser
trabalhado em sala; em consequéncia, projeta-se um bom andamento das aulas, como
também, resultados positivos nas atividades e na formagdao do aluno. E, assim, através da
Literatura, reconhecer a beleza do estético, o encantamento e a forca das palavras e a
possibilidade de sermos aquilo que imaginamos em um mundo que queremos.

Diante disso, a literatura e a leitura podem ser a ligacao para a compreensdao do mundo
e o seu interesse por ela pode ser provocado nos diferentes niveis de educagdo, porém isso
deve acontecer pelo gosto e ndo pela imposigdo. E de responsabilidade do professor despertar
nos alunos o desejo pela leitura, incluindo em seu planejamento o uso de diversos meios,
como, por exemplo, a proposta digital aqui apresentada, uma Webquest. A Proposta

Curricular de Santa Catarina (2014, p. 122) corrobora nesse pensamento ao afirmar que: “As
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tecnologias devem, nesse contexto, ganhar relevo cada vez mais expressivo nas agdes de
ensino, ndo porque elas se projetem e se multipliquem por si mesmas, mas porque os sujeitos
deste tempo histdrico interagem cada vez mais por meio delas [...]".

As tecnologias possibilitam a interacdo entre a realidade do aluno com a do outro
sujeito e oportunizam uma visdo de mundo mais critica e reflexiva. A leitura ¢ muito além do
que um simples repasse de informagdes. Para isso, o professor precisa buscar sempre por
mais, através de informagdes com colegas ou outras fontes, atualizar seus meios pedagdgicos,
organizar-se e, sobretudo, planejar e, assim, despertar o interesse de seus alunos. Conforme a

Proposta Curricular de Santa Catarina,

A formagdo do leitor ¢ uma tarefa que exige da escola considerar duas implicagdes:
a leitura intensiva e a leitura extensiva. A leitura intensiva permite exercitar, a partir
de uma ag@o docente organizada e planejada, a compreensdo leitora tomando por
referéncia os aspectos interacionais dos textos nos géneros do discurso e as
estratégias de que o autor se vale na escrita e que possibilitam ao leitor elaborar
sentidos de um texto. Ja a leitura extensiva corresponde aquela que se realiza por
frui¢do ¢ entretenimento (obras literarias, revistas de amenidades, cadernos de
esportes, lazer, entre outros) ou em busca de informagdes (artigos e ensaios
cientificos em livros, em sites, em revistas especializadas e afins). (SANTA
CATARINA, 2014, p. 125).

Dessa maneira, ao tratarmos de leitura ndo podemos deixar de abordar o que esta
intimamente ligado a ela: o leitor. Importante mencionar que, apesar de no presente relatdrio o
foco ser a leitura, mais especificamente a busca por reavivar no leitor uma leitura emocional,
tais elementos andam lado a lado, de modo que um depende do outro. Coelho (2000) sugere
uma espécie de classificagdo, ndo rigida, que visa a auxiliar no momento da escolha de
livros/leituras. Para a autora, consideram-se as seguintes fases: Pré-leitor (Primeira infancia:
15/17 meses aos 3 anos; Segunda Infancia: a partir dos 2/3 anos), Leitor Iniciante (a partir dos
6/7 anos), Leitor-em-processo (a partir dos 8/9 anos), Leitor Fluente (a partir dos 10/11 anos)
e Leitor Critico (a partir dos 12/13 anos). Nesse ambito, de acordo com Coelho (2000),
escolher e adequar os diferentes géneros textuais que circulam na sociedade frente a
determinado publico-alvo, caracteriza-se como elemento de suma importidncia na aventura
que ¢ a leitura. Pautadas nas premissas da autora, € ao considerarmos o publico-alvo da
Webquest Banhos de Mar - anos finais do ensino fundamental -, julgamos pertinente optar
pela jungdo de dois tipos de leitores, isto ¢ Leitor-Fluente/Critico. A saber: (i) Leitor
Fluente: sujeitos que estdo em uma fase de aprimoramento no dominio da leitura; (ii) Leitor
Critico: sujeitos que estdo situados em uma fase mais amadurecida quanto as praticas de

leitura.



24

A partir do construto reflexivo recém apresentado, a sequéncia deste relato trata, a
partir de uma abordagem mais detalhada, do desenvolvimento da Leitura Emocional na

Webquest em questao.

7 O DESENVOLVIMENTO DA LEITURA EMOCIONAL NA FERRAMENTA
DIDATICA WEBQUEST

Elaborar um projeto midiatico com o intuito de reavivar as memorias afetivas dos
alunos exige muitos detalhes a serem pensados. Assim, para tal projeto ganhar forma,
primeiramente optamos pela criagdo de uma midia digital e que fosse de facil acesso e
manuseio, além de criagdo gratuita aos professores interessados. Assim “nasceu” a Webquest
Banhos de Mar: uma ferramenta que tem o objetivo de trabalhar com um determinado tema
através de uma sequéncia de atividades propostas de forma a conduzir o estudante para
alcangar um objetivo determinado.

Nesse sentido, a Webquest esta dividida através das seguintes sec¢oes: Introducao,
Tarefa, Processo, Orientagdes/Recursos, Avaliagdao e Créditos. Em cada se¢do esta descrito o
passo a passo que o aluno ird percorrer para a realizagdo da atividade afinal. Para tal
atividade, optamos pelo conto “Banhos de Mar” de Clarice Lispector como ponto de partida,
ja que ¢ através dele, e da leitura emocional, que a memoria afetiva seré reavivada.

Ao acessar a pagina principal, o aluno ja se depara com uma imagem de fundo cuja
tematica condiz com o nome da obra, tornando a pagina diferente, um construto que foge do
dito “tradicional”, ou seja, atrai o olhar do aluno para adentrar na Webquest e também na sua
tematica. Apds o aluno ter feito o primeiro contato com o site, clicando em INICIAR sera

direcionado para a pagina Introdugdo.

7.1 Introducao

Nessa aba, apds uma mensagem receptiva, o estudante terd contato com uma breve
apresentacao do que € uma Webquest, para fins de conhecer a ferramenta que tem em maos.
Em seguida, o estudante entra em contato com um texto explicativo que tem como finalidade

de situa-lo quanto a evolugdo das atividades até a tarefa final (Figura 2):
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Figura 3 - Introdu¢do

Péginainicial  INTRODUGAO ~TAREFA PROCESSO v  ORIENTACOES/RECURSOS ~ AVALIACAO  CREDITOS Q@

Seja bem-vindo(a)

anossa WEBQUEST!

Vocé sabe o que & uma Webquest?

WEBQUEST € um método de investigacao, de pesquisa e de reflexao a serem realizados com o auxilio
da/pela internet!

Mas nao se trata apenas de navegar em um simples site!

Nesta Webquest vocé encontrara o passo a passo para a atividade aqui proposta, bem como as reflexdes
te ajudarao na producao do trabalho final: a escrita de um conto e sua publicagao em uma fanpage no
Facebook.

Como um adolescente conectado que vocé €, com certeza se saira muito bem navegando na nossa
Webquest!

Fonte: Imagem retirada do site Webquest'.

7.2 Tarefa

A aba Tarefa é onde o aluno encontrara a explicagdo da atividade final a ser realizada,
bem como seu objetivo, que ¢ o de despertar os habitos de leitura a fim de reavivar sua
memoria afetiva através da leitura emocional. Além disso, o estudante fica a par da situacao
em que, além de desenvolver a criatividade, também precisara realizar um exercicio de
escrita, ja que a atividade final sera a elabora¢do de uma produgdo escrita na estrutura textual

do género literario conto (Figura 3).

Figura 4 - Tarefa

[AREFA

Asua 'Tarefa’ ao final desta Webquest, sera uma produgao
textual, mas ndo uma producdo textual qualquer:

vocé escrevera um conto que, ao final, apds escritae
revisao, serd publicado, na rede social facebook, em uma
fanpage destinada a publicacio do seu texto e dos seus
colegas.

Essa tarefa tem o objetivo de despertar novos hébitos de
leitura com o uso da ferramenta digital Webquest, além de
desenvolver a criatividade e a leitura emocional prazerosa,

bem como promover o exercicio da escrita .

CLIGUE NO BOTAQ *PROCESSOr PARA PROSSEGUIR

Fonte: Imagem retirada do site Webquest’.

1 Disponivel em: https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/introdu%C3%A7%C3%A30 Acesso em:
19 de jun. 2019
2 Disponivel em: https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/tarefa Acesso em: 19 de jun. 2019.



https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/introdu%C3%A7%C3%A3o
https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/tarefa
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Ainda, ¢ a partir do contato com essas informagdes que o estudante fica ciente que,
apos reescrita e revisao, os textos serdo publicados em uma fanpage da rede social Facebook,
rede essa que ¢ bem conhecida dentre os alunos, sendo que, nesse espaco de publicacdo, os
textos poderdo ser lidos por mais pessoas além do professor que os corrige, nao ficando em
uma mera producao textual apenas de cunho avaliativo.

E vélido ressaltar que o objetivo desta atividade final é fazer uso da tecnologia a favor
da educacdo, da formagao do sujeito e leitor fluente/critico, juntamente com a pratica e o
exercicio da escrita. Nesse sentido,

Formar o leitor de textos em géneros do discurso do campo da Literatura e, em
alguns casos, contribuir para formar também o escritor sdo processos que requerem
essas vivéncias na escolaridade basica, esse ‘provar de interagdes que se

estabelecem entre os sujeitos’ na esfera literaria. (SANTA CATARINA, 2014, p.
122).

Por essa otica, a apresentagdo inicial a respeito da proposta final da atividade torna-se
um momento frutifero frente ao estudante, j4 que este precisa estar atento ao que serd
produzido, bem como se deixara levar pela emogao através da leitura do texto motivador. Ao
se deixar envolver, além da leitura emocional ser reavivada no processo de decodificagdo do
conto apresentado, no momento da escrita de sua producao, enquanto escritor, ele também

precisara adentrar as emogdes para envolver o leitor futuro.

7.3 Processo

E a partir dessa aba que o aluno iniciard um percurso delineado para chegar ao
proposito final. A producdo escrita terd como suporte o texto da consagrada escritora Clarice
Lispector, ja que “a producdo de textos, assim, sempre se da em géneros do discurso e, para
produzir um texto em um determinado género, € preciso que estudantes tenham vivenciado
interacdes com autores por meio de tais géneros antes de realizar as producdes (SANTA
CATARINA, 2014, p. 127).

A aba Processo esta dividida em cinco partes: a area inicial, com Vamos comecgar?;
Quem ¢ Clarice Lispector?; Recordando...; Reflita...; e O que é memoria?. No campo
principal, de forma a interagir com o Leitor, o enunciado Vamos comegar? indica e reforga
para o aluno o ato da leitura e releitura da obra, assim como também retoma os conceitos de

Leitor-Fluente/Critico (COELHO, 2000), isto ¢, o leitor fluente tem propriedade do
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mecanismo de leitura e da compreensdo do mundo que é exposta no livro/texto e o leitor
critico, ademais desse mecanismo, desenvolve a maturidade, em um momento de reflexdo e

pensamento critico daquilo que 1€ (Figura 4).

Figura 5 - Processos

Péginainiial INTRODUGAO TAREFA PROCESSO v  RECURSOS cAO  CREDMOS Q

Vamos comecar?

Leia 0 conto abaixo com atencao e se for preciso retome a

leitura quantas vezes for necessario antes de prosseguir
na nossa Webquest .

Fonte: Imagem retirada do site Webques®t.

Por mais que o texto possa ser lido e compreendido na primeira leitura, o exercicio da
releitura € sempre importante, pois surgem algumas contribuigdes que passaram
despercebidas, ou at¢ mesmo esclarecer algumas interpretagdes em determinados trechos da
obra. A releitura possibilita uma melhor absor¢dao da mensagem do texto, uma compreensao

mais clara, como aponta Martins (2003 [1994], p. 85):

A releitura traz muitos beneficios, oferece subsidios consideraveis, principalmente a
nivel racional. Pode apontar novas diregdes de modo a esclarecer duvidas,
evidenciar aspectos antes despercebidos ou subestimados, apurar a consciéncia
critica acerca do texto, propiciar novos elementos de comparagao.

Na sequéncia da pagina consta o texto literario “Banhos de Mar”, de Clarice Lispector,
na integra, para que o aluno realize a leitura a partir de uma perspectiva individual. De forma
ambivalente, ao lado da obra, também fica a disposicao do usuario da Webquest uma versao

em audio-video (Figura 5).

3 Disponivel em: https:/sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/processo Acesso em: 19 de jun. 2019.
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Figura 6 - Texto Banhos de Mar

) De olho no vocabulirio:

Fonte: Imagem retirada do site Webquest®.

Ao utilizar das duas propostas, leva-se em consideracao as diferentes formas de
compreensdo por parte dos alunos: alguns entendem melhor quando leem em voz alta, outros
em siléncio absoluto, ou ainda que alguém leia para ele. Além disso, esse espaco de
apreciacdo da obra literaria surge como ponto de suma importancia no que diz respeito a
Leitura Emocional: ¢ o momento, de fato, que obra escrita e leitor entram em contato € em
troca de informacoes. De um lado esta o conto, estruturado ¢ narrado de maneira a envolver o
leitor a partir de sua tematica; de outro lado esta o estudante/leitor que, a cada linha que 1€,
involuntariamente atrela a decodificagdao de cada palavra com sentidos que estdo em sua
memoria. E nesse espago que o texto motivador se entrelaga a Meméria afetiva do Leitor,
sendo essa reavivada através da Leitura pelo viés emocional.

A aba seguinte da continuagdo as premissas ja alavancadas: intitulada Quem é Clarice
Lispector? fica a disposi¢do do estudante uma breve biografia da autora Clarice Lispector,
considerada uma das mais importantes escritoras da literatura brasileira. Saber um pouco
sobre a autoria da obra, ¢ também entender um pouco de seu contexto, sua vida pessoal e
condi¢gdes de escrita, assim como também se colocar novamente no lugar de Leitor que,
automaticamente, tem na leitura um meio de reflexdo e sentimentos a partir da
verossimilhanca ali encontrada.

Nessa mesma aba, além de uma breve biografia da autora, o estudante encontrard

também um pequeno documentario sobre o mundo de Clarice Lispector, conforme Figura 6.

4 Disponivel em: https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/processo Acesso em: 19 de jun. 2019.
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Figura 7 - Quem ¢ Clarice Lispector?

Quem & Clarice Lispector?

Clarice Lispector (1920 - 1977) nasceu na cidade russa de Tchetchelnik, na Ucrnia. Posteriormente a seu
nascimento, seus pais Pedro Lispector e Marian Lispector, deixaram a terra natal com destino as terras
brasileiras.

A autora é considerada uma das mais importantes escritoras da literatura brasileira. Sua obra é objeto de
constantes e diversos estudos, motivados pela multiplicidade de géneros literdrios produzidos. Além
disso, 530 indmeras as pessoas que ao desfrutarem do prazer da leitura, escolhem as obras de Clarice:
seja pelo encantamento de suas frases, a companhia de seus livros, ou ainda, as aventuras descritas em
contos e crénicas.

Fonte: Imagem retirada do site Webquest.

Seguindo para a aba recordando..., ¢ necessdrio que o estudante envolvido na
atividade perceba elementos estruturais do género textual conto. E nesse espago de cunho
estrutural do texto, e também que apontam para questdes de construg¢des linguisticas que
aparecem em tal género, que o leitor deve perceber, para quando for realizar sua pratica
escrita, as estratégias empregadas a fim de que, ao narrar uma memoria, quem estiver lendo
seja também afetado por ela, de modo que possa fazer conexdes a partir de uma Leitura

Emocional.

Figura 8 - Recordando

Piginainicial  INTRODUGAO  TAREFA ~  ORIENTAC

RECORDANDO...

Como vocé pode perceber no texto que vocé leu, escrito
por Clarice Lispector, o conto € uma narrativa curta, com
poucos personagens, com um espaco limitado e um
recorte temporal reduzido.

Vamos relembrar os elementos principais do conto?

Eles sdo elementos importantes para a narrativa e ajudam a construir a historia de maneira que envolva e
atraia a atencao do leitor.

Fonte: Imagem retirada do site Webquest®.

5 Disponivel em: https:/sites.google.com/view/webgquestbanhosdemar/processo/quem-%C3%A9-
clarice-lispector Acesso em: 19 de jun. 2019.
6 Disponivel em: https:/sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/processo/recordando Acesso
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J& no espago destinado a aba Reflita, encontramos uma série de perguntas com o

intuito de auxiliar no processo de reflexao do texto e que vao além da compreensdo textual

racional. As perguntas elencadas servem como um roteiro de pontos a serem destacados no

texto, a partir de elementos textuais ali verbalizados, assim como os sentidos que cada leitor

ira produzir através de sua leitura emocional e que ressaltam tais sentimentos. A seguir, as

perguntas elaboradas para os alunos:

Qual a tematica do conto que vocé acabou de ler? Quais sd3o os sentimentos que a

histéria transpassa?

Quem conta a histéria, ou seja, quem ¢ o narrador? Sob qual perspectiva ele narra a

historia: como um personagem ou como um observador dos fatos narrados?

A ordem dos fatos no conto lido ocorre de forma linear - com comego, meio ¢ fim - ou

ha uma interrup¢ao (quebra) na sequéncia logica dos acontecimentos?

Onde se passa a historia? O texto apresenta uma caracteristica marcante do cenario no

qual acontece a historia?

Que sentimentos parece que a narradora sente ao lembrar do espago onde a historia
acontece, bem como o banho de mar? Que palavras ou expressdes traduzem esses

sentimentos?

Sobre os sentimentos apontados no texto, o que vocé acha: sdo sentimentos mais

recentes ou mais antigos, como na infancia??

Vocé acredita que as lembrancas relatadas no conto foram importantes para a

narradora? Por qué?

Nesse momento da Webquest, a leitura emocional é retomada a partir das questdes

pois envolvem o leitor, através da reflexdo, de forma que ele faca parte da histéria lida, que

ele sinta as emocgodes da obra abordadas pela voz do narrador e que também possa recordar

momentos vividos semelhantes ou outros momentos, ja que as memorias sdo individuais e

em: 19 de jun. 2019.
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pessoais. Para Martins (2003 [1994], p. 51 € 52), “[...] na leitura emocional emerge a empatia,
tendéncia de sentir o que sentiria caso estivéssemos na situagdo e circunstincias
experimentadas por outro, isto €, na pele de outra pessoa, ou mesmo de um animal, de um
objeto, de uma personagem de ficcao”.

Nesse sentido, as perguntas que fazem parte do campo Reflita, ndo por coincidéncia,
tem como objetivo conduzir o leitor a observar, adentrando ao texto, elementos relacionados a
memoria, especificamente, a Memoria afetiva atrelada a Leitura Emocional. Para tanto, a guia
seguinte, intitulada de O que é memoria afetiva? apresenta-se como parte final da aba
Processo: em forma de interrogagao, o titulo da aba aparece também como objeto de reflexdo,
pois, ap6s apresentados o texto motivador, a autora e os elementos que circundam a tematica
da obra e a memoria afetiva, se faz pertinente trazer para o aluno o conceito de tal elemento,

bem como esta entrelacada a Leitura Emocional (Figura 8).

Figura 9 - O que é memoria afetiva

Agora que vocé ja esta imerso na obra de Clarice Lispector, bem como nas lembrancas retratadas pelo
conto lido, vocé consegue descrever o que é uma memdria? E memoria afetiva?

Uma meméria afetiva pode se desenvolver a partir de uma percepcao sensorial como o cheiro de um
perfume, uma musica, um brinquedo, uma fotografia, etc. Para que isso aconteca, tal percepgio precisa
estar ligada a um momento afetivo importante.

No texto de Clarice, a memdria afetiva da personagem esta relacionada ‘a cura dos banhos de mar’ e todo
o percurso até chegar na cidade de Olinda.

Fonte: Imagem retirada do site Webquest’.

E valido ressaltar que esse espaco, a partir da explanagdo conceitual acerca da
Memoria afetiva, surge frente ao leitor como um momento norteador e esclarecedor: trata-se
de apontar sobre o texto uma memoria afetiva construida a partir do banho de mar, e também
outros elementos que podem remeter a uma memoéria peculiar de cada individuo. E nesse
cenario que as premissas de Leitura Emocional transmitidas e afloradas a partir da obra

literaria tornam o texto literario um espaco de interacao e também de reflexao.

" Disponivel em: https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/processo/o-que-%C3%A9-
mem%C3%B3ria Acesso em: 19 de jun. 2019.
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7.4 Recursos/Orientacoes

Ap6s a Introducdo, Tarefa e a parte processual da Webquest, a aba intitulada
Orientagoes/Recursos (Figura 9) traz ao aluno o momento da producao textual, isto é, ele sera

conduzido através de etapas para realizar tal produgao.

Figura 10 - Recurso/orientagdes

Paginainicial INTRODUGAO TAREFA PROCESSO v ORIENTACOES/RECURSOS  AVALIACAO CREDITOS Q

ORIENTACOES/RECURSQOS

Agora que vocé ja mergulhou pelo conto de Clarice, conheceu sua histéria e também estudou um
pouquinho sobre memodria, chegou a sua vez de escrever!

Lembra da proposta inicial? Vocé devera escrever um conto que apresente uma memoria afetiva sua!

Para isso, siga as etapas abaixo:

Fonte: Imagem retirada do site Webquest®.

As etapas foram nomeadas a partir da tematica do texto motivador, e também como
forma de enfatizar aspectos da Memoria afetiva do texto. Além disso, esta etapa da Webquest
ira conduzir para resultar no produto final escrito pelo estudante: isso implica na organizagao
das atividades para que o Leitor, em momento anterior de Leitura Emocional, também consiga
propiciar tais emogdes a partir de sua pratica escrita. Em seguida apresentaremos cada uma

delas:

% 1% Etapa: Pés na areia

Nessa primeira etapa o aluno terd como atividade procurar um elemento que retome
uma de suas Memorias Afetivas. Conforme ja mencionado, a Memoria Afetiva ¢ parte do
sujeito e ¢ individual, sendo um construto de suas lembrangas. Desse modo, situamos a
procura com algumas opgoes fotografias, brinquedos, comidas, cheiros etc. e ndo a partir de

um elemento especifico.

«» 2% Etapa: Sinta as ondas

8 Disponivel em:
https://sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/orienta%C3%A7%C3%B5esrecursos Acesso
em: 19 de jun. 2019.
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Etapa que consiste no momento da escrita. E nesse espago que o estudante ira escrever
sobre a sua Memoria Afetiva, a partir da estrutura do género textual conto. Apesar de no
enunciado a proposta de producao de tal género estar bem especifica, ¢ importante o olhar
atento do professor quanto ao perfil de cada aluno, além disso, enfatizar e relembrar o texto

motivador da Webquest.
% 3% Etapa: O mergulho
Esse € o momento que o aluno ira retomar seu texto e revisar o que construiu na etapa

anterior. Nesse sentido, alguns pontos especificos sdo abordados com o intuito de orientd-los

durante essa etapa. (Figura 10):

Figura 11 - 3¢ etapa: O mergulho

E claro que cada leitor fara uma interpretacéo de acordo com suas vivéncias,
mas que tal ajuda-lo na compreensac do texto a partir da sua revisao,
enguanto autor?

Observe em seu texto se vocé consegue identificar os principais elementos
que compde um conto:

Enrcdn
Narrador Tempo et
: Conflito
® e e
Personagem Espaco
® Loz Desfecho

Vocé encontrou todos os elementos?

Caso ndo, faca uma nova leitura e reescreva o que achar necesséario. Se
precisar, volte para a guia "Recordando... para relembrar conceitos
importantes sobre cada um desses elementos.

Nao se esqueca de revisar seu texto também no que diz

Ortografia respeito a ortografia e a pontuacao.
€
Pontuacio Lembre-se que esses elementos somam-se aos outros
apontados anteriormente, para formar um texto
harmonioso.

Fonte: Imagem retirada do site Webquest®.

Importante mencionar que apesar da estrutura do género conto ter sido abordada
anteriormente na Webquest, o estudante devera retomar o texto e olhar para os aspectos de
estrutura antes de entregar a primeira versao ao professor. Além disso, o aluno agora autor de

uma producao escrita precisa preocupar-se com seu leitor, analisar o tema de sua producao e

° Disponivel em: https:/sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/orienta%C3%A7%C3%B5esrecursos
Acesso em: 19 de jun. 2019.
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se estd dentro da proposta solicitada.

R

< 4* Etapa: Curta a praia

Essa ¢ a ultima etapa configura-se como o momento em que ¢ solicitado ao aluno a
entrega da primeira versao de sua produgdo escrita. Essa primeira versdo sera avaliada pelo
professor e, posteriormente, a partir de suas contribui¢des os alunos irdo retomar a produgao

para que assim possam publica-la na rede social Facebook.

7.5 Avaliacao

Na aba Avaliacdo, o aluno terd acesso aos critérios que serdo utilizados para corre¢dao
e avaliagdo do seu texto por parte do professor. Conforme a imagem abaixo (Figura 11), um
dos elementos de avaliagdo refere-se & memoria. Dessa maneira, ¢ importante que o aluno
observe tais critérios e perceba que assim como o texto “Banhos de Mar” era envolto na
memoria de Clarice, seu texto também devera partir de uma memoria afetiva e que pelas suas

palavras o leitor de seu texto podera sentir o prazer da leitura emocional.

Figura 12 - Avalia¢do

Péginsinicisl  INTRODUCAO TAREFA PROCESSO v  ORIENTACOES/RECURSOS AVALIAGAO CREDITos  Q

AVALIACAO

A avaliacdo acontecerd a partir da primeira versdo do seu conto. Entdo, o professor serd a primeira pessoa com que vocé
compartilhara seu texto e também quem ird ajudd-lo com orientacdes e correcdes, caso necessdrio, para que af sim possa ser
publicado na fanpage.

A seguir vocé encontra os elementos que serdo avaliados na sua produgao textual:
- Presenca marcante do narrador;

- A temética deve ser em torno de uma meméria afetiva. Entdo, seja criativo e capriche nas emocées: tente fazer com que o leitor
sinta as mesmas emocdes e sensagdes que vocé sentiu/sente, mas a partir das palavras;

- Observe que, como € uma memdria afetiva, vocé precisa escrever no tempo verbal passado. j@ que o texto rememora algo que jé
aconteceu;

- Lembre-se que o género conto nao € um texto téo curto e ndo téo extenso.

Fonte: Imagem retirada do site Webquest'’.

Por fim, para encerrar toda a pratica proposta pela Webquest, um agradecimento por

19 Disponivel em: https:/sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/avalia%C3%A7%C3%A30 Acesso em:
19 de jun. 2019.
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parte das criadoras da ferramenta ¢ disponibilizado. Embora o estudante possa circular pela
ferramenta como bem entender, esse espaco se faz necessario para findar, de fato, a proposta a

ser realizada (Figura 12).

Figura 13 - Palavras Finais

Pronto!

Agora que vocé cumpriu todo o passo a passo da atividade proposta, chegou a hora de finalizé-la:

publique seu texto na fanpage do Facebook e interaja com as pessoas que curtirem ou comentarem a postagem.

Obrigada por ter mergulhado nesta Webgquest!

e,

Fonte: Imagem retirada do site Webques

Ainda que a metodologia estrutural da Webquest preveja um espago exclusivo para sua
“Conclusao”, conforme Barros (2005), optou-se nesse material didatico em oferecer ao leitor
uma pequena mensagem ao final da aba “Avalia¢do” ja que tal material foi pensado, sim, para
ser usado em sala de aula, mas ndo foi testado para além da teoria.

E necessario lembrar que o espago da Conclusio, na Webquest, configura-se em um
momento de devolutiva por parte do professor: pontos positivos/negativos podem ser
apontados nesse momento. Na ultima aba da Webquest, o aluno ¢ conduzido aos “Créditos”,
ou seja, ¢ o0 momento de conhecer quem sdo os responsaveis pela elaboracdo e reflexdo ali

expostos.

8 CONCLUSAO

A evolugdo da tecnologia ¢ constante, e estd presente dentro e fora das salas de aula,
em tablets, celulares, iphone, ipad, notebook e tantos outros aparelhos eletronicos, por isso
passa a ser uma ferramenta aliada aos professores e aos alunos na aquisi¢ao de conhecimento.
Os livros didaticos, a escrita em quadro, continuam tendo a mesma importancia, porém, as
midias digitais se tornam instrumentos colaboradores nesse processo pedagdgico de ensino e

aprendizagem.

! Disponivel em: https:/sites.google.com/view/webquestbanhosdemar/avalia%C3%A7%C3%A30 Acesso em:
19 de jun. 2019.
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Esse relatorio teve como objetivo criar um contetido educacional digital, tendo como
ponto de partida o texto “Banhos de Mar” propondo assim, atividades que reavivam a
memoria afetiva dos alunos dos anos finais do ensino fundamental através da leitura
emocional.

A hipotese que ¢ criar um contetido midiatico como ferramenta educacional vai de
encontro aos interesses tanto para o professor quanto para o aluno. Pois, a Webquest pode
auxiliar em sala de aula no que diz respeito ao uso da literatura, da producao textual, e
também da questao sentimental, como elementos que reavivam a Memoria afetiva

Portanto, o atual projeto da Webquest vem como uma via de mao dupla no exercicio
de reavivar a memoria afetiva dos educandos, auxiliando o/a professor/a com a proposta de
uma leitura emocional diferenciada e atrativa, e assim, contribuindo para a formagdo de

individuos criticos que estao em constante busca pelo conhecimento.
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