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A educacdo em suas relagdes com a Tecnologia pressupde uma
rediscussao de seus fundamentos em termos de desenvolvimento curricular
e formacao de professores, assim como a exploragcao de novas formas de
incrementar o processo ensino-aprendizagem. (CARVALHO; KRUGER,;
BASTOS, 2000, p. 15).



RESUMO

A presente pesquisa foi desenvolvida com o intuito de criar um blog no qual constardo
informagdes sobre o aporte que as tecnologias digitais oferecem para a formacgao docente, o
que os docentes que utilizam recursos tecnolégicos para auxiliar no desenvolvimento de suas
aulas falam sobre isso € como se aperfeicoam diante de tantos avangos tecnologicos. Através
de estudo exploratorio, pois, como ja possuimos conhecimento sobre a formagdo de
professores por meio de tecnologias digitais em virtude de nossas experiéncias profissionais,
exploraremos as entrevistas que serdo realizadas e postadas no blog com o intuito de
compartilhar experiéncias com os demais formadores que desenvolvem suas atividades com o
auxilio de recursos midiaticos.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Docentes. Blog.



ABSTRACT

This research was developed with the purpose of creating a blog that will contain information
on the contribution that digital technologies offer to teacher education, what teachers who use
technological resources to assist in the development of their classes talk about it and how
perfect in the face of so many technological advances. Through exploratory study, because, as
we already have knowledge about teacher education through digital technologies due to our
professional experiences, we will explore the interviews that will be conducted and posted on
the blog in order to share experiences with other trainers who develop its activities with the
aid of media resources.

Keywords: Digital Technologies. Teachers. Blog
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1 INTRODUCAO

A sociedade em que vivemos estd em constante transformagdo em virtude dos avangos
tecnologicos. Na educagdo, esses avangos podem auxiliar na pratica docente, desde que todos
os profissionais da area tenham acesso a rede e as novas tecnologias de informagdo e
comunicac¢do (NTICs). Segundo Kenski (2012, p. 34), a internet é o “[...] espaco possivel de
integracgdo e articulacao de todas as pessoas conectadas com tudo que existe no espago digital,
o ciberespago”. Acreditamos que a utilizagdo desse espaco deva ser feita pelos docentes tanto
para a atualizagdo de suas praticas educacionais quanto para atender ao perfil dos novos
educandos, que estdo mais conectados a rede do que nunca.

Diante do exposto, através deste trabalho desenvolveremos um blog para compartilhar
informagdes sobre o uso das tecnologias digitais na formacao do professor e entrevistas com
docentes sobre quais tecnologias mais utilizam e suas contribuigdes para o auxilio na sua
pratica didatica.

Para o desenvolvimento da pesquisa, buscaremos responder a questdo-problema:
Como a tecnologia digital pode auxiliar na formagdo docente? Todas as integrantes fardo a
pesquisa bibliografica, ante cada uma ¢ responsavel por um tema, ao qual serd desenvolvido
um artigo e que se encontra no apéndice: a) Tecnologias (Dayane Tripoli Zadinello); b)
Tecnologias e educagdo (Sabrina Ana Maria da Silva; c¢) Tecnologias e estudante (Elaine
Lohn Hoffman); d) Tecnologias no ensino superior (Maria Juraci Tripoli); e €) Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (Marlete Sperandio).

Além disso, também investigaremos as contribui¢des das tecnologias digitais em sala
de aula e sua utilizagdo no processo de ensino—aprendizagem. Para contextualizar o tema, foi
necessario procurar subsidios em autores que discorrem sobre a tematica, tais como Kenski
(2012) e Kalinke (2003), que, com as suas ideias ¢ obras, reforcam nossa fundamentacao

tedrica nesta pesquisa.

1.1 DELIMITACAO DO TEMA

Desenvolvimento de um blog para compartilhar informagdes sobre a importincia do

uso das tecnologias digitais na formagao do professor, textos sobre autores que pesquisam as
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novas tecnologias digitais e opinides de docentes sobre o tema.

A escolha pelo tema se deu quando encontramos dificuldades com o uso de alguns
recursos midiaticos durante a Especializacdo, entdo saimos da nossa zona de conforto e
buscamos um maior aperfeigoamento sobre o tema. Observamos que esse poderia ser o
problema de outros colegas da area e, portanto, resolvemos pesquisar mais sobre o assunto e
compartilhar com os colegas e com as demais pessoas que tivessem interesse.

Tendo em vista que as disciplinas relacionadas as tecnologias no periodo da nossa
graduacao ndo foram suficientes para nos dar uma base de sustentacdo para a nossa docéncia,
considerando que os nossos alunos vém para a sala de aula com bastante conhecimento sobre
tecnologias, pois o acesso esta facilitado e os avangos tecnologicos sdo frequentes, este blog
servira como auxilio para as praticas docentes, ao compartilhar opinides de colegas sobre o

uso das novas tecnologias para a sua formagao e dicas de aperfeicoamento sobre o tema.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um blog com informacdes sobre o uso das novas tecnologias digitais na

formacao docente.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

— Analisar o uso das tecnologias digitais na formagdo de professores através de
entrevistas.

— Verificar quais as maiores dificuldades encontradas pelos professores no uso das
tecnologias digitais durante sua docéncia.

— Avaliar a importancia da formacao em tecnologias para os docentes.

1.3 JUSTIFICATIVA

O tema foi escolhido apos a realizacdo das atividades do Curso de Linguagens e
Educagdo a Distancia, em especial depois do Modulo 3 — Repositorios Digitais, quando

desenvolvemos um digital storytelling e conhecemos a importancia do uso de bibliotecas
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digitais. Percebemos naquele momento que ndo possuiamos conhecimento e formacao
suficiente na area de tecnologias digitais para alcangar os desafios langados, bem como para
desenvolver atividades relacionadas as tecnologias, tendo em vista que nés podemos trabalhar
com tais métodos.

Partimos do pressuposto de que, como docentes, deveriamos possuir uma formagao
maior nessa area e resolvemos desenvolver algo que nos beneficiasse ¢ complementasse os
conhecimentos sobre essa tematica que adquirimos durante a graduagdo. Percebemos que as
disciplinas que nos foram ofertadas durante o periodo de graduacdo foram superficiais, nos
dando suporte, sim, para o necessario, porém a atualidade nos faz buscar mais conhecimentos
sobre o tema.

Nesse blog publicaremos reflexdes de autores que escreveram sobre a tematica,
conteudos atualizados e experiéncias dos docentes com as novas tecnologias em suas
formacdes e atuacao. Todas as integrantes do grupo desenvolverdo entrevistas com colegas da
area da Educagdo e fardo a publicagdo no blog. Essas entrevistas serdo coletadas através de
videos, audios e/ou questionarios sobre o uso de tecnologias digitais na formacao docente,

com perguntas que abrangem os eixos norteadores da pesquisa.

1.4 METODOLOGIA

O blog sera desenvolvido através de pesquisa bibliografica, que servira de sustentagao
para a sua cria¢ao, manutengao ¢ preenchimento. Buscaremos através de estudo exploratorio e
qualitativo ampliar os conhecimentos sobre o uso das tecnologias digitais na formagao
docente, superar nossos anseios quanto as dificuldades encontradas ligadas as tecnologias
digitais e contribuir para a formacdo dos novos professores. Sendo assim, o blog sera
desenvolvido através de referéncias bibliogréficas, algumas dessas obras ja sdo conhecidas da
¢poca da graduacao das integrantes do grupo, outras serdo indicadas pelo orientador. E, como
resultado deste estudo, o usuario do blog podera ler com facilidade os conteudos sobre a
tematica (tecnologias digitais) e compartilhar as informagdes que achar convenientes.

As bibliotecas a serem visitadas para a elaboracdo da pesquisa bibliografica serdo a
biblioteca do Centro Universitario Municipal de Sdo José, a biblioteca publica de Santa

Catarina, além das consultas a livros e a materiais on-line.
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O estudo possui abordagem quantitativa:

A abordagem quantitativa procura validar uma hipotese estatisticamente. A coleta de
dados, por sua vez, pode envolver técnicas como observagdo, entrevistas e aplicagdo
de questionarios. Por mais que o pesquisador colete opinides sobre um determinado
assunto, ele mensurara os resultados de maneira estatistica. (MORETTI, 2018).

Além da pesquisa bibliografica, o estudo também sera desenvolvido com docentes que
atuam em diversas unidades de ensino da Grande Floriandpolis, buscaremos saber, baseadas
nos nossos objetivos, o que os entrevistados pensam e vivenciam sobre as tecnologias digitais
na sua formacao, e o que pensam sobre o desenvolvimento do blog para compartilhar opinides
e informagdes sobre o tema.

Cada membro desta equipe fara entrevistas com os professores, sendo tais dados
coletados através de videos, &udios ou questionarios. Teremos em torno de 10
entrevistados(as) e diversos convidados(as) a participar do nosso blog, todos colegas de

profissao.

1.5 REFERENCIAL TEORICO

No referencial tedrico pesquisaremos autores consagrados que escreveram sobre

conteudos pertinentes ao tema tratado neste projeto para a criagdo da midia, o blog.

1.5.1 A TECNOLOGIA

As tecnologias surgiram no século XX e revolucionaram a industria, a economia, a
sociedade. Tecnologia ¢ um produto da ciéncia e da engenharia que envolve um conjunto de
instrumentos, métodos e técnicas que visam a resolu¢io de problemas. E uma aplicacgdo
pratica do conhecimento cientifico em diversas areas de pesquisa.

A palavra “tecnologia” tem origem no grego "tekhne", que significa "técnica, arte,
oficio", acompanhada do sufixo "logia", que significa "estudo". Segundo Pinto (2005), a
tecnologia refere-se a uma ciéncia cujo objeto ¢ a técnica. Assim sendo, a tecnologia se
apresenta como a discussdo sobre os modos de produzir alguma coisa.

Esta aliada ao ser humano desde o comego dos tempos. O homem cria diferenciadas
invengdes tecnologicas que proporcionam varias formas para superar dificuldades (desde a

criacdo da roda), resolver problemas e propiciar conforto nas suas a¢des do dia a dia. Segundo
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Kenski (2012), os vinculos entre conhecimento, poder e tecnologias estdo presentes em todas
as épocas e em todos os tipos de relagdes sociais.

Podemos observar como avango da tecnologia tem nos facilitado o acesso a diversas
informagdes que no passado ndo possuiamos, gragas as pesquisas humanas. Somos capazes de
verificar que o conceito de tecnologia engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade do
cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso e aplicagdes
(KENSKI, 2012).

Lyotard (1988 apud KENSKI, 2012, p. 18) afirma que:

[...] a Unica chance que o homem tem para conseguir acompanhar o movimento do
mundo ¢é adaptar-se & complexidade que os avangos tecnologicos impdem a todos.
Indistintamente. Este ¢ também o duplo desafio para a educagdo: adaptar-se aos
avangos das tecnologias e orientar o caminho de todos para o dominio e a
apropriacéo critica desses novos meios.

A tecnologia ¢ uma ferramenta importante de ensino para alunos e professores. Com
grandes avancos dessas tecnologias, acabam se tornando mais abrangentes, proporcionando

grande conhecimento e maior alcance das conquistas.

A educagdo também € um mecanismo poderoso de articulagdo das relagdes entre
poder, conhecimento e tecnologias. Desde pequena, a crianga ¢ educada em um
determinado meio cultural familiar, onde adquire conhecimentos, hébitos, atitudes,
habilidades e valores que definem a sua identidade social. A forma como se expressa
oralmente, como se alimenta e se veste, como se comporta dentro e fora de casa sdo
resultado do poder educacional da familia e do meio em que vive. Da mesma forma,
a escola também exerce o seu poder em relagdo aos conhecimentos e ao uso das
tecnologias que farfo a mediagdo entre professores, alunos e os conteudos a serem
aprendidos. (KENSKI, 2012, p. 19).

A escola ¢ uma das principais areas que a tecnologia engloba e em que oferece
oportunidades. As novas tecnologias estdo cada vez mais fluentes, oferecendo aos estudantes
novas estratégias de ensino. Inovar o campo da educagdo com aprimoramento das tecnologias

digitais ¢ fundamental para o ensino—aprendizagem de qualidade.

1.5.2 TECNOLOGIA E EDUCACAO

A sociedade atual nos remete a uma nova realidade, tanto em questdo de

comportamentos quanto de pensamentos e atitudes. Essa questdo ¢ ampla, porém nos da
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sustentagdo para que possamos iniciar tal pesquisa. As tecnologias digitais vém ocupando e
transformando espacos cada dia maiores em toda a sociedade, podemos observar isso através

do seu contexto historico.

As tecnologias digitais surgiram no século XX e revolucionaram a industria, a
economia, a sociedade. Formas de armazenamento ¢ de difusao de informagao foram
alteradas, gerando debates em torno da relagdo da humanidade com seu passado, seu
presente e seu futuro. Arquivos digitais podem ser copiados e difundidos, sem a
garantia de que permaneca a marca de um “original”, o que concorre para a
facilitag@o da “pirataria” ou para o acesso a informagao, ou seja, o lado ruim ¢ o lado
bom de uma mesma moeda. (LEVY, 1993).

Essa revolu¢do tecnoldgica trouxe muitos beneficios para todos os ambitos da
sociedade. Para a educacdo, a revolugdo facilitou as pesquisas e o acesso a diversas
informagdes que anteriormente teriamos somente através de livros. As pesquisas eram
desenvolvidas nas enciclopédias, conhecidas como “barsas” (atualmente podem ser
encontradas em formato digital). Hoje, a tecnologia impulsionou os profissionais da educacao
a buscarem atualizar-se nas suas atividades, pois a informacao passou a nao ser algo exclusivo
dos professores, mas algo ao acesso de todos.

Silva (apud LESSARD; TARDIF, 2009, p. 272) acredita que os professores temem
que os usos dos artefatos computacionais tornem “[...] caducas a transmissao tradicional da
informag¢ao e uma identidade profissional fundada na posse de um saber agora facilmente
acessivel”. O professor, na maioria dos casos, teme aquilo que ameaga a sua “soberania” em
sala de aula, portanto ndo seria diferente sobre as tecnologias. Ha um contraponto nisso, pois
aqueles que temem geralmente nao possuem conhecimento para lidar com tal situagdo e sair
da sua zona de conforto.

Buscar atualizar-se para as suas praticas docentes deve ser algo natural do docente,
pois ele precisa renovar suas praticas devido as especificidades das turmas que encontrara
durante sua docéncia. Segundo Silva (2013), “[...] o confronto entre o passado e o presente de
organizacdes escolares e de ensino, em ruptura sem retorno ao equilibrio, desestruturam a
educacdo, enfraquecendo a funcdo da escola e aprofundando dilemas sobre o trabalho
docente”.

Enfraquecimento da fungdo docente, aqui, ndo se refere a fraqueza das escolas, e sim a
forma como os conteudos sdo apresentados pelos professores, pois ha uma necessidade de
atrair a atencdo dos seus alunos atualmente e lhes apresentar algo que tire o foco das

tecnologias. Devido ao acesso facilitado as informagdes, hoje o professor ndo ¢ mais o
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conhecer total dos saberes, mas um mediador entre o conhecimento adquirido através do

senso comum por seus alunos e o conhecimento cientifico.

1.5.3 ATECNOLOGIA E O ESTUDANTE

Com o avango das ferramentas tecnologicas cada vez mais rapido, o professor e o
aluno podem utilizar-se delas para lhes auxiliar dentro de sala de aula no processo de ensino—
aprendizagem. Os alunos podem realizar buscas rapidas a fontes confidveis e o professor pode
rapidamente tirar duvidas que possam surgir dentro de sala e responder para ao aluno.

A geragdo atual de alunos estd inserida em um meio digitalizado cada vez mais

participativo.

O professor pos-moderno deve estar em sincronia com a contemporaneidade, saber
utilizar as tecnologias em prol de um ensino mais eficiente e eficaz, trabalhar em
parceria com o aluno e, além de tudo isso, ser consciente de que ndo é o detentor de
todo o conhecimento. Hoje, € necessario ensinar nossos alunos a refletir, questionar,
raciocinar e compreender a nossa realidade, para que possam contribuir com a
sociedade e construir opinides proprias. (SILVEIRA, 2012, p. 3).

Pode-se dizer que ¢ de competéncia do professor ser mediador para que se utilize dos
recursos tecnoldgicos como mais um de seus recursos didaticos, de acordo com as Diretrizes

para o Uso de Tecnologias Educacionais.

[...] evidencia a responsabilidade do professor de prover seus alunos dos contetidos
expressos no curriculo escolar, ou seja, os conhecimentos historica e culturalmente
construidos, e, a partir destes, mediar o processo de aprendizagem com metodologia
especifica, estratégias de ensino, e os mais diversos recursos didaticos possiveis,
dentre os quais as tecnologias educacionais, pois nisso consiste o processo de ensino.
(PARANA, 2010, p. 12).

Pensamos que os docentes devem, sim, usufruir dos meios tecnoldgicos em suas
praticas em sala de aula, fazendo conexdo com tudo o que os alunos carregam consigo devido
ao acesso facilitado que muitos deles possuem a celulares, fablets, notebooks, computadores,
smart TV etc.

Como Moran, Masetto e Behrens (2010, p. 12) relatam:

[...] hd uma expectativa de que as novas tecnologias nos trardo solugdes rapidas para
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o ensino. Sem duvida as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, de
espago e tempo, de comunicacdo audiovisual, e estabelecer pontes novas entre o
presencial e o virtual, entre o estarmos juntos e o estarmos conectados a distancia.
Mas, se ensinar dependesse s6 de tecnologias, ja teriamos achado as melhores
solugdes ha muito tempo. Elas sdo importantes, mas ndo resolvem as questdes de
fundo. Ensinar e aprender sdo os desafios maiores que enfrentamos em todas as
épocas e particularmente agora em que estamos pressionados pela transicdo do
modelo de gestdo industrial para o da informagéo e do conhecimento.

O maior desafio perante as tecnologias para os educandos ¢ ndao ser considerado
apenas mais um nimero, o que nos remete a um fator prejudicial no processo de sua
aprendizagem. A maioria dos sujeitos ainda prefere estar frente a frente com o seu professor,
olhar no olho e solucionar suas duvidas, esse avango permite, sim, que possamos estar em
qualquer lugar e desenvolver atividades, porém o estar junto ainda nos permite uma aquisi¢cao

maior do conhecimento.

1.5.4 USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO SUPERIOR

Desde 1990 o uso das tecnologias ja era aliado as universidades, pois essas ja

ofereciam um ensino de qualidade, promovendo aulas mais modernas e dinamicas.

O acesso aberto a Internet a partir da metade dos anos 1990 deu inicio a um processo
de valorizagdo das tecnologias digitais em todos os setores da sociedade, inclusive
na educacdo [...] acessos a ambientes virtuais de alta complexidade e usos de
computadores pelos alunos em aulas presenciais. (KENSKI, 2012, p. 69).

As universidades possibilitam mudangas tecnologicas e ambientes informatizados para
os seus alunos, mas enfrentam a resisténcia de muitos professores, que ndao se sentem a
vontade em manused-las. “O avanco tecnologico nao foi articulado com mudangas estruturais
no processo de ensino, nas propostas curriculares e na formacao dos professores universitarios
para a nova realidade educacional” (KENSKI, 2012, p. 70).

Algumas universidades, por enfrentarem resisténcia de professores, atualizam os
curriculos de acordo com aquilo que a legislagdo vigente solicita, porém a maioria dos
professores prefere atuar somente com aulas tradicionais, sem nenhuma inovagao tecnologica.
“O que espanta ¢ que essas mesmas tecnologias sdo utilizadas plenamente pelos mesmos
professores e pesquisadores fora das salas de aula e em suas pesquisas” (KENSKI, 2012, p.
70).

Aquino (2010) afirma que ¢ fundamental se propor a inova¢ao no ensino de graduagdo

com o uso das tecnologias, instigando o docente para que seja desafiado a participar dessa era
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digital nesse processo de escolarizagao.
Considera Kenski (2012) que a qualificacio da formagdo universitaria ¢ muito
discutida pelos seus proprios alunos e pelas exigéncias que tém no recebimento desses

profissionais em suas vivéncias pedagogicas.

Os proprios curriculos dos cursos em todas as areas de conhecimento ja néo
correspondem as expectativas da sociedade para a agdo, a reflexdo e a formagao.
Jovens recém-formados precisam passar por cursos de capacitacdo para iniciar
atividades em diferenciados espagos de atuacdo. (KENSKI, 2012, p. 72).

A qualifica¢do dos profissionais por parte da universidade ¢ fundamental para auxiliar nesse
contexto escolar, estimulando e agregando o conhecimento com qualidade de ensino.
“Garantir uma educacao de alto nivel a todos os docentes — para que eles movimentem a roda
do tempo, ampliando infinitas vezes as possibilidades de ensinar com qualidade a todos,
indistintamente € a aspiragdo maior de todos os educadores” (KENSKI, 2012, p. 17).

O dominio das tecnologias em sala possibilita novos caminhos ao professor e aos
alunos, desenvolvendo habilidades e possibilidades, com conhecimento necessario.

Kalinke (2003) afirma que os professores devem usar as tecnologias digitais,
participando como mediadores no processo de constru¢do do conhecimento, utilizando
ferramentas para auxiliar os alunos na exploragao e na descoberta de conceitos, na transi¢ao
de experiéncias concretas para as ideias abstratas, na pratica de rotinas, contribuindo com o
processo de resolugdo de problemas. E fundamental que, além de se apropriar da tecnologia, o
docente saiba como utilizar e direcionar o seu bom uso, bem como seus recursos.

Para os processos de inser¢ao das tecnologias na escola, cabe ao professor entender e
domina-las; € o primeiro passo para obter sucesso. Dentro dos varios recursos e possibilidades
destacados como aspectos positivos do uso da internet nos processos educacionais, vamos nos
ater a alguns que julgamos merecedores de mais destaque: a interacdo que ela permite entre
alunos, do aluno com o professor ou do aluno com a maquina, a facilidade de comunicagao, a
possibilidade de publicacdo de materiais e a facilidade de acesso a informagdo (KALINKE,
2003, p. 42).

As tecnologias nos possibilitam uma gama imensa de recursos para serem utilizados,
principalmente formas que podem ser inseridas nas praticas didaticas. Contudo, a falta de

aperfeicoamento por parte dos cursos de graduag@o ndo possibilita o uso das novas



22

tecnologias aos mestres. Temos que buscar cursos de especializagdo para atualizar nossas

praticas de ensino e poder lidar com os avangos tecnolégicos que acontecem frequentemente.

1.5.5 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

Tecnologias de informacdo e comunicagdo sdo formas que utilizamos para adquirir e
repassar o conhecimento adquiridos através da web 2.0. Essa comunicagdo pode ser feita em
tempo real, bem como através de videoaulas previamente gravadas e disponibilizadas na rede.

O uso das tecnologias da informagao no processo de ensino—aprendizagem pode trazer
importantes avangos na formacao dos profissionais de diversas areas do conhecimento. No
contexto da educagdo ja existem diversas universidades oferecendo cursos de formacgao
usando a web como ferramenta para transmitir os contetidos programados em cursos de

graduacao e pos-graduacao. Para Ferreira e Ferreira (2009, p. 7),

A educagdo e a formago constituem outra area de oportunidade e de necessidade.
Hoje, todos precisam de algumas formas de educagdo mediatica permanente,
mediante o estudo pessoal ou a participagdo num programa organizado, ou ambos.
Mais do que meramente ensinar técnicas, a formac@o mediatica ajuda as pessoas a
formarem padroes de bom gosto e de verdadeiro juizo moral, um aspecto da
formagédo da consciéncia.

Buscar uma formagao ou aperfeigoamento profissional através da web requer do
usudrio disciplina e organizagdo de horarios para o estudo. Estudar e trabalhar a distancia sao
uma modalidade que vem crescendo em todos os setores do conhecimento humano.

Para os profissionais da educagdo, faz-se necessario buscar conhecimento para
dominar essa importante ferramenta no processo de ensino—aprendizagem, pois o0 mundo da

informacao digital esta sempre se inovando e se moldando aos avangos tecnologicos.

[...] o mundo digital em que vivemos ¢ moldado dia a dia pelo menos por dez
alavancas tecnologicas: convergéncia, microeletronica, computador, software,
internet, comunicacdo sem fio (wireless), fibras opticas, armazenamento de massa
(mass storage), nanotecnologia e processos de rede (networking). Essas alavancas
tecnologicas mudam profundamente nossa vida, nosso modo de trabalhar, de estudar
e se divertir. (SIQUEIRA, 2008, p. 12-13).

Desde meados de 1950 o mundo tecnoldgico comecou a ser inserido no mundo,
trazendo grandes avancos para a humanidade, e ndo poderia der diferente para a area da

educacao.
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1.6 CRONOGRAMA

MES/ETAPAS Marco |Abril [Maio {Junho
Revisdo do projeto X

Execugédo das entrevistas X X

Levantamento de dados X

Produgio do blog X X

Revisdo final X

Defesa publica X
Entrega do Trabalho Final X

2 METODOLOGIA

Este trabalho teve como base para seu desenvolvimento a pesquisa bibliografica
com leitura e busca com diversos autores e artigos cientificos: no momento seguinte realizou-
se a pesquisa de campo para a coleta de dados com professores que atuam em diferentes areas
de educacao.

A metodologia usada no desenvolvimento do deste trabalho completou com a

pesquisa qualitativa de carater descritivo.

2.1 CENARIO DA PESQUISA

O estudo foi realizado com professores que atual em diferentes areas da educacao.
Educacao infantil, Ensino médio, Ensino fundamental series finais, Ensino fundamental Anos

iniciais, EJA, Ensino Universitario, Educagdo especial e Orientadora educacional.

2.1.2 REALAIZACAO DA PESQUISA

O primeiro contato por e-mail com cada participante perguntando se poderiam
colaborar com a pesquisa, nos quais prontamente se propuseram a responder as questdes que

foram todos respondidas via e-mail.
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2.1.3 ANALISE DOS DADOS

Para compor & pesquisa elaborou-se um questionario com 8 perguntas abertas que
serviu de suporte para melhor compreender o pensamento dos professores frente as
tecnologias digitais que estao disponiveis para sua formagao e utilizacdo em seu ambiente de

trabalho.

3 RESULTADOS DA PESQUISA

3 OS APLICATIVOS E PROGRAMAS AUXILIAM COMO MEDIADORES NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM? DE QUE FORMA?

Nesta questdo todos os nossos entrevistados pensam que sim, os aplicativos e programas
servem como mediadores do processo ensino aprendizagem. Alguns narram que os recursos
midiaticos sdo de grande valia para o processo ensino aprendizagem, desde que aja uma
intengdo pedagodgica ao utiliza-los nas escolas e ndo somente por té-los como objetos de
enfeite.

Outros citam que, utilizam aplicativos ou programas somente nos momentos de planejamento
das atividades pois no momento da execugdo as coisas mudam de figura devido a poucas
ferramentas que as escolas oferecem para que os alunos utilizem.

A forma que os entrevistados utilizam estes recursos sao diversas, contudo sua maioria utiliza-
os para atualizar as praticas de ensino e lidar com a essa era digital que nos cerca por todos os
lados da sociedade. Outros usam tais recursos para atrair aten¢do daquilo que os alunos
atualmente mais tem contato (tecnologias) principalmente as digitais, para suas aulas.

No quesito geral a narrativa de alguns nos remete ao anseio durante o desenvolvimento da
pesquisa bibliografica, onde pensdvamos, sera que chegaremos a época do professor ser
substituido pelos tantos recursos tecnologicos que estdo sendo criados? Pensamos apds a
realizacdo da pesquisa e isso € algo que remexe nos anseios de qualquer professor. Entretanto
cabe a cada educador, atualizar suas praticas, seus conhecimentos suas em relacio a sociedade
a vida, para que se sintam capazes de desenvolver um belo trabalho utilizando o maximo de

recursos mediativos e aplicativos como seus aliados em sala de aula.
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4 QUAIS DIFICULDADES ENCONTRADAS AO UTILIZAR AS TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO NAS ATIVIDADES EM SALA DE AULA?

Na a analise de dados dos entrevistados referente a pergunta 4, constatou-se que todos que
fizeram parte da amostra tem dificuldades em utilizar recursos tecnologicos da Internet. A
maioria lida com a falta de acesso a internet nas escolas, ou mesmo quando a acesso a
internet, a qualidade € ruim. A maioria cita a dificuldade com Equipamentos ultrapassados e
de pouca qualidade, argumentam sobre a precariedade das instituicdes, € nimeros
insuficientes de computadores por alunos. Alguns professores citam a falta de experiéncia, por
parte da docéncia em lidar com as tecnologias.

Cabe as instituigdes de ensino oferecer acesso a Internet com sinal de qualidade,
computadores mais modernos e suficientes, oportunizando aos professores e alunos o acesso e
uso dos recursos digitais, apoiando a aprendizagem, inovando o campo da educagdo ao se

apropriar destas tecnologias digitais.

5 DURANTE O PERIODO DE FORMACAO, VOCE RECEBEU ALGUMA
CAPACITACAO REFERENTE AO USO DE ALGUM INSTRUMENTOS
TECNOLOGICOS?

A partir das respostas da pergunta niimero 5 coletadas dos 14 professores entrevistados, foi
possivel perceber que a maioria dos professores responderam sim, que receberam capacitagao
€ possui recursos tecnolégicos que a formagdo ofertou, tiveram matérias na grade curricular e
o uso do sistema Moodle. Um dos entrevistados tem licenciatura em tecnologia da educagao,
outro faz cursos na area tecnologica para aperfeicoamento, outros citam que mesmo tendo na
graduacdo as praticas ndo foram relevantes, e por fim quatro professores dizem nao ter

recebido nenhuma capacitagdo tecnologica.
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Ao interpretar os dados, pode perceber-se que a formagdo de futuros professores que estejam

envolvidos com a alfabetizagdo tecnologica serd um processo significativo e essencial.

6 POSSUI ALGUMA INDICACAO DE APERFEICOAMENTO QUE FACILITE A
UTILIZACAO DE ALGUNS RECURSOS TECNOLOGICOS EM SALA DE AULA?

Quando perguntado aos entrevistados se possuiam alguma indica¢do de aperfeicoamento que
facilite a utilizagdo de alguns recursos tecnoldgicos em sala de aula, encontramos uma
divisdo. Entre as 14 respostas da pesquisa, 9 professores responderam positivamente e deram
exemplos de que utilizam recursos como cursos online, videos do Youtube, plataformas
virtuais e foruns de discussdo. Pessoas com mais idade também dizem conversar e se espelhar
em professores que entraram hd menos tempo no ensino para encontrar novas ideias sobre
recursos tecnologicos em sala de aula. J& nas 5 respostas negativas, observa-se um grande
empenho dos professores em buscar conhecimento, onde grande parte utiliza da internet como
ferramenta para obter informagdes atualizadas que ajudam na sua formagdo, mas ainda
recorrem apenas a recursos como cursos presenciais e comentam sobre da falta de capacitagao

para uso de novas tecnologias.

7 AO UTILIZAR AS FERRAMENTAS TECNOLOGICAS DISPONINILIZADAS NA
INSTITUICAO EM QUE ATUA, VOCE PERCEBE MELHOR INTERESSE DOS
EDUCANDOS?

Foi perguntado aos entrevistados ao utilizar as ferramentas tecnoldgicas disponibilizadas na
instituicdo em que atua, vocé percebe melhor interesse dos educandos?

Para estd pergunta 12 professores responderam que possui contato com as ferramentas
tecnologicas e que e 2 professores responderam que ndo possui ambiente tecnoldgico na
instituicdo que trabalha e ndo a utilizam delas para suas aulas, entretanto reforcam a

importancia que seria poder usufruir desta tecnologia para ajudar no processo de ensino-
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aprendizagem e na troca de saberes entre eles, pois as ferramentas deixam as aulas mais
diferenciadas e com conteudos mais atrativo.
Para que tudo isso seja bem aproveitado as ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, tem que

existir interesse de ambas as partes, professor e aluno diz entrevistado.

8 VOCE TERIA ALGUMA SUGESTAO, COMENTARIO, CRITICA OU ELOGIO PARA
DEIXAR SOBRE O USO DOS RECURSO MEDIATICOS EM SALA DE AULA PARA OS
NOSSOS COLEGAS DO BLOG?

As sugestoes serdo colocadas por completo diretamente no blog.
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APENDICE A - QUESTIONARIO APLICADOS AOS DOCENTES

10.

Nome?

Em qual nivel de ensino atua?

Quando se fala em tecnologias, o que vocé pensa?

Na sua pratica docente utiliza recursos mididticos? Quais e de que forma?

Encontrou dificuldades para lidar com as TICs em sala de aula? Quais?

Em relagdo ao aperfeicoamento relacionado as tecnologias, como procede?

Indicaria algum curso para formagao ou atualizagdo em TICs para os demais

colegas da area?

Como eram as disciplinas ligadas as tecnologias na sua formagao?

Vocé sabe a dimensao do conhecimento de seus alunos sobre as tecnologias?

Como utiliza isso em sala?

Vocé teria alguma sugestdo, comentario, critica ou elogio para deixar sobre

as tecnologias para os nossos colegas do blog?
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APENDICE B — ARTIGO TECNOLOGIAS E O ESTUDANTE

TECNOLOGIAS E O ESTUDANTE

Elaine Lohn Hoffmann1
Alckmar Luiz dos Santos2

RESUMO: A rapida renovacdo dos meios tecnologicos tem se limitado ao treinamento de
docentes para o uso desses recursos. Diante das variagdes provenientes do crescente
desenvolvimento tecnologico, torna-se imprescindivel na educagdo construir novas
concepgoes pedagodgicas sobre o uso dos novos recursos tecnologicos que resulte em praticas
que promovam o curriculo nos seus diferentes campos do sistema educacional, permitindo aos
docentes se apropriarem criticamente dessas tecnologias e praticas educacionais €
colaborando para a inclusdo digital e o emprego desses novos recursos na pratica pedagdgica.
Este artigo foi elaborado a partir dessa necessidade, com vistas a debater sobre a apropriagao
das tecnologias pelos professores e pelos alunos para que tenham a capacidade de discernir
como e quando usa-las. A tecnologia ¢ artefato integrante do cotidiano dos alunos e, por isso,
¢ basilar o seu uso no processo de ensino—aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias. Inovagdes. Educagdo. Estudantes

1 INTRODUCAO

O mundo moderno, neste periodo da historia, estd assinalado pelos avangos na comunicagao e
na informdtica e por outras tantas mudancas tecnolégicas e cientificas. Essas mudangas
influenciam as diversas esferas da vida social, de forma a acarretar mudangas economicas,
sociais, politicas e, culturais, afetando juntamente escolas e o exercicio profissional do
magistério. Isso acaba se retratando nos tipos de atividades propostas em sala de aula, em que
a educagdo se encontra com o duplo desafio: adaptar-se ao progresso das tecnologias e guiar o
caminho de todos para o dominio ¢ a apropriagdo critica desses novos meios.

O termo “tecnologia” nos leva a evolugdo, progresso e comodidade. Na historia da
humanidade, verificam-se sinais de uma tecnologia embriondria, imprescindivel para a
realizagdo de tarefas essenciais para a sobrevivéncia do ser humano. O progresso tecnologico,
de maneira progressista, entusiasma a vida das pessoas e transforma o homem e sua cultura.

Todavia, a compreensdo do conceito de tecnologia vai além dos encantamentos que ela

! Académica do curso de Pds-graduacdo em Linguagens e Educagdo a Distancia, Centro de Comunicagio e
Expressdo, Universidade Federal de santa Catarina — Polo de Sdo José.elainelohn@bol.com.br.

2 Orientador: Alckmar Luiz dos Santos, professor de Literatura Brasileira da Universidade Federal de Santa
Catarina, Universidade Federal de Santa Catarina. Alckmar@gmail.com.


https://ead2.moodle.ufsc.br/user/view.php?id=11566&course=1

33

oferece. A dependéncia da tecnologia e o seu uso exagerado podem oferecer algumas
ambivaléncias, ou seja, podem servir tanto para boas quanto para mas atuacdes.

A medida que as Tecnologias da Informagio e Comunicagio (TICs) ocupam lugar na escola,
o docente passa a se ver perante as novas e inumeras possibilidades de acesso a informagao e
de abordagem dos conteudos, podendo se emancipar das tarefas recorrentes e concentrar-se
nos aspectos mais relevantes da aprendizagem. Porém, torna-se imprescindivel que o
professor desenvolva novas habilidades para mover-se nesse mundo, sendo capaz de ponderar
os meios a sua disposicao e fazer suas escolhas tendo como referencial algo mais que o senso

comum.

2 TECNOLOGIA EDUCACIONAL: A RELACAO ENSINO E APRENDIZAGEM

Entende-se por tecnologia educacional o conjunto de técnicas, processos € métodos que
abrange meios digitais e demais recursos como ferramentas de base aplicadas ao ensino, com
a possibilidade de operar de maneira metddica entre quem ensina e quem aprende. Quando se
reflete sobre as tecnologias em sala de aula, vém a mente os estudos que tratam do uso das
TICs.

Precisamos lembrar que os estudos em relagdo ao uso de tecnologias em sala de aula abordam
as TICs, tais como quadros digitais e computadores, entre outros, tecnologias que nao estao
acessiveis a todas as escolas. “As novas tecnologias aparecem com a necessidade de
especializagdes dos saberes, um novo modelo brota na educagdo, com ela pode-se desenvolver

um conjunto de atividades com interesses didatico-pedagogicos” (LEOPOLDO, 2004, p. 13).

Os docentes, nesse contexto de mudancga, necessitam saber guiar seus estudantes mostrando

onde e como obter informagdes, como trata-las e utiliza-las, ensina-los a pesquisar.

A pesquisa pode ser um componente muito importante na relagdo dos alunos com o
meio em que vivem e com a ciéncia que estdo aprendendo. A pesquisa pode ser
instrumento importante para o desenvolvimento da compreensao e para explicacdo
dos fendmenos sociais. (BRASIL, 2006, p. 125-126).

Os alunos necessitam de orienta¢do e acompanhamento dos educadores para aprender a

pesquisar, transformar as informagdes obtidas, tanto as cientificas quanto aquelas vivenciadas
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cotidianamente, aliando os recursos tecnolégicos de que dispdem e assim pensando e
compreendendo os acontecimentos que ocorrem na sociedade.

Ao lado das instituicdes educacionais, os professores necessitam enfrentar o desafio de
incorporar as novas tecnologias ao conteiido de ensino e aprendizagem, preparando o aluno
para, além de pesquisar, pensar, resolver os problemas e as mudangas que incidem ao seu

redor.

A educacdo em suas relagdes com a Tecnologia pressupde uma rediscussao de seus
fundamentos em termos de desenvolvimento curricular e formagdo de professores,
assim como a exploragdo de novas formas de incrementar o processo ensino-
aprendizagem. (CARVALHO; KRUGER; BASTOS, 2000, p. 15).

3 RECURSOS TECNOLOGICOS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A tecnologia estd constantemente presente na vida do homem, que busca a melhor maneira
para alcancar os seus objetivos, procurando assim elevar ao maximo a qualidade de suas
acOes para a obtencao de metas por meio de planejamento. O uso das tecnologias esta
presente nos ambientes educacionais como recursos facilitadores do processo de ensino—
aprendizagem, expandindo possibilidades e operando como agente da inclusao social.

A tecnologia ¢ uma invengdo da ciéncia que compreende métodos, técnicas e instrumentos
que procuram trazer solucdo aos problemas identificados. A palavra “tecnologia” tem
ascendéncia no grego "tekhne", que constitui "técnica, arte, oficio", e se junta ao sufixo
"logia", que significa "estudo". (CASTELEIRO, 2001)

Suzuki e Rampazzo (2011) defendem que o aparecimento da tecnologia foi um processo que
se misturou com a propria historia do homem, compreendendo que ele inventa estratégias
para melhorar o seu cotidiano, descobrindo e aperfeigoando técnicas que em seguida sdo
chamadas de tecnologias. Essas, entdo, comeg¢am a ser aplicadas pelo docente no processo de
ensino—aprendizagem, compreendendo que o seu uso causa novas possibilidades,
encantamentos e seducoes, ¢ acarretando, além disso, a necessidade de reflexdo sobre a
pratica pedagdgica, que necessita ser expressiva.

As grandes transformagdes decorrentes da evolucdo tecnologica e da alta concorréncia no
mercado de trabalho tém modificado as caracteristicas exigidas no perfil do trabalhador.
Dessa forma, as organizagdes tém procurado mao de obra cada vez mais flexivel e capacitada
a desenvolver suas atividades, assinalando quais caracteristicas serdo necessarias num futuro

proximo. Analisando essa necessidade, torna-se importante ao docente como facilitador do
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processo de aprendizagem adotar estratégias inovadoras, a serem empregadas na metodologia
de ensino, analisando a realidade institucional e também as necessidades da disciplina e do
educando, de modo a aumentar a qualidade do processo de ensino.

A promulgacgdo da Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da educagao brasileira n. 9.394 de 1996
acarretou as variagdes em todos os niveis de ensino, apresentando novas diretrizes e a
reestruturacdo do sistema de ensino em todo o pais. De fato, sdo amplos os desafios
apresentados a pratica docente no ensino superior pertinentes a didatica de ensinar e aprender
no contexto de sala de aula; a relevancia positiva no uso de recursos tecnologicos no processo
de ensino— aprendizagem ¢ evidente. Contudo, € necessaria a reflexdo de alteridade da
influéncia da tecnologia na construgdo da autonomia do aluno. Conforme determina a LDB n.

9.394/96:

Art. 43 A educagdo superior tem por finalidade: I — estimular a criagdo cultural e o
desenvolvimento do espirito cientifico ¢ do pensamento reflexivo; II — formar
diplomados nas diferentes areas de conhecimento, aptos para a inser¢ao em setores
profissionais e para a participagdo no desenvolvimento da sociedade brasileira, e
colaborar na sua formagdo continua; III — incentivar o trabalho de pesquisa e
investigacdo cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia e a tecnologia e da
criagdo e difusdo da cultura, e desse modo, desenvolver o entendimento do homem e
do meio em que vive; IV — promover a divulgagdo de conhecimentos culturais,
cientificos e técnicos que constituem patrimonio da humanidade e comunicar o saber
através do ensino, de publica¢des ou de outras formas de comunicagdo; V — suscitar
o desejo de permanecer de aperfeigoamento cultural e profissional e possibilitar a
correspondente concretizacdo, integrando os conhecimentos que vdo sendo
adquiridos numa estrutura intelectual sistematizadora do conhecimento de cada
gestdo. VI — estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em
particular os nacionais e regionais, prestar servigos especializados a comunidade e
estabelecer com esta uma relagdo de reciprocidade; VII — promover a extensio,
aberta a participa¢do da populacdo, visando a difusdo das conquistas e beneficios
resultantes da criagdo cultural e da pesquisa cientifica e tecnologica geradas na
institui¢do. (BRASIL, 1996).

Compreende-se que o docente precisa ser um profissional que age estrategicamente e, para
1sso, precisa estar constantemente atualizado para que assim possa exibir elementos
proeminentes ao sucesso de seus estudantes no contexto profissional e social. Segundo

Mercado (1999, p. 30),

O papel da educacdo nao se sustenta apenas na instru¢do que o professor repassa ao
aluno, mas na constru¢do do conhecimento pelo aluno e no desenvolvimento de
novas competéncias como: capacidade de inovar, criar o novo a partir do
desconhecido, adaptabilidade ao novo, criatividade, autonomia e comunicagao.
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O ingresso das novas tecnologias nas salas de aula promove o processo de ensino—
aprendizagem, tornando as informagdes em rede acessiveis e expandindo as possibilidades de
acoes do professor, de forma a causar uma evolucao estratégica e didatica de maneira ampla e
direcionada da constru¢do do conhecimento, por meio da autonomia do estudante (SASSAKI,
1997).

As tecnologias necessitam estar conectadas ao ambiente de ensino—aprendizagem, para isso €
imprescindivel a capacitacdo dos docentes de maneira continua para que eles estejam sempre
acompanhando a evolucdo tecnologica e se atualizando de acordo com as necessidades que
esta impde ao mercado de trabalho. Dessa forma, os professores tornam-se aptos a capacitar o
estudante para o uso dessas novas tecnologias, o que demanda um processo didatico e
metodologico, além de acdes de conscientizagdo direcionadas ao aluno, para que este faga uso
desses recursos de maneira a adquirir meios de ampliar seus conhecimentos e experiéncias
(SASSAKI, 1997).

De acordo com a LDB n. 9.394/96, Art. 44, a educagao superior abarcara os seguintes cursos

€ programas:

1. cursos seqiienciais por campo de saber, de diferentes niveis de abrangéncia,
abertos a candidatos que atendam aos requisitos estabelecidos pelas instituigdes de
ensino; 2. de graduagio, abertos a candidatos que tenham concluido o ensino médio
ou equivalente e tenham sido classificados em processo seletivo; 3. de pos-
graduacdo, compreendendo programas de mestrado e doutorado, cursos de
especializacdo, aperfeicoamento e outros, abertos a candidatos diplomados em
cursos de graduagdo e que atendam as exigéncias das instituicdes de ensino; 4. de
extensdo, abertos a candidatos que atendam aos requisitos estabelecidos em cada
caso pelas institui¢des de ensino. (BRASIL, 1996).

Freire (1997) afirma que o professor ¢ o profissional que promove a aprendizagem do aluno,
utilizando-se para isso de taticas ndo limitadoras. O autor apresenta a relagdo de professor e
aluno como agente do processo de aprendizagem, defendendo a ideia de que ndo pode haver
docéncia sem discente e de que os dois sdo congregados a qualidade, reduzindo-se a condicao
de objeto um do outro, de maneira que o professor consiga manipular o espago educativo,
apresentando experiéncias profissionais e pessoais, € promovendo o envolvimento integral
dos sujeitos no processo de ensino—aprendizagem.

No trabalho docente, o professor dispde de taticas para que no transcorrer da sua atividade o
educando consiga entender aquilo que est4 sendo trabalhado. Conteudos, objetivos, avaliacdo,

entre outros, sao alguns aspectos aos quais o professor precisa estar atento ao delinear suas
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aulas. E na sala de aula, porém, que o professor coloca em prética as agdes que planejou.
Nesse aspecto, os métodos usados pelos professores tornam-se mais aparentes, podendo
caracterizar a sua performance como educador.

O professor representa um processo muito importante na construgdo da autonomia do aluno,
proeminente a qualidade do ensino, por meio da ampliacdo do acesso a informagdes e do
desenvolvimento do estudante. E ele o responsavel por edificar um ensino fundamentado na
autonomia, tendo como prioridade a capacitacio do aluno para investigar, selecionar,
processar, assimilar, interpretar, com vistas a motiva-lo na constru¢do do saber para que
possa, por meio da autonomia, buscar novos resultados, aprimorar sua capacidade, expor seus
ideais. O professor facilita o processo de ensino—aprendizagem de qualidade, através da

conscientizacao do aluno.

O professor tem um papel de “parceiro dos estudantes no processo de construgdo do
conhecimento”. Ele “orienta o aluno em seus estudos relativos a disciplina pela qual
¢ responsavel, esclarece dividas e explica questdes relativas aos contetidos da

disciplina; em geral participa das atividades de avaliagdo. (BELLONI, 2001, p. 83).

"A conscientizagdao excede a esfera espontanea da apreensao da realidade, para que se chegue
a uma esfera critica na qual a realidade se d4 como objeto cognoscivel e na qual o homem
toma uma posicao epistemologica" (FREIRE, 1997, p. 42).

Para materializar os desafios e os designios da rede educacional, devem-se direcionar os
quatro pilares basicos da educagdo, quais sejam: aprender a conhecer, aprender a fazer,
aprender a viver juntos e aprender a ser (SANCHEZ, 2005, p. 10).

Nao pode haver autonomia onde ndao ha liberdade. Para que a autonomia possa existir, ¢
imprescindivel que o docente ofereca ao discente a liberdade de expor seu ponto de vista, suas
ideias, compreendendo que a educagdo precisa ter um carater libertador e nao limitador, por
meio da ampliacao de possibilidades e da valorizag¢do das ideias do aluno (SANTOS; RUBIO,
2014).

Diante da compreensdo de que o ensino sem autonomia ¢ limitador, ¢ indispensavel ao
docente o uso de diferentes recursos no processo de ensino—aprendizagem para que assim seja
facilitada a compreensdo do aluno sobre as informacdes que lhe sdo direcionadas. Dai a
necessidade do emprego de recursos tecnologicos que facilitam o acesso do aluno as

informagdes e permitem uma elevacdo da aprendizagem, de forma auténoma.
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O professor precisa agir de forma a edificar a autonomia do aluno, incentivando o trabalho
colaborativo, para que possa causar a oportunidade de acesso a informagdes, fazendo uso de
diversos recursos, selecionados de acordo com a credibilidade da fonte das informacdes. E
importante que o educador partilhe experiéncias de aprendizagem com os alunos por meio de
discussdo reflexiva, ajudando-os a estabelecerem sua autonomia através do senso critico e
levantando metas e habitos de estudo de maneira a compreender o que precisam fazer, como
para que devem fazer, além de terem a oportunidade de apresentar questionamentos e
opinides que possam ser avaliadas (SANTOS; RUBIO, 2014).

Para Piaget (1998), um dos objetivos basilares da educagdo ¢ a formacdo de homens criativos,
inventivos e descobridores. O autor defende que, por meio da autonomia na educacdo, as
pessoas podem se tornar mais criativas, inventivas e descobridoras, ou seja, por meio da
autonomia € possivel desenvolver as habilidades do educando através da reflexdo, de carater
nao limitador, em que o desenvolvimento torne-se um processo de equilibrio progressivo,
originario das atividades que realiza através da interacdo e da assimilagdo com o meio, da
convivéncia da teoria com a pratica e do mundo interno com o externo.

Para Morin (1999, p. 32), “[...] ¢ plausivel auxiliar o sujeito na sua tomada de consciéncia.
Todavia no seu entender esta ajuda ¢ restrita, na medida em que a conscientizacao ¢ um ato
reflexivo que so o sujeito pode realizar”.

O professor precisa buscar pela curiosidade intelectual e originalidade das informacgdes
apresentadas, estabelecendo o contexto de aprendizagem, sem que essa organiza¢ao venha a
impossibilitar o acesso do aluno a outras informagdes sobre o assunto abordado. Assim sendo,
ele precisa estabelecer e regular situagdes de mediacdes de aprendizagem com taticas
didaticas, utilizando-se, para isso, dos recursos disponiveis e da tecnologia em beneficio da

qualidade no desenvolvimento do processo de ensino—aprendizagem.

4 A IMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS NO AMBIENTE ESCOLAR

A importancia das tecnologias no ambiente escolar, bem como a vida em sociedade, expande
as possibilidades na construcdo e na obten¢do de conhecimentos, pois o acesso as informagdes
pode acontecer a qualquer tempo e espago.

Segundo Mercado (1999) as criangas nascidas neste século apresentam mais facilidade e
acesso favordvel em manejar recursos tecnologicos, com habilidades impressionantes, mas a

quantidade de recursos, habilidades e facilidades, muitas vezes, barra questdes singelas do dia
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a dia. Percebe-se que elas sdo ageis em tecnologias, mas uma grande pluralidade ndo
consegue se relacionar de maneira afetiva e social com os seus pais, amigos, familiares, em
espagos nao virtuais.

Para Moran (2011) a grande quantidade de informacdes que circulam nos veiculos de
comunicagdo faz com que as criangas € os jovens percam a esséncia, ndo conseguindo
diferenciar bom/ruim, bem/mal, o que posso/o que nao posso, o que devo/o que ndao devo
fazer, certo/errado, passando uma boa parte do seu tempo em jogos, filmes, redes sociais, com
conteudos improprios para a idade, sem qualquer adverténcia e orientacdo quanto ao tempo e
ao conteudo no ciberespago.

Sao diversos os desafios com que a escola deve lidar, além do contetdo, para orientar e usar
as tecnologias, guiando criteriosamente os alunos em seus estudos, trocando experiéncias,
desenvolvendo aptiddes na contemporaneidade.

Sendo assim, a escola precisa repensar e redesenhar a pratica pedagodgica e os curriculos,
agrupando as TICs em seu espago escolar. De maneira geral, conceitua-se cultura digital

como

[...] a cultura em rede, a cibercultura que sintetiza a relagdo entre sociedade
contemporanea e Tecnologias da Informagdo (TI's). Ao mesmo tempo que a cultura
digital abriga pequenas totalidades e seu significados, mantém-se desprovida de
fluxos, de conhecimentos e de criagdes, que da corpo e identidade as organizacdes
que delas se constituem. (AMADEU, 2016, p. 20).

Grandes mudancgas estdo acontecendo, sobretudo, pelo avango tecnolégico, em que cada dia
sdo inventados novos produtos, feitas novas descobertas. Muitas pessoas lidam com facilidade
com essas transformacdes, principalmente a nova geracdo, outros apresentam mais
dificuldades nesse processo.

Segundo Cavalcante (2012), trabalhar com as tecnologias (novas ou ndo) de maneira
interativa nas salas de aula requer a responsabilidades de aperfeicoar a compreensao de
estudantes sobre o mundo natural e cultural em que vivem. E necessario o desenvolvimento
continuado de estudantes e professores, trabalhando adequadamente com as novas
tecnologias. Constata-se que a aprendizagem pode se dar com o desenvolvimento emocional e

racional, da imaginagdo, do intuitivo, das interagdes, a partir dos desafios lancados, da
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exploracdo de possibilidades, das responsabilidades assumidas, da oportunidade de criar e
pensar juntos.

O professor possui um papel bastante importante quando se trata das tecnologias na sala de
aula, pois ele tem o encargo de estimular e manter a atengdo de todos ao contetido debatido e
pesquisado.

O mundo atualmente estd muito ligado as tecnologias, cada vez mais criangas menores estao
manuseando celulares, fablets, com bastante facilidade. Porém, o professor muitas vezes nao
se depara com a mesma situagdo, por isso precisa aprender a usar a tecnologia para depois
conseguir ajudar o aluno com dificuldade e até mesmo cobrar resultados.

A concentragdo ¢ bastante importante na aprendizagem, conservar os alunos concentrados e
determinados a aprender se torna um trabalho cada vez mais complexo para o professor.
Valente (2011, p. 14) nos diz que "[...] a questdo da aprendizagem efetiva, acentuada e
condizente com a atual configuragdo social se sintetiza na composi¢ao de duas visoes: a
informagao que precisa ser acessada € o conhecimento que precisa ser construido pelo
aprendiz".

A postura do docente perante os alunos e as tecnologias necessita ser respeitada, de forma
organizada e com limites. Os alunos precisam prestar aten¢do para conseguir executar as
tarefas de forma exata, expandir os seus conhecimentos e aplicd-los fazendo uso das
tecnologias.

A sala de aula ¢ um espaco propicio para isso e permite trabalhar a criticidade. Atualmente
nos deparamos com um mundo na ponta dos dedos, mas, apesar da facilidade de acesso a
internet e de aquisi¢ao de equipamentos eletronicos como celulares e computadores, nossos
estudantes ainda possuem dificuldades, por exemplo, de selecionar informagdes e
compartilha-las.

Na prética precisamos preparar os nossos alunos para lidar com os recursos tecnologicos em
solugdes para problemas reais. Essa ¢ a maneira mais habil de impor sentido a esses
conhecimentos. Porém, ndo so6 os estudantes necessitam trabalhar habilidades pertinentes ao
mundo atual, a pratica docente também precisara ser revista e o professor devera desenvolver
novas habilidades e competéncias para aprimorar o processo pedagdgico e introduzir

ferramentas digitais com proposito em seu planejamento.

Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender. Quem ensina,
ensina alguma coisa a alguém. Ensinar inexiste sem aprender e vice-versa e foi
aprendendo socialmente que, historicamente, mulheres e homens descobriram que
era possivel ensinar. Foi assim, socialmente aprendendo, que ao longo dos tempos
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mulheres ¢ homens perceberam que era possivel — depois, preciso — trabalhar
maneiras, caminhos, métodos de ensinar. Aprender precedeu ensinar. (FREIRE,
1997, p. 92).

,

E uma oportunidade para a educacdo criar estimulos cognitivos diferenciados. Esse ¢ um
caminho a ser vencido para o progresso do aprendizado, capaz de despertar novas
competéncias, entre elas a colaborac¢do, a empatia e outras relagdes socioemocionais, com 0
objetivo de que o aluno desempenhe um papel mais ativo na edificagdo de sua propria
aprendizagem.

Em um quadro mais extenso, compreendemos que a tecnologia marca presenca na vida dos
individuos, tendo efeito material, intelectual e cultural. Mas necessitamos enfatizar nesse
cenario a demanda pelo letramento digital critico através do desenvolvimento da fluéncia
digital, que possibilita aos educandos aprofundamento e ponderagdes sobre o tema.

As tecnologias da informagdo e comunicagdo sdo percebidas na sua magnitude, excedendo a
visdo instrumental e abrangendo uma compreensao mais extensa, o que permite que pensemos
em variados ambientes nos quais possamos alcancgar praticas pedagdgicas intercedidas por
linguagens da informagio e da comunicagio. E necessario estar claro que o computador, ou
qualquer outra tecnologia, por si s, ndo ¢ agente de mudangas. A principal transformacao
devera estar no exercicio do professor. A sua funcao precisara ser de colaborador e, por que
nao, também de aprendiz mais experiente.

A admissdo de equipamentos tecnolégicos na sala de aula como instrumentos
multidisciplinares corrobora a importancia da nossa reflexdo sobre essas novas ferramentas de

ensino. De acordo com Pretto (2000, p. 161),

Enfrentamos o desafio de incorporar as tecnologias da informagao para desenvolver,
de forma mais significativa e atrativa, os contetidos que nos propomos a ensinar. [...]
passamos de um mundo onde as interagdes eram concebidas como sendo sempre
interacdes lineares — aquelas onde as causas pequenas geravam conseqiiéncias
pequenas e as causas grandes geravam conseqiiéncias grandes — para um mundo de
interagdes nao lineares.

Nesse aspecto, o computador pode ser também usado para enriquecer espagos de
aprendizagem e ajudar o aprendiz no processo de constru¢do do seu conhecimento. Conforme

afirma Valente (1999, p. 1), a aplicagdo de computadores na educagdo ¢ muito mais “[...]
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diversificada, interessante e desafiadora do que simplesmente a de transmitir informagao ao
aprendiz”.

Uma vez que a utilizagdo dos computadores como apoio ao ensino e a aprendizagem vem
evoluindo espantosamente nos ultimos anos, pode trazer efetivas contribui¢des a educagio, de
acordo com Sancho (2006, p. 19): “[...] muitas pessoas interessadas em educagdo viram nas
tecnologias digitais de informa¢do e comunicagdo o novo determinante, a nova oportunidade
para repensar e melhorar a educacdo”.

O computador ¢ considerado por Moran, Masetto e Behrens (2011) como um meio de
comunicacao importante em que, através de seu uso, se pode modificar a maneira de ensinar e

aprender, tanto nos cursos presenciais como nos cursos a distancia, desenvolvendo no aluno a

aprendizagem cooperativa, a pesquisa em grupo ¢ a troca de resultados.

5 O PROCESSO DE ALFABETIZACAO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A informatica e as redes telematicas e mididticas de comunicagdo tém revolucionado o jeito
como a humanidade lida com a informacgao, constituindo relagdes locais, regionais e globais
de forma antes ndo imaginavel.

A educacao escolar, ou seja, o processo de escolarizagdo que decorre e ¢ influenciado pelo
conjunto da sociedade e suas tecnologias, pode incorporar o uso do computador como
tecnologia digital, com vistas a possibilitar aos alfabetizandos um processo de assimilagao dos
codigos iniciais da lingua intercedida pelos recursos tecnoldgicos, potencializar a leitura e a
escrita, assim como desenvolver a (re)construcdo de outros conhecimentos essenciais para a
vida em sociedade e para os futuros anos de escolarizagao.

Na contemporaneidade, ¢ preciso ponderar que os estudantes comegam a interagir com a
tecnologia muito antes de entrar na escola, pois vivem em um mundo cheio de encantos e
tecnologias avancadas, em que os brinquedos e os multiplos recursos midiaticos estdo cada
vez mais sofisticados, despertando o desejo por descobrir o novo. Sendo assim, o trabalho
com as novas tecnologias proporciona o contato com diferentes linguagens, abarcando a
linguagem tecnologica.

Como foi citado anteriormente, Moran Masetto ¢ Behrens (2011) observam que o uso das
tecnologias da informagdo e comunicacdo na educa¢do pode promover processos de
comunica¢do mais participativos, tornando a relagdo professor—aluno mais aberta, interativa.

A aula ndo ¢ um espago determinado, mas um tempo e um espago ininterruptos de
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aprendizagem que podem ser assinalados por diferentes estilos de professores e alunos,
tecnologias e conteudos.

Esse cenario de tecnologias digitais na alfabetizacdo, discorrido como forma de aprender a ler
e a escrever, incide em requerer a inclusdo do sujeito em aspectos de convivio social,
cognitivo, cultural, linguistico, entre outros, acarretando transformagdes na vida do sujeito, de
maneira que este se torne alfabetizado.

Para ser considerado alfabetizado, faz-se necessario ir além da obten¢ao da decodificacao de
signos, € preciso fazer uso da leitura e da escrita na sua amplitude, como funcao social nas
atividades do dia a dia. A alfabetizac¢do, dessa maneira, passou a ser refletida como um
processo de aprendizagem em que as interagdes sdo incentivadas visando a aquisi¢ao de
conhecimentos e habilidades referentes a leitura e a escrita pelos alfabetizandos. Soares (1998,

p. 33) define que

Alfabetizar ¢ dar condigdes para que o individuo — crianca ou adulto — tenha acesso
ao mundo da escrita tornando-se capaz ndo s6 de ler e escrever, enquanto habilidades
de decodificagdo ¢ codificagdo do sistema da escrita, mas, e, sobretudo, de fazer uso
real e adequado da escrita com todas as func¢des que ela tem em nossa sociedade e
também como instrumento na luta pela conquista da cidadania plena.

Ao admitir o compromisso de alfabetizar no contexto do mundo letrado, segundo Leite, Colello
e Arantes (2010), ¢ preciso que a escola funcione como uma microcomunidade de leitores e
escritores, ainda que esses sejam pouco experientes. E necessario fazer da escola um ambiente
alfabetizador em que o professor “[...] articul[e] os processos de ensino aos de aprendizagem,
constituindo com os alunos uma relagao dialdégica capaz de abarcar seus saberes, erros, valores
e motivagoes”. (LEITE; COLELLO; ARANTES, 2010, p. 17).

A informatica, neste caso, pode ser considerada um recurso tecnologico com o qual os
professores procuram meios para enriquecer o trabalho pedagodgico, o que pode auxiliar na
revisdo, na amplia¢do e na transformagao das atuais maneiras de ensinar e aprender.

Com alicerce nas consideracdes tecidas anteriormente, no presente artigo debatemos sobre o

uso das tecnologias na educagao e como isso beneficia o ensino e a aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Na atualidade, a tecnologia ¢ um recurso que acarreta numerosos beneficios e, quando aliada
ao processo de ensino—aprendizagem, promove novas formas de ensinar e, sobretudo, de
aprender em um momento no qual a cultura e os valores da sociedade estao se modificando,
estabelecendo novas formas de acesso ao conhecimento e formando cidaddos mais criticos,
criativos, competentes € dinamicos.

As vantagens da insercao das tecnologias sdo evidentes em todas as areas, principalmente na
educagdo, drea em que os recursos tecnologicos precisam ser bem empregados e utilizados,
pois a educagdo ¢ o alicerce para a formacdo dos cidadaos, preparando-os para a vida e o
convivio em sociedade. Contudo, ¢ imprescindivel saber desfrutar desses recursos, fazendo
com que eles colaborem para a melhoria da qualidade do processo de ensino—aprendizagem, e
ndo sejam usados meramente como uma nova maneira de ensinar, sustentando as mesmas
metodologias de ensino.

E indispensavel aliar as tecnologias as novas metodologias, tornando esse processo eficaz e
fazendo com que a bagagem de informagdes que os alunos ja trazem para a escola seja
transformada em conhecimento. E neste momento que o docente deixa de lado seu remoto
papel de possuidor do conhecimento e passa a ser o de mediador, facilitador, de maneira que
os alunos — que sao presentemente os sujeitos ativos do processo de ensino—aprendizagem —
explorem as informagdes, socializem o saber e edifiquem seu conhecimento.

O processo de ensino—aprendizagem ndo ¢ estatico. Estamos vivenciando um periodo de
mudanca de padrdes. O padrao tradicional de ensino tem sido posto a prova perante os
avancos das tecnologias da informacdo e comunicacdo. De maneira geral, as novas
tecnologias tém acentuado, em boa parte, o nosso modo de pensar e agir.

Percebe-se que o impacto das tecnologias na educagdo possibilita o estabelecimento de
conhecimentos, a reflexdo sobre as novas metodologias, novos modos de ensinar e aprender,
pois, ao admitir o emprego das novas tecnologias como possibilidade didatica em sala de aula,
se estabelece que, em termos metodologicos, a pratica docente também deva ser orientada a
partir de uma nova logica. Desse modo, cabe ao professor atualizar-se constantemente; ser
criativo; desenvolver parcerias com os seus alunos; estimular a pesquisa, a transformagdo e a
producdo de conhecimentos; usar as tecnologias a seu favor e, sobretudo, a favor de seus

alunos.
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E imprescindivel que os professores se adaptem as tecnologias, desenvolvendo alternativas
educacionais correspondentes em prol do aprendizado, da associagdo do conhecimento e da
motivacdo de seus estudantes. Verifica-se que a cibercultura ganha destaque, pois na
sociedade moderna a atitude de buscar novas alternativas ou novas formas de ensinar e
aprender com as tecnologias torna-se basilar para o profissional da educacdo. Conhecer essas
tecnologias ¢ uma necessidade diretamente ligada a eficacia do ensino. A formacao inicial é
somente o primeiro passo de uma caminhada, o professor precisa participar constantemente
de capacitacdes individuais e coletivas para acompanhar as evolucdes e atender a
complexidade das salas de aula na atualidade.

Adotando como alicerce o marco tedrico, € plausivel concluir que o estudo foi significativo,
pois permitiu tecer algumas consideragdes sobre os desafios que a cibercultura e as
tecnologias estdo atribuindo aos profissionais da educacdo na atualidade. Dentre as
consideragdes, constatou-se que, com essas significativas modificagcdes advindas das
tecnologias digitais em nossa cultura contemporinea, € necessario repensar o papel do
professor, pois ele atualmente ndo ¢ mais o transmissor do conhecimento, aquele que
tradicionalmente se atentava em dividir o conhecimento com os alunos em aulas
predominantemente expositivas, ele tem a tarefa de motivar, mediar, orientar e auxiliar os
alunos a refletirem e agirem de maneira autdbnoma e critica, permitindo que encontrem os seus
caminhos e preparando-os para saber o que, como e por que fazer.

Percebe-se que o impacto das tecnologias na educagdo possibilita ao professor novas formas
de ensinar e aprender, pois, ao adotar esses novos recursos como possibilidade didatica em
sala de aula, passa a orientar a sua pratica docente a partir de uma nova logica. Desse modo,
compete ao professor atualizar-se constantemente, ser criativo, formar parcerias com os seus
educandos, estimular a pesquisa, incentivar a transformacao e a producao de conhecimentos,

empregando as tecnologias a seu favor e, sobretudo, a favor de seus educandos.
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