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L IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA: - k

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N°DE HORAS-AULA | TOTAL DE HORAS- |

SEMANAIS AULA SEMESTRAIS
‘ TEORICAS | PRATICAS
DEC7143 | Ldgica de Programacé&o 2 2 72
HORARIO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS MODALIDADE
01655 - 3.1010-2 01655 = 5.010-2 Presencial

II PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof® Olga Yevseyeva

E-mail: yevseveva.olga@ufsc.br

Hordrio de atendimento: Quarta-feira das 14:00 as 16:00 ~ Unidade Mato Alto — Sala 103

ILPRE-REQUISITO®®)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) ADISCIPLINAE OFERECIDA

Graduagdo em Engenharia de Computacio

V. JUSTIFI(:A’TIVA

Capacitar o aluno para a construgao de algontmos ea so]ugao de problemas computacionais.

VL EMENTA

Légica de Programagao Sequenc1as loglcas pseudocodlgo f]uxograma diagrama de chapin. Vanavels nomeacao,
declaracdo, inicializacdo, tipos de dados. Expressdes aritméticas, expressdes literais, expressdes 16gicas, expressdes
relacionais. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes, registros. Estruturas de 48 Controle de Fluxo: Linear,
‘condicional, repeticdo. Entrada e Saida de Dados. Aplicagio dos conceitos de légica de programacio em uma

linguagem de programagao

VIL.OBJETIVOS .

» Objetives Gerais: Tornar o aluno apto a transpor para a forma algorltmlca salucBes de problemas utilizando-se de
notagdes formais de representago de algoritmos, tais como, pseudolinguagens e diagramas de fluxo.

* Objetives Especificos: Tornar o aluno apto a transpor para a forma al goritmica , solugdes de problemas utilizando-
se de notagdes’ formals de representagdo de algoritmos, tais como, pseudolinguagens e diagramas de fluxo.

VI, CON’I‘EUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1: Introdugdo a Logica de Programagao .
*  Historico.

*  Instrugdes.
- Algoritmos.




e Formas de representar algoritmos.
UNIDADE 2: Estruturas basicas .

e Tipos de dados: numéricos, literais e l6gicos.

e Declaragao e atribuigao.

e Entrada e Saida de dados.
UNIDADE 3: Estruturas de controle

e Selegao: ;imples e composta.

e Repetigao.

e Aninhamento.
UNIDADE 4: Estruturas de dados .

e Vetores.

°  Matrizes.

e Registros.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Aulas exlﬁositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle.

Desenvolvimento de trabalhos e exercicios;

Atividades préticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento de algoritmos e a Linguagem de
Programacdo C. : .

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificacio do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Serd obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI). '

e Serdo realizadas trés avaliagdes, sendo:

o P1:Proval
o T: Média dos trabalhos
o P2:Prova2

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = (4*P1+2*T+4*P2) / 10 \

e . A nota minima para aprovagdo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n° 17/CUn/1997). .

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 terd
direito a uma nova avaliago no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, §2°. A
Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais
(MF) e a nota obtida na nova avaliagio (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

(MF + REC)
e
2

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida

nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observacdes: ¢

Avaliagdo de recuperacio
e Nio h4 avaliacdo de recuperagio nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).
\

Nova avaliacdo

®  Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliagdo
a Chefia do Departamento de Ensino ao qual a disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias uteis,

| apresentando documentagdo comprobatéria.




XI. CRONOGRAMA PRATICO

AULA DATA : ASSUNTO

(semana)

1 05/08/19 | 09/08/19 Apresentaqao da disciplina. Apresentac;ao do p]ano de ensino.
Unidade 1

2 12/08/19 |16/08/19 Unidade 1

3 19/08/19 23/08/19 | Unidade 1

4 26/08/19 |30/08/19 | Unidade 2

5 02/09/19 | 06/09/19 Unidade 2

6 09/09/19 |13/09/19 | Unidade 2

7 16/09/19 |20/09/19 | Unidade 2

8 23/09/19 127/09/19° | Primeira avaliacio.

9 30/09/19 | 04/10/19 Unidade 3

10 07/10/19 {11/10/19 * | Unidade 3

11 14/10/19 18/10/19 Unidade 3

12 21/10/19 25/10}19 Unidade 3

13 28/10/19 |01/11/19 Unidade 4

14 04/11/19 108/11/19 Unidade 4

15 11/11/19 | 15/11/19 Unidade 4

16 18/11/19  22/11/19 | Segunda avaliagdo.

17 25/11/19 |29/11/19 | Prova substitutiva.

18 02/12/19 |06/12/19 ljivulgagéo de Notas

Obs: O calenddrio esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as nece531dades das atividades desenvolvidas.

XII. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2019.2:

DATA

07/09/2019 Independéncia do Brasil (Sabado)

12/10/2019 Nossa Senhora Aparecida (Sabado)

28/10/2019 - | Dia do Servidor Piiblico (Lei n° 8.112 — art. 236) (Sexta)

02/11/2019 | Finados (Sébado)

15/11/2019 Proclamacdo da Reptiblica (Sexta)

16/11/2019 Dia nio letivo (Sabado)

XIII. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Logica de Programagdo — a construcio de algoritmos e
estruturas de dados. 3a ed. Pearson Prentice Hall, 2005.

2. XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de Programacdo. 13a ed. Senac, 2014.

3. ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene A. V. C. Fundamentos de Programa(;ao algoritmos, Pascal, C/C++
e Java. 2a ed. Pearson Prentice Hall, 2008.

X1V, BIBLIOGRAFIA»COMPLEMENTAR:

1. MEDINA, Marcos; FERTIG, Cristina. Algoritm'i) e begramagéo - teoria e pratica. Novatec, 2006.




2. MANZANO, José A.; OLIVEIRA, Jayr Fiqueiredo de. Algoritmos - l6gica para o desenvolvimento de programas de
computador. 27a ed. Erica, 2014.

3. FEOFILOFF, Paulo. Algoritrnos em Linguagem C. Campus, 2009.

4. GUIMARAES, Angelo de M.; LAGES, Newton A. de C. Algoritmos e Estruturas de Dados. 33a ed. Gen LTC,

2008.

5 SEBESTA Robert Conceitos de Linguagens de Programagéo. 9a ed. Bookman, 2010.

Os livros acima c1tados constam na Biblioteca Universitéria e Setorial de Ararangua. Algumas blbhograflas também
podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

Laboratério de informética com, no minimo, um computador por aluno
Espaco fisico com mesas, cadeiras e tomadas em quantidades adequadas
Acesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

10 folhas prova por aluno

Quadro branco e canetas

Impressdo: monocromatica e colorida

= =R (O St ol

Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo pedagoglco
inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, podendo, ainda, acarretar em cancelamento de
aulas em tltimo caso.
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