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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Anderson Luiz Fernandes Perez
E-mail: anderson.perez@ufsc.br

Prof?. Eliane Pozzebon
E-mail: eliane.pozzebon@ufsc.br

Horario de atendimento: tercas e quintas-feiras das 13h30 as 14h30 — Sala da Diregéo

ll. PRE-REQUISITO(S)*

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduacgdo em Engenharia de Computacéo

V. JUSTIFICATIVA

Este disciplina é de extrema importancia, pois permitira ao aluno ingressante no curso ampliar seu conhecimento
sobre o curso de engenharia de computagdo. Devera servir como disciplina motivadora e incentivadora para a
conclusao do curso. : L Ll

VI. EMENTA

Perfil do profissional da computagdo. Campo de atuacéo. Etica profissional. Regulamentagao profissional. Estrutura
e objetivos do curso. Histérico e evolugéo dos computadores. Introdugdo a computagéo. Caracteristicas basicas dos
computadores: hardware e software. Componentes basicos dos computadores: meméria, unidade central de
processamento, entrada e saida. Modelo de von Neumann. Software basico e programas aplicativos. Sistemas de |.
numeracao: representacdo numérica, conversao de base.

Vil. OBJETIVOS
Objetivo Geral:

o Fornecer ao aluno ingressante no curso de Engenharia de Computagdo uma visdo geral acerca das
principais areas de atuacdo, competéncias, habilidades e o perfil do egresso do profissional de Engenharia

de Computacao. ‘

Objetivos Especificos:
e Fornecer aos alunos uma visdo dos cursos de graduagdo em Engenharia de Computagdo: estrutura

curricular, énfases, mercado de atuagéo, etc; ~
Capacitar o aluno a conhecer a estrutura basica de um computador, seu funcionamento e aplicagdes;
Permitir ao aluno ter uma visao critica sobre as areas de atuagéo e a relagéo entre elas.




Viil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetdo Tedérico seguido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE 1: Introdugao [4 horas-aula]

Introdugéo a Computacao

Histérico da Computacéo

Sobre a Universidade Federal de Santa Catarina

Estrutura do Curso de Engenharia de Computagéo da UFSC

®

UNIDADE 2: Atuacgao Profissional [4 horas-aula]
e Areas de atuagdo em computacéo
e Regulamentacao da profisséao

Etica profissional

Engenharia: ser engenheiro

Projetos em Engenharia

UNIDADE 3: Estrutura de Computadores [12 horas-aula]
o Evolugdo dos computadores
Estrutura Interna (meméria, unidade de processamento, barramentos)
Sistemas de Numeracéao (base binaria, base octal e base hexademmal)
Conversao de base
Hardware versus software y
Introducdo ao software basico e sistemas operacionais
Programacgdo em linguagem de montagem

UNIDADE 4: Experimentos com Sistemas Microcontrolados [16 horas-aula]
e Introducdo ao Arduino
e Simulagao de Circuitos Elétricos
e Programagao em Arduino
e Experimentos com Arduino

UNIDADE 5: Experimentos com Robés Moveis [20 horas-aula]
e Introdugao a robética
e Programacéo de robés moveis

UNIDADE 6: Jogos e Programacao Scratch [16 horas-aula]
e [ntroducéo a Jogos digitais
e Programacao em Scratch
o Experimentos com Scratch.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Exposicao dialogada, utilizando projetores de slides, trabalhos dirigidos com levantamento bibliografico e atualizagéo
de assuntos, bem como todos os equipamentos necessarios para o desenvolvimento das aulas laboratoriais de
acordo com cada assunto ministrado. Atividades praticas de laboratério no computador/componentes. Material de
apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalhos e exercicios semanais. Visitas e palestras.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deveréo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

e A nota minima para aprovagao na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997).

e O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito
a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera




* calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avahag,oes parciais (MF) e a nota obtida
na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

MF + REC

NF =
2

e Ao aluno que n&o comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n°® 17/CUn/1997)

e Avaliagbes
Média das atividades realizadas.

N&o ha prova de recuperacéo final.

* As provas poderdo conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observacgoes:

Avaliagédo de recuperagao
» Nao ha avaliagao de recuperagéo nas disciplinds de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliacdo .

¢ O aluno, que por motivo de forga maior e plenamente Justmcado deixar de realizar atividades avahat;vas

previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento de Ensino ao qual a
disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (irés) dias uteis, apresentando documentac@o comprobatéria.

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA

DATA ASSUNTO
(semana)
| UNIDADE 1: Introducdo a Computagéo; Histérico da Computagao,
a Sobre a Universidade Federal de Santa Catarina; Estrutura do curso
1 05/08/2019 a 10/08/2019 de Engenharia de Computagéo da UFSC. Semana de Recepgéo dos
Calourcs
UNIDADE 2: Areas de atuacdo em computagdo; Regulamentagéo da
22 12/08/2019 a 17/08/2019 | profissdo; Etica profissional; Engenharia: ser engenheiro; Projetos
em Engenharia. Semana Académica da Engenharia de Computagéo
UNIDADE 3: Evolugdo dos computadores; Estrutura Interna
memobria,. unidade de processamento, barramentos); Sistemas de
¥ 19/08/2019 a 24/08/2019 ﬁlumeragéo (base binpéria, base octal e base hexadecimal);
Converséo de base; Hardware versus software.
42 96/08/2019 a 31/08/2019 Introducgao _ao ~_software basico e sistemas operacionais;
Programacdo em linguagem de montagem.
52 02/09/2019 a 07/09/2019 | Programacao em linguagem de montagem. ~
UNIDADE 4: Introdugéo ao Arduino; Simulacéo de Circuitos Elétricos
& 09/09/2019 a 14/09/2019 no Proteus; Programacio em Arduino. .
72 16/09/2019 a 21/09/2019 | Experimentos com Arduino.
8* 23/09/2019 a 28/09/2019 | Experimentos com Arduino.
92 30/09/2019 a 05/10/2019 | Experimentos com Arduino.
10° 07/10/2019 2 12/10/2019 I?/l':l\/De?sDE 5. IntrodUgdo a robotica e experimentos com Robos
112 14/10/2019 a 19/10/2019 | Programagé&o de robos méveis.
122 21/10/2019 a 26/10/2019 | Programagcao de robds moveis.
13° 28/10/2019 a 02/11/2019 | Programacéao de robds moveis.
142 04/11/2019 a 09/11/2019 | UNIDADE 6: Introducéo a Jogos digitais e programagéo em Scratch.
152 11/11/2019 a 16/11/2019 | Programac&o em Scratch
16° 18/11/2019 a 23/11/2019 | Programac&o em Scratch




W& 25/11/2019 a 30/11/2019 | Programagé&o em Scratch
182 | 02/12/2019 a 06/12/2019 | Programag&o em Scratch e realidade aumentada. Dlvulgacao de notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2019.2:

DATA
07/09/2019 Independéncia do Brasil
12/10/2019 Nossa Senhora Aparecida
28/10/2019 Dia do Servidor Publico
02/11/2019 Finados
15/11/2019 Proclamacéo da Republica
16/11/2019 | Dia néo letivo

XIl. BIBLIOGRAFIA BASICA
BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computagao — uma visao abrangente. 11% ed. Bookman, 2013.

ARAUJO, Celso de; CRUZ, Edu'ardo C. A.; JUNIOR, Salomao C. Eletrénica Digital. Editora Erika, 2013.

BAZZO, Walter Antonio; PEREIRA, Luiz Teixeira do Vale. Introducé@o-a Engenharia — conceitos, ferramentas’e
comportamentos. Editora da UFSC, 2006.

Xlil. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
IDOETA, Ivan Valeije; CAPUANO, Francisco Gabriel; Elementos de Eletronica Digital. 41° ed. Editora Erika, 2013.

MONTEIRO, M. A. Introdugao a organizagéo de computadores. 5. Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

HENNESSY, John L.; PATTERSON, Davnd A. Arquitetura de Computadores — uma abordagem quantitativa. 42
ed. Editora Campus, 2008

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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