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Governo do Estado do Parané

DECRETO N. 9587

i Aprova o «Programa de Experiénciasy
1 para os Jardins de Infancia.

i O Governador do Estado do Parang,
; no uso de suas atribuigdes,

§ ;

,' DECRETA:

‘:‘ . Art. 1¢ — Fica aprovado o «Progra-

me de Experiéncias» para Jardins de In-
fancia, que com éste baixa assinado pelo
] Senhor Secretario de Educagdo e Cultura.
: Art. 22 — O presente decreto entra-
v4 em vigor na data de sua publicaglo, rer
vogadas as disposi¢bes em contrério,

T . _ Curitiba, em 17 de Janeiro de 1950,
| - 129¢ da Independéncia e 62° da Republica.

(aa) Moysés Lupion,

Erasmo Pilotto.
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PROGRAMA DE EXPERIENCIAS
I — NO CAMPO DA VIDA SOCIAL

1 — Dramatizacoes

A — No lugar da escola destinado a jogos, brin-
car de casa, e, entdo, lavar pratos, cuidar do bebg,
preparar a comida para a familia, receber visitas,
usar telefone, supondo ser pai, mée, irméos maiores
e irmas, ete.

B — Com cubos de construcio. — Construir um
aeroporto, um jardim zooldgico, uma granja;, um cir-
co, trens, botes, Onibus, etc. Brincar, entdo, de ser
as pessoas que trabalham no aeroporto, na granja, ete

C— Com material literario — Representar his-
torietas que foram contadas ou lidas pelo professor.

2 — Experiéncias gerais

Passelos e excursbes. — Ir a pé ou de dnibus
ver uma casa ‘em construgao ir & casa onde se ven
dem animais domésticos, comprar um coelho para @
escola; visitar uma leiteria, uma granja, um’aero
porto, uma estagao de estrada de ferro; ir ver ga
linhas’ ‘e patos na casa de algum v1z1nho ir visita
uma” blbhoteca popular; ir & central dos bombeiros
a uma feira livre, a um grande armazem; passeal
em volta da escola; visitar o diretor em seu gabinete
v151tar .outras salas _visitar o correio e conhecer (
cartelro de sua zona
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3 — Responsabilidades

" Manter a sala dé jogos em ordem; responsabili-.

zar-se pela arrumacdo geral da sala de aula; fazer
recados; guardar nos armarios o que deve ser guar-
dado ai; lavar pincéis de pintura; cuidar do material
de jogos; arrumar as flores.

4 — Habitos de trabalho

Ajudar a planejar o trabalho diario e a avaliar
os resultados; manter-se asseado; aprender a coope-
rar; aprender a seguir as indicacGes; auxiliar-se mu-
tuamente; guardar os instrumentos, etc.; aprender
a descobrir o que se deve fazer.

5 — Atitudes

Discutir habitos higiénicos, o respeito ac direito
dos demais, o comportamento nos lugares publicos,
a maneira de ajudar a nosso pals em casa; ajudar a
planejar um codigo de conduta; discutir qual deve
ser a conduta para os animais, e como manter-se em
algumas situacgbes especiais de dificuldade.

II — NO CAMPO DAS CIENCIAS NATURAIS

Percorrer o jardim escolar para ver os peixes no
tanque; reconhecer as arvores e as flores pelo seu
" nome; procurar folhas interessantes; conhecer os
amigos do jardim (sol, chuva, sapos, etc.) e seus
inimigos (caracol, formigas, etc.); olhar como os

maijores trabalham no jardim; dar de comer aos pas-

saros do jardim; caminhar contra o vento para in-
teirar-se de sua foérga; olhar as nuvens, estudando
as suas formas; olhar através de uma lente de au-
mento as modificagbes que se produzem nas plantas
durante as diversas estacdes. Observar como se.ara

e como se semeia, assim como observar as abelhas

s
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em suas colmeias e as formigas em seus formiguei-
ros; atrair pombas para que vivam na escola.

2 — Animais domésticos

. Construir um lugar para os passaros virem ba-
nhar-se no jardim; cuidar dos peixes e das tartaru-
guinhas da escola; alimentar o cabrito; dar de comer
as galinhas e aos seus pintinhos; cuidar dos passa-
rog, dos coelhog e ratos brancos da escola.

— 3

Projetar um jardim, planta-lo e cuidar déle; colher
os vegetais da escola e¢ prepara-los para a refeicdo;
plantar bulbos e sementes em vasos, que serdo colo-
cados na sala de aula, para aprender como a luz, o
ar, a humidade, influem no crescimento; estudar a
germinagfo; pendurar ao sol e & sombra roupas mo-
Thadas para estudar a evaporagio; fazer experién-
cias simples com imans e prismas; estudar o efeito
da ferugem nos instrumentos; fazer experiéncias com
adubos diversos; tracar um mapa do tempo; estudar
o termdémetro, ete.

Por uma galinha para chocar e observar a in-
cubacfo; estudar o comprimento da sombra nos di-
ferentes momentos do dia; criar bicho da seda.

4 — Passeios

Visitar uma leiteria e uma granja para observar
os animais; ir ver animais selvagens no circo ou no
zoolégico; ir ao parque para ver a vida das plantas

¢ dos animais, particularmerte dos insetos.

5 — Colecbes

... Colecionar penas, sementes, folhas, flores gil-

vestres, cortes de madeiras, ete.
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II — NO CAMPO DA LINGUAGEM

1 — Conversagio

an"cg,r as experiéncias pessoais, discuti-las; tro-
car opinioes a respeito do que foi visto e se fez nos
passelos e excursdes; repetir o enderéco de casa, o nu-
mero do telefone, o nome dos pais; fazer planos para
o dia; fiita.ur regulamentos higiénicos ou outros, para
uso proprio; ditar felicitacdes de aniversério para os
colegas, para os pais, ete.; perguntar pars ssclarecer-
-se; adquirir palavras novas através de experiéncias
adequadas para aumentar o vocabulédrio; transmitir
pelo radio de brinquedo as experiéneias; trazar de ca-
Sa gravuras para discuti-las; fazer comentarios a res-
peito das pinturas feitas no jardim; aprender a apre-
sentar os pais e outros visitantes da classe: mostrar
a escola para alunos novos.

2 — Leitura

A — Ler e colocar etiquetas; ver livros de gra-
vuras na biblioteca; colecionar gravuras; discutir os
11vrg>s novos que vém para a biblioteca: trazer de ca-
sa livros para que o mestre os leia para a classe; ler
contos graficos haseados nas experiénecias pesso’ais*
ditar uma carta a um companheiro enfermo: fazer
hvyos. com contos escritos & maquina e ilustracio
propria; ajudar a compor um cédigo de conduta.,

B — Reconhecer elementos fonéticos simples em

palavras familiares, .

3 — Literatura e dramatizacio

- ]

_ Aprender cantos e dramatiza-los; contar histé-
rias que se tenha ouvido; dramatizar contos simples;
aprender e repetir de meméria boemas simples! re-

cﬁ;ar em coro; planejar ¢ representar pequenas cenas.

- — T —

IV — NO CAMPO DA ESTETICA

1 — Meios

Trabalhar com argila; pintar com tinta de pa-
rede; arrumar fléres; cantar; bailar e saltar por mi-
sica; inventar dancas originais.

2 -—— Utilizacao

Arrumar os vasos de cOr de acordo com 0O arco-
iris; sair ao jardim depois da chuva; olhar as nuvens
e as sombras; misturar cores de tintas brilhantes;
soprar bolhas de sabio; brincar com prismas; es-
tudar e discutir gravuras; escutar a orquestra ou a
banda; colecionar gravuras para uso pessoal; com-
por cantos simples; experimentar o som de diferen-
tes metais, madeiras e cristais; aprender o nome de
instrumentos musicais; reproduzir as experiéncias
pessoais mediante a pintura; modelar em argila os
animais domésticos da escola; ver quadros de pin-
tura e ouvir musica; escutar o piano, o radio e a
vitrdla,

V — NO CAMPO DAS ARTES PRATICAS

1 — Construcao

Edificar com-cubos; trabalhar com ferramen-.
tas simples; fazer brinquedos para brincar; pinta-los;

fazer estantes com caixdes; caixas para os animais;

fazer espantalho para péssaros para o jardim e a
horta; com caix0es, fazer vagdes; fazer presentes
simples para os pais, para colegas doentes, para pre-
gsentear os colegas em seus aniversarios; fabricar
instrumentos musicais simples; fazer livros com re-
‘¢ortes e capas de cartolina; ete.




— 8= T
2 Tecer e Costurar

Tecer para cobrir uma cadeira; tadepl f&m%/*c’a@-
azer-wi-cligpets fazer roupa para bo-

necas; fazer acolchoados para a casa de bonecas; tra-
car trapos e tecé-los; fazer velas para os nav1oz1nhos.

3 — Cozinha

Colher e cozinhar vegetais da horta; arruma-los
para a mesa; arranjar as flores do saldo; servir bo-

lachinhas com manteiga ou equivalente; fazer san-
dulches ete.

4 — Hospitalidade

Fazer pequenas festas para as préprias crian-
Gas; para as outras classes; para os pais, usando o
material criado pelas proprias criancas.

VI — NO CAMPO DAS HABILIDADES

1 — Praticas sociais

Compartir as cousas; cuidar da higiene pessoal;
ser cordial e cortés com os visitantes; manter a clas-
- se em ordem; auxiliar-se mutuamente; brincar sem
brigar; apresentar as pessoas com naturalidade.

2 — Destreza. ;

Manejar os livros sem ruido; cammhar e saltar
corretamente; falar com suav1dade usar as ferra-
mentas do Jard1m economizando esforgos aprender
a serrar e-martelar; cuidar das ferramentas; apren-
der a grudar gravuras; pular corda; bm&sa%é&ée—

domingTaprender a téenica mais s1mp1es de cozmhar,
costurar e tecer. .

'

R

S oode gravuras, revistas, etc.

S

3 — Prética com numeros

Medir; reconhecer as moedas pequenas usadas
dlarlamente contar objetos e pessoas com exatidéo;
resolver problemas simples; usar diariamente o ca-
lendario.

4 — Habilidades HEstéticas

Dominar todo o referente as experiéncias musi-

cais e artisticas pessoais.

AS FONTES DAS EXPERIENCIAS

Cuidara o mestre de dar, todos os dlas a0s seus
alunos, boas experiéncias através dos varios titulos
do plano anterior: vida social, ciéncias naturais, ar-
tes da linguagem, sem limite de horas na distribui-
cio do tempo; ésse limite que é dado pelo préprio de-
senvolvimento da experiéncia.

Leve-se em conta que algumas expemencms po-
dem abranger diferentes campos a um s6 tempo; por
exemplo, um trabalho sobre comunicacdes pode com-

: preender os seis campos.

De outro lado, cuide o mestre de estabelecer na es-
cola determlnados centros de trabalho gue possam
auxiliar a realizar as experlenmas desejavels Suge-
rem-se os centros seguintes, minimos:

1 — Centro de arte; pincéis, tintas, papel para
pintura, cavaletes, se for possivel, ete. |

2 — Mesa de modelagem, argila, modelos feitos
pelos alunos, etc.

3 — Mesa para musica, instrumentos musicais
rudimentares; tambores flautas, ete.

4 — Biblioteca: uma mesa equipada com livros
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7 5 - Banco para‘;' tr&}%iafh‘@, equipado com ferra-
mentas simples para trabathar sobretudo em ma-
deira, martelo, ete. -

66— Fogareiro elétrico, ete. para experiéncias de
cozinha simples. '

7 — Mesa de ciéncias — onde se colocem plan-
tas para estudar seu crescimento, com espsco para
colecbes e outros materiais de museu.

8 — Mesa de jogos, equipada eom joscs diver-
sos, tipo jogos sensoriais de Decroli, ete.

9 — Teatrinho de fantoches,

o 10 — Material de cubos -grandes, ete. para. cireo,
Onibus, ete: ' '

A modo de exemplo sébre a maneira de desenvol-
Ver o programa de experiéncias, considere ¢ profes-
sor as sugestdes seguintes: ‘

No Campo da Vida Social
O Correio

o ponto de partida poderd ser uma narracio:
uma crianga da cidade recebe, por via postil, a no-
ticia de que seu avd estd doente, na montarha; em-
- prega suas economias em enviar-lhe alguns doces:

gada um dos atos que impliquem em uso, dc¢ correio
¢ contado com pormenores. Ou, pode-se car esta

aula por ocasido do Natal. Tira-se, entfo, o interésse

da_s circupsté’ncias do momento, sem ser neccessirio
criar um interésse artificial. ’

Serd dificil e anti-pedagégico comecar oor uma
palestra sébre um assunto tio pouco familiar s cri-
_angas. Serd bom fazer preceder qualquer conversa-

¢do0, aqul, por deveres..de observacio: pedir-se-i as
criancas observar o que se: vé no correio;, daescrever,

—_ 11—

pela observagio, uma caixa de correio, o uniforme do
carteiro, etc.; pedir-se-lhe-a juntar selos de correio

-usados para trazer para a escola. Depois, proceder-se-

4, com as criancas, na escola, a exercicios reais: por
exemplo, escrever-se-a uma carta assinada por tédas
as criancas que saibam escrever, para um colega do-
ente; ir leva-la & caixa de correlo mais proxima;
assistir-se-a4 ao momento palpitante em que a carta
para o colega doente passa da caixa para o saco pos-
tal do coletor; ir-se-&, sempre seguindo a carta; vi-
sitar o grande correio central, donde ver-se-4 parti-
rem em grande niimero os carteiros, em tédas as di-
recOes., Nao é interésse, é entusiasmo que tais exer-
cicios despertam nas criangas. Do mesmio modo, po-
de-se fazer e despachar um pacote.

Tudo isso formara o tema para uma série de
palestras sObre os diferentes fins e a utilidade do
correio. A observagdo dos selos dara lugar a pales-
tras s6bre assuntos histéricos e geogréaficos.

Poder-se-a, em seguida, resumir ou ensinar cer-
tas nogdes sob a forma de jogo. Eis alguns: brincar
de ecarteiro; éste deverd levar as cartas aos seus
companheiros, o que constitii um exercicio de lei-
tura; gracas as mailsculas, os nomes proprios sdo
depressa reconhecidos, ainda pelos menores. Poder-
-se-& brincar de correio, dando a cada crianca uma
funcao, correspondente a cada fase por que passam
as cartas, até chegar ao destinatario. O mesmo com
pacotes e encomendas.

E’ quase supérfluo indicar os exercicios de cal-
culos; serio os selos de correio que desempenharao
o principal papel. As criancas poderdo classificar,
desenhar e colorir os selos; depois, aprender-se-a a
conhecer o valor do selo pela sua cor; enfim, pode-se
somar, subtrair, multiplicar e dividir ésses valores.

Quanto aos trabalhos manuais, todos os objetos
e séres vistos e observados: o carteiro, a caixa de

. correspondéncia, as insignias do correio, etc., pode-
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réo servir de temas para a modelagem; o recorte,

o desenho, confeccionar envelopes, escrever letras,

fazer pacotes, dobrar cartas, envelopa-las, etc.

No Campo da Estética

~ As criangas devem cantar muito, coletiva e in-
dividualmente. Procurar encontrar o que £6r de me-
lhor valor artistico ao alcance das criancas, sokretudo
no nosso folclore.

— Contar histérias para as criancas ao piano,
por meio dos sons. Por exemplo: as notas mais gra-
ves sdo a voz do gigante. Trechos do Carnaval, de
-Schumann, serdo apresentados como criancas brin-
cando. Chega o gigante. As criangas correm; uma
escala tocada com a melhor limpeza. HA uma tem-
pestade; podem ser umas fases da tempestade de
Beethoven. ete. Exercicios simplissimos, préprios pa-
ra divertir as criancas, como, imitar o som dos sinos,
do martelo s6bre a bigorna, etc. Toque de tambores.
(Leve-se em conta que éstes exercicios séo ineficazes
se néo se observa o ritmo).- '

— Em horas especiais, em uma sombra do pa- :

tio, as criancas ouvem, por exemplo, o Andante do
Concérto n. 4, de Mozart ou a Tocata e Fuga em
Ré Menor, de Bach, — querendo-se indicar, nestes

exemplos, a qualidade da musica que se deve apre-

sentar por meio da vitrola.

— As criangas, durante o seu trabalho, ouvem
u’a musica calma como o primeiro movimento da
Sonata ao Luar. :

— Exercicios sdbre o ritmo, dados em forma de
histérias ou mesmo dramatizados.

— Ginéastica ritmica dramatizada.

— Canticos trajjteados em surdina pela mestra;

— No «palco», (simples espaco cercado no mo-
mento, no patio ou na propria sala de aula); colocar
uma crianca -no centro do palco e ir contando uma
histéria muito simples e apropriada para dramati-
zacho. Era uma vez um menino que havia saido pas-
sear na floresta. Ele vai vendo tddas as cousas que
encontra em seu caminho. Agora parou para olhar
uma pedra muito bonita que encontrou. Agora esta
vendo e escutando um passarinho. Nota, neste mo-
mento, que se perdeu. Sente médo. etc. E a crianca
vai representando as varias situagbes emocionais des-
critas. As demais criancas assistem a representacéo.

Virdo, depois, interpretacdes em que a crianca
tem que pronunciar palavras e expressoes; cenas em
que devem participar duas e, apss, trés criancas. A
prépria acio dramatica se ird complicando, natu-
ralmente..

— Mostrar & crianca uma gravura, reproducio
de uma obra célebre de pintura. Fazer a crianca com-
peender a cena representada. E depois, pedir que ela
faca o que se tem chamado um quadro vivo, — que
reproduza a atitude da figura representada na obra
que se the apresentou.

— Organizar brinquedos para serem brincados
no palco, mas de tal natureza que sejam verdadeiras

pequenas dramatizacdes, brinquedos para serem re-

presentados diante de uma assisténcia.
— Teatrinho de fantoches.
— Ete.

i\




PROGRAMA DE EDUCACAO SENSORIAL E
DA ATENCAO

I'._ EDUCACAO DO SENTIDO VISUAL
1—Jogos individuais

A — Formas e Cores

1 — Loto das formas e das cores. — Loto, conl
oito casas, com imagens esquematizadas de objetos
usuais diferentes para cada casa, € cada oljeto em
uma, cor, unida e sem sombras nem nuances. A crian-
ca deve colocar cada cartdo pequeno do lotc sObre a
imagem correspondente (forma e cor), do cartao
grande, guiando-se a0 mesmo tempo pela forma e
pela cor.

— Idem, com loto.de formas geométricas planas.

2 — Jogo das fazendas. — Amostras, emn dupli-
cata, de retalhos de fazenda. A crianca deve reunir,
dois a dois, os pedagos idénticos. Si se tém os mesmos
desenhos em cores diferentes, e retalhos de mesma
cdr ainda gue com desenhos diferentes, pode-ge, obser-
vando a crianca, verificar se é a cor-ou o desenho que
atrai mais a sua atencéo.

3 — Loto dos meninos e das meninas. —- Distin-

- guir meninos e meninag de diferentes cores.

4 — Um loto anilogo, mas muito mais difieil,
consiste em identificar tridngulos diferindo uns dos
outros quer pela cor, quer pela forma.

5 — Dominé de tapecaria. — Dominé feito com
retalhos de papel pintado, — guiando-se a crianca

pela forma e pela cdr, na colocagio das pecas.

15 —

B — Formas

6 — Como sequéncias do loto, loto das formas:
as formas do primeiro loto sdo representadas, agora,
todas, da mesma cdr; a crianca deve guiar-se apenas
pela forma. '

7 — Por meio de imagens de anuncios obtidas
em duplicata, pode-se fabricar numerosos lotos de
imagens de boa aparéncia, e dificuldades graduadas
segundo as imagens difiram mais ou menos umas
das outras. Os catalogos especiais de moveis, roupas,
legumes, etc., permitem a confeccio de lotos varia-
dos desta natureza.

8 — Classificar selos, segundo o desenho.

'9 — Completar imagens: s6bre uma imagem de
conjunto, a crianga deve recolocar certas partes, cer-
tos objetos que faltam.

5 10 — Dominés feitos com fragmentos de car-
tdes postais. _
11 — Loto das folhas sécas. — Loto das flores
sécas.

] 12 — Fazer a crianca achar, entre uma série de
objetos diferentes e de varias espécies, os da mes-
ma espécie. Classificar.

. 13 — Um catalogo de vidros e cristais ornamen-
tados permite um jégo interessante; segundo o de--
senvolvimento da crianca, ela deve, ou reunir todas
as pecas semelhantes, — assim, todas as tacas, todos

08 copos, ete., — ou, se £or capaz, todos os objetos di-
ferentes mas com a mesma decoracao.
C — Cores

i 14 — O loto de coOres completa os jogos de 1 e 6;
é, agora, sempre a mesma forma, porém em cores di-
ferentes. '

15— Classificar selos, segundo a cor.
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16 — Um excelente jogo, visuo-motor, consiste

em cobrir, com papéis de cores variadas, caixas de
" fosforos; obtem-se, assim, espécies de blocos de cons-

trucao que se prestam a exercicios de destreza, de co-
res, de nimero, ete.

17 — Retalhos de fitas, de las ou de sedas, cor-

‘tadas em dois, devendo a crianga reunir as duas me-

tades.
18 — Dominé de cores. — A dificuldade pode ser

- graduada, em dominds diferentes.

19 — Loto das nuances, representando bolas,

bandeiras, ete., cada um em quatro nuances, das qua-

tro ou cinco cores principais.

20 — O mesmo exercicio sob a forma de dominé

das nuances. :

91 — Com as gamas de pedagos <’ie. fitas, papel,
etc. — pode-se fazer um jogo mais diflcﬂ’ que 0s pre-
cedentes, consistindo em reconstituir a série de tons,
do mais claro ao mais eseuro.

Todos ésses jogos sdo ocasido de exercicios de
elocucio sdbre as cOres; pede-se & crianca mostrar,
depois nomear tal objeto verde, azul, vermelﬂho, — €,
depois, azul claro, azul escuro. Ou se lhe dio diver-
sos jogos dos quais se lhe pede que elimine sucessi-

- vamente, tddas as pecas vermélhas, violetas, ete.

D — Grandezas

22 — Sobre grandes cartdes (14 x 36 cm.) colam-
-se silhuetas de objetos usuais (tesouras, reloglos,
garrafas, etc.) de dimensdes decrescentes; a crian-

ca deve colocar em cima pequenos cartdes represen-

tantes das figuras idénticas.

23 — Loto das formas geométricas (circulos, -
- quadrados, tridngulos, reténgulos), idéntico ao pre-
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24 — Com catalogos contendo séries de objetos,
de grandeza decrescente, pode-se fabricar lotos de
objetos de baixela, de ferramentas, etc.,, do mesmo
género, — ordinariamente mais dificeis que os pre-
cedentes, pela proximidade das formas que se vao
comparar. Aqui também, exercicios de elocugdo per-
mitirdo a aplicagdo dos termos: grande, pequeno,
médio, maior, etc.

E — Orientacao

25 — Jogos de paciéncia (Puzzle). E’ facil de fa-
brica-los, de dificuldades variadas. Comeca-se recor-
tando uma imagem em duas partes, para a crianca
reuni-las, dando-se-lhe, a principio, sdmente uma ima-
gem, e, depois, duas, trés e mesmo mais. Cortar, de-
pois, a imagem em trés ou quatro partes. Mais tarde,
em &, 12 e 20 partes.

26 — Loto das quatro posicoes de um objeto. —
Uma chave, uma bandeira e outros objetos assimé-
tricos sdo representados em grandes cartdes em qua-
tro posigdes. Por exemplo: a bandeira é colocada ora
no alto a esquerda, ora no alto a direita, ora em baixo
a esquerda, ora em baixo a direita.

27 — Loto da bola s6bre a mesa. — No loto, uma
bola esta representada sObre uma mesa, em diversos
lugares desta.

28 — Jogo de direita e esquerda. — Sobre gran-
des cartbes, divididos, sdo representados, em cada

uma de suas duas casas, dois objetos, por exemplo,
“uma mesa a esquerda e uma cadeira a direita; uma

garrafa & esquerda e um copo a direita, etc.; sdbre
um outro cartdo grande, os mesmos objetos sdo dis-
postos de maneira inversa, a mesa a direita e a ca-
deira & esquerda, etc. O mesmo jogo se pode fazer,
depois, com 3, 4 e 5 objetos. '

29 — Como exercicio, ndo mais sobre a posigdo
dos objetos, mas sébre sua presenca ou auséncia, —

loto da mesa mal posta, na qual, em cada caso, falte
urn dos objetos. '




F — Observagfo dos fenomenos naturais.

30 — Jogo das sombras e do sol, representando
diferentes paisagens, monumentos, arvores, ete., on-
de a sombra é figurada, ora de um lado, ora do outro;
a crianca que, preliminarmente, em passeios), obser-

. vou as posicoes respectivas das sombras e do sol,

deve colocar sObre cada imagemn, do lado cposto a
sombra, um pequeno disco, em cartao, repres entando
o sol.

31 — Jogo do vento. — Trés paisagens iguais,
servindo de fundo, sio coladas sobre trés cartoes
de 16x22 cm. Por baixo delas, a crianga coloca as ing-
cricoes: «Nada de ventoy, «vento de leste», «vento
do oeste». De novo, depois de numerosas nbserva-
cOes feitas ao ar livre, as criancas colocam sobre
dsses trés cartdes, drvores, fumaca, roupas Suspen-
sas em uma corda, bandeiras, ora verticalmente, imé-
veis ora inclinadas para um ou outro lado: depois,
trés homens, um andando tranqiiilamente, com o seu
chapéu na cabeca, e 08 outros dois correndo atrds
de seus chapéus, segundo a-direcéo do vento

32 — Jogo das fases da lua. — com os clesenhos
e os nomes das diferentes fases.

2—dJdogos Coletivos

A — Imitacio de movimentos, primeirc simples
e muito evidentes, dos bragos, das pernas, ¢o corpo;
depois mais restritos e mais complicados, dus dedos,

dos olhos, dos labios.

B — Observacio de fenémenos naturais e o1fros.

{ — Fazer observar e distingiiir as cores do céu,
das nuvens, das arvores, 0S diferentes viordes no
campo. :

2 — Fazer distingiiir a luz plena da scinbra, oS
“deslocamentos da sombra e do sol.
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: 3 — Fazer notar as deformacdes mais evi o
. ma .
dos objetos pela perspectiva. ¢ is ‘eV1dentes _

) '4 — Em um jardim, ou durante um passeio: dar
a crianga uma folha ou uma flor, que ela ndo nos viu
cgll}er, e pedir-lhe que encontre uma da mesma es-
pécie; procurar de que arvores sdo as folhas caidas.

. 0 — Pedir a crianca que coloque seus compa-
nheiros por ordem de altura, enquanto outras crian-
cas controlam a execucao.

6 — Pedir & crianca que coloque seus compa-

nheiros pela c6r dos cabelos, dos mais escuros aos
mais claros. ’

. 7 — Passeios de observagao. — Para ensinar as
criangas a ver, a refletir sobre o que vém. Por exem-
plo: sair para ver o que se encontra de ferro e presta\

Servicos ao homem; para ver os objetos com a forma
de circulo; as cousas azuis, etc,

8’——— Deveres de observacao — Convem as crian-
¢as ja treinadas nos passeios de observacido; pede-
-se-lhes observar todos os ruidos ouvidos en’l casa
ou ha rua; observar, em casa, todos os objetos dé
ferro, de madeira ou de vidro; observar o que o ven-
to faz mover-se, ete.; observar a vitrine de um ar-

mazem, etc.’ HEsses exercicios, como os precedentes '
820 inumeraveis. '

C — QObservacao; memdria visual; desenho e lin-
guagemn. »

‘ 1 — Coloca-se diante das criancas primeiro dois
objetos muito diferentes, por exemplo, uma bola e
um martelo. Ao sinal: «Durmamy», as criangas fe-
chglm os olhos e escondem o rosto. Tira-se um dos
objetos. A um novo sinal, as criancas abrem os olhos
e se lhes pede ou desenhar o objeto ou nomeé-lo. O

‘mesmo exercicio com 3, 5, 7 objetos ou mais, — e

S

também variando os objetos segundo a estacdo, as.
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';i*cixnstﬁﬁcias, os assuntos das ligdes; na primavera
erdo flores naturais, imagens de borboletas ou pas--

saros; no verdo, legumes, frutas, cereais; no outono, '

/folhas de tddas as formas e de todas as cores, fru-
/ tos. Quando a atencio ja estiver exercitada, retirar
2, 3 ou'4 objetos. ' ‘

2 — Depois, deslocar um objeto. Fazer repor a
série na ordem primitiva. ’

3 Exercitar o sentido de orientacio, colocan-
do sbbre a mesa um objeto, em uma certa posicdo;
depois, enquanto- as criancas «dormem», muda-se

aquela posicdo. Recolocar o objeto na posigdo primi-
tiva. . '

4 — Pode-se colocar dois ou trés objetoshe subs-
tituir um déles por um outro. R

As pequenas cartas da maior parte dos lotos vi-
suais, podem servir de material para todos os exer-
cicios que indicamos agora, atraindo a atengdo siste-

maticamente sobre as formas, as cores, as grandezas,
as posigoes, ete.

D — Leitura de desenhos e exercicios corporais.

~ Enquanto as criancas tém os olhos fechados, de-
senha-se no quadro negro um personagem, em uma
posicéo qualquer. As criancas abrem os olhos. A uma

ordem (5 segundos mais tarde), elas devem repro-

duzir a atitude do homem desenhado no quadro. Mais
tarde, muda-se apenas Uum detalhe: movimento da
cabeca, dos pés, das m#éos, etc.

E — Exercicios de observagcio. Leitura de desenhos.

, Desenhar o esquema de um homem. Enquanto
as criancas «dormem?, juntar um detalhe comple-
mentar, ‘sucessivamente: braco, mé&o, olho, nariz,
chapéu, bengala, botdes. As criancas devem referir a
modificacéo operada. ST
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Depois em vez de ajuntar, trocar detalhes: tro-
car a bengala por um guarda-chuva, substituir o sa-

~pato por botas, etc. Algumas vezes, as ‘modificacbes

podem ser grotescas: nariz comprido, chapéu mui-
to enterrado ete.

E evidente que 8ste exercicio, feito com dese-
nhos de objetos complexos como uma mesa posta,

uma paisagem, ete. pode variar ao infinito em mo-
dalidades e dificuldades. |

F — Observacao de diferencas.

' Tragar no quadro dois desenhos absolutamen-
te iguais,salvo um detalhe, — enquanto as criancas
«dormems».

II — EDUCACAO DO SENTIDO AUDITIVO

. 1 — Reconhecer pelo som diferentes objetos fa-
miliares.

. 2 — Reqonhecer, com os olhos fechados, a ma-
téria (madeira, ferro, vidro, pedra, cartdo, etc.)
sObre que se bateu.

' 3 — Deixar cair objetos diferentes, primeiro bem
diferentes (qma borracha e uma chave), e, depois,
cada vez mais semelhantes (moedas diferentes). A

- crianca escuta, primeiro olhando, o ruido que faz

cada objeto ao cair. Depois deve distingui-los,
os olhos fechados. gui-l08, com

‘ 4 — Reconhecer os passos de um adulto e de uma
'cr.lapga;"de duas criancas calcadas diferentemente.
Distinguir quantas criancas marcham juntas, na
classe ou no patio. Advinhar que agdes a mestra’ exe-
cuta. ’Reconhecer o veiculo que se aproxima, o canto
dos passaros. Nomear — em classe ou em pa{sseio —
todos os ruidos ouvidos, tendo os olhos fechadoé.

5 — Reconhecer a voz das diferentes criancas;

. uma crianca é.colocada no canto da sala; chamada
por um de seus colegas, deve dizer quem é.




N 22"—‘__‘7 !

¢ — Muitas criancas- 40 mesmo tempo contam

‘em voz alta, cantam ou recitam uma poesia. B pre-
ciso adivinhar guantos e quem. :

7 — Uma crianga esté no canto da szla mais
afastado: chama, em voz ciciada, um dos colegas, que
deve vir ao seu encontro anddando tdo docemente
quanto possivel; ste deve chamar, do mesmo modo,
um terceiro, € assim por diante, — em todo o silén-
cio. : .

8§ — A mestra tem, junto de si; todo o grupo de
seus alunos, com os olhos fechados: ela joge um pe-
dago de chocolate, envolvido em papel, no meio do
maior siléncio. A crianca que O encontrar, com OS
olhos fechados, deve abandonar 2 partida, até que
todos o tenham feito.

9 — Os olhos vendados, ir na direcio duma cam-
painha, de um assobio, duma crianga que chama. (Ao
ar livre). : :

10 — A que distancia se produz um som? Para
os maiores: a quantos passos?-

11 — Distinguir os sons (piano, canto) em gra-
ves e agudos. - o
19 — Fazer reproduzir um certo numerc de pan-
_cadas, um ritmo executado pelo mestre, por meio de
_uma régua, batendo sObre a mesa.

I — EDUCACAO DO SENTIDO TACTIL E
. MUSCULAR

1 — Em uma caixa, reune-se uma série de obje-
tos em duplicata: dois dados, dois botdes, cuas, cai-
xas de fosforo, ete. Coloca-se um na méo ¢a crian-
ca, auxiliando-a a apalpé-lo em todos os sentidos; de-
pois, faz-sé com que -ela procure o objeto senielhante,
com os olhos fechados, ou com- 08 objetos cobertos
por uma toalha. - S ' .

T
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9 . Reconhecer, s6 pelo tacto, diferentes legu-
mes, diferentes frutos da estacdo, quando j& se'apren--
deu a reconhecé-los e nomea-los com a vista. -

3 — Tecidos em /duplicata, para reunir dois a
dois, pelo tacto apenas.

4 — Reconhecer pelo tacto diferentes moedas,
cada vez mais semelhantes.

5 — Reconhecer letras ou ntimeros recortados
em cartio. Si se tratar de aproximar caracteres em
duplicata, o exercicio pode preceder o conhecimento
das letras e dos numeros.

- 6— Classificar objetos diferentes, com os olhos
vendados: conchas de formas variadas, gréos, bo-
tdes, bastdes de comprimentos diversos, etc. Trata-
-se de distinguir ora formas, ora dimensoes.

: 7 — Caixas de dimensdes progressivamente maio-
res, e encaixar umas nas outras. Com duas séries,
pode-se pedir as criancas uma caixa igual a outra que
ela tem na mao. Levantar uma torre. o

8 — Um loto, representando objetos usuais de
dimensdes diversas, agora néo mais em cartdo, mas
recortado em madeira. -

9 — O mesmo, com formas geométricas.

Esses dois jogos s&o, primeiro, jogados sob a
forma de lotos: em madeira, permitem o controle do
trabalho. Depois pode-se retirar a grande prancheta
e a crianca deve clagsificar, em série, as figuras se-

melhantes (por exemplo: alinhar os circulos do maior

a0 menor). Em uma licdo coletiva, pode-se também
fazer palpar uma das pequenas formas de madeira
por uma crianga, sem que ela vejg, — e lhe pedir que
mostre, com a outra méo, seu lugar na prancheta
grande. Enfim, essas formas de madeira servem aos
exercicios preparatérios do desenho, devendo a crian-
ca passar seu lapis ao redor delas, e, mais tarde, re-
produzindo-se livremente. S
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10 — Jégo dos corddes, consistindo em fazer pas-
sar corddes de espessurag diferentes em buracos de

tamanhos correspondentes. Um exercicio analogo

consiste em servir-se de um pote de flores virado g6-

bre a mesa, e fazer passar pelo buraco do fundo, bo- _

las, ou melhor ainda, pedras, que a crianca deve es-
colher da dimenséo prépria entre tédas. :

- 11 — Jogo das espessuras, pedagos de madeira,
cartdo, couro, etc. devem ser seriados segundo sua
maior ou menor espessura.

12 — Classificar objetos em asperos e;li's‘(:)s, '
13 — Classificar objetos em duros e moles.

14 — Exercitar o sentido térmico, por meio de
trés recipientes cheios de 4gua em trés tempera-
turas diferentes; a crianga, depois de ter sentido
uma, deve reencontra-la entre as outras. :

15 — Exercitar o sentido bésico, fazendo clas-
sificar objetos em pesados e leves, ou fazendo seriar
pesos, ou fazendo reencontrar, entre outras, uma
taboinha cujo péso se experimentar. Graduam-se és-

ximos.

ses exercicios, escolhendo pesos cada vez mais pré-

IV — EDUCACAO DO SENTIDO GUSTATIVO
/ E OLFATIVO. -

Gosto

late, ete.

2 — Reconhecer os\frut‘os e legumes da estacfe.

3 — Reconhecer diferentes-bebidas. _
4 — Reconhecer diferentes espécies de pdo.

diversas rnaneiras.

o — Reconhecer o mesmo.alimento preparado de .

1 — Reconhecer, pelo gosto, café, actcar, choco-

— 25 —
6 — Reconhecer os sabores salgado, dép_e, agldo
e amargo por meio de produtos desconhecidos.

7 — Solucdes mais ou menos acgucaradas ou sal-
gadas, para seriar.

Olfato

1 — Reconhecer, pelo olfato, sem que a YlSta ou
o tacto intervenham, os diferentes frutos, flores, le-

gumes da estagdo.
2 — 1dem, diferentes. bebidas.
3 — Idem, diferentes plantas farmacéuticas.
4 — Reconhecer uma mistura de duas substan-

eias, pelo olfato, apenas.
EDUCAGAO FISICA

Seguir a orientacdo da obra Educacio Fisica In-
fantil, de Guiomar Meirelles Becker.




