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Ancapitao € um empreendedor e técnico de
manutencao de cabos e servidores de internet
subaquaticos, que vive com sua familia e

amigos apatridos a bordo de seu navio.

Enquanto seguem Ancapitao em suas viagens
de trabalho pelo mundo, a tripulacao lida com
as externalidades do caos social e economico

da recem chegada década de 30.

Publico-alvo: libertarios e simpatizantes;

adolescentes, jovem-adultos e adultos
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Em um mundo dominado pelo caos, que comecou com a
dissolucao de tratados e blocos economicos escalou para
movimentos de secessao, guerras civis e conflitos entre
nacoes imperialistas, a ONU perdera sua influéncia geopoli-
tica. Os estados tentam, com cada vez menos sucesso,
manterem-se estavels. Outros passam a legalizar a pratica

do corso e o ciberterrorismo.

Em melo a este cenario, acompanhamos a historia de Noah,
um jovem zoomer que apos um intercambio no Brasil deci-
diu criar uma rede de internet por fibra otica paralela a
grande rede mundial de computadores, capaz de alcancar

0s lugares mais longinquos do planeta.

Apos um incidente um grave acidente que vitima seus dois
soclos, ele decide por vez de lancar-se ao mar para criar
seus filhos orfaos e sua sobrinha, abandonada pela mae
ainda crianca. Com a ajuda de seu melhor amigo e investi-
dor-anjo, a cobra Samuel, eles transformam o navio Entre-

preneurship nao so6 em um pais, mas tambem em um lar.




ANCAPITAD, 35 ANDS

um empreendedor nato e uma polémica
figura paterna. Esta sempre de bom humor e
se comunica muito bem, porém tantas ideias
e energia constantemente o tornam um tanto
imprevisivel e colocam ele e sua familia nas

situagoes mais confusas e adversas.

Noah nasceu em 1995 na cidade de Boston,
nos Estados Unidos, e é descendente de irlan-
deses. Seus pais eram fiscais da receita e por
muito tempo lhe incentivaram a seguir carrel-
ra académica, que lhe garantiria estabilidade.

Era um menino timido mas inteligente, que
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amava tecnologia,e power metal. Toda sua vida parecia pré-determinada, até que uma
viagem ao sul do Brasil lhe abriu olhos para um oceano azul de possibilidades. Ele enten-
deu que a descentralizacao era a chave para a liberdade financeira e o aumento da qualida-

de de vida das pessoas. Em 2018 ele funda a KNOTS, que o leva a viver no mar.

Quando nao esta trabalhando, Ancapitao ensina habilidades praticas as criangas, como
navegacao, culinaria, defesa pessoal e empreendedorismo, e seu maior sonho é encontrar
uma esposa. Constantemente questiona-se se esta de fato fazendo as melhores escolhas
para o bem estar das criancas, e 1sso fica evidente pela frequéncia em que usa seu cachim-

bo para "pensar melhor’. Suas armas favoritas sao pistolas.




Apesar da pouca 1dade, Molly demonstra forte necessidade de estar
no controle das coisas, podendo muitas vezes acumular tarefas na
ansia de garantir que seus planos sigam como planejado. A licao que
tem mais dificuldade de aprender € de que ninguem melhor que o
proprio individuo para saber o que € melhor para ele.

Sua personalidade é um mecanismo de defesa para suas inseguran-
cas advindas ainda da primeira infancia. Sua mae, que era solteira,
perdeu o pouco Interesse que tinha na maternidade e partiu ao en-

contro de um sindicalista que conheceu na internet.

Por outro lado, Molly possul uma inigualavel desenvoltura para coor-
denar esforcos e recompor a ordem, sendo frequentemente confiada
a cargos de lideranca durante situacoes de conflito. Tem grande inte-
resse pelo concelto de elites naturais e aspira a tornar-se uma pessoa
influente. Para 1sso, utiliza das ferramentas das ciéncias humanas e
das linguagens. Tem uma preferéncia peculiar por andar descalca e

sua arma favorita € o rifle de precisao..
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9 ANDS

Apesar dos estereotipos, Laura nao € a minoria étnica exemplar, que faz
tudo para orgulhar seus parentes. Sua busca por conhecimento € um
fim em s1 mesma e suas acoes sao sempre voltadas a criar oportunida-
des de se obter mais conhecimento. Apesar da perda dos pais, ela nao
demonstra interesse em melhorar o mundo ao seu redor. Seu unico ob-

jetivo e estar clente de tudo.

Nao tem medo de descobrir estar errada sobre algo e a maior licao que
precisa aprender € que suas agoes Ou mesmo sua lnacao podem causar
sofrimento as pessoas ao seu redor. Seus tracos autistas e seu tempera-
mento melancolico fazem dela uma menina fria e arrogante, mas
poucas coi1sas a lrritam tanto quanto o desinteresse por conhecimento.
Sente grande desconforto ao se expor ao sol, mas nao hesita em enga-
jar em aventuras que lhe garantam aprendizado, principalmente no
que tange as ciéncias naturais e exatas. Suas interagoes com Molly fre-
quentemente rendem intrigantes observacoes e constatagoes sobre a

natureza humana. Seu tipo de armamento favorito sao os canhoes.
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Nascido em Hong Kong, Lewis também é orfao de um casal de socios do
Ancapitao. Seu pal era a tipica figura do “pai asiatico exigente” e atribuia
a queda de Hong Kong a auséencia de uma cultura armamentista no ter-
ritorio autonomo. Apos a morte de sua familia, Liu desenvolveu uma
personalidade explosiva e grande sentimento de justica seu maior obje-
tivo € vingar a morte de seus pails, 0 que aumentou ainda mais seu inte-

resse por defesa pessoal e técnicas de combate.

L1u nao tolera injusticas e nao € muito cuidadoso com sua propria inte-
gridade fisica. Constantemente compra brigas desnecessarias e a licao
que tem mais dificuldade de aprender € como o individualismo em opo-
sicao ao tribalismo, é capaz de trazer harmonia entre as partes sem a
necessidade de violéncia.Apesar disso € muito prestativo e € considera-
do um excelente amigo Leva sua honra muito a sério e esta sempre bus-
cando superar-se, o que resulta em situacoes engracadas dentro e fora
do navio. Nao se interessa por armas de fogo (a menos que possua uma

baloneta), mas é fascinado por armas brancas.




Saumuel, Couconille

12 ANOS

Samuel e uma cobra cascavel de origem judia que vive seus dias de apo-
sentadoria no Entrepreneurship. Apos uma carreira de sucesso como
investidor, sua esposa velo a falecer, e ao ver os filhos crescidos, deu-se
a liberdade de mudar radicalmente seu estilo de vida e ir atras de aven-
turas. Sua personalidade calma engana quanto as suas reais intencoes

de sentir-se na pele dos herois de suas obras favoritas de ficcao.

No dia a dia, passa a maior parte do tempo dando aulas tedricas para as
crlancas, mas frequentemente deixa o navio por dias para viver suas
aventuras solitarias e registra-las em seu diario de bordo.

E pacifico a menos que seja agredido ou tenha sua liberdade violada,
tornando-se passivo-agressivo e revanchista. Possul divergéncias de
visao de mundo em relacao a Noah, principalmente no que tange o obje-
tivismo de Ayn Rand. Gosta muito de armas automaticas e semiauto-

maticas, por serem mais ergonomicas.
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FRANCISCO DA COSTA (TI0 CHICO}, 66 ANDS

Legitimo manezinho da lha de Florianopolis, Chico mora em um hostel que

mantém com a ajuda de sua amiga Petunia e recebe jovens do mundo todo.
Sempre desejou ter filhos, sem sucesso, e por 1sso tende a apegar-se emocio-
nalmente aos seus hospedes, tratando-os como seus filhos. Fol Chico quem
ensinou a Noah a maior parte de suas skills, e fol também ele que encontrou

o Entrepreneurship abandonado. Apesar da curiosidade pela aventura, o

apreco por seu lar e sua comunidade levou-o a rejeitar a proposta do Ancapi-

tao de fazer parte da tripulagao. No entanto esta sempre cobrando visitas.

TIA PETUNIA, IDADE DESCONHECIDA

Petunia € uma arara-azul-pequena que perdeu todos os seus filhotes de forma tragica, mortos por aerogeradores
e placas fotovoltaicas. Lutou por anos contra o vicio frutas fermentadas, até conhecer Chico, com quem faz
grande amizade. Utiliza-se de sarcasmo para lidar com seus traumas e é amada por todos gragas a sua comedia
e espirito livre, mas se tornou incapaz de se comprometer com qualquer objetivo maior na vida. Frequentemente

visita 0 navio para trazer noticlias ou jogar conversa fora.

LEVY ETHAN, 315 ANOS

Este monstro marinho transgénero vem frequen-

temente ao encontro do Entrepreneurship na es-
peranca de fazer parte do grupo de amigos, mas
torna-se especialmente irritante apos algumas

Interacoes.
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0 NAVIO QUE E VEICULO DA FIRMA, CASA,
ESCRITORID, ESCOLA E PAIS

O 1conico navio de Ancapitao, cenario de muitas de

suas aventuras, tambem possul uma grande historia.

Encontrado na costa de Santa Catarina ainda em
construcao, o Entrepreneurship propunha-se a ser
uma réplica da nau Santa Maria de Cristovao Colom-

bo, e que teria sido utilizada para turismo na regiao.

Por muito tempo reforma-lo fol apenas hobby de
Noah, ate que a atividade empreendedora e o impeto

libertario deram ao navio sua missao.
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E energeticamente suficiente e capaz de velejar ou mover-se autonomamente.
Sua ancora possul portas de dados que acessam a internet diretamente dos
terminals subaquaticos. Além disso todos os comodos sao equipados com KEEPING NETWORKS OF

baus e cofres secretos contendo armamentos de todos os tipos. OCEANICTHREADS SAFE
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Como encalkham ag Coleiog?

EPISODIO PILOTO

A historia comeca com Ancapitao atendendo a um chamado para o conserto
de um cabo extraviado. Ele depara-se com marcas de queimado no cabo,
apesar de estar constantemente submerso. Percebe entao um vazamento de
0leo que o leva a uma gruta contendo um portal identificado como ‘Waklanti-
da’. Esta lhe parece uma excelente oportunidade de entreter as criancas na-
quele dia chuvoso.

Enquanto 1sso, Molly, Laura e Lewis estao todos no navio com atentos a ex-
plicagao que Samuel dava sobre a regiao: seculos antes aquele local teria sido
um santuario de baleilas. Curiosos sobre o sumico das baleias, os tripluantes
0 acompanha imaginando que la desvendariam o intrigante o sumico dos
cetaceos.

Ja na gruta, deparam-se com o primeiro desafio, abrir a porta. Ancapitao e
Samuel observavam a comica cena de Lewis golpeando aporta, que eventu-
almente acerta uma discreta capsula de vidro disfarcada de mineral e que
rompe-se liberando um liquido vermelho que espelha-se pela porta forman-
do a frase: “Speak whatsoever and Enter'.

A crianc¢as gritam em unissono ‘whatsoever' e a porta reage comunicando a

nao autorizacao da passagem. Segundo o texto que brilhava na pedra, a

senha deveria conter no minimo 5 caracteres, incluindo letras e numeros. Apos algu-
mas poucas tentativas, Molly e Laura trocam palavras e olhares como se tivessem re-
solvido o enigma. A senha “4ever” destranca a porta e o grupo segue em frente debo-
chando da situacao.

Do outro lado encontram um salao redondo, que rapidamente se 1lumina da mesma
forma que ocorrera na entrada: O 6leo vermelho espalha-se pelos pilares e incendian-
do-se na boca das lampadas espalhadas pelo salao. No centro ha uma fonte de 6leo ro-
deada de esculturas de baleia. Das janelas é possivel ver as ruinas de uma cidade do
seculo XVII e um farol tombado, na completa escuridao.

Samuel declara que suas suspeitas se confirmavam: esta seria uma lendaria cidade do
periodo das Grandes Navegacoes que haveria desaparecido. Era conhecida por comer-
cializar um o6leo extremamente eficiente para iluminacao noturna, que queimava até
embaixo da agua, por muitas horas, gerando luz intensa. A localidade possuia um i1co-
nico farol que dizia-se atrair balelas, porém antes que ficasse conhecida no mundo
todo, a cidade desapareceu juntamente com a luz que emitia.

Nas paredes estao as pecas que montam o quebra-cabeca. A cidade tornou-se muito
prospera a medida que expandia o comeércio de seu 0leo, que so era encontrado nailha.
Ignorantes de sua origem e receosos de que poderia acabar a qualquer momento, 0s go-
vernantes decidiram estatizar a fonte do 0leo, restringindo seu acesso ao salao. Nao
contentes com 0 monopaolio, eventualmente desenvolveram a crenca de que a venda

do oOleo estaria fortalecendo possiveis inimigos. Decididos que tornariam-se uma po-



téncia tecnoldgica isolando-se do mundo, afundaram a cidade para debaixo
d'agua e mais nenhum registro foi feito nas paredes.

Ancapitao comeca a ficar inquieto e sugere a todos que retornem ao navio.
Neste momento o0 chao comeca a tremer, a porta se fecha, e o 0leo é drenado
da fonte, revelando no fundo os dizeres: ‘O rubro 0leo € nosso'.

Enquanto o restante procura desesperado uma nova saida, Molly questiona-
-se 0 que teria levado ao repentino trancamento do salao e percebe que Laura
nao esta agindo com a devida urgéncia. Ao ser questionada, Laura despre-
tensiosamente mostra o tubo de ensalo com uma amostra do 6leo que ela
acabara de colher da fonte.

Molly resmunga e fala em tom incisivo para que Laura livre-se da amostra,
ao passo que Ancapitao lembra-as de que “todo sistema estatal possul uma
backdoor”, apontando para as esculturas das baleias.

Ao aproximarem-se novamente da fonte nao encontram nenhuma cava na
pedra ou qualquer sinal de mecanismos escondidos. Molly pergunta a Laura
fatos utels sobre balelas, ao passo que ela responde que elas se diferem de
outros peixes por serem mamiferos cuja selecao natural levou-os de volta
para a agua.

Molly diz que acha a metafora excelente mas que provavelmente nao teria
utilidade naquele instante, passando a palavra ao Liu, que por sua vez sugere

que deveriam tentar matar as balelas. Ela revira os olhos e pergunta como

seria possivel matar uma balela de pedra, quando escuta um som parecido com o de
uma garrafa sendo tampada. Ela vira-se e vé Laura encaixando seus tubos de ensaio
vazlos no ‘nariz’ nas esculturas, incluindo aquele que continha o 6leo, sacrificando sua
amostra. O jato é interrompido e o0 Oleo passa a sair por sias boca, como se estivesse
sangrando e partes do teto comecam a cair.

A escada formada revela uma passagem, para onde eles correm, seguidos de Samuel
que vem da cidade carregando sua propria‘souvenir’. A passagem leva os personagens
ha um pequena prala. Ancapitao parabeniza Laura pelo sacrificio da amostra. Ela
mostra as manchas de o0leo na manga que poderiam ser usadas para testes e ele res-
ponde com uma piscada de olho.

Samuel questiona as criancas a respeito da pergunta nao respondida no inicio do epi-
sodio. Lewis diz que nao achou nada de especial no lugar e Laura reitera que a provavel
explicagcao para a concentracao de cetaceos era aquele ser o unico lugar no mundo que
nao matava baleias para a iluminacgao noturna.

Molly concluil que a regiao nao tornou-se hostil as balelas com o fim da civilizacao, mas
que simplesmente o restante do mundo deixara de ser com o surgimento do querosene.
O Entrepreneurship navega em direcao a linha do horizonte, sequido por uma alegre

baleia e 1luminando o céu noturno com suas lampadas de Led”

Duracao: ~ 7min
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ONDE MORAM RS INTENCOES?

Ancapitao e Samuel vao ao navio Satoshi para o leilao da plataforma pe-
trolifera de Sealand, que sera disputado com seu maior concorrente, Elon
Musk, que intenciona utiliza-la para o lancamento de satélites provedores
de internet. Enquanto 1sso, as criancas passam o final de semana com Ti0
Chico e Petunia. A vida segue normalmente até a mae da Molly fazer uma
visita depois de muitos anos desaparecida. Ela esta casada com um mili-
tar e se diz arrependida de ter abrido mao da guarda da filha. As criancas
seguem desconfladas e procuram um jeito de descobrir as reais intencoes

do casal.

Duracao: ~ 14 min (2 partes)

COMO NASCEM 05 MARINHEIROS?

Ancapitao leva as criancas a uma pequena ilha que possuia destrocos de
um navio naufragado e com o qual ele teria uma grande conexao. A crian-
cas se deparam com um objeto de interesse que os leva a tentarem desco-
brir a historia por tras de tal navio. Ao refazerem os passos do antigo mo-
rador da ilha, eles revivem a grande aventura de um capitao que revela-se
um antepassado de Ancapitao, que sequestrou um navio-prisao durante a
grande fome irlandesa e tornou-se um grande navegador mas que nunca

fol capaz de reencontrar sua familia.

Duracao: ~ 21 min (3 partes)



(AUEM DEFINE O QUANTO VALE?

Ao acordar de um pesadelo, Ancapitao encontra o navio em meio a um
ataque. As criancas espantam os Invasores com Sucesso, mas o evento
deixa-o desconfiado sobre a qualidade do sistema de seguranca do navio.
Afim de comprar um novo, eles vao até a feira “Pirate eBay’, onde € possi-
vel encontrar de tudo, desde formulas farmacéuticas com patente indus-
trial ate macas supostamente abencoadas por Daniel Fraga. As criangas
seguem Samuel, que esta em busca de um presente de aniversario para
Ancapitao: uma das bitcoins envolvidas em uma famosa transacao com
uma pizzaria O mercador no entanto, temendo vende-las para individuos
propensos a livrarem-se delas em uma alta de cambio, ele desafia os com-
pradores a provarem seu valor. Assim eles engajam na missao de literal-

mente provar o porque tais moedas sao tao valiosas.

Duracao: ~ 7 min

QUEM DEFINE O QUE E JUSTO?

Ancapitao percebe um aumento repentino de casos de mal funcionamen-
to de cabos sem motivo aparente. Ao descobrir a presenca de novos cabos
nas proximidades que estariam causando interferéncia, ele leva a ques-
tao a tripulacao que eventualmente descobre que a sabotagem e obra da
terrivel Companhia das Midias Internacionails. Como ambas as empresas
sao filiadas a agéncias de leis privadas diferentes, um arbitro € convocado
para a resolucao do impasse. O juiz, recém convertido ao anarcoprimiti-
vismo, julga que a melhor forma de solucionar a questao seria atraves de
confronto fisico. A medida que se preparam para o duelo, ambos os lados

procuram convencer o juiz de proferir uma sentenca favoravel.

Duracao: ~ 14 min (2 partes)
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