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MEMORIAL DESCRITIVO DE PECA AUDIOVISUAL

Titulo: Aziluth

Género: Ficcao Cientifica

Formato: Historia em Quadrinhos Animada
Duracédo: 3min (leitura)

Sinopse: Em uma Terra colonizada por invasores alienigenas, a fonte de poder para as
forcas de resisténcia reside em Aziluth, uma misteriosa base secreta que aos poucos esta
ganhando forcas e representa um fio de esperanca para a humanidade.

lan, um jovem expert em tecnologia é enviado de Aziluth para auxiliar um promissor
grupo rebelde na Terra, mas chegando 14 ele ira descobrir que ha mais entre o céu e a Terra do
que uma simples batalha de nds contra eles.

PuUblico Alvo: Jovens e adultos



1- INTRODUCAO

Histdrias em Quadrinhos sdo uma forma de arte sequencial cujo objetivo € comunicar
ideias e/ou histdrias se utilizando da unido entre figuras e palavras (EISNER, 2008). Esse é o
ponto principal para definir as historias em quadrinhos, mas com o advento de tecnologias
digitais e de outras formas de midias no decorrer dos ultimos séculos, novas formas de
expressao puderam encontrar nas tradicionais historias em quadrinhos, um espaco para trazer
suas ideias ao publico.

Quadrinhos Animados, comumente conhecidos por Motion Comics sdo um desses
conceitos que surgiram com as novas tecnologias. Craig Smith (2015), define Motion Comics
como uma forma emergente de Animacao que tipicamente se apropria e adapta uma historia
em quadrinhos existente em uma animacéo para as telas, em comparacdo com os quadrinhos
fisicos impressos em papel.

Outro conceito bastante importante para as historias em quadrinhos surgiu na segunda
metade do seculo XX foram as webcomics, termo usado para os quadrinhos cuja publicacdo é
veiculada pela internet. Com isso surgiram diversos portaist e plataformas visando a
publicacdo de webcomics e com o decorrer do tempo esse conceito novo de quadrinhos foi se
adaptando e otimizando seus formatos para esse novo meio de veiculacdo. Na Coreia do Sul,
se originou um novo tipo de quadrinhos digitais chamados de Webtoons, cuja principal
caracteristica € sua formatacdo em anico longo painel ao invés de varias paginas e sua
publicacdo online. Se utilizando do formato de canvas infinito que facilita sua leitura em
dispositivos mdveis. Também sdo publicados de forma periddica, em geral semanalmente em
portais que reunem diversos titulos em um mesmo dominio.

No inicio dos anos 2000, webtoons se tornaram famosas internacionalmente dada as
traducBes dos quadrinhos coreanos e o advento da internet mével por meio de plataformas
como Naver que em 2014 deu origem ao Line Webtoon que reune tradugdes oficiais para
inglés dos titulos coreanos. Vendo o sucesso desse formato no ocidente, empresario sul-
coreano Chang Kim quis trazer uma plataforma para publicacdo em inglés de quadrinhos nos
mesmos moldes ja consolidados na Coreia do Sul. Com isso, surgiu a plataforma Comic

Panda em 2012, que posteriormente foi renomeada para Tapas (LEE, 2015). Seu maior

1 Um forte exemplo de portal que retine diversas webcomics e webtoons € o Line Webtoon. Disponivel em:
https://www.webtoons.com/en/
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destaque dentre a concorréncia foi permitir que seus criadores lucrem com as visualizagdes de
seu conteido desde que atinjam um ndmero minimo de inscritos.

Aziluth € um prototipo de quadrinho nos moldes das webtoons coreanas com o
acréscimo de elementos de Animagdo similares as motion comics. Seu principal diferencial
para as motion comics tradicionais consiste na insercdo dos quadros animados em um formato
de leitura de canvas infinitos, onde o leitor controla a passagem dos quadros por meio de
rolagem. Assim o leitor tem total controle do ritmo de leitura, sem estar sujeito a passagem
automatica dos quadros que ocorre nos formatos de video. E também por ser uma historia em
quadrinhos cujo formato nativo é animado, sem a existéncia de figuras fixas como base para a
animacdo. Cada quadro é animado individualmente frame a frame e exportado no formato
.gif, que é o Unico formato que suporta animacao na plataforma escolhida para publicacdo que
no caso foi o Tapas.io. E depois cada quadro é unido automaticamente num longo painel
dentro do proprio site.

1.1- Objetivo Geral

- Pesquisar e estudar formas de otimizar o tempo de animacdo para uma producdo
episodica de quadrinhos de forma que seja vidvel manter uma publicacdo constante. Explorar
as ferramentas de animagédo, usando técnicas mistas de frame a frame e cut out dentro dos

softwares Toon Boom Harmony 15 Premium, verséo de estudante e CLIPSTUDIO Paint EX.



2- PROCEDIMENTOS DE PRODUCAO

Para a producéo de Aziluth, foi decidido explorar a metodologia de Design chamada de
Double Diamond criada pelo British Design Council 2em 2004 que divide o processo de

design em quatro passos: Descobrir, Definir, Desenvolver e Entregar.

Design
m3%|

ENGAGEMENT

DESIGN
PRINCIPLES

mmmmm

METHODS
BANK

LEADERSHIP

Figura 1Diagrama representando o modelo Double Diamond
(Fonte:https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/what-framework-innovation-design-councils-evolved-
double-diamond)

Com base nessa metodologia, podemos dividir o processo de criagdo de Aziluth nessas
quatro etapas.

-Descobrir:

Nessa etapa foi desenvolvida toda a pesquisa semantica, procura por referéncias. Ao
observar a possibilidade de que a plataforma Tapas suportava animagdes pelo formato .gif, foi
decidido explorar a possibilidade de usar esse recurso para criar uma webtoon em que fosse

possivel ter cada quadro animado.

2 Disponivel em: https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/what-framework-innovation-design-councils-
evolved-double-diamond
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- Definir: Quadrinho animado que se diverge das motion comics tradicionais por se
manter em um formato padrdo de quadrinho (webtoon, infinite canvas), mas ainda com a
aplicacdo de animacoes.

- Desenvolver: Essa etapa cobre todo o processo de pré-producdo, producdo e pos-
producéo. Onde foi testado e desenvolvidas as animacdes.

-Entregar: Foi decidido o uso da plataforma Tapas® por ser a Gnica que disponibilizava

0 suporte a animagdes em sua versao para publicagéo independente.

2.1 Cronograma

O objetivo final do projeto era produzir um capitulo completamente animado em um
prazo de dois meses que pudesse ser dividido em partes menores para uma publicacdo

quinzenal, respeitando a recomendacdo minima de periodicidade das plataformas de

webtoons.
S1 S2 S3 sS4 S5 S6 s7 S8
ROTEIRO
STORYBOARD
LAYOUTS

Figura 2 Cronograma Produgédo Semanal (Fonte:Autora,2019)

3 Disponivel em: https:/tapas.io/series/Aziluth
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2.2 Pré-producéo

O processo de pré-producdo consistiu na juncdo de elementos criados previamente
durante a disciplina de Criacdo de Série Animada (EGR 7482-04455) e de forma
independente até entdo e reformulados para se adequar ao novo projeto e 0s novos materiais
essenciais para a producdo da histéria em quadrinhos animada com base em novos painéis

semanticos.

Figura 4 Referencias de bracos mecéanicos para o personagem lan (Fonte: Pinterest)
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2.2.1 Roteiro

O roteiro do primeiro episddio foi reescrito para otimizar a produgdo dos quadros no
futuro. O formato escolhido foi de histéria em quadrinhos que consiste em trés partes
principais: 1-Numeracao do quadro, 2- descricdo da acdo executada, 3- Texto do
baldo. Seguindo o modelo proposto por Danton (2015) em seu livio Como Escrever
Quadrinhos.

IAN
AIA, Acredito gue chegamos

PANEL 6

Plano detalhe no dispositivo do ouvide de Ian de
onde sai a yoz da IA de Aziluth.

IA
Sim, Ian. O ponto de encontro se
localiza ha 10 metros a frente.
Por favor, siga em frente.

PANEL 7

Ian caminhando a distancia em direcdo a entrada dos
tuneis.

PANEL 8

Plano detalhe no gue parece ser uma escotilha
enmitindeo um pequeno brilho indicando um sinal

PANEL 9
Contra Plongee Ian olhando para a escotilha
PANEL 10

acampamento nos passou, Vocé
recebeu uma chave de acesso em

seu braco.
PANEL 11

Mido de Ian se aproximando e fazendo contafo com a
escotilba enguanto ela 1& as informagdes

Figura 5 Trecho do roteiro do episédio 1. (Fonte: Autora, 2019)
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2.2.2 Storyboard

Dentro do contexto das histérias em quadrinhos, o storyboard assume um papel de
“esboco” para testar o fluxo da leitura e a compreensdo do roteiro previamente escrito.
Mesmo com o fato de que cada quadro iria conter uma animacgéo propria, por essas se tratar
de trechos curtos com cerca de dois a trés segundos, ndo foi observada a necessidade de se
fazer um storyboard para cada.

O storyboard de Aziluth foi organizado em longo painel de 940x30000px, subdivididos
em sessbes de 940x1280px que representam o tamanho de referéncia para a leitura em

smartphones, que sdo o foco dos sites de webtoons.

Figura 6 Recorte do storyboard do episédio 1. (Fonte: Autora, 2019)
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2.2.3 Design de Cenérios

Os cenérios para o primeiro episédio se dividiam em duas ambientacdes, uma externa
em uma area aberta de floresta e uma interna, dentro de um tunel acessado por uma passagem
secreta.

Para os cenarios abertos, foi decidido usar técnicas de pintura mais solta, explorando 0s
pincéis do CLIPSTUDIO Paint que simulam folhagens e aquarela usando uma paleta de cores

mais fria, por se tratar de um ambiente com predominéancia de tons de verde durante a noite.

Figura 7 Concept art dos cenarios externos. (Fonte: Autora, 2019)



19

Para os cenarios externos, foi planejado previamente o uso de modelos 3D para otimizar a
producdo. A ideia era criar um longo tunel subterrdneo cujo acesso se dava por uma escada de

metal.

Figura 8 Concept art dos cenarios internos. (Fonte: Autora, 2019)
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2.2.4 Design de Personagens

Aziluth se passa em um futuro distante, mas de certo modo, pds-apocaliptico, entdo
havia certa liberdade artistica para se imaginar o design dos personagens. Por se tratar de um
quadrinho animado frame a frame, certos aspectos como nivel de detalhes tiveram que ser
limitados para garantir o ritmo de producao das animacoes.

O estilo de desenho tem fortes influéncias dos mangas e animagdes japonesas, como
também de grandes titulos de webtoons coreanas como Winter Woods (Cosmos e Van Ji,
2017) e Noblesse (Jeho Son e Kwangsu Lee, 2019).

Figura 9 Designs dos personagens lan, Effie, Via e Magnolia ( esq a direita) feitos durante a disciplina de Criagédo de Serie
Animada (Fonte: Autora, 2018)
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Figura 10 Primeiros esbocos de lan e Effie, protagonistas de Aziluth (Fonte: Autora, 2019)

- 1AN

lan é o protagonista de Aziluth. Ele entra na histéria como um enviado da forca central
de resisténcia humana para auxiliar um grupo de humanos que esta se organizando e se
destacando dentro dos pequenos grupos de resisténcia na Terra.
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Figura 11 Esbocgos de agdo de lan (Fonte: Autora, 2019)

Em relacdo a aparéncia, lan € um rapaz jovem com cerca de 28 anos, sua caracteristica
mais marcante é seu braco direito mecanico que substitui seu membro amputado sob
circunstancias misteriosas durante sua infancia. Esse braco tem uma capacidade de
processamento que lhe da certos poderes, como analisar e armazenar dados e sobrecarregar

sistemas.

Figura 12 Model sheet lan (Fonte: Autora, 2019)
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- EFFIE

Segundo protagonista da histéria é o misterioso Effie. Pouco se sabe sobre sua histdria
uma vez que ele era um prisioneiro nos assentamentos alienigenas e teve sua memoria
bloqueada durante seu encarceramento. Ele era 0 mais novo membro do Labirinto, nome dado
ao acampamento humano que abriga o pequeno grupo de resisténcia. Mesmo assim, ele
parece ter um grande conhecimento em tecnologia alienigena e acaba se tornando ajudante da
mecanica do grupo, Via. Suas caracteristicas marcantes € seu albinismo e duas pequenas
cicatrizes em seu rosto que ele ndo é capaz de lembrar o que as causou. Dada a sua condi¢édo
ele evita sair dos tlneis durante o dia e quando o faz precisa usar protecdo contra o sol, como

um grande capuz e luvas além de roupas que cobrem maior parte do seu corpo.

Figura 13 Estudos e concept de Effie (Fonte:Autora,2019)
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Figura 14 Model sheet Effie (Fonte: Autora, 2019)

2.2.5 Layouts

Mesmo dispensando os Storyboards, se via necessaria a producdo dos layouts para cada
quadro do episodio, uma vez que cada um iria conter uma animagao em angulos de camera
especificos. A fungdo do layout para animacéo € definida segundo Mike Fowler (2002) como
uma forma de planejar a atmosfera e 0 ambiente da cena para que 0 personagem possa se

mover e interagir livremente com o que € relevante.
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Figura 15 Exemplo de layout com referéncia para acao e intera¢do dos personagens. (Fonte: Autora,
2019)

2.2.6 Modelagem de Cenarios

Por se ambientar em um cenario continuo que aparece em diversos angulos, foi decidido
se utilizar dos conhecimentos desenvolvidos nas disciplinas de Modelagem 3D para modelar
0s cenarios e assim reaproveitar 0 modelo diversas vezes em varios angulos e iluminacdes
diferentes para garantir a continuidade das cenas.

O software utilizado para modelagem foi 0 3Ds Max 2019, versdo para estudante. Apds
a modelagem, o modelo foi exportado no formato .obj para o CLIPSTUDIO Paint EX e la
foram captados os angulos de camera e iluminacdo necessarios para cada quadro para

posteriormente terem a lineart extraida serem coloridos na produgdo dos cenarios.
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Figura 16 Exemplo de cenario modelado em 3D. (Fonte: Autora, 2019)

2.3 Producéo

A producdo do primeiro episddio de Aziluth consistiu na animagdo de cada quadro,
tarefa dividida em rough Animation, clean e colorizagao dos frames. E na pintura dos cenarios

com base na modelagem em 3D previamente feita.
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Figura 17 Evolugéo entre storyboard, layout e render final (Fonte: Autora, 2019)

2.3.1 Animacé&o dos Quadros

Na animagéo, cada layout serviu de base para a producdo das animagdes. Os softwares
utilizados foram o Toon Boom Harmony 15 e CLIPSTUDIO Paint, conforme a necessidade
para a producéo.

As animag0es em sua grande maioria foram feitas frame a frame, com algumas adigdes
de movimentagéo por pegs para alguns efeitos como animagdes em grupo e movimentos de

camera.
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Figura 18 Exemplo de peg contendo véarias camadas de animagéo dentro do Toon Boom Harmony (Fonte:
Autora, 2019)

Figura 19 Rough Animation (Fonte:Autora, 2019)
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Figura 20 Montagem com os trés passos da animacdo e a versao finalizada para publicacdo (Fonte:
Autora, 2019)

2.3.2 Producéo dos Cenérios

Como dito anteriormente, os cenarios eram divididos em duas ambientagdes, externa e
interna. Para os cendrios externos, seguiu o plano de se utilizar de manchas de cor com
influéncias da aquarela em tons frios de azul e verde.
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Figura 21Duas opgoes feitas para o primeiro painel (Fonte: Autora, 2019)

Os internos por sua vez foram tracados com base nos modelos 3D importados para o
CLIPSTUDIO Paint EX e posteriormente coloridos.
Uma vez que parte dos cenarios também foram animados, eles foram divididos em

planos e camadas conforme a movimentacao planejada para cada quadro.



Figura 22 Cenarios Internos finalizados (Fonte: Autora, 2019)
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2.4 POs Producao

Em relacdo a pos-producdo, em comparacdo com uma animacdo para cinema e
televiséo, ndo havia muito a ser feito. Para os quadros animados no Toon Boom Harmony, foi
necessaria a exportacdo das sequéncias .png para o CLIPSTUDIO Paint EX, para que fosse
possivel unir a animagcdo dos personagens com o0s cenarios, aplicar feitos de camada e

iluminacao.

Figura 23 Comparativo da sequencia png exportada pelo Toon Boom Harmony com a versdo final
exportada pelo CLIPSTUDIO Paint (Fonte: Autora, 2019)
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2.4.1 Balonagem e Diagramacéao

A balonagem e diagramacdo dos quadros foi feita usando as ferramentas padréo para
criacdo de texto e bal6es do CLIPSTUDIO PAINT seguindo a diagramacdo proposta pelo
Storyboard e roteiro. A unido final de todos os quadros é feita no momento do upload das

animacdes ja exportadas no formato .gif para dentro da plataforma de publicacao.

CHAPTER |

THE MISSING LINK
PART |

STORY ANMD ARTY
BY

Figura 24 Recortes de trechos de Aziluth (Fonte: Autora, 2019)



34

2.5 Publicacao

A plataforma escolhida para a publicacdo de Aziluth foi a Tapas, por ser a Unica
plataforma de alcance internacional que suporta o formato .gif e permite a adi¢do de animacéo
em seus quadros.

Dentro da plataforma, os quadros sdo carregados individualmente e depois unidos

automaticamente sem nenhuma divisao.

Episode

EP 2

Ep | - The Missing Link

Pro Tips

Play by the rules

1 Cabe_alho.gif 1.2mb
By submitting your novels you agree to
2 QO01_01.gif 149%b Tapas's Terms of Service and Content
Policies. Please do not violate the
3 Q001_02.gif 1.7mb copyright or privacy of others
4 QOO1_03.gif 18mb [eeplEakey

Mature content is fine (just remember to
5 QO001_04.gif 1.7mb mark it), but graphic violence, sexual
- nudity, and hateful content are not

6 QO01_05.gif 11mb allowed. Unsure what's ok? Check out our
- Guidelines

7 QOO01_06.gif 418kb

8 Q002.gif 13mb Help

9 QO003_003_01gif 1.2mb

Other questions? See all help topics

10  QO003_003_02.gif 1.5mb

n LayoutQ004.gif 470kb

12 QOO05Eng.gif 451kb

Figura 25 Print do espaco de publicacédo do Tapas (Fonte: tapas.io, 2019)

a tapa,o— Comics  Novels  Mature  Creators pubsh I @ @ Q
Aziluth '

£

AZILUTH,
| BELIEVE
WE ARRIVED.
PLEASE CONFIRM

E Ep Il - The Missing ..

P o\
P THAT'S RIGHT, TAN.
THE RENDEZVOUS POINT
P16 LOCATED 10 METERS NORTH
PLEASE, KEEP GOING. Y’

Figura 26 Print do episddio publicado no Tapas na verséo web (Fonte: tapas.io, 2019)
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CHAPTER |

E THE MISSING LINK 5
PART |

STORY AND ART
BY

W THE LATEST READINGS
PRESENTED AN ESTIMATED
100 INHABITANTS
IN THE TUNNEL CHAIN
K WHERE THE GROUP HIDE
5 AND SHELTER.

Figura 27 Prints da versdo mobile do Tapas (Fonte: tapas.io, 2019)

Foi decidido publicar inicialmente uma traducdo em Inglés do quadrinho para que fosse
possivel atingir o maior numero de leitores da plataforma, por se tratar de um site
internacional com predominancia de inscritos da America do Norte. Foi possivel coletar
alguns dados da publicacdo da capa no dia 27 de outubro de 2019 e do primeiro episédio no

dia 09 de novembro do mesmo ano.
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3 RESULTADOS E CONCLUSAO

A producdo de Aziluth comprovou ser possivel manter um cronograma que possibilita a
publicacdo periddica de uma histéria em quadrinhos animada. Com o uso de cenarios
previamente modelados em 3D, houve uma otimizacgéo significativa do tempo de producéo. E
com o passar do tempo, a tendéncia é de se acumular uma forte biblioteca de cenérios e

animacOes que podem ser recicladas em novos episodios.

Os episadios desenvolvidos e publicados durante esse projeto estdo disponiveis em:

tapas.io/series/Aziluth
3.2 Limitacdes

Durante a publicacdo foram encontradas algumas limitages, o tamanho maximo que o
site suporta sdo 2Mb por imagem, o que limita o tamanho do quadrinho e quantidade de
frames por animacao.

Para contornar essa limitagdo, é possivel usar a ferramenta de “fatiar” do Adobe
Photoshop, mas essa se provou ser eficaz em apenas alguns casos onde a “fatia” ndo
afetava dessincronizava as animacdes de cada metade quando eram carregadas dentro
da plataforma. Isso limita a producdo de painéis longos, bastante comuns em webtoons e
para quadros com muitos frames de animacao.

Alguns leitores experienciaram dificuldade em carregar os painéis dado ao tamanho dos

arquivos que apresenta problemas para reproduzir as imagens em conexdes mais lentas.


https://tapas.io/series/Aziluth
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Series Episodes

Series performance

Aziluth -

@ Views @ Likes @» Subscribers @& Comments

1004

60

. |
Mov 1 Nov 4 Now 7

Figura 28 Gréfico fornecido aos autores mostrando a performance de visualizagdes no més de novembro
de 2019 (Fonte: tapas.io, conta de criador 2019)

Series performance

Aziluth

-

@ Views @ Likes @ Subscribers @ Comments

8

Nov1 Nov 4

Figura 29Gréfico fornecido aos autores mostrando a performance de likes no més de novembro de 2019
(Fonte: tapas.io, conta de criador 2019)
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@ Views @ Likes @» Subscribers @ Comments

Nov 1 Nov 4 Nov 7 Nov 10

Figura 30Gréfico fornecido aos autores mostrando a performance de inscricdes no més de novembro de
2019 (Fonte: tapas.io, conta de criador 2019
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