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Apresentacao

. rriculos de Educago
Reiniciando a edic3o da série de publicagles reltivas, 4 %mﬁ:h”%w mﬁ:ﬁ; o i do Jancire
Pré-Escolar e Ensino de 1.° e 2.° Graus, a Secretaria de mﬂﬂoﬂmams de importéncia capital para a con-
tem por objetivo facilitar a divulgacdo de documentos que hados na relevante tarefa de educar,
secucBo dos objetivos a que se propdem todos quantos estdo empe o Eara elabiorado; £ 58 S
Seua-a8 bem a0 Lo e quelideds 00 o0 oq..m_:%uiu estabelecidos pela Lei n.®
sidera currculo bem elaborado squele que visa atender plenamen's P8 L 'L oyonilidades do educan-
5.632, de 11 de agosto de 1971 no que respeita aos interesses, nece
A Lei n.* 5.692 possibilitou aos educadores a renovacdo e ﬁﬁﬂ“ﬁm w,u”ﬁ”m% mﬂwﬁﬁﬂh
ensino-aprendizagem, quando lhes ofereceu novos caminhos para a e id ks bartici
como o conjunto de todas as experiéncias organizadas e .a.ﬂ._um_.sm.o_._mn_mm _uME muou w_m_wm:mmw mmuw. pem
os alunos —, permitindo-lhes abandonar os modelos antigos e j4 esgotados qu rviam aos
ideais que norteiam em nosso tempo a Educagdo. ’ . .
=== A SEEC—RJ ¢4 continuidade, com estas publicagBes, & sua preocupagBo de integrar o bindmio
Educasso e Cultura, através do pressuposto basico da conjugag3o de esforgos da Escola e da Comunidade
e, também, da adequacdo dos curriculos as diferengas regionais, visando & otimizagio do produto final do

Educacao. ' R
ﬂuomﬂoqonwm...‘num propostas apresentadas nestas publicagdes estdo lastreadas nas Boam._.:mm teorias pe-
dagégicas, a fim de que se torne possivel 0 acompanhamento do educando sob o triplice aspecto bio-
psicossocial. S6 assim se poderd atuar, em profundidade e com preocupagdo cientifica, no processo
educacional.

A proposta de reformulacdo dos curriculos, elaborada pelo Laboratério de o:.in.c_Ow desta mm.
cretaria, partiu de um diagndstico socioecondmico, educacional e cultural realizado nos a__ma_._..om muni-
cipios do nosso Estado e baseou-se em principios cientificos, para que a escola, perfeitamente integrada
na sua realidade, possa ndo so atender as necessidades individuais dos seus alunos, mas também corres-
ponder aos anseios da sua comunidade, em termos de Educagdo, Cultura e Trabalho.

Ela visa oferecer aos educadores os elementos que se fazem necessarios a elaborag&o do curriculo
pleno do estabelecimento de ensino em gue atuam, permitindo-lhes, nesse trabalho, dar expans@o & sua
criatividade, sem, contudo, deixarem de considerar os aspectos que refletem o contexto em que se insere a
escola, 0 que conferird ao curriculo fisionomia pndpria e peculiar, como se recomenda, para a efetivagio
de uma atuagao renovada em EducagZo.

Espera a SEEC —RJ que as sugestées aqui reunidas venham contribuir para a real revitalizagio do
trabalho desenvolvido em conjunto pelos professores e alunos de nossas escolas, o que representara, na
prética, a concretizag3o dos ideais que alimentam todos aqueles que se dedicam 4 missfo de educar.

ARNALDO NISKIER

Fundamentacao teoérica

Por metodologia deve-se entender o conjunto de pressupostos tedricos cuja aplicagdo mediatiza a
m_ﬂmnwo_ %acnmn..o:m_. dentro de uma perspectiva cientifica. Sua formulag3o visa integrar Educacdo, Cultura
e Trabalho.

Para sua elaboraglo, partiu-se da caracteristica humana, e sé humana, de aquisicdo da atividade
simbdlica, que se expressa nas estruturas vivenciais do individuo. Conhecer o seu funcionamento & co-
nhecer como o homem organiza seu mundo. Essa estruturacdo & um processo natural cujo desenvolvimen-
to a Educacio deve ativar.

Na Cigncia Contemparanea encontram-se explicitadas as estruturas lingtisticas, as estruturas-es-
pacio-temporais e as estruturas afetivas.

Na atuag3io educacional, com os recursos que hoje a Ciéncia oferece, & importante que o professor
possa lidar com elas, dominando suas leis de composig3o. Sé assim ele dispora de recursos para se adaptar
a0 Novo e propiciar a criagdo do novo.

Na impossibilidade de, a curto prazo, dotar a parcela do professorado, que ainda ndo domina esse
instrumental, dos seus fundamentos tedricos, o Laboratério se propds a transformar aquelas estruturas e
suas leis de compaosi¢do em jogos e suas regras. A linguagem lidica foi adotada, na medida em que o jogo
& o exercicio pleno das estruturas vivenciais.

A crianga, quando atinge a possibilidade de representag3o mental, passa a usar simbolos para
substituir os objetos. Pensa sobre as coisas na aus&ncia delas e nio apenas limita-se a pensar as coisas que
tem diante de si.

Inicialmente. seus simbolos s3o0 predominantemente subjetivos, individuais, pois ela esta dando
entrada na Ordem ou no Sistema, sem ainda domina-los. Neste momento, jogo e vida ainda estdo diferen-
ciados, tanto assim que “pede tempo’ para sair do jogo e entrar na realidade da vida. A medida que cres-
ce, seu jogo vai copiando mais & mais o real, tentando ser coerante e verossimil, até atingir o jogo de re-
gras. Vai crescendo no dominio dos signos {Significante/ Significado), que t&m sentido fixo e coletivo.

No entanto, nunca atingird o uso dos signos de modo puramente coletivo, © que seria o esva-
ziamento do individuo. No coletivo estard sempre presente o subjetivo, 0 simbdlico. Essa presenga nos
mostra que o jogo nado esta fora da vida; n@o se precisa, portanto, “pedir tempo' para sair do jogo e entrar
na vida.

Para se jogar bem & preciso conhecer as regras do jogo, a fim da estabelecer taticas e estratégias
adequadas e exercer-se a criatividade. Assim, as sugestdes de atividades apresentadas devem ser vistas
como um ponto de partida para a criago, tanto do professor quanto do aluno, de novas atividades, seja
para substituir, acrescentar, enriquecer as sugeridas, seja para atender a aspectos regionais, da escola e,
particularmente, da turma.

Dentro dessa perspectiva, o Laboratdrio de Curriculos pretende dar ao processo ensino-
-aprendizagem um enfoque predominantemente qualitativo e n3c quantitativo.

Dois recursos principais respondem por essa &nfase no qualitativo:

— a selecdo das estruturas a serem ativadas;
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— a ativacBo dessas estruturas no tempo wawio am. _:h““_%_.,umﬂ_ o valorizar @ capacidade operatéria

Parte-se do pressuposto de que a educacio deve des! titiva.
do aluno, ao invés de preferir a transmiss3o de uma cultura registradora @ repe el para integrar Educaclio,

'Os pressupostos tedricos, até aqui enunciados, constituem 0 instruma

. ivenciais, necessa-

Cottura mM«MMMM_ Ma_:nwnwo:w_. consciente do processo de construgdo nwwﬂdmw—m%“”"”xﬂ.%m n:::._m.
riamente integrar a ac3o do trabalho nas trocas simbdlicas que CarBelars scola, & fundamental que o

Desde 05 primeiros momentos do processo que se desenvolve :u_._ﬂamm o acto © de referdncia
trabalho seja entendido como atividade essencial 80 enriguecimento dos amu trabalho & da natureza lidica
do individuo; & também necessario que na vida escolar se associe 8 :oomonw lazer.
do homem. O tempo do trabalho, assim concebido, ndo se o*uom. ao 8._ PO 0 | rojeclio se evidenciard no

Cria-se entre os dois tempos uma relacao necessana e solidaria, cuja P!
processo da cultura. i nviver, como in-

A educacdo levard ao entendimento do trabalho como melhor forma n"m ,..._me e %wmqmm de todas s
dividuo e como membro de uma comunidade. A cultura sera Umi_m_mjm:.m va 9“ " m.mnoi o Aborstet
vivencias curriculares, planejadas e realizadas com a finalidade primordial 4@ OIS T
onde se busca proporcionar condicdes para a melhoria da vida do individua € C o ucagso assistematica

Podemas conceber, neste quadro, a relagdo entre nacomouc.m_wﬁim:nm o o emskice n_m
EducacBo assistematica & toda ac3o cultural que, através de trocas M_Baﬂ_mmm.n:m 30 sistematica resulta da
um mE_uo social e inter-relaciona os grupos de diferentes no.q:::_n_mnmm. .._= _m“__ o detarminado poindl
interac3o desse processo de trocas simbodlicas com a organizacdo do Saonn,“ u 2 akialho & Lazoe, enfl-
pedagogico. Nessa vis3o ampliada & que se pretende integrar Educagdo, Lufur® RS L0 o LT o
quecendo 0 campo da educac3o sistematica — “‘escolar” —, QUE, S RInAPES 3_ au sua dissocia mm
passa a ser, nesse enfoque, enriquecida por ela. S6 assim podemos recuperar a escola da %
do cotidiano e torna-la participante do projeto existencial do homem. .

A linha metodolégica ora apresentada serve a qualquer m:_.zn..__o. desde o ﬂm.“_mmno_mﬂ _E.m o w.q
Grau, uma vez que as estruturas cognitivas e vivenciais estdo associadas, no processo de desenvolvimento,
3s diferentes faixas etarias e s30 comuns a todos os individuos. . . e =

Na etapa que precede a entrada para o 1.° Grau regular, a valorizagdo da atividade _cn_“um. apoiada
pelo instrumental teérico que se propde, oferece muktiplas atividades a serem nmmosqo_s@mm pelas criancas
da faixa etaria correspondente, independentemente de recursas materiais ONErosos e Mmuitas vezes inaces-

Svels,

A tarefa inicial com a crianga pré-escolar & capacita-la a dominar a imagem, 0 uso € 0 controle do
proprio corpo, na relacdo com o mundo dos objetos e 0 mundo dos outros, através da ativagdo da psi-
comotricidade, condic3o basica para o processo de adaplagao nesse periodo. - . .

Essa ativacao deve ser favorecida através do jogo, forma de a crianca equilibrar dois mecanismos
bésicos da adaptacdo: assimilag3o e acomodac3o. A

A génese do jogo se da quando a crianga exercita um desses dois polos de adaptagdo, a assi-
milac3o, reproduzindo acdes por mero prazer funcional. Por outro lado, a acomodagdo, cuja predominancia
da origem 2 imitag3o, vem-se tornar complemento indispenséavel do jogo.

A repeticdo das atividades, associada ao processo de maturago da crianca, leva & interiorizaglio
das agdes, iniciando-se a representag3c mental, 3 atividade de substituicdo, a atividade simbdlica, quando
ja se diferencia significante de significado. A crianga exercita uma forma particular de pensamento: a
imaginagao.

Segundo Jean Piaget, a Fase | do jogo simbélico dé & crianga a possibilidade de pensar e evocar

as proprias experiéncias e, em particular, sua vida afetiva, fornecendo-lhe meios de assimilar o real aos seus
desejos e interesses.

0 grande risco que a ac3o educacional corre nessa etapa do desenvolvimento reside na atuagdo
do adulto, no sentido de considerar os jogos simbdlicos como “ndo sérios”, coisas fora da realidade, quan-
do, na verdade, valoriza-los & estimular a criatividade, possibilitar a expans3o da imaginag3o.

Na Fase II, aproximadamente dos 4 aos 7 anos, 0s jogos simbdlicos da fase anterior declinam,
aproximando-se mais do real. O jogo se reveste de maior preocupag@o com a coeréncia e a verossimilhan-
¢a. E mais imitativo do real. Essa & a etapa do pensamento intuitiva, que possibilita as primeiras coorde-
nacBes mentais. Ele & o intermedidrio entre o pensamento preconceitual e o operatorio. Possibilita cons-
trugbes parciais, predominantemente perceptivas, mas j4 a caminho do conceito operatorio, uma vez que
essas configuragdes sugerem relagdes.

A crianga em nivel pré-escolar terd favorecidas as condig8es para iniciar o processo das estruturas
operatorias de classes e relagdes, que lhe permitirdo coordenar as agBes pela reversibilidade. Simulta-

neamente, essa linha metodolégica apresenta recursos para desenvolver as estruturas infralégicas ou es-
pacio-temporais.

c_.zm vez favorecido, durante o Pré-Escolar, o surgimento das estruturas operatérias, sua ativagdo
e plenc dominio se realizardo no decorrer do primeiro segmento do 1.° Grau. Aproximadamente, aos 7, 8
anos, a crianga ndo pensa mais cada aglo como isolada, mas considera uma ag3o como podendo ser :Er?

e

-

tida. A g y o ) o
do todo o_ﬁw.,,:..mmnm.n de acdes & a operacdo. Estabelece-se a necessidade de reconhecimento da invariancia
_.mr,._nn..mm. .:c . da no:wmzmwma dos conjuntos e suas equivaléncias. Os agrupamentos de classes e de
(ILELE 0s nas duas farmas de reversibilidade, inversdo ou nega i i
cmmm:Sa.Emm . o gac3o e reciprocidade, serdo a base

nesse periodo. Seu dominio sera promovido pela diversifica i itira
" 1 cao dos jogos que permitirao a
apreensao da pluralidade das organizacdes. oees s

um_nmEZw Mﬂ“c%:wno que a ‘mnu.o educacional pode oferecer nesse momento reside na valoriza¢io do
temente. E gssen ,n_m alvacdo da capacidade operatoria. O exercicio da acdo cognitiva se faz inconscien-
cognitiva. Se ng ! .n”_m o professor seja levado ao conhecimento explicito de como se processa a 3630
protel it Sl e ormacdo esse aspecto nio for devidamente valorizado, o educador ndo possuira

0S para :cv.:i:.: a operacdo mental da crianca e, indevidamente, valorizara o perceptivo em detri-
ﬂﬁﬂ_ﬁanw aperatario. Paralelamente, havera um prejuizo no desenvolvimento da linguagem do educando.

0-se do algoritmo de Ferdinand de Saussure, Significante/ Significado, S/s, se houver prejuizo na

capacidade de operar nos eixos do sintagma e do paradigma, a crianca permanecera sem condicoes de
decodificar a linguagem do professor. .

S E _:._uo:mEm _.wmwm_::.mm aqui © apoio que esta proposta buscou nos principios da r.:mcmmgnw“ —
] a _.:m..cac.cm.m para a alfabetizagdo, quando se valorizam fundamentalmente as estruturas linguis-
licas, enguanto sintaxe das transformacées, da Logica Matematica, do desenvolvimento das estruturas
vivenciais, a partir da Psicanalise, alem dos ja mencionados principios da Epistemologia Genética. Como
aoamm eS5eS pPrincipios constituem teorias conjeturais, problemas abertos e criticas passiveis de argumen-
tagdo, espera-se que a progressiva eliminacdo de erros e a formulacdo de novos problemas contribuam para
o aperfeicoamento constante desta proposta.

R Quanto as series finais do 1.° Grau, a proposta metodologica atende a passagem da etapa das
operacoes concretas para as operacdes formais. Por volta dos 11, 12 anos, o processe de desenvolvimento
m:n.mau.i.:m.mm para a formulacdo dos possiveis, aungida quando a operacdo mental nao mais se limita ao
raciocinio sobre o abjeto concreto, mas incide sobre proposices que descrevem as operacdes concretas. A
Um:_“ dai, o individuo & capaz de deduzir operatoriamente, atraves de simples hipoteses enunciadas verbal-
mente.

No nivel do 2.° Grau, os alunos que tiveram favorecidas, no seu processo de desenvolvimento, as
operacdes concretas estardo nesse periodo de vida escolar capacitados para o uso das operacdes formais.

O adolescente & capaz de deduzir operatoriamente a partir de simples mpoteses enunciadas ver-
balmente. Nessa fase, que se inicia aos 11, 12 anos, aproximadamente, verifica-se uma sintese final de sis-
temas parciais, que $ao 0s agrupamentos operatonos. Esses agrupamentos representam, no processo do

desenvolvimento mental, o dominio da reversibilidade operataria, que & o estado de equilibrio movel alcan-
cado pelo ajuste de assimilacao e acomodacio.

Sado de dois tipos os agrupamentos: de classes e de relacdes. Baseiam-se em duas formas de
reversibilidade: inversdo ou negagao e reciprocidade. Nesse nivel, as operacdes sao ainda concretas, pois
se dirigem diretamente aos objetos, e as inversdes e as reciprocidades estdo separadas. Na adolescéncia, as
inversdes e as reciprocidades vdo reunir-se numa mesma organizacao total, constituindoe o grupo das
Quatro Transformacdes ou Grupo I.N.R.C., e as operagoes ndo mais dependerdo do dado perceptual, mas
serdo puramente abstratas. Trata-se agora do raciocinio hipotético-dedutivo®.

As variaveis dos problemas serdc submetidas a uma analise combinatoria onde serdo pensados 0s
possiveis. Essa combinac@o € o que caractenza as operacdes proposicionais. O adolescente tem possibi-
lidade de usar a Logica Verbal.

A aplicacdo da presente proposta metodoldgica visa a ativagao do raciocinio hipatético-dedutivo.

Essa etapa @ necessariamente precedida pelo dominio de determinadas operagdes, o que devera
ser verificado através das diferentes disciplinas. Tais operagdes s3o relativas a conservagdo de grandeza,
peso e volume; as operacBes com estruturas de classes e de relacdes, ao nimero, e as estruturas espacio-
-temporais.

A verificacdo do estagio em que os alunos se encontram em relacdo ao dominio dessas operacdes
& que indicara a possibilidade de se iniciar a ativacdo do raciocinio hipotético-dedutivo.

A transicao para essa etapa do processo sera propiciada por jogos de combinatérias, tanto de ob-
jetos como de proposigoes.

A combinatoria de objetos ja ultrapassa o recurso do simples ensaio e erro, para proceder-se de
forma sistematica.

0O caminho para a dedugdo esta sendo preparado. Pode ser trilhado com os objetos & com as
proposicdes.

O professor, através dos conteddos tedricos das Ciéncias, solicitara do aluno o raciocinio de-
dutivo, orientando-o na identificagio do vocabulario de base das teorias, suas nogoes primeiras e nogdes

definidas a partir dessas, os axiomas, as regras logicas ou de transformacdo e as proposicdes derivadas.
Ativara o jogo dos antecedentes e conseqlientes, com suas regras 0gicas.

* Remele-se o leitor ao Parecer 853/71, do C.F.E., que ressalta a importdncia da teoria da Psicologia Genética de Piaget parz

o embasamento de cutriculo adequado as exigéncias de uma educagdo que propicie o desenvolvimento biopsiquicossocia
do individuo.
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Quanto a0s conteidos de lingua, o professor ativara o aluno no jogo das mqoum.w_mmﬂ.m””mﬂcmwmﬂ“
reconhecimento da organizagio logica de textos, da criaclio de amm:cﬁc“w..m_smcqmcnmm 9
de complexidade, bem como pelo confronto de outros discursos ndo ver . .

Na combinatéria das proposices simples, o Grupo Légico I.N.R.C. comporta Mam operagdes
binarias basicas: conjuncao, disjunglo, implicaglo, que, acompanhadas da negagéo, vdo formar a maior
parte das possiveis proposicdes complexas. - .

O processo de ammm:<o_<._3ﬂ:.o mental culmina na adolescéncia com a formulagda dos _uowm_cm_m_
produto dessa combinatdria. Essa combinatéria ndo incide apenas sobre o curso das coisas, M.mm sobre mum
expressdo. E a logica de todas as combinagdes possiveis do pensamento, quer as combinagdes m.._:maam
problemas experimentais ou de questdes puramente verbais. Ela expressa a regra do uso dos signos. Do
jogo dos signos. Se o processo ndo toi prejudicado, & a fase da ecloséo da n:w.:snmnm. Criar & interpretar
signos e constituir essa interpretagdo em sistema. E substituir um sistema de signos por outro sistema de
signos. E transformar uma combinag3o em outra. A atividade criadora se exerce principalmente sobre os
signos e ndo sobre a observagdo do mundo sensivel. ; ;

A combinatéria, ao incidir sobre a expressdo e nio sobre o curso das coisas, pode reproduzir o
real (o possivel realizado) ou produzir o real (o possivel realizavel, que pode vir a ..mm_._u.m?wm_. L

O processo vai se refletir, em termos mais amplos, nas estruturas ,.__Em:n_m_m. Na adolescéncia, o
sujeito tem recursos para superar o percentual dado e processar a sua individuagdo pela compreensao do
diferente, pelas distingdes que faz.

No processo de identificaciio priméria, o predominio & da imagem do Outro como o semelhante,
como o mesmoa. E a n3o disting3o feita em termos de & ou ndo é. Eu e Outro confundem-se como se este
possuisse atributos de forma absoluta, independente de toda relacdo. .

No processo de individuagdio, o Eu se constroi pelas diferengas, pela apreens3o de caracteristicas
que o distinguem do Outro, a partir de uma relago. E uma estrutura em transformac8o. Este processo & de
criatividade, j4 que se perfaz em termos operatérios.

A criatividade vivencial se reflete no jogo de viver o instante com o Outro, pelas diferengas, de
forma singular e inédita.

O grande risco que a ag3o educacional pode oferecer ao desenvolvimento de todo esse processo &
superpor a dinamicidade que leva 3 autonomia de pensamento um quadro estatico, de significactes es-
truturadas, impossibilitando o individuo de tornar-se autor de estratégias.

Valorizando-se a ativagdo das estruturas vivenciais dentro do processo do desenvolvimento, a
acdo educacional sera efetivamente associada ao projeto de integragdo Eu-Mundo, Individuo-Comunidade,
Educagao-Cultura-Trabalho.
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1 Objetivos gerais. E_mﬁoa_o_ommm geral

A Educag3o Pré-Escolar visa pro

piciar situacSes adequadas ao processo de desenvolvimento da

crianga, d
ranca, m_.:o_nomuoﬁ m:c_._..mmemomomc"o:c_.:mno__._a_<_ncomawm:3m.o.mnmﬁmuom:anr_mn_am:noam
vivéncias afetivas e cognitivas:

— Propiciar a socializagdo da crianga através da participagdo numa comunidade mais ampla, onde
nmmn_._s_.m e domine as regras proprias do convivio social;

. no:p:v:: na tarefa de minorar os efeitos de problemas decorrentes de um meio carente quanto
a nutricdio e demais estimulos indispensaveis ao pleno desenvolvimento afetivo, cognitivo e
social da crianga,

Para atender a tais objetivos, sugare-se o Jogo como metodologia.
— Em que se baseia a escolha do jogo vomo metodologia?

= m.:_ que consiste essa metodologia?

A primeira Pergunta, paderiamos responder de maneira sintética.

Segundo a teoria piagetiana do desenvolvi j i

N t etiz olvimento, o jogo como movimento predominantemerts

assimilativo do organismo constitui a possibilidade primeira do processo de desenvolvimento cognitivo, ou

seja, o noems,.\o?_:..mﬁu se da através do jogo.
. Analisemos esta formulagao geral,

decis3o para a posi¢do adotada.

O que nos levou a privilegiar o jogo no processo de desenvolvimento cognitivo?
Inicialmente, temos que:

de forma a mostrar como buscamos na teoria os critérios de

b., inteligéncia se constroi a partir da ac3o que o individuo realiza sobre o meio. Essa ag3o consiste
num movimento continuo de busca de equilibrio das duas funcdes basicas do organismo: assimilaco e
mnoaoamomn. -Entende-se assimilacdo como a incorporacdo dos dados da experiéncia as formas de ativi-
dades _uau:m.m do sujeito, e acomodag3o como a modificac3o dessas formas mediante limitagdes do meio.

. Assimilacdo e acomedacdo sdo, portanto, fun¢des indissociaveis e complementares que garantem
o crescimento. No entanto, parece possivel destacar a assi ilacdo como fato psicologico primordial, ja que
elarepresentaacolocacaodo sujeitonarealidade. Elaira definir arelagao sujeito-ambiente de acordo com as for-
masdeatividades proprias do sujeito. Privilegia-la, no entanto, :wom_m:_:nm:mmm_ ouexcluirafungdoacomoda-
tiva. A funcao assimilativa traz implicita sua complementar acomodativa.

Colocar sobre o meio suas formas de atividade significa expor essas formas aoc meio, expor a
mudanga portanto, ja que pelo simples fato de esse meio ser distinto do sujeito ndo se submete indefini-
damente as tendéncias do sujeito. O meio esta dado, estruturado e resiste ao sujeito. Mas o que a assi-
milacdo tem de primordial € sua caracteristica de definidora da rela¢do sujeitd/mundo. Para um mesmo
meio, Num mesmo tempo e NuM Mesmo espaco, teremos, para cada sujeito, diferentes processos sendo
estabelecidos. A funcdo assimilativa confere ao processo de desenveolvimento a marca da individualidade.

E exatamente essa fung3o assimilativa que, especializada, transforma-se em jogo. O jogo &, entdo,
nada mais nada menos, que a manifestagdo extrema da fung3o assimilativa consistindo fundamentalmente
em SUBMETER O REAL A SUBJETIVIDADE. Da mesma forma, teremos para a acomodag3o a imitagdo
como sua manifestagao extrema, consistindo esta em COPIAR O REAL.

Em outro aspecto da teoria, encontramos um segundo critério para nossas escolhas: .

A inteligéncia € um desprendimento gradual do que & dado ao sujeito perceptivamente. E a pos-
sibilidade gradativa de atuagdo e transformag3o sobre o que é dado. Se temos que a acomodagdo garante
ao sujeito que, em seu desenvolvimento, leve em conta a realidade dada, temos também que & a assimi-
lagdo, e, portanto, o jogo, que garante que ele supere a realidade dada.

Finalmente, outro aspecto nos fornece mais um critério sobre o qual podemos apoiar nossa de-
cisdo. A condicdo da crianga é tal que a realidade se impoe como modelo. O mundo fisico e o Bran_o social
se impdem a crianga pela sua superioridade ® complexidade de recursos, variagdes e m:._n_msm_v__amnm. 8]
poder do adulto sobre a crianga & um dado, nem que seja pelo simples fascinio que ele exerca. A .mm_amnm
que a crianga encontra ja se impde como modelo a ser invejado e imitado. Parece-nos entdc :mnmmmw:o
abrir espago para o jogo. Oferecer um ambiente um pouco mais u_umanp um pouco Bmmm transformavel
pela crianga. Parece-nos necessario conferir um pouco mais de poder a crianga. Pois, sem isso, estaremos
apenas formando, moldando individuos limitados e w:__uo.c_.mn_aow em Seus recursos ,am. acdo. Meros re-
produtores do que ja existe ou do que ja existiu e nunca criadores do que pode vir a existir. Se nos conten-
tarmos em educar criancas de forma a que elas se tornem o que ja somos, criangas gque sejam ma:_S.m
como nos, estamos impedindo a mudanga, o aparecimento do novo. Adotar o jogo como Smﬁ.on_o_om_m
curricular significa abrir espago para a crianca, para a subjetividade, para o novo e o ,aomn.o:.:moao. _mmo
ndo significa negar a imitagdo, negar a realidade estabelecida, negar ___3._._mm. n.oic:._..m ja foi dito, o =. ite &
o complementar dialético da possibilidade, isto &, a assimilagdo traz implicita a fungdo acomodativa. O
limite & inevitavel. Ele esta presente até no préprio corpo da crianga e ela o experimenta quando, por exem-
plo, deseja apanhar um objeto no alto e percebe que seu Emnm @ %:._mm_m.am_,:mao curto. vn:w:.o. mesmo
que quiséssemos, ndo poderiamos eliminar os limites da experiéncia da crianga. Mas ndo & isso que preten-
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. : osicd0 & pos-
. de, isto & em sua op
demos. Queremos que ela vivencie os limites, porém, na sua s_mm_m?ﬂ__ammo NAQ. Estamos apenas tentando
sibilidade. & preciso vivenciar os dois aspectos da realidade: ©
permitir que o SIM apareca. . . 2ec? Isto &, em qu
De que maneira poderemos atender a tas proposicdes —
a d
proposta? . e de tudo, acompanhar a cr ne
Adotar o jogo como metodologia significa, antes & uma situago rica para sua apren-
acompanhar-nos. £ ela quem pode definit o que é instrutivo, 0 que @ Y devera contribuir enriquecendo,
dizagem. O professor, atento as disposigdes e tendéncias da n_._mm_ow:.qo da situagdo que ela propria es-
problematizando de forma a solicitar da crianga sua plena atuagdo .m; a o jogo pronto, para que ela sim-
colheu. E a crianca quem joga e nada mais prejudicial do que nm__. & criang
plesmente se adestre, reproduzindo a tética empregada pelo adulto. de jogo. Para isso, basta que ela
Além disso, toda atividade na escola uon.ma dar-se sob @ aowﬂ“ génese.
se caracterize como uma das trés formas de que o jogo se reveste em

e consiste essa metodologia

1.1 0O jogo de exercicio

R ianca exercita toda nova
0 jogo de exercicio aparece desde o periodo sensdrio-motor, quaneo & nh%“..._w de ag3o construido,

conduta formada, pelo simples prazer de dominar o que aprendeu. Para nwnﬂm €sq nal e independentemente

a crianca sentira necessidade de utiliza-lo repetidamente, por mero prazer funcio

do que a realidade Ihe aponte. o i

Assim, seja um novo movimento com o seu corpo, uma nova forma nﬂ»miamamﬁ_wc.nﬁwm. w_ _.M_.mwﬂmw
som descoberto, uma nova construcaa linguistica, enfim, qualquer nova habilidade con )
desejara exercita-la. s P

* Esse exercicio, embora possa parecer initil ou absurdo pelo seu carater aomzw,\o..m_ms:nﬂo.um.
nificado primordial no processo de desenvolvimento. O exercicio de esquemas de agdo ja co 1dos
promove a interiorizac3o e o dominio necessarios  construcao de novas mo_._‘:mm de ucmo.. .

A interiorizac3o progressiva dos esquemas e sua constante aplicagdo a realidade, independen-
temente dela, permitira a formac3o da capacidade de representago. Ou seja, ja haviamos visto que, por
um lado, a resisténcia que a realidade externa opBe acs esquemas de aco do individuo leva a uma aco-
modac3o e, portanto, a uma modificacio dos esquemas. Agora estamos vendo gue, por outro lado, a as-
similac30 pura, isto &, exercitar esquemas sem ceder as sugestdes da realidade, contribui de forma decisiva
para o processo de desenvolvimento.

Tal exercicio possibilita o dominio pleno dos esquemas formados. Sem chegar a esse estado a.m
dominio pleno, nenhum esquema se modificara através de acomodac3o 2 realidade. Portanto, a necessi-
dade e 2 condicdo de mudanca de um esquema sb aparecem depois de satisfeitas a necessidade e a con-
dic3o de dominio plena. Em termos praticos, se oferecermos uma atividade problematica para a crianca,
visando ao desequilibrio temporario e posterior construcdo de novo esquema, fora de seu tempo proprio de
dominio do esquema anterior, ela permanecera indiferente. A atividade ndo provocard nenhum desequi-
librio, portanto nenhuma mudanca, ja que, para a crianga, aquela atividade ndo constituird um problema.
A modificacdo de esquemas e o progresso cognitivo correspondente se dio através de diferentes etapas,
num tempo peculiar a cada crianga, e n3o poderdo ser suprimidos. Toda etapa é o antecedente necessario
sem o qual ndo se constroi a etapa posterior.

Por outro lado, o constante exercicio puro acabara por dar origem 3 capacidade de representacao,
isto &, de substiluir objetos ausentes, através de outros e através de simples evocacdo. Tal capacidade,
decisiva para o desenvolvimento, ser3 enriguecida pela aquisicdo da linguagem.

).wn.. de tudo isso, 0 exercicio de esquemas representa uma situagdo bastante significativa do
ponto de vista afetivo. Ao testar suas habilidades, a crianga estara experimentando suas possibilidades de

atuacao sobre o mundo. Se interrompemos o tempo proprio da crianga, estamos privando-a da oportu- '

nidade de se conhecer e de adquirir seguran¢a em sua relagio com o meio.

D.._m_._n_o, n,.u jogo de exercicios, a crian¢a chega & capacidade de representacdo, estamos diante de
uma segunda modalidade de jogo da qual falaremos a seguir.

1.2 O jogo simbélico

) Nesse segundo momento do jogo (geralmente entre 2 e 4 anos) temos uma primeira fase em que a
crianga m.qum esta aprendendo a lidar com o simbolo. Quando for capaz de reproduzir uma ago ficticia-
mente, seja atribuindo-a a outras pessoas, seja imitando-as, estara dando provas de sua capacidade de
representacéo, o que implica o fato de o simbolo estar definitivamente desligado do mero exercicio sen-
sorio-motor. Isto ndo quer dizer que ela n3o venha mais praticar exercicios. Pelo contrario estes existirdo
sempre, m_ocqun_o quando uma nova forma de atuag&o sobre o meio estiver constituida mm.mm exercicio, no
entanto, logo se subordinaré & fungao simbolica, que é agora a marca principal, seia das ativi odi
prgelid iy pal, seja das atividades lidicas

Como a crianga vai utilizar esta recente a

a0 de seu “‘eu’? quisicdo que consiste em manipular a realidade em fun-
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) E mo.oa.an na atividade livre e espontanea que esta forma vai se expressar. Deve-se oferecer a
crianga um m:&_m:_w que solicite sua evolugdo natural. Assim, o convivio com a natureza, um material
variado n_m artes, brinquedos que propiciem dramatizacdes da vida familiar, urbana e rural e, sobretudo,
uma convivéncia descontraida, incentivam a crnianga a brincar, pensar e falar. Sugerimas, por exemplo, que
se tenha em sala um canto para as bonecas que seja visto, pela professora, como um material que se en-
contra 4 disposigio da crianga para dramatizar pequenas cenas familiares ou comunitarias. O desenho,
outra forma de expressao livre, assim como os trabalhos manuais ndo orientados, pintura livre, modelagem,
etc., dara a crianca a ocasi3o de conversar com 0 seu eu” na presenga de outros que estario fazendo
0 mesmo e acabardo por tomar conhecimento do que esta fora deles, ou seja, ao encontrar o outro tam-

ga.:..n..:o_onm:n_o. a crianga fala mais alto, disputando a originalidade da atividade, aoc mesmo tempo em
que ird incorporar o que o Qutra esta fazendo.

Além de atividades inteiramente espontaneas, a atividade simboélica pode aparecer em todas as

.moq._.:.wm de U_._:nmam.__.mm como correr, pular, arremessar, cantar, dan¢ar, marcar ritmos, etc. Ao som de
musica, uoa.ma. Imitar o andar de animais, o movimento de veiculos ou expressar qualquer situagdo que
tenha uma significagéo dentro de seu simbolismo proprio.

_ Ao contar histérias, a professora daré 2 crianca oportunidade de reconta-las. Através de dialogos,
Qm-.sm.:mmnamm. desenhos, etc., a crianga poderé utilizar o tema narrado para sobre ele projetar toda sua
subjetividade.

) Ao jogo simbdlico vem, numa etapa final, sobrepor-se o jogo de regras, que coincide com o
am_._oan de socializag3o auténtica da crianga. Assim como o jogo de exercicios se subordinara ao jogo sim-
bblico, este Gltimo, mais tarde, subordina-se ao de regras. Mas a regra, que vem dar a marca ao jogo, ja
aparece desde as dramatizagGes. Tentaremos, adiante, dar alguns exemplos de jogos que contdm ainda o
Seu aspecto simbdlico, mas ja imp&em, de alguma forma, a regra.

Na Fase t, em geral, dos 4 aos 7 anos, os jogos simbélicos declinam, aproximando-se mais do
real. O simbolo acaba perdendo seu carater de deformag3o ludica para atingir uma simples representagdo
imitativa da realidade no final do periodo pré-operatorio. A partir dos 4 anos a crianga estara de posse de
uma maior coeréncia, que se manifestard também no nivel verbal, de uma preocupacioc de maior veros-
similhanca nos papéis que imita, e de uma crescente exatiddo nas construcdes que acompanham o jogo,
coordenando cada vez mais o exercicio lidico, sensério-motor e intelectual com o préprio simbalo. Desta
forma, a assimilagdo simbélica perde seu carater deformante e evolui para uma simples copia do real. Ao
lado disso, como esta de posse do simbolismo coletivo, passara a diferenciar os papéis que se tornam com-
plementares. No entanto, o simbolo ndo se encontra ainda inteiramente objetivado, o que ocorrera por vol-
ta dos 7-8 anos, acompanhando a progressiva adaptacg3o social, quando haverd uma coordenacio mais es-
treita de papéis como nos jogos de familia, em cenas teatrais e nas proprias construgdes e desenhos que
aparecem cada vez mais adaptados ao real.

A primeira caracteristica, portanto, dessa segunda fase, & o progresso da coeréncia nas criancas
de 4-5 anos, que vai ser expresso pela atividade ludica e verbal, quando ela deixa os mondlogos de carater
quase exclusivamente subjetivo e comeca a fazer pequenas narrativas. Através de atividades que propiciem
a participacdo ativa da crianga em conversas, narrativas e dramatizagdes, de preferéncia em grupos pe-
quenos, onde podera receber a atenc3o pessoal da professora, ela ndo so estara aprendendo a valorizar es-
te seu meio de expressdo, como certamente sentird no grupo, as restricoes a sua forma de comunicar-se
(por exemplo: os outros reagem por ndo entender o que ela diz). Tera chance assim de apreciar sua lin-
guagem e de ampliar sua compreensdo. E portanto importante propiciar a crianga ocasido para relatar ex-
periéncias pessoais vividas em casa, nas férias e na escola, bem como pedir a participagiio do grupo na
elaboracdo de planos relativos as atividades. Que estas ndo lhe cheguem prontas, mas que ela possa par-
ticipar de sua elaboragdo ndo s6 de fonma verbal, mas trazendo material de casa ou recolhido na rua, que
mais tarde servira a diferentes atividades em sala.

Outra forma de propiciar a expressdo de um relato que exija uma sequéncia ordenada s3o as his-
térias, seguidas de dramatizagdes inventadas e reproduzidas. Pode-se formar dois grupos, em que um

representa para o outro histérias curtas e simples, facilitando-se a dramatizag#o pela introdug3o de dialogos
e repeticdes frequentes.

A dramatizag@io espontdnea com bonecos, veiculos, animais estard presente em todos os niveis
de desenvolvimento. Ja tendo sido proposta na fase anterior, ela agora assumira um carater mais com-
plexo, tomando a forma das trés novas caracteristicas do simbalismo em que estdo sendo tratadas. Deve
ser incentivada pela organizagdo de material que desperte o interesse infantil e novamente lembramos que a
crianca deve, desde cedo, colaborar com este material, trazendo latas, panos, sementes, etc., que encon-
trardo sua utilidade no decorrer das dramatizagdes. Com apenas algumas sugestdes, como uma “'bolsa de
compras” e latas de mantimentos, a crianga pode organizar pequenas cenas, como uma ‘‘ida & venda™, por
exemplo. Esta & uma ocasido propicia para introduzir a classificagao de objetos que seriam diferenciados,
como batata, tomate, laranja, arroz, etc. Q proprio material da sala de aula, como as cadeiras, por exem-
plo, pode ser arrumado em fila, sugerindo um trem. Desta forma, qualquer material pode ser utilizado pela
crianga para evocar cenas que ela propria devera organizar, com a ajuda da professora e colegas.
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. imitagéo exata do

Na sequnda caracteristica desta fase, a crianca se mostrard uao_...._ummm_uno:.“_mm,‘_ﬁ_.wma: progres-
real, tendendo a dar cada vez mais aten30 a0s pormenores de suas nosﬂ_.mn .w .mu:mq conas menos sim-
Svamente uma coordenaclio motora mais apurada. Nesta etapa, serd capaz de O oxo_.:n_n pode ser enun-
ples que as anteriores, & um tema festivo, como 0 “batizado das bonecas”, por & : >,m stividadesire.
ciado e discutido com duas semanas de antecedéncia, dando lugar a sua m_.”._uoao ao. avettaram aTom:
nuais e de linguagem podem se voltar para o tema, dando oportunidade &s criangas m. c drinha'd
peito, escolhendo sua boneca preferida, e convidando dois colegas para serem padrinho maam M Om
“sua filha". Os desenhos podem ser realizados a titulo de ilustrar a festa e até uma roupa de padre, por
exemplo, pode ser conteccionada em papel crepom pelas proprias criangas em mm_m,_ .

Nas atividades ritmicas, os brinquedos cantados deverdo ter como principal fonte o préprio can-
cioneiro local, que a professora deve se esforgar para reunir e sistematizar. Dando ono:::_nmn_m. aos mais
timidos e controlando os impulsos dos mais agressivos, esses brinquedos, em que a crianca movimenta-se
80 ritmo da musica e participa de uma roda em que todos fazem os mesmos gestos, ajudam sua sociali-
23c30 e satistazem seu desejo de imitac3o e repeticdo. Como exemplos, “Carneirinho, carneirdo” e “La na
ponte da Vinhaca”. Além da roda simples de movimentas idénticos, 0 professor podera introduzir o des-
1aque de um ou mais elementos. que, depois de terem o papel principal, deverdo ceder a vez a outra criana.
Exemplos deste tipo de roda, encontramos em "0 crava”, “Bangao vovo™, “Pai Francisco” e, sobretudo,
em todos agueles que forem conhecidos na regido.

Os ritmos naturais, como andar, marchar, correr, pular, saltitar, ao ritmo da misica, deverdo levar
w.nam:om a reagir tanta a diversidade de andamento quanto & intensidade do som. Ja os ritmos caracterfs-
ticos dar3o 3 crianca & oportunidade de, dispostas em circulo ou formanda pequenos grupos, imitar o an-
dar de animais conhecidos, seres reais ou fantasticos e veiculos, que devem ser de conhecimento do
grupo. Movimentando-se num mesmo sentido da sala, poderdo imitar um elefante, por exemplo, marchan-
do lenta e pesadamente, com o tronco flexionado, mdos entrelagadas e bragos esticados para imitar a
tromba do elefante, levantando-a ou abaixando-a ao ritmo da musica. Desta forma, poderdo imitar um
coelho, com os bracos. flexionados, a cabeca ligeiramente para a frente, aos pulos e saltitos, ou o galope
de um cavalo, um sapo, etc. A bicicleta, o trem, o movimento das &rvores sopradas pelo vento, as ondas,
sempre mmmcn_m:,ao aos gestos os ruidos adequados. Um breve comentario a respeito seja sobre o animal,
seja sobre 0s objetos sera bem aproveitado na execugo da mimica seguinte.

‘O acompanhamento de cangdes com gestos devera comegar com cancdes curtas, incluindo
progressivamente gestos mais variados e em maior nimero. Depois que a cangdo for bem assimilada, o
u«o_nwn.moq podera :uﬂoa.h..q uma variagdo, omitindo uma ou mais palavras e substituindo-as por mmmn._m,
wwmm.wm.. m_ww.m.\un.mou_%.mnymwm. Mﬂqmﬂuﬂmo do 15”5. mxwa_u_om n.m.ma :unw mm.o o..._sm.._ nqmum_._ tem trés pontas’’ e

g am_._n.m . nﬁ_wo o mmm“sai, __..oo_..a_aw..o solicitar variagoes introduzidas pela propria crianca.
faceis, muqocm.__mmao.nm movimentos :m,mmamam%“ _M:%M“: ”H—H wmﬂmm m_”_.»wmmﬂmmﬂmwﬂh S JS@BEP o.m,._a,a os
devemn nascer do trabalho lar d i principal obietivo no & e {ailoclividades

A regular da turma, pois seu principal objetivo ndo & o resultado final, mas o esfor-
¢o interessado do grupo. Criancas que cantam, dangam e dramatizam no trabalho cotidi ~ duzi
as _q_mm-:_muﬂ Mﬂ_samamm com desembarago em ocasides festivas. o 1oproslizithe
s do oS s S o S e s 2
verdadeiramente complementares por volta dos 6 anos, pode-se 5%2_. DeEnCiAndasse eitormando;es
como exercicios de mimica motivados por meio de histérias, A _.oﬂmmmﬂ ﬂu_w o s o O
pode ser adaptada au criada com vistas ao exercicio fisico, se w 4 n.oqm ara inicialmente a narrativa, que
tante. Depois de contar a histaria, propde as criancas a mxmmc M et LA ToViTentpid cone:

i k € as | cdo da mesma e, colocando-se em posi
M“_HMHE os alunos, vai contando a histéria, enquanto as criangas acompanham com Bmamnmum mﬂm._oaﬂu.

Novamente, outra maneir; i istari i
depois de ela ser bem conhecida. wnummmwmomﬂ_._ﬂw ﬂm: _mwﬂhwamm.mmﬂm 2 lbeediads el sl gl
cuglo, organizando inclusive 05 proprios délogos toda a liberdade de interpretagiio e exe-

Desta torma vem i i :
simbolismo ludico na _nmmmom.nwanu Hnﬂvo‘owﬂm___mw.ﬂnma interligados esses aspectos que caracterizam o
progressos de ordem e de coeréncia, por outro, este u_oammmmwmnuo .ﬂc simbolisma coletivo se baseia nos
um circulo de aquisigdes mentais e sociais ncm.mo :..m::mmﬂm E:w resultado da socializac8o. Forma-se assim
no da representagdo adaptada. Em ambos 0 o dominio do simbolismo ludico quanto
nas representagdes correlati Nbos, gragas a essa dupla coordenac¥o nas relagBes interindividuai

cormrelativas que vimos entrelagadas no A ¢oes interindividuais e
sagem do egocentrismo inicial para uma an_.uan_m_mam mﬁaxmsu_‘um de atividades citados, h4 uma pas-
atividades. Desta forma, a crianca evolui do urmg ot _nwuw m.aucﬂ_nmam VezZ mais a incluir o outro em suas
linguagem comurm, imposta pela regra. Inicialments, hé portanto uma rupturs e o, SUDietiva para uma
.ﬂmu_wnwﬂ hcwnmam!mamnm:mm na subjetividade. Ao n‘o_._..oMN mm _mew%mh .%_.”%hw\.% ”nm_.,ww_ono i oL

, aproprian i i ) ra integr,

p o-se do simbélico e evoluindo para o dominio do coletivo. Jogoe amn“ _wa::ﬂom _m_mMmmw:.w“

tegrar progressivamente, num tod i i igi
S e, I 0do que, pela imposicdo da regra, exigirs da crianca uma atividade menos
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1.3 O jogo de regras

O jogo de regras se origina essencialmente de dois recursas, intimamente ligados, que a crianca
adquire no final do periodo pré-escolar. De um lado, conforme podera ser observado nas outras areas do
desenvolvimento cognitivo, a crianga chega 4 inteligéncia operacional concreta. Isso significa que ela estard
ﬁ_.m. posse de um raciocinio reversivel que permite, dado um conjunto concreto qualquer de elementos, iden-
tificar a regra que o compde e determinar a relag3o entre os elementos e as possiveis transformacdes para
novas composigdes.

. Por outra lado, o dominio do signo, ou seja, do codigo coletivo de significacdes, permite que a
crianga tenha acesso a um universo social Institucionalizado. ) .

Esses dais recursos se complementam e permitem a socializacao. Ou seja, dominados 0 signo e a
regra, é possivel uma interagic com os outros. Interac3o essa que sera sempre regulada por cadigos que
determinam as relacdes e os papéis a serem jogados e legitimam a linguagem a ser empregada. Ao jogar, 3
crianga estars se submetendo a uma forma de expressdo (tanto verbal quanto gestual) que seja comum a
todos e que, por isso, permita o desempenho de papéis em interagdo com os outros. Essa interacdo n.m
papéis equivale, por exemplo, a relacionar objetos de um conjunto concreto. Estara implicita ai a reversi-
bilidade propria do periodo operacional concreto.

O jogo de regras constitui entdo o jogo da vida. A subjetividade do simbolismo ndo desaparece
nunca, mas agora sua realizac3o estara sempre inserida num sistema de regras gque 1anto podem ser aceitas
como recriadas. De qualquer forma, a regra e a subjetividade estardo agora sempre juntas e presentes.

Os jogos desta fase vdo permitir exatamente o exercicio e o consequente dominio de regras. A
crianga vivenciara papéis arbitrados e estara alerta aos papéis desempenhados pelos outros. Vivenciara
desta forma a interdependéncia tanto restritiva quanto facilitadora.

Os jogos de regras sdo, em grande parte, produzidos culturalmente e passados através de ge-
ragdes, por exemplo: jogo de bolas de gude, amarelinha, etc. Tal origem & perfeitamente coerente com
suas caracteristicas; o jogo constituiria, assim, uma forma através da qual uma comunidade exercita ou
recria suas regras. Por outro lado, seu aspecto dinamico permite criagdes espontaneas. As criancas noama.
a qualquer momento, transformar um jogo de exercicio ou uma outra atividade qualquer num jogo de
regras; basta que estabelecam, por um acordo entre elas, a regularidade obrigardria, a reciprocidade e os
critérios de avaliac3o. Qualquer situacdo pode entao se wansformar num jogp de regras, quer trate de com-

binacdes sensério-motoras, simbélicas ou meramente verbais. )
Esse aspecto criativo deve ser incentivado pela professora, que diante de um jogo ou de uma

atividade qualquer podera sugerir que se invente ou se recre as regras. Além disso, & importante acentuar a
reciprocidade, o que pode ser feito através da constante troca de papeéis. Dessa forma, os diferentes com-
portamentos poderdo ser compreendidos pelas diferentes posigdes que os membros ocupam na rede de
relag@es. Isso ndo significa que a conduta se esvazie de subjetividade: um mesmo papel, desempenhado
por diferentes criangas, apresentara caracteristicas comuns e particulares.

0 jogo de regras expressa o encontro do subjetivo com o real, do individual com o social. Neste
momento, a crianca dispde de recursos para participar da realidade social: o dominio do signo e a rever-
sibilidade concreta, isto &, a capacidade de lidar com sistemas concretizados de relacdes e transformagdes.
Dominando o social, entendendo como ele se organiza, adquiriu a possibilidade de axistir dentro dele @ in-
clusive de mudé-lo, ja que, operando com regras, ela pode mudar essas regras @ nao necessariamente sub-
mater-se a elas.

Quanto aos jogos transmitidos culturaimente, eles serfo naturalmente trazidos para a escola pelos
préprios alunos e pelo professor. Este devera, inclusive, tentar identificar, através de maior contato com a
comunidade, os jogos mais significativos daquela regidio. Dessa forma, as criancas estardo vivenciando e
manipulando regras que se referem a sua realidade social.

O desenvolvimmento da crianca através do jogo poder4 ser ainda mais facilitado, se levarmos em
conta que esse processo integra diferentes estruturas e aspectos da ag3o sobre o meio. Veremos mais
adiante, em Objetivos especificos. Metodologia especifica (item 2), como ajudar a crianga nessas diferentes
&reas integrantes de um mesmo processo de adaptag3do e crescimento.

Tal processo tem como express3o maxima duas estruturas basicas de orgamizagdo do mundo: as
estruturas légicas e as estruturas infralogicas. As primeiras se referem a atividade de relacionar os objetos
sob a forma de classes, relagdes e nimeros, de acordo com semelhancas e diferencas. Ja as altimas se
referem a atividade de relacionar objetos dentro do espago e do tempo. Constituem, portanto, estruturas
que se constroem paralelamente com uma correspondéncia univoca e que, ao constituirem sistemas
operatdrios, estardo expressando a culminancia do processo de desenvolvimento intelectual. Construidas,
essas estruturas representam a sintese de um desenvolvimento global que, para efetivar-se, tera exigido
uma perfeita integrag3o dos diversos aspectos adaptativos que compdem seu processo evolutivo.

S3o0 esses aspectos que precisam também ser levados em conta, posto que nenhuma estrutura
poder4 desenvolver-se isolada e independente, ja que sua natureza é a de atender a0 processo global de
adaptagdo.

De um lado, se vimos que a inteligdncia se constréi a partir de a¢Bes, o individuo necessita dispor
de todos os seus recursos sensdrio-motores em perfeita harmonia. Identifica-se, entfio, a necessidade de
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" toras.
:dades psicom? .
oferecer 80 aluno uma programag3o especifica de ativi - ento & 0 da expressfio. )..mxuqmmmmo da in-
A ocesso de desenvolvimen interna. A possibilidada de expres.
Gidualidack pere outas pessos 6 fundamental 3 provri organiza6A T iduo o seu autdntico comple.
s30, enriquecida pela palavra, confere o processo de 3:553% 30 i interior. Numa programacio es.

: ; se constr : seus recursos de e
mentar: & na medida em que pode ser comunicada Qué Jorar @ integrar de ex-
B m que possa expo urso de comunicagio

pecifica para artes, a crianca encontrard situagdes e 1a. dispord de um rec
pressio. Alem disso, aprendendo a utilizar a linguagem escrita.

eficaz através do tempo e do espaco. vo. No clima da sala de aula,

. «ivo: o afeti ;

E, finaimente, um aspecto também implicito mmm nﬂwmm _“mr%o_mnan o verdadeiro motor de toda
na relacdo professor-aluno, na relagio aluno-colegas. h isassem atender a uma dis-
atividade n_wun....m:nm. m..a_um recursos ”u_..u_oa_moawmm nao sé n_u:m.E.._moB. mm_“wm__“._.m. sdo dire¢des que um or-
posicBo atetiva. O crescer e o adaptar-se no sio apenas a.__,mﬂomwﬁ_.:s _
ganisma integrado assume, como resultado inevitavel do sentir-s8 V- s dreas especificas, convém deixar

Antes de fatarmos sobre os objetwvos e 8 metodologia Pare S8 Ly (ec sy e que, para que a
uuBaSo.Booo?m_wS,guqmuaﬁono_omagm_nuum; n&a u_.nmnmmmu..u:.nmm. ,

situacBa ludica se instale, sera necessano que se observem algumas de suas M

1.4 Implicacoes préaticas 3 ”
Se afirmamos que adotar o jogo como metodologia significa, antes de tu M:.woﬂomaﬂn::n_. a cnan-
¢a e nao fazé-la acompanhar-nos, entao podemos reconhecer algumas implicagoes P  oveit
O professor Gevera encontrar, na escola, liberdade suficiente para i possa aprovettar o tempo
€ 0 espaco disponiveis para sua turma, de acordo com 0 queé 05 alunos manifestem quanto a seus senti-
mentos e interesses. - : -
Todo o trabalho escolar devers atender aos objetivas gerais € especificos estabelecidos previa-
das a cada dia, ma sala de aula, a partir

mente, porém as estratégias para alcanca-los deverdo ser estrutural :
do que o professor perceber da disponibilidade de seus alunos. 0 professor dispora, com estas propo-

siches, de indicacdes e sugesides que devero ser utilizadas como instrumento para acompanhar e enri-
Quecer situacoes em que as criancas estejam envolvidas espontaneamente. . X
) O simples contato com um material variado e com 05 colegas suscitard na crianca o desejo de
realizar uma série de atividades. Ao identificar esse desejo, o professar devera entdo tentar enriquecer e
problematizar a atividade de forma a solicitar da cnanca sua atuagao plena.
Isso ndo significa que o professor n3o possa propor as criangas atividades planejadas previamen-
te. As atividad i i judz | i
it atividades propostas poderdo interessar os alunos e até mesmo ajuda-los a perceber seus interesses.
) uo:m:—w € que as criancas n3o participem mecanicamente e que possam também sugerir outras ati-
.Snmaﬁ:mnmmm 8 partir daquela proposta. .>m atividades devem aparecer sempre cOmo uma continwidade de si-
o .::%%m esleam sendo s.a:emnm.o.. com interesse pelas criangas. Seria extremamente prejudicial se,
e n:mMN: uma atividade u‘ﬂmam_ma_:wnm\ .Emmm necessario interromper ou desestruturar a situacdo em
ol cas estejam envolvidas. Se as atividades ndo surgirem como um desdobramento de outras an-
) uoamb _m.._. unm_anﬁ d Crnianca como antagonicas e exclusivas.
escola deve ter em mente i g i i i
facilitado. Para cada atividad gue 0 importante € que o processo de desenvolvimento seja ativado e

L 3 e proposta, devera sempre se perguntar alé que pont: d

atwidade contrnbui para o referid e ot e forma 2al

o processo. N3o devem ser impostas a crianca rotinas de ativi
QuE seé pense se essas atividades ajudam a crianga e se a rotina é real e Tonres ro atMcades ke
disciplinar Ihorarios, filas, etc.) deve ser a mais flexivel mm,m A_:mm Finrig __._n__mnm:mm...m_. SAgemo a,rotiia
rouna pogde se 10rar aigo interessante para a crianga W.% m<m. I s s que & indispensavel, g
alunos oMnmvm_oSw. um interessante jogo légico. ' Xemplo, arrumar a sala ou arrumar a fila de
s feslas e comemoracdes pré =
A : pre-programadas tambe :

wnancmanmm 58 Foreiny Grganizacs pelas iy plones bém podem se tornar realmente interessantes e
) € 0 Impoftante & 4 ) ati

imedialos “‘cerlos” ou umwm_mmom_onmw”cnwhﬂm Mm% um:uo.m__cmaa. ol

eln 4 < S . erecer a crianca si . .

Propria possa se corrigir e se aperfeicoar. Tentar ind _ﬁm situacdes cada vez mais variadas, em que
_ﬂ:uo para suas proprias descabertas seria priva-la da omuﬁ_..%w Iy arminados resiltados ou ndo lhe dar
objeuvo deve ser o de facilitar o desenvolvimento da acidade de aprender. Ao invés de ensinar, nosso

E necessario ; Capacidade de aprender :
. que 3@ aluacdo auténoma sobre i i )
experiéncias de aprendizagem. A O MEI0 seja vivenciada
sapenenL gem. A relagdo prof como tal pelo aluno
participso num p - essor-aluno deve ter b em suas
Fou rocesso de descoberta. O papel d como caracteristica basic:
ucBes prontas. Sua 1arefa mais importante oa Em?mmo_ nd0 € o de transmitir ou impor inf . %o.
tram. E, a pantir dai, tentar of, il perceb i = o o
am. E, a A erecer-lhes o i 1 0 que as criangas Ih
crianga portunidad vas e Inos:
25:0 Sinta que a expressio de seus sentimentos ..:wv. beas e aprendam. Para tanto @i

1ag30 das alvidades. Nao basts i » INleresses e idéias sery aceita, Servi Importante que a

expressa sea levato om cants i spescean 1 S8 OWich ¢ elogiaa, ¢ importanta -4 Para a prépria es-
A expressdo cla : " . ¢ aue tudo aqui
Xp) 0 clara de si propria ajudara a crian aquilo que ela

eve exigir da crianca resultados

uranca em seu meio.

crianga e impedem que ela se situe com seg me
essario que os limites

@ comunicagdes ambiguas confundem a d
fere aos limites e proibigdes. E nec

Esse aspecto & de especial importadncia no que se re
aparegam claros e coerentes,

Para que a situagdo escolar atenda sempre a0 tempo pr c ad m
de acllo, seus interesses e tendéncias, o professor deverd permitir a diversificacdo de atividades. Devera

ser permitida & crianga a escolha da atividade e a modalidade de atuacdo. Trabalhar individuaimente ouem
grupo deve ser uma decis3o resultante dos interesses e tendéncias naturais da crianga.

O professor deva ficar atento, no entanto, 30s recursos ou limitagdes que 8 situacdo estiver
oferecendo 3 crianca. E preciso ajuda-la a perceber seus interesses e tendéncias e sua adequacdo a si-
tuacdo escolhida. A escolha & da crianga, mas as informagdes necessarias 3 escolha devem ser fornecidas
pelo professor quando, para a crianga, estiver sendo dificil percebé-las. E importante estar atento também
ao fato de que a situagao de grupo ndo deve ser uma anulag3o das individualidades. Num mesmo grupo, as
diferencas de interesse, habilidade e ritmo de atuagdo estar3o sempre presentes. Tais diferengas ndo devern
ser negadas ou igualadas; ao contrério, devem ser reconhecidas e enfrentadas para que séja possivel uma
legitima coordenac&o e ndo uma uniformizagdo.

As diferencas individuais ndo devem ser vistas
interagdo rica e auténtica.

A propésito, & necessario ter em mente outra caracteri 4
demos trabalhar: nessa fase, o aluno inicia seu verdadeiro processo de socializacdo. Superando um periodo

de perspectivas egocéntricas, ele agora deve ser capaz de se perceber um entre 0S OUtros. Para coordenar
os diversos pontos de vista, & necessario que ele perceba claramente a sua individualidade e a dos outros
como partes diferenciadas e, por isso mesmo, relacionaveis.

Permitir que grupos se formem e se tornem auténomos & propici
ricas de aprendizagem. Para isso, a professora devera permitir e incentiv

alunos.

6prio de cada crianga com Seus recursos

como obstaculos, e sim como recursos para uma

stica importante da etapa com que preten-

ar a crianca uma das fontes mais
ar a comunicacdo livre entre 0s

Quanto aos jogos de exercicios, simbélicos e de regras, cabera 3 escola propicia-los:

— oferecendo tempo e espaco e valorizando-0s afetivamente;

— respeitando seu carater deformante lem especial, na 1.* fase do jogo simbélico) sem exigir
imjtac@o ou submiss3o a modelos estabelecidos;

— possibilitando que a crianca descubra, vivencie, modifique e recrie regras.

A apresentacdo em seqiéncia dos jogos de exercicios, jogos simbolicos, por Ultimo, jogos de

regras, deve ser entendida como referente a uma predominancia. Numa segunda etapa, 0 jogo simbélico

predomina sobre o jogo de exercicios, mas isso n3o implica que o exercicio tenha sido excluido. Ele cons-

titui um recurso que estara a disposicao da crianga para quando for necessario. O mesmo se da com o jogo

simbélico: o posterior predominio do jogo de regras ndo implica que ele n3o seja mais utilizado.

Além disso, numa mesma turma, poderemos encontrar criangas que estejam passando por di-
ferentes fases de atividade I'idica. Uma crianca que nao tenha passado por nenhuma escolaridade anterior
& venha de um ambiente mais pobre de estimulacdo pode, por exemplo, apesar de ja ter 6 anos de idade,
utilizar predominantemente os jogos de exercicio, por ainda ndo ter desenvolvido plenamente seus recursos
simbélicos. Embora, teoricamente, o simbolismo ludico caracteristico da Fase Il deva predominar num
grupo de criangas de 6 anos.

Quanto s areas a serem apresentadas mais adiante, & preciso que fique claro que elas se com-
plementam e devern ser trabalhadas concomitantermente. Dentro de cada uma delas, no entanto, indica-
mos uma seqliéncia evolutiva que devera sempre ser respeitada. N3o & possivel, no entanto, predeterminar,
dentro dessa sequéncia, o que deverd ser dado no 1,°, 2.° ou 3.° periodo pré-escolar. Sera necessario
identificar, para cada turma, em que ponto do desenvolvimento as criangas se encontram para entao
ades aqui propostas.

Para finalizar as consideragbes sobre a adogdo do jogo como metodologia para educacdo pré-
-escolar, cabe dizer que: todo recurso e, portanto, todo poder de aprender estd na propria crianga ao
se relacionar com pessoas e coisas. A relagdo com pessoas e coisas & tudo o que ela precisa para crescer.
Portanto, o papel da escola deve ser o de facilitar @ enriquecer essa relagdo. Para isso, sera util conhecer
cada vez mais a respeito do desenvolvimento da crianca e & nesse sentido que o presente trabalho pretende
colaborar com a escola no desempenho de seu papel.

Mas tudo que esta dito e proposto se refere & crianga e ao professor, de uma maneira geral.
Caberd ao professar tentar conhecer cada vez mais aquelas criancas com que trabalhae utilizar seus
proprios recursos criativos e sua propria experiéncia.

Além de tudo, é preciso entender que o conhecimento que estamos oferecendo sobre a crianca se
baseia em teorias. As teorias cientificas sdo excelentes instrumentos para olharmos a realidade e atuarmos
sobre ela. Mas, como todo conhecimento cientifico, s3o instrumentos incompletos e provisérios. Portanto,
& preciso estar atento a realidade, ao que a crianga nos mostra na sala de aula, para completarmos ou
refutarmos nossos instrumentos cientificos.

O profissional de Educagdo e, em especial, o professor, deve ser, portanto, também um pes-
quisador. Para n#io correr o risco de violentar a re idade do aluno, em nome de teorias cuja utilidade so
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.B%O%Ru. ommm_aqncmou Eo*mmmoaw
deve ser a de facilitar nossa aproximag30 m,oﬁaﬂa__.”.“whw escolar, & _Bvoaum”wmh cognitivas @ sejam expres.
Sobre o aproveitamento do matena! & estem A ativacdo das estv coletados na regido em material
devero criar com as Qnanmmago”mn% 58 pr i funclo das necess;-
sivos da vivéncia comunitania das C ' iados e inséli
ladico, Cada escola, cada turma, construird SU TG-Sy .&aaﬂ%ﬂnmu ﬂ“_ em Ezw%m_ﬁww
dades e interesses que forem sendo amaﬁwm.womw_naow por exemplo em 200% ?
i, clraos pos TP, B et G, o eniidads e prfessores o
‘0 materia! umaem;wao e recriado em sala, a_.n_._m?.a mais do qué aquele ja pronto, industria-
alunos, & mais adequado a0 desenvolvimento da crianca. _.._“_ﬁoﬂ:wnuu o criaglo, além de exigir recursos
lizado, que oferece poucas alternativas de imaginagdo, 1@ ) .
financeiros nem sempre disponiveis. » ol de sucals, s esse material & anmﬂm_._w.:.no da
Além da vantagem financeira de se utilizar R a das Criancas: estaremos propiciando
regiio e se constitui como resultado da exploracaa o.%mncumm e cesshrio que  escola contribua para a
maior conhecimento da realidade em que a crianca Sé insere. fronto entre individuos € seja uma relacdio
formagao de uma identidade cultural que permita 0 auténtico con e da submiss3o entre os hormens.
em que diferencas culturais se prestem a0 incremento 6a dependénc stas do professor n3o ex
Aluno, & importante que as propa Ek
Do mesmo modo na relag3o professor-aluno. = £ preciso deixar que as préprias criangas
cluam o espaco para propostas e manifestacoes das criancas. £ PIECH. (o Toue aproveitem as si-
criem seus jogos, utilizem o material da forma que Ihes parecd o .amﬂ ssor sd0 sugestdes que se al-
tuacBes da forma mais significativa para elas. 0s Eonwuaua_a Ll
termam com sugestoes ou manif des espontaneas . ; i
Os jogos logicos, infraldgicos € outros pré-programados s80 sugeridos um_m.m_._uognmo de que a
crianca necessita desenvolver essas potencialidades, mas no devem ocupar obrigatoriamente todo o tem-
po da crianca. Outras potencialidades, outros aspectos a serem desenvolvidos 30 conhecidos, quando se
permite que a crianca manieste seus interesses e dirija suas atividades. oo S
A nfase mos aspectos 16gico, infralogico, psicomator e lingaistico ndo deve prejudicar o jogo de
exercicios, 0 jogo simbdlica e 2s atividades artisticas. T30 importante quanto um Jogo légico & uma dra-
matizacio espontanea. Tao importante quanto um jogo de infralogica é descoberta de sons e movimen-
tos. T30 importante quanto um exercicio psicomotor & o relato de histérias das proprias criangas.
_ A rotina, que toda escola tem de necessariamente estabelecer, pode ser aproveitada de modo a
constituir uma situac3o rica para o desenvolvimento do aluno, como por exemplo:
— a arrumac3o dos obijetos no fim da aula se presta a variados jogos 16gicos;
— 2 fila para a merenda, organizada pelos proprios alunos, sugere interessantes atividades:
jogos lbgicos: de classe ou de relacéo; .
jogos de infraldgica: exploragdo da nocdo de ordem, como por exemplo: a ordem ciclica (um
menino, uma menina, etc.);
%m.n.aau.-.mnom” caminhar imitando animais;
" wnﬁu:nmom psicomotares: trajeto percorrido em cima de uma linha continua ou interrompida.
sitiane BMM.%ME _..M.mao mna_..m_ﬁzaao da m_m. esta em que esse momento ndo se constitua numa
bt gl p vt g vy e a necessidade de organizacdo, e elimina-se a

A rotina passa a ser uma coisa i i i i i

5 o ; . ﬂaaﬂqgsgaw € ndo Imposta, N—m:_ﬂw coisa divertida e ndo mo
F I . . .

Apresentamos a gumas sugestdes para transformar a rotina em }0go, mas en atizamos acima de

tudo que o @ i
gu:ﬁ L ﬂ%ﬁ_ﬂﬂaﬂuﬂﬂﬁ “M. .ﬂui 0 professor, langando m#o de todos os seus recursos,
st omento que perceba o que desejam e consegiientemente

Um ponto que merece atenglio & o

perigo da associaglio da musi i i
ser observado em algumas escolas. Cantada sempre da __._..mma__mownm::um Hcoﬂn_noﬂuﬂh__w? M

ciag3o da masica acarreta duplo prejui ivil i
Prejuizo a atividade da cria
Sua execu¢Bio mecani i Sncialio
el 3 : .:.ow.m sentida pelas criangas como forcada d
epreciativa. A masica €, entretanto o noTEAIn) pela exineasac

=l Al , instrumento de :
com uma utilizagdo rotineira, fica desprovida de suas Qaﬂazsmh”ﬂwmﬂﬂ. comunicago e cristividade e,

1.5 Objetivos e avaliagao na sala de aula

musical, essa asso-

Ao elaborarmos a metodologi
evolutivo da crians, nosso czﬂﬁ_%nwﬁ_mwma a Educag3o Pré-Esco

para propiciar-lhe ativi ol i i iment s
que figue claro, uo:_nmwhwm.w% ”nﬂmﬂonnmm m_ ol b o v, Cizces @ %:Mﬂww”w na Coaninas. € rec
esses objetivos e ndo um “ " ncial de que o uaazoa wmm“wum_qssmmm. F-oreic

utiliza para atender a

A preocupagdo dos educadores deve ser no sentido de facilitar e enriquecer o processo de desen-
volvimento que o aluno empreende, 8 ndo de cumprir etapas e atingir resultados finais. A metodologia
trabalha com estruturas e ndo com conteddos, e as estruturas tém o seu tempo proprio de construgdo para
cada aluno. Os resultados sZo pradutos a que o aluno chegara ou n3o, em determinado prazo, dependendo
de seus proprios recursos e daqueles que a escola oferece. A responsabilidade da escola é de oferecer o
méximo de recursos de que o aluno estiver necessitando para desenvolver-se, e nio de que todos os alunos
alravessem necessariamente todas as etapas previstas. As etapas previstas devem ser consideradas como
objetivos norteadores do caminho 3 construir e & com esse caminho gue o educador deve estar compro-
metido, no sentido de facilita-lo e enriquecé-lo. Aprender & o préprio movimento de caminhar; os suces-
sivos pontos de chegada s3o apenas momentos ou aspectas do complexo processo evolutivo.

Se a preocupacio basica & facilitar e enriquecer esse processo, € n3o o “‘cumprir programa”, en-

tdo também a avaliacZo deve ser feita gradativa e naturalmente, através da observagdo constante da turma
em suas atividades. Sempre levando em conta o interesse e a espantaneidade dos alunos nas atividades, e
oferecendo variadas atividades lidicas para uma mesma estrutura ou area, o professor, aos poucos, vai
identificando em que estagio a turma esta e as diferencas individuais — aqueles que participam com maior
ou menor facilidade e interesse. Desse modo, ele sabera que novos jogos deve oferecer aturma e para que
alunos deve oferecer mais jogos que ativem uma ou outra estrutura.
Nfo ha necessidade de chamar criangas iscladamente para brincar com o professor de modo a
permitir uma “melhor’’ avaliag3o. Essa situagdo pode ser artificial, inibir o aluno chamado; conseqiente-
mente, limitar seus recursos de ag3o e, ainda, criar um clima desagradavel para o resto da turma, que, de
algum modo, se sentira relegado pelo professor.

1.6 Desenvolvimento afetivo do aluno

Trabalhar com o jogo como metodologia significa trabalhar com o desenvolvimento tanto cog-
nitivo quanto afetivo de modo integrado e obrigatoriamente indissociavel. -

Em seu sentido geral, quando a metodologia propde que se acompanhe a crianga em suas ma-
nifestacBes e que se oferegam jogos de acordo com seu interesse e sua capacidade, estamos tentando
propiciar a oportunidade de que a crianca tenha vivéncias significativas e integradoras. Que a crianga ex-
presse, atue & interaja em sua forma mais espontanea. Tendo o professor e os colegas como pessoas que
estdo atentas e solidarias ao que ela manifesta, a crianga vai adquirindo seguranga em relagdo ao que é e ao
que pode vir a ser. Tendo a professora como alguém gque reconhece e leva em conta as suas caracteristicas
singulares e que promove a interagao entre 0s diferentes colegas, a crian¢a desenvolvera sua capacidade de
autoconhecimento e auto-aceitagdo ao mesmo tempo que estara conhecendo e aceitando individuos que
dela se distinguem.

Em seu sentido mais especifico, a metodologia mobiliza o desenvolvimento afetivo através das
diferentes formas de jogo que propicia & crianga. Quando incentivamos e damos tempo para que a crianga
exercite suas formas de ac3o, estamos também propiciando a oportunidade de a crianga se testar, des-
cobrir suas possibilidades e seus limites, descobrir diferentes aplicagdes para seus recursos recém-
-construidos. Tais descobertas s3o fundamentais para que a crianca confie em si prépria e sinta prazer em
conduzir suas experiéncias e compartilha-las com os outros.

Quando oferecemos situagdes que se prestam ao jogo simbdlico (dramatizacdes, relatos, etc.),
estamos ndo somente propiciando sua entrada no dominio da representagdo e abstragdo, mas também es-
tamos dando oportunidade a que ela recrie e elabore suas vivancias mais significativas. Por exemplo,
dramatizando uma situag3o em que ela represente o papel da mae, podera dar uma solug3o diferente e
mais satisfatéria a qualquer problema que porventura esteja vivenciando na sua relaglo com a mde. Através
do jogo simbdlico, a crianga afirma, expressa @ elabora sua subjetividade, com todos os sentimentos & im-
pressdes que lhe sdo mais impaortantes.

Quando trabalhamos com o jogo de regras, além de mobilizar a reversibilidade operatéria, estamos
mobilizando o seu correspondente afetivo, que é a vivéncia da reciprocidade social. O jogo de regras
mobiliza, portanto, o auténtico processo de socializagdo, onde a crian¢a desenvolve seus recursos afetivos
e cognitivos para entrar no dominio social sem prejuizo de sua subjetividade e singularidade.

Além disso, & preciso entender que o desenvolvimento l6gico, infraldgico e psicomotor permite
que o sujeito amplie sua capacidada de contato e atuagdo sobre o meio, o que significa que o individuo dis-
pora de mais recursos para buscar satisfaclo e realizagdo em suas experiéncias. O desenvolvimento dos
recursos lingtilsticos e artisticos permitirdo ao individuo que, através da comunicag3o, organize seu mundo
interior.

Ainda a propésito dos aspectos afetivos implicitos na metodologia, o leitor devera voltar ao do-
cumento inicial e reler as proposigdes referentes as implicacdes préticas da metodologia e a relagdo profes-
sor-aluno.

" Trabalhar com o jogo como metodologia consiste, portanto, numa tentativa de propiciar o desen-
volvimento do individuo em toda sua dimens3o existencial. Os recursos cognitivos e afetivos se transfor-
mam integradamente.
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1.7 Uso de reproducao e modelos

& sempre ruim ou
3 ral que diga que o uso de modelos a questo
Deno ds ol metodologia oo 80 Bramente, somre so perguntando so8tS TR LT )
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Cada caso deve ser analisado cuidadosamente, tendo essa questdo em mente. nstitui jogos interessantes e
No caso das estruturas infralégicas, muitas vezes 0 uso de modelos _.n..du o 1h0,
probleméticos. Por exemplo, quando pedimos & crianga que reproduza desenno

S o O

Nesse caso, o problema gue a crianga enfrenta € vivenciar, através no nﬁm:ﬂO.&quﬁM%M%Mﬂw-
ciais diferentes. E na fase pré-operacional, as relagBes espaciais si0 n_mmm.:<a_<_amw atraves oo
sas relacBes. Também quando, trabalhando com a nogdo de ordem, pedimos que a crianga rep syl
exemplo, uma ordem ciclica de cores apresentada, estamos propando um jogo qué anccm_ n_.. is-
vimento, na medida em que, para jogar, ela ters que descobrir a regra. Nesse caso da ordem ciclica, a mM
téncia de ciclos de cores que se repetem & a regra a ser descoberta, & a solug3o do problema proposto. Se,
80 contrario, déssemos instrucdes do tipo: . 3
— Coloque primeiro o vermelho, depois o azul; outra vez o vermelho e depois 0 azul..., al, sim,
estariamos impedindo o desenvolvimento, dando jogo jogado. O mesmo se da quando pedi-
mos para a crianga reproduzir a seqiéncia temporal de uma histdria, por exemplo, arrumando
os -quadrinhos da histéria. Reproduzindo simbolicamente o tempo da historia, a n-_m_._ow mwﬁq.m
trabalhando na sua construc3o de relacdes temporais. Em suma, as relagdes espacio-temporais
se d3o num tempo determinado e sb poderdo ser descobertas e construidas através de vivén-
cia efetiva ou simbélica (através de relatos verbais. desenhos, aravuras, etc.).

Ja no caso das estruturas logicas, elas n3o estdo vinculadas nem an tempo. nem ao espacgo. Cons-
troem-se e sobrevivem independentemente do tempo e da organizacdo perceptual/espacial. Nesse caso,
portanto, o uso de modelos, de um modo geral, € inteiramente estéril e ate prejudicial. Por exemplo, se es-
tamos visando 3 ativagdo dos agrupamentos aditivos de classe e trabalhamos com flores, que se subdi-
videm em rosas e margaridas, e, ao invés de solicitarmos que a crianca separe as diferentes e junte as
iguais, mostramos o arranjo correto e pedimos que ela o reproduza, m&0 haverd nenhum prablema logico,
:ﬁa_i mﬂ_._nmnm. a ser resolvido pela crianca. N3o havera jogo, nfio haver4 ativag3o da estrutura em deser
<d_.:mo.

- O uso de modelos também pode ser inteiramente estéril e até prejudicial nas atividades expres
sivas e artisticas. Ai, o importante & que a crianga expresse e coloque em interag3o sua subjetividade, sua
vivéncias, e, n3o, que execute técnicas ou atividades estranhas a sua propria experiéncia criadora. As téc
nicas poderdo ser apresentadas A crianga como um instrumento que ela utilizara ou n3o para sua expres-
s3o. O protessor .am<o«w inclusive problematizar o uso das técnicas para que a crianga descubra e crie
novas tecnicas mais adequadas aquilo que ela deseja expressar.
mmmm.m sd0 alguns critérios gerais para se avaliar 0 uso de modelos e
pecificas de infralégica, logica e artes. A esses critérios deve
questionamento e de busca de entendimento do que esta se

m_msnmm_m em questo: ela esté realmente envolvida de modo
mecénica?

reprodugdes nas 4reas es-
-s@ acrescentar uma atitude constante de

passando com a crianga envolvida com a
enriquecedor ou.sua atuagio é meramente

Cada caso & um caso e, infelizmente {ou felizmente?), ndo h& férmulas prontas.
1.8 O ambiente fisico da escolae a crianca

" propiciar o desenvolvi
coloca o P! olvimel

nas operagBes concretas, portanto, tod
oferecidas. aakad.
Vamos nos deter um pouco mais
uma educag3o “criadora”, como
Diz ele, por exe
professor decorrentes da

) no estudo desse ambi i ey

o diz também Tom Hodsor e fisico, que & de vital importancia pars
Plo, que existem conseqiigncia i

aparéncia e da oam_..ﬁmonoﬂm sala w% w»c"__Mwm Para o desempenho do aluno e do

A crianca tem curiosidade natural pelo seu meio ambiente e quase todo trabalho que m3<n.__<m sua
exploraggo resulta em aprendizado através de experigncia significativa. A crianga compara uma coisa com
outra continuamente e adquire um padrao de entendimento de suas comparag3es e suas classificagoes.
Tais métodos s3o usados ainda inconscientemente pelas criangas e s3o 0s mesmos utilizados conscien-
temente, por qualquer pessoa criativa (seja artista ou cientista). A crianga tem prazer em E.ﬁoqm? mani-
pular, experimentar, comparar, tentar descobrir causas, imaginando a explicagdo certa, discutindo, or-
ganizando e testando.

A sala de aula deve ser um lugar de grande riqueza, na qual, em vez de materiais custosos, te-
remos: areia, 4gua, tintas e pincéis, giz, lapis, massa plastica, barro, tesouras, cola, anu_jo.w de .~mnamm.
lixas, barbante, vasilhas, latas, papéis de varios tipos, cartdes, caixas de todos os tamanhos, jornais, revis-
tas, livros, sucatas de varios tipos, tampinhas, palitos de sorvetes, galhos de arvores, pedras e seixos, plan-
tas, roupas velhas, ferramentas, etc., etc.

A fim de dar tempo para debate individual com os alunos, o professor deve se centificar de que a
situagZo na sala de aula permite que as criangas possam continuar com seus trabalhos individuais. Devem
encontrar os materiais quando sentirem necessidade, sem esperar por eles, saber onde encontrar ferramen-
tas e equipamentos. Devem, também, saber onde guardar as coisas e a importincia de manter o lugar lim-
po.

Mesas, carteiras, cavaletes devem ser agrupados, algumas vezes regularmente, outras ._:mm.c_m...
mente, a fim de permitir o maximo de espaco para trabalhar @ movimentar-se, permitindo acesso facil a
prateleiras, armarios e equipamentos.

O professor n3o deve se incomodar se o ambiente parecer um pouco sujo — uma situacdo pratica
exige circunstancias praticas. € preferivel uma sujeira dindmica e prética a uma estéril situagao limpa, diz
Tom Hudson. O que muitas vezes parece ao aduho feio ou desarrumado podera ser a arrumag3o ideal para
as criancas. O importante & que participem das escolhas, das decis3es, etc. Elas proprias se encarregardo
de por tudo em ordem e da limpeza, apds o livre uso dos materiais.

O professor deve adaptar suas instalagdes se elas ndo forem adequadas e adaptar seu trabalho as
condigdes. Ninguém tem tudo de que precisa, mas ndo se deve ficar parado diante de suas necessidades e,
sim, adaptar e arranjar, de maneira efetiva, circunstancias dificeis.

E preferivel trabalhar em lugar que possibilite varias arrumacdes, dando oportunidades para o ins-
tinto, a vis#o, o incidental, o acidental e conceitos visuais @ mentais estimuladores.

Ao mesmo tempo que estimulamos e desenvolvemos a habilidade criadora individual, devemnos in-
centivar umna atitude criadora coletiva. Tenhamos em mente a importancia da experiéncia em comum, das
atividades integradas e do esforgo criador. As criancas podem ser, quando necessario, distribuidas em
grupos, baseando-se em idéias e interesses comuns, ou tipo de material ou processa de organizacao. )

Também & importante o uso dos ambientes externos da escola: patios e jardins. As criancas
devem poder explora-los ao maximo, através de jogos ao ar livre, atividades fora da sala de aula, jardina-
gem, cultivo de hortas, organizag3o de festas, competicdes, etc.

0 uso do ambiente externo favorece as exploragdes, observagdes da natureza, desenvolvimento
da psicomotricidade. E importante que 14 se encontrem pneus, troncos, etc., que possam fazer suas cons-
trugdes, dramatizagdes, etc.

Também ai as criangas se encarregario de manter a limpeza, apanhando, arrumando e guardando
os objetos que usarem.

E facil ver a importancia do ambiente fisico no desenvolvimento de nossas criangas, no seu ajus-
tamento emocional, na sua criatividade.

1.9 O uso de temas na Metodologia

Nossa Metodologia visa ativar o processo de construg3o das estruturas cognitivas, além de aten
der as necessidades afetivas da crianga. Por isso dizemos que esses s30 os objetivos de nossas atividade
curriculares e que tais atividades devem se constituir como estratégias formuladas segundo as regras ¢
construgdo estrutural,

As estruturas cognitivas, no entanto, n3o existem num vazio mental @ sim em conteddos que €
tdo organizados segundo regras estruturais.

Digamos que o conteddo seja “‘Animais”. Na descoberta das caracteristicas dos diversos anima
distingue-se, por exemplo, aqueles que s3o cobertos de pdlos daqueles que s3o cobertos de penas; aque
que se apdiam sobre quatro pés daqueles que se apdiam sobre dois pés, e assim por diante. Esse contel
de informagdes esta organizado sequndo regras logicas. Ser possivel compreender a variedade de anier
como constituindo uma classe distinta, por exemplo, da classe dos vegetais, @ que contém varias subc
868,

De posse das estruturas infralégicas, por exemplo, sera possivel pensar sobre a localidade da
cola em seu bairro: a escola fica na frente da praga, que, por sua vez, esta situada ao lado da igreja,
sim por diante... Dal dizermos que o conteiido serd sempre variavel e que, estando o individuo de p
dessas estruturas, poders, mediants qualquer conteido, descobrir as regras que 0 organizam e, por
seguinte, compreendd-lo em todas as suas implica¢Bes, desdobra-lo em todas as suas possibilidades.
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apareceu em uma atividade espontanea dos alunos; ranto, refere-se 80 envolvimento dos
constitui objeto de mobilizagdo da comunidade e, po d
— idiana dos alunos; d
refere-se diretamente & vivéncia cotidiana do: 0s; e de um modo que
foi proposto pela professora tendo em mente a ativaglio de uma estrutura
suscitou perguntas e expectativas por parte dos alunos.
b) o tema, ao ser trabalhado, propicia a ativacdo a.mm estruturas cog
suscita perguntas ou problemas de natureza logica; .
suscita perguntas ou problemas de natureza infralégica;
suscita a criac3o de jogos simbolicos;
SuSscita a criac3o de jogos de regras;
ibilita o exercicio de procedimentos recém-construidos;
mobiliza uma atividade psicomotora; . g
desperia a necessidade de explorac3o dos recursos de expressdo ¢ _Sac_.._nm«mo.
desperta para o uso e a refiex3o sobre os signos e as regras linguisticas.
<) o tema é bem explorado, pois o professor: . .
prepara, ou cria na hora, mwma n“_,._m atendem a um ou Mais aspectos citados acima;
aproveita as sugestdes e criagdes dos alunos; .
esta atenta as diferentes reacdes dos alunos e permite a diversificagao de atividades;

descobre com os alunos temas relacionados com o atual, de modo a iniciar um novo ciclo de
atividades.

itivas porque:

_Tentaremos agora sistematizar aquelas situagdes em que a utilizagio de um determinado tema
desperdica o tempo e a inteligéncia tanto dos alunos quanto dos professores:

a) o tema & predeterminado independentemente do interesse dos alunos;

b) o tema é predeterminado sem estar articulado a nenhuma estratégia de ativago estrutural;

€) o tema & imposto a todos os alunos a despeito dos diferentes interesses manifestos;

d) o tema permanece como atividade curricular a despeito do desinteresse e de uma atuagao
mecanica por parte dos alunos;

e) o .m_am permanece como atividade apesar de ter suscitado outros temas que mobilizam mais
os alunos;

fl a mmnnm:,.um n_om. temas ndo & gerada pela turma, mas arbitrada previamente.
Com essa w.ﬂmSmEmﬁm.o pretendemos ter contribuido para que a utilizag&o de temas na educacfio
?m.@mn”_mm_.q SMMM sempre através de uma atuac3o critica do professor, que, a todo instante, podera se
um_:wmaoﬁ se \ dando o melhor de si em seu trabalho e se ests permitindo que os alunos déem o melhor
0 que da unidade ao nosso trabalho n#o & um tema 1 i
ue nic ou contetdo de informa
Como se propicia a atividade da crianga, isto &, através do jogo. IR

2 Objetivos especificos.

IV Metodologia
especifica

2.1 Psicomotricidade
2.1.1 Objetivos

As m.: idades psicomotoras visam
— vivenciar estimulos sensoriais
trole sobre elas;
— vivenciar, através da percep¢do do préprio cor ji
Pl s o pi po em relag3o aos objetos, a organizac3o es-
— vivenciar situagBes que levem 2 a uisicdo d isi i
i i om0 quisic8o dos pré-requisitos necessérios para a aprendi-

uaum.nmmq.m ativago dos seguintes processos:
para discriminar as partes do préprio corpo e exercer um con-

2.1.2 Metodologia

L Para atender a tais objetivos & necessario considerar que, durante a primeira infancia, motricidade
@ psiquismo estdo estreitamente ligados, sendo dois aspectos indissociaveis do processo de adaptagdo
noaocaaao.

.Om 3mm3m33.5nOBOmmUm3omncmcnmumzca_san:noao”orom:&._,\omcm:nm_mﬁcm_m:no:.

tram-se inseparaveis no homem, seria uma falha pretender desenvolver paralelamente corpo e espirito. En-

quanto a educagdo fisica for transmitida de forma separada e estanque das outras atividades, havera essa

| falha presente em nosso sistemna escolar. Acreditamos, portanto, que o desenvolvimento global da crian¢a
se da através do movimento, da acdo, da experiéncia e da criatividade.

. Dessa forma, a educagio psicomotora, antes utilizada como recurso reeducativo, atualmente &
pane integrante de toda a atuac3o pedagogica, enquanto coloca a educagdo corporal numa situacio de
prioridade em relagao aos antigos métodos da educac3o tradicional, que enfatizava a situagdo passiva do
aluno frente 4 atitude expositiva e controladora do professor. Agora, cabe a crianca a alegria de descobrir o
_._._...__._ao e de viver com suas proprias forgas, permitindo-lhe chegar, através dessa vivéncia direta, aos con-
Mmﬂ__»om abstratos, sem precisar de regras aprendidas de cor e, por isso mesmo, muitas vezes n3o compreen-

_w,....

A educacado psicomotora &, sobretudo, a educacdo da crianca através de seu proprio corpo e de
seu movimento. A crianga & vista em sua totalidade e nas possibilidades que apresenta em relagdo ao meio
ambiente. Isto &, a educac3o deve ser feita em func3o da idade e dos interesses da crianga. Desta forma, a
passagem de uma fase para outra sera gradativa e dentro da tempo proprio de cada crianga. O professor
deve acompanhar este tempo sem tentar forgar uma antecipac¢do. Por isso, a psicomotricidade tem como
ponto de partida o desenvolvimento psicobiolégico da crianga, na medida em gue acompanha as leis do
amadurecimento do sistema nervoso através da mielinizag3o. Uma de suas finalidades & preparar a base
para a educag3o daquelas capacidades indispensaveis 3 aprendizagem escolar, evitando dificuldades tdo
| comuns & alfabetizagdo, como a de concentrag3o e a de confusdo de letras (p-q; b-d; s-z) e de silabas,
| coma também a do reconhecimento de palavras na sua totalidade ou na sua divisdo silabica, durante a
leitura. Quanto & escrita, estaria prevenindo falhas como a copia espelhada, dificuldades na copia do
quadro-de-giz (na passagem do plano vertical para o horizontal), na ma-formacdo das letras e mesmo na
desordem dessas cOpias. Sem esta contribui¢do da dimensao corperal, baseada na educagdo psicomotora,
as criangas certamente apresentardo deficiéncias no momento de uma escolaridade dirigida 2 leitura e 3 es-
{ crita.

A psicomotricidade ndo deve, portanto, ser considerada como uma matéria entre as outras. Isto &,
n3o deve dispor apenas de um momento especifico na programacdo escolar. Qualquer que seja a atividade
ou o tema utilizado, a psicometricidade vai estar presente, cabendo ao professor explorar dentro daquela
situagdo os seus aspectos naturalmente manifestados. E ele atuara sempre que puder ajudar a crianca a

-~ conseguir plena consciéncia de si mesma; de sua realidade corporal ‘‘que sente, vive, movimenta-se no es-
pago, encontra-se com os objetos e gradativamente distingue suas formas; que se conscientiza das rela-
¢des de si mesma com o espaco e o termpo, interiorizando assim a realidade”.

Y Nessa perspectiva pedagdgica ndo & possivel separar as fungdes motora, psicomotora e percep-
[ tiva das fun¢des puramente cognitivas. O intelecto se constroi a partir do exercicio fisico, que tem uma im-
[ = portancia fundamental no desenvolvimento n3o sé do corpo, mas também da mente e da emotividade.
| Com o exercicio fisico, hd uma estimulagdo das atividades respiratoria e circulatdria, 0 que proporciona
uma melhor alimentagdo das células e uma eliminagdo mais eficaz dos detritos; & essa atividade motora que
permite a crianga a exploragdo do ambiente externo, proporcionando-lhe experiéncias concretas indispen-
saveis ao seu desenvolvimento intelectual: & através dessa exploragdo que a crianga elabora a consciéncia
de si mesma e do mundo externo. Além disso, a crian¢a que dispde de todas as possibilidades de movi-
mentar-se por si mesma, descobrindo o espaco fisico a sua volta, 8 normalmente feliz e bem adaptada. Es-
sa liberdade de explorar e conhecer o espago fisico € 0 mundo é muito importante para seu desenvolvimen-
[ to afetivo. O mundo material n3o &, como muitas vezes se pensa, uma série de objetos ordenados ocupan-
do um determinado lugar, mas & uma extens3o do proprio corpo, da mesma forma que o ambiente social &

uma necessidade de expansdo do eu.

Por isso, antes de mais nada, existe a necessidade de a crianga ter um conhecimento adequado de

seu corpo. Este conhecimento abramge trés aspectos, que s3o a imagem do corpo, 0 conceito do corpo e a
N elaboragdo do esquema corporal.

A imagem do corpo & a propria experigncia que a pessoa tem do seu corpo, isto &, seu sentimento
| dele. Esta imagem se revela freqlientemente no desenho que a crianga faz de si mesma. A riqueza das par-
| ticularidades neste desenho, como a presen¢a de extremidades dos membros, dos detalhes do rosto, das
r orelhas, etc., demonstra uma boa elaborag3o do esquema corporal. Sem ela, a crianga ndo podera gertir

de quemodo & o seu corpo e, dessa forma, ndo poderé representé-lo através do desenho. E a partir de um
"H conhecimento de seu esquema corporal que a crianga podera dispensar a percepgdo direta, representando
B s 0 seu corpo conforme a imagem que formar dele.

O conceito do corpo é o conhecimento intelectual que o individuo tem do corpo; desenvolve-se
]

| %
|
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felacioramentn, :coma gieetamandc, F0 S N podem ser estados transitérios, mas que também
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A elaborac3o do esquema corporal realiza-se numa relagdo continua que inclui eu/mundo dos ob-
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vilegiar o mundo dos objetos. ento @ da acdo sobre o mundo fisico, Seré vez de pri-
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Esse conhecimento da crianga do seu proprio corpo é bastante influenciado pela relagdo dela com
0 mundo dos outras, no caso, com o professor e os colegas. E o professor aue vai favorecer, positiva ou
negativamente, o relacionamento que se dara entre seus alunos, tanto como individualidades quanto como
membros de um mesmo grupo. Min_momswmﬁ_ que ele possa deixar a crianga se movimentar o mais li-
vremente possivel. Pois é no seu contato com o mundo fisico que a crianca recebe estimulos gue vdo
favorecer suas possibilidades de percepg3o tatil, auditiva, visual e olfativa dos quais depende para elaborar
seu esquema corporal. Por essa necessidade de movimento e de explorac3o é que a educacdo psicomotora
ndo pode ser feita dentro de um espirito diretivo, com um programa definido de antemdo e mano.m._o a crian-
ga. Ao contrério, este programa exige do professor uma grande imaginaco criativa, numa experimentacdo
e adaptagio continua. O professor precisa ter uma atitude de “escuta’ em relag3o a crianca e ao grupo:
deve deixar a crianga e o grupo livres nos seus movimentos, mas, aoc mesmo tempo, estar atenta para iden-
tificar o movimento do grupo e explorar toda situagdo como favoravel para uma atividade. Quando um
grupo se apresenta muito agitado, na conhecida situagdo de “bagunga’, quase sempre & porque a ativi-
dade apresentada n3o o satisfaz; ou por ser acima de sua capacidade ou, ao contrario, por ndo apresentar
nenhuma dificuldade & crianga, tornando-se assim uma rotina enfadonha. O professor, atento, podera
modificar esta situag3o para uma proposta de um jogo-problema ou mesmo de uma atividade de movimen-
tacdo que pode visar a uma extravas3o de tensdes reprimidas até emao.

Toda aprendizagem deve ser feita através de experiéncias concretas e plenamente <..<Emm n.n.ua.o
corpo inteiro, iste &, nunca transmitidas apenas verbalmente. Pierre Vayer diz que a crianca precisa “'agir,
falar, constatar, controlar, corrigir e descobrir para depois interiorizar”.

2.1.3 1.° Objetivo — Consideractes e atividades propostas

Vivenciar estimulos sensoriais para discriminar as partes do préprio corpo e exercer um controle
sobre elas implica:

— percepgdo e controle do corpo;

1

— lateralidade;

independéncia dos membros em relag3o ao tronco e entre si;
— controle muscular;

— controle da respirag3o.

* Percepgao e controle do corpo

A base de toda organizag3o do esquema corporal & a atividade livre da crianga, que descobre o
préprio corpo através de um didlogo permanente entre si mesma e a realidade. Esta descoberta & t3o im-
portante, porque € o corpo o intermediario obrigatério entre a crianga e 0 mundo. A crianga descobre
inicialmente o prazer de brincar ora com as m3aos, ora com os pés, e, em seguida, com todos os seus mem-
bros; descobre o prazer de modificar a forma do préprio corpo, e depois o de muda-lo de lugar. O prazer de
viver com seu proprio corpo &, basicamente, o prazer do movimento por si mesmo, sem finalidade. Através
desta atividade lidica que caracteriza o jogo de exercicio, a crianga vai aprender progressivamente a con-
trolar o seu corpo. Esta etapa da exploragdo do mundo através do movimento & uma etapa demorada, que
deve ser plena e liviemente vivida. A fim de que a crianga possa supera-la favoravelmente, sem transfor-
mar-se numa crianga apatica ou superagitada, n3o devera ser cerceada nem mesmo dirigida nesta ex-
plorag3o.

O movimento, que inicialmente & global, vai se tornando cada vez mais diferenciado e controlado.
A crianga adquire primeiro a sensag3o, depois o uso e, finalmente, o controle do seu corpao.

De uma maneira geral, podemos dizer que, numa 1.* etapa, o conhecimento do corpo deve ser
feito especialmente através de estimulos sensoriais. Isto podera ser feito através do reconhecimento, pela
crianca, dos contrastes: spero e liso, quente e frio, seco e molhado, pesado e leve; s3o formas de a crian-
Ga sentir, ndo apenas com os dedos e as maos, mas com todo o corpo. E através de tais estimulagdes que
a crianga chegara a sentir que possui ndo apenas uma cabega, bragos e pernas, como usualmente acon-
tece, mas que possui também outras partes, como a planta dos pés, os tornozelos, os joelhos, os coto-
velos, etc.

Experimentando as mais variadas sensag@es, a crianca chegara a perceber que o seu corpo ndo &
um todo uniforme, mas que possui partes diferenciadas, que se sensibilizam independentemente. Desta
forma, numa segunda etapa, ela chegard a usar e mesmo a controlar essas partes independentemente
umas das outras. Conhecendo seu corpo através dessa explorag3o, a crianca descobrira que ele & feito de
.duas partes simétricas, divididas por um eixo central; que ele tem um lado direito igual ao lado esquerdo,
além de ter frente e costas, diferentes uma da outra.

Uma crian¢a que mos seus primeiros movimentos desloca o seu corpo como um todo, sem saber

que partes esta utilizando, mais tarde sera capaz de reproduzir uma maneira de se deslocar utilizando cons-
cientemente determinadas partes de seu corpo.
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A construcio do esquema corporal elabora-se progressivamente, com o desenvolvimento e o
amadurecimento do sistema nervoso, € &, ao Mesmo 1empo, paralela & evolug3o sensdrio-motora. Esta
elaboragio do esquema corporal, através da qual a criana adquire a imagem, & uso e o%o::w_m an.quo.
segue as leis da mielinizac3o, responsével pelo amadurecimento do sistema nervoso. Essas leis sdo a cé-
falo-caudal, que determina o comego do desenvolvimento pela cabeca e dai para as extremidades, e a lei
préximo-distal, que determina o desenvolvimento partindo da finha mediana do corpo, isto &, das partes
mais proximas as mais afastadas lateralmente. . . ,

A elaborac3o do esquema corporal realiza-se numa relaggo continua que inclui eu/mundo dos ob-

jetos/mundo dos outros.
\ w/

Objetos

—— Quiros.

A educacgdo do esquema corporal & entfio o ponto-chave de toda aclio educativa. Dos dois aos

cinco anos, toda educag¥o é uma educaglo psicomotora. Dos cinco aos sete anos, a psi ici
passa a ser apenas a cwma‘ sobre a qual se constroem as primeiras relagdes l6gicas a.m nﬂn%ﬂ“ﬂ.wﬁ“ﬂm
dizagem escolar. Na terceira infancia, dos sete aos doze anos, quando a diferenciagio entre as diversas
atividades .on:nm_z.wm se *mn. presente, é ainda a educag3o psicomotora que vai constitwir o elo entre as
diversas atividades que contribuem para o desenvolvimento global de todos os aspectos da personalidade
P . Repetimos: o desenvolvimento da crianca se faz num continuo relacionamento entre ela, o _._._c_._.m_o
05 Objetos e o mundo dos outros. Apenas nessa relagio continua ha momentos em que s privilegiam
determinados aspectos; haver momentos em que a educaclio psicomotora visara 3 mmzse._aum Ma
quema corporal, enfocando o corpo da crianga; em outros momentos, o objetivo serd izacha o
pacio-temporal, que & feita através do conhecimento e da ac3o sobre 0 mundo fisi vt
vilegiar o mundo dos objetos. ndo fisico. Sera a vez de pri-
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Esse conhecimento da crianga do seu préprio corpo & bastante influenciado pela relagdo ami com
© mundo dos outros, no caso, com o professor e os colegas. E o professor que vai favorecer, positiva ou
negativamente, o relacionamento que se dar entre seus alunos, tanto como individualidades quanto como
membros de um mesmo grupo. E indispensével que ele possa deixar a crianca se movimentar 0 mais li-
vremente possivel. Pois & no seu contato com o mundo fisico que a crianca recebe estimulos que vao
favorecer suas possibilidades de percepg3o tatil, auditiva, visual e olfativa dos quais depende para elaborar
88u esquema corporal. Por essa necessidade de movimento e de exploracdo & que a educacdo psicomotora
n&o pode ser feita dentro de um espirito diretivo, com um programa definido de antem3o e imposto a crian-
¢a. Ao contrério, este programa exige do professor uma grande imaginag3o criativa, numa experimentagao
e adaptagBio continua. O professor precisa ter uma atitude de “‘escuta’” em relag3o a crianca e ao grupo:
deve deixar a crianga e o grupo livres nos seus movimentos, mas, ao mesmo tempo, estar atenta para iden-
tificar o movimento do grupo e explorar toda situagdo como favoravel para uma atividade. Quando um
grupo se apresenta muito agitado, na conhecida situag3io de “bagunca’’, quase sempre & porque a ativi-
dade apresentada nZo o satisfaz; ou por ser acima de sua capacidade ou, ao contrario, por ndo apresentar
nenhuma dificuldade & crianga, tornando-se assim uma rotina enfadonha. O professor, atento, podera
modificar esta situag3o para uma proposta de um jogo-problema ou mesmo de uma atividade de movimen-
tacdo que pode visar a uma extravas3o de tensdes reprimidas até entdo.

Toda aprendizagem deve ser feita através de experiéncias concretas e u_m:m..:.maﬁ <E.ﬁmm com o
corpo inteiro, isto &, nunca transmitidas apenas verbalmente. Pierre Vayer diz que a crianga precisa “agir,
falar, constatar, controlar, corrigir e descobrir para depois interiorizar’’.

2.1.3 1.° Objetivo — Consideracdes e atividades propostas

Vivenciar estimulos sensoriais para discriminar as partes do préprio corpo e exercer um controle
sobre elas implica:

— percepgao e controle do corpo;

— equilibrio;

— lateralidade;

— independéncia dos membros em rela¢3o ao tronco e entre si;
controle muscular;
controle da respiragdo.

* Percepcao e controle do corpo

A base de toda organizag3o do esquema corporal & a atividade livre da crianga, que descobre o
préprio corpo através de um dialogo permanente entre si mesma e a realidade. Esta descoberta & t3o im-
portante, porque & o corpo o intermediario obrigatdrio entre a crianga e o mundo. A crianga descobre
i Imente o prazer de brincar ora com as maos, ora com os pés, e, em seguida, com todos os seus mem-
bros; descobre o prazer de modificar a forma do préprio corpo, e depois 0 de muda-io de lugar. O prazer de
viver com seu proprio corpo &, basicamente, o prazer do movimento por si mesmo, sem finalidade. Através
desta atividade lidica que caracteriza o jogo de exercicio, a crianga vai aprender progressivamente a con-
trolar o seu corpo. Esta etapa da exploragio do mundo através do movimento & uma etapa demorada, que
deve ser plena e liviemente vivida. A fim de que a crianga possa supera-la favoravelmente, sem transfor-
mar-se numa crianga apética ou superagitada, nd3o deverd ser cerceada mem mesmo dirigida nesta ex-
ploragao.

O movimento, que inicialmente & global, vai se tornando cada vez mais diferenciado e controlado.
A crianga adquire primeiro a sensag3o, depois o uso e, finalmente, o controle do seu corpo.

De uma maneira geral, podemos dizer que, numa 1.* etapa, o conhecimento do corpo deve ser
feito especialmente através de estimulos sensoriais. Isto poderé ser feito através do reconhecimento, pela
crianga, dos contrastes: &spero e liso, quente e frio, seco e molhado, pesado e leve; s3o formas de a crian-
¢a sentir, ndo apenas com os dedos e as m3os, mas com todo o corpo. E através de tais estimulacdes que
a crianca chegaréd a sentir que possui ndo apenas uma cabega, bragos e pernas, como usualmente acon-
tece, mas que possui também outras partes, como a planta dos pés, os tornozelos, os joelhos, os coto-
velos, etc.

Experimentando as mais variadas sensagdes, a crianga chegara a perceber que o seu corpo ndo &
um todo uniforme, mas que possui partes diferenciadas, que se sensibilizam independentemente. Desta
forma, numa segunda etapa, ela chegara a usar @ mesmo a controlar essas partes independentemente
umas das outras. Conhecendo seu corpo através dessa exploragdo, a crianga descobrira que ele é feito de
duas partes simétricas, divididas por um eixo central; que ele tem um lado direito igual ao lado esquerdo,
além de ter frente e costas, diferentes uma da outra.

Uma crianga que nos seus primeiros movimentos desloca o seu corpo como um todo, sem saber
que partes esta utilizando, mais tarde serd capaz de reproduzir uma maneira de se deslocar utilizando cons-
cientemente determinadas partes de seu corpo.
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— Aproveitando o interesse das criangas pelos animais, o professor pode pedir-lhes que imitem o
animal de sua preferéncia. Se de inicio a crianga dramatizar animais, como o gato e o elefante,
como se andassem da mesma maneira, mais tarde ela ser4 capaz de imitar as caracteristicas do
andar de cada animal com mais exatid30. O professor entdo podera especificar a parte do cor-
po que a crianca deve usar, ndo sb na imitagdo de animais, mas como em qualquer dramati-
zacdo:

— Como poderemos nos deslocar, sentados, sem usar as maos?

— E se usarmos s6 as maos e n3o os pés?

— Sera que a gente consegue chegar 2 parede usando sé o0 movimento das nadegas?

— Vamos imitar um bast3o que rola no chdo?

Vamos imitar um gato que esté cacando um rato? (andando de quatro para a frente, para tras,

de lado; com passos pequenos e leves para nfio fazer barulho; com passos grandes e largos

para pegar o rato, etc.).

* Equilibrio
O equilibrio do corpo & uma condig3o indispensével para qualquer aglo diferenciada. As agles

serdo tanto mais coordenadas quanto mais a crianga conseguir manter-se em posicéo ereta, sem precisar
esforcar-se ou ficar tensa. O equillbrio resuita de uma ag3o harmoniosa entre ténus e motricidade, podendo

B e —

”Mw__.nuﬁmamno. quando a crianga estd em movimento, ou eststico, quando ela deve ficar parada. A semsi-
ida

'de da planta do pé & muito importante para desenvolver qualquer equilibrio. Por isso & essencial que
8s criancas se movimentem e brinquem, tanto na areia como na sala de aula, de pé no chdo. O contato do
corpo com o chao ndo se deve restringir & planta dos pés, mas deve estender-se a todo o corpo em mo-
vimentos, como rolar, deitar, sentar, rastejar, ajoelhar. Em momentos de repouso, a crianga devera, sempre

que possivel, relaxar seu corpo em contato direto com o chdo. Esse contato & importante, pais oferece uma
sensaglo de seguranca a crianga.

Atividades propostas

— Andar sobre uma linha reta desenhada no chdo, ou sobre uma fita colante, de vérias maneiras:
Pé ante pé, para a frente ou para tras;
lateraimente, aproximando um pé do outro, ou cruzando as pemnas;
com os olhos fixos no rosta do professor:
de olhos fechados:

carregando um objeto (um saquinho de areia ou um livro) sobre a cabega com ajuda das mios
e sem ajuda das méos.

As mesmas situagdes, aumentando progressivamente a altura para que a crianga perca o medo:
amdar sobre “um trem” feito de tijolos;

andar sobre “uma ponte” feita com uma tabua sobre dois tijolos.

— Andar ou pular sobre tijolos espalhados pelo chdo da sala.

— Pular feito saci.

— Imitar a cegomha que fica parada numa perna sé (equilibrio estaticol.

— Receber e langar uma bola equilibrando-se sobre um tijolo (equilibrio estatico).

* Lateralidade

O homem, por natureza, tem um lado do corpo dominante; a maioria das pessoas & mais habil
com o lado direito do corpo. Quer dizer que usa melhor a mao direita, olha com o olho direito, escuta com
0 ouvido direito, chuta com o pé direito. Com as pessoas canhotas acontece o contrario. As pessoas, des-
tras ou canhotas, tdm uma lateralidade bem definida. Normalmente a lateralidade se define entre 0s 5 e os
7 anos e as criangas que, a partir dessa idade, apresentam uma lateralidade n3o definida ou cruzada cer-
tamente encontrardo dificuldades na aprendizagem escolar.

Qualquer atividade que exija 0 uso de todo o corpo ajuda a definir sua lateralidade. Por isso, as
criangas do Pré-Escolar devem ter a sua disposicio objetos grandes, como pneus, caixas e bolas para
serem transportados e manuseados. Numa segunda etapa, elas dever3o trabalhar com objetos pequenos
para desenvolver a coordenagdo motora fina. Ista &, a coordenagdo funcional da mao e dos dedos.

Atividades propostas

Como atividade para ajudar a definir a m3o dominante, o professor pedira as criangas que
retirem 0s objetos guardados numa caixa um por um. Depois de manusear esses objetas
pequenos, como tampinhas, bolas de gude, cartas de baralho, pedagos de giz e de lapis, a
crianca devera repd-los um de cada vez na caixa.

— Manter no ar uma bola, ialmente as “’de encher’” por serem leves, golpeando com uma das
maos:

mao direita;

mdo esquerda;

um golpe com a mao direita, outro com a esquerda.

Criangas sentadas em semicirculos com o professor, que, numa distancia de 2 a 3 metros, lan-
¢a uma bola rente ao chao sucessivamente para cada uma:

a crianca recebe e manda de volta a bola rente ao chle, com a m3o direita ou com a esquerda,
a pedido verbal do professor. Se as criangas ainda ndo discriminarem a direita da esquerda, o
professor devera dar um ponto de referdncia espacial.

— Mesma situac3o com duas bolas de cores diferentes:

quando for lancada a bola vermelha, a crianga deve receber e devolver com a mao direita;
quando for lancada a bola azul, a crianga deve usar a m3o esquerda;

utilizac#o alternada das duas bolas.

* Interdependéncia dos membros em relag&o ao tronco e entre si

Para a crianga & mais facil fazer movimentos simétricos e simultaneos, pois s6 numa segunda
etapa ¢ que ela vird a movimentar os membros separadamente um do outro. De i , & muito comum a
crianca acompanhar os movimentos que exigem uma coordenag3o motora mais especifica, com expressdes
que correspondem quase a uma mimica daquela agdo que ela se esforca por resolver. A este fendmeno se

da o nome de sincinesia, e ele se manifesta por um movimento de um membro que & reflexo de um mo-
vimento idéntico no outro membra.




i aridos, se tor-
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oro E i iy ofessor esteja atento para pedir, de inicio, D iiarcra realiom
s 335:3%“%.&?:% das propostas, na meaida em que 8s crianga P A
dos membros, saumental i :
naturalmente, MoVimentos assimétricos e ndo simultdneos.
tividades propostas .
A |unaa:nm. em pé, recebe e executa as ordens n_m.. .
\ancar os bracos para a frente, para fora, para cima; :
m_mx»._omnoﬂwmwamwﬁ_m que agora os bragos caem separadamente em obediéncia a sinais
. esma hy
diferentes: e
langar o brago direito para frente, para fora, para ¢cima,
lancar o braco esquerdo para a frente, para fora, para cima.

irei i acial:
Observacao: Se a crianca ndo souber diferenciar a esquerda da direita, dar um ponto de referéncia espacia
o lado da porta, o lado do quadro-de-giz. ) ) o
— Crianca, em pé, recebe e executa ordens verbais ou medianta sinais:
lancar os bracos para ¢ima, lateralmente, e bater uma palma;
um tempo de parada;
deix4-los cair.

* Controle muscular

£ muito dificll para uma crianca interromper ucc._.z_.:m_._ﬁm um movimento, :.m_w esse nm“ﬂm%saw
inibic3o & indispensavel para que ela venha a adquirir mais tarde, ndo s6 uma caligrafia, mas
3 aria para a aprendizagem escolar. . |
ooanm::mzanMwnnwﬂm..m:.nMmm.mmmu-uo*wﬂoanamﬁ comecar a trabalhar a inibigdo dos movimentos m__m.w.m.m num
envolvem 1odo o corpo, como o andar e o corer. Em seguida, podera passar a =m5._:m_. a inibi¢3o :m
movimentos segmentarios, fazendo-se imitar na dramatizagio de uma cang3o conhecida que contenha
uma diversidade de gestos que devem acompanhar a cang3o.

Finalmente, pode trabalhar o controle muscular em situagdes que envolvem ndo s o movimento
global do corpo, mas também o gestual.

Atividades propostas _

— Criancas em pé; andam e correm livremente. A um sinal preestabelecido devem parar. :

— Mesma situac3o com musica: deslocam-se enquanto toca a misica; param quando esta cessa.

— A crianca deve acompanhar a dramatizag30 do professor ou de um colega, de uma historia ou
de uma musica conhecida que contenha diversos gestos, iniciados e interrompidos subitamen-
te. dando lugar a um outro gesto. Exemplo: 'O meu chapéu tem trés pontas.”

— As criancas se movimentam livremente, ao ritmo de palmas ou musica, e devem se imobilizar
quando o estimulo sonoro cessar. Quem estiver em movimento, a um sinal preestabelecido sai
do jogo. Ex.: “Batatinha frita, 1, 2, 3...", “Jogo das estatuas”.

— Esta brincadeira pode evoluir para uma andlise das posicdes assumidas pelas outras criangas

ao virarem “estatua’’. Isto &, cada crianga observa e descreve a “estatua’” de um colega, ou
mesmo a sua propria “estatua’’.

¢ Controle da respiracao

O controle respiratorio vai contribuir grandemnente na formagdo de habitos, como a concentragao,
que serd de grande auxilio na aprendizagem escolar, pois, para a crianga se dar conta do movimento res-
piratorio, seu ou de outra crianga, ela precisa conseguir controlar o proprio movimento, a prdpria voz, em

suma, sua propria atividade natural. Através desse treino, ela adquire gradativamente a possibilidade de-
relaxar, de se acalmar e de se concentrar.

Atividades propostas

— Fazer bolha de sab&o soprando num canudo.

- _m._nmq bolhas de sabdo, soprando através de um canudo, num copo com 4gua pela metade. As
criancas devem se controlar para fazer bolhas pequenas ou soprar sem tomar félego, enguanto
] m_.o*mmmoq contaaté Sou7.

- n_,_mqnmu. deitadas aos pares, devem apoiar 8 m3o sobre o térax do colega para sentir a sua
respiragdo. Em seguida, o professor poder4 sugerir que um respire no mesmo ritmo do outro.

o o " ~ < g
2.1.4 2.” Objetivo — Consideragoes e atividades propostas

Vivenciar, através da percep¢3o do proprio corpo em relag3o aos objetos, a organizacdo espacial e
temporal, implica:

— percepglo

— espago
— tempo.

* Percepcgao

No mundo dos objetos, no qual a crianga tem que orientar-se, 0s elementos mais importantes s3o
as cores, as formas, as dimensdes, o espaco, o tempo, a quantidade e as relagdes de causalidade.

Através do movimento de seu corpo, da coordenag3o das diversas fontes de sensacdo, em suma,
da adaptacdo sensdrio-motora, a crianga passa da fase primitiva, de um egocentrismo total, para uma
elaboragio do universo externo. E com o desenvolvimento gradual da percepg3o que a crianca vai amplian-
do o seu mundo.

Por percepcdo compreendemos a habilidade de reconhecer um estimulo. Esta habilidade com-
preende m3o sé a percep¢do da impressdo sensorial do mundo externo e do proéprio corpo, Mas a capa-
cidade de interpretar e identificar a impress3o sensorial, incorporandc-a 3s experiéncias precedentes. A
percepgdo se processa no cérebro, e ndo apenas no érgdo receptor do estimulo.

No ser humano os 6rgdos sensoriais mais desenvolvidos e utilizados na comunicagdo com o am-
biente externo sdo a visdo e a audigdo. Mas a visdo parece se revestir de uma importancia maior na percep-
&0 do ambiente. De fato, o homem usa a vis3o em quase todas as agdes de sua vida. O periodo culminan-
te do desenvolvimento da percepgdio visual situa-se entre os trés e os sete anos e meio. Se a crianca
apresentar alguma lacuna na percepcdo visual, encontrara dificuldades para aprender a ler e escrever, in-
dependentemente de sua capacidade intelectual.

A percepcao visual pode ser dividida em diferentes areas, sendo que as mais importantes para a
aprendizagem escolar s30 as seguintes:

Coordenagédo visual-motora

A coordenago visual-motora & a habilidade de coordenar a visdo com os movimentos do corpo.
Nas atividades de todo dia, como andar, transportar um objeto, sentar & mesa, os olhos trabalham juntos
com o corpo inteiro €, na auséncia de uma adequada coordenagdo visual-motora, a crianga se mostra

desajeitada em todas as suas agBes e apresenta dificuldades na escola. Um pré-requisito, indispensavel a
esta coordenagao, & uma boa coordenagdo dinamica geral.

Atividades propostas

— Para a coordenag&o dindmica geral:
— exercicios que desenvolvem a habilidade das pernas:
correr, pular, pular corda, pular numa perna so;
— exercicios que desenvolvem a coordenagdo entre o olho e os bragos:
receber e devolver uma bola, brincar com um arco ou um pneu;
— exercicios para desenvolver a forga e a flexibilidade do tronco:
passar da posig3o deitada para a sentada sem usar bragos e maos, e vice-versa; pegar

coisas no chao sem ajoelhar-se; trepar; usar o corpo feito uma mola antes de langar uma
bola grande e pesada com ambas as maos.

— Para desenvolver a mobilidade do globo ocular:
— seguir com os olhos, sem mexer a cabega, o percurso de um objeto, como uma conta pen-
durada num barbante em movimento de péndulo, ou uma bola.
— Para desenvolver a coordenagao motora fina:

— recortar, colar, pintar com os dedos, etc.
Constancia da percepgéo

E a capacidade de perceber um objeto como uma coisa que possui propriedades ..:cm....pcm._m. como
forma e dimens3o, por exemplo, mesmo quando as impress3es recebidas pelos érgdos sensoriais (retina)
slo diferentes.

Um bom exemplo da constancia da percepgio & quando percebemos uma bola de futebol no seu
tamanho normal, mesmo quando estamos a grande distancia e que nossa retina recebe o estimulo corres-
pondente ao tamanho de uma bola de gude. Por essa mesma raz3o, olhando os carros passarem na rua de
um andar muito alto, os percebemos no seu tamanho natural.
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necessario que 8 crianga 8ssocie anﬂaam»._wm @ reunt __mm.__ hdod crianca a considerar a o — ._.oao_.w 0s exercicios paraa estruturacdo do esquema corporal
1emn cores diferentes, ue consiga ﬂ_a em fundo 48 cor, eV — Exercicios de manuseio e construgdo.
- bi iferen 5 - i idimensionais.
_ Fazer colecbes de objetos d ‘ s qualt deverh ficar 8 alguns metros da Construcdo de oc_.mn.om tridimensionat
como uma no%&uawwo dos dois Objetos iguais, UM Percepgdo das relages espaciais
— Identificar 8 dimen: lar. : . E— . .
criangs que terd em m2os 0 w&::mﬂhﬂ_%. edir que ela procure as f £ a capacidade de perceber a posigdo de um ou mais objetos entre m_.-DmUm:nm de q..__.amevnr.uqumw
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stividades podem variar em funga0 g farT. Se uma crianga n3o tiver uma boa percepcdo das relagoes espaciais, n3o sera capaz de perceber 3
sucessdo das letras numa palavra, dos nimeros numa divisdo e ndo sabera ler um mapa.

0 b Atividades propdstas
ais claramente as coisas sobre as ) : . . . .
mas o cérebro humano seleciona — Uma construgdo orientada pelo professor: as criancas terdo a sua disposigdo caixas de .3...40_.0
. de varias cores, pintadas anteriormente por elas. O professor sugere: Vamos usar a caixa ver-

Percepcéo da figura-funda
porque percebemos m

A distincdo entre figura e fundo se faz P Visdo 6 do t0do,

- ? ncio. Na verdade, n .
MMMM Mﬂmﬂﬂ%&ﬁﬂomﬁcw recebe, um nmero __a.zm% % ﬂ::._“_“m wow”h%uwﬁﬁwﬁmﬂﬂﬁnw _.ﬁ_wnﬂm de, depois vamos colocar a azul na frente da verde e uma amarela em cima da azul, etc.
atencio; os vé como uma figura. Os outros objetos 20 percely owﬂ _ﬂumm_.» Suawm._.;mam pela bola. En- —_ Dramatizar situacdes que exijam uma sequéncia de agdes, como arrumar @ mesa, regar as
Para uma crianca que brinca de bola numa praca, por exemplo, 3 _m__._ a conteiro de Tlores Xad o.n i plantas, fazer um bolo, etc. )
quanto todos os demais elementos da praca, como 0 mano.qmmm. o balango, 0 P ther fl ! utrag — Fazer colares enfiando contas numa ordem uqmnm.ﬁmqa_:mnm. 0 professor desenha a cores 3
criancas, formar3o o fundo. Se @ mesma crianca perder 0 interesse pela bola e for colher tores, por exem- sequeéncia de contas que devera ser seguida pela crianca até acabar o colar.
plo, o canteiro representars a figura e a bola passaré a ser fundo. E importante lembrar que um objeto no ~ "

hido em relagdo a seu fundo. A crianga ndo perceberia Percepgéo auditiva

pode ser percebido com exatidao, se nao for percel
com exatid3o a posicio da bola com a qual estd brincando se N
os outros objetos em volta.

Uma deficiencia na percepcdo da

30  visse continuamente em relaggo com A organizagdo da percepgao auditiva, além de ser indispensavel para o desenvolvimento global da
. . crianga, & também um pré-requisito para a leitura.
figura-fundo faz com que a crianga se mostre desorganizada e

distraida; isso acontece porque sua atencdo & continuamente atraida por estimulos diferentes. Ou pode Atividades propostas

acontecer 0 contrario: a crianga ndo & capaz de tirar sua atengdo de um estimulo particular, mesmo que a X . : ‘ " ;

atividade na qual esté ocupada exija esta mudanca [rigidez perceptiva). Uma crianga com esta deficiéncia — As criancas em pé devem se deslocar sequindo uma oﬁmwo:oﬂm. n_cm poce:seruma paima,

n3o sera capaz de tragar uma linha reta entre duas linhas. Seu trabalho tende a ser muito desarrumado, um golpe de tambor m.xm,n_._sn_o pelo Eo*mmm.n: que vai andando pela saia, etc.

devido a sua incapacidade de encontrar o lugar certo na pagina: ela pula linhas e mostra, mais tarde, di- — A professora usa dois instrumentos, 0 primeiro um tambor e depois um sininho, sem que

ficuldade de encontrar uma palavra num dicionério. E aguela crianga que n3o encontra as coisas nem quan- mwom_:m-._%mm vejam. Em seguida, elas deverdo identificar os instrumentos pelos sons diferentes
produzidos.

do estdo na frente do seu nariz.
Observacao: Todos os exercicios de percepgdo auditiva podem variar em intensidade e duracdo, cabendo

A professora ficar atenta para néio misturar os dois.

Atividades propostas
~ Fase & e descobri s cios oo, ou o uma dteminada cor, 0y do ¥ * Espago |
ST proceddo ?E.%oﬂ“ﬂwolmﬂm%_a. etc, Nesse caso, todos os objetos que ndo sejam ) E através do seu movimento, como rastejar, m:n_.ga::m— e ma.amﬁ que a n;m:mm adquire suas pri-
1 — Procurar um bot3o quadrado numa a% a 3_“*_._:_“_9 meiras nogdes de espaco: perto, _o:nn_ amz:o‘ fora, em cima e m.me_xo. E, pois, partindo do seu proprio
! entre muitos Sopers Ixa cheia de botdes redondos, um pedago de papel liso corpo, e com referéncia a ele, que a crianga vai elaborar sua organizagao espacial. } ]
: Depois de uma primeira fase em que a crianga e o espago formam um todo indiferenciado, ela &

capaz de situar seu corpo neste espaco. Quando ela é capaz de fazer essa diferenciacdo, seu corpo, sendo
o ponto de referéncia no espago, faz com que ela possa colocar-se perto, longe, dentro e fora de alguma
coisa. Nesta etapa & bom que o espago em que ela atua, que € a sala de aula, tenha pontos de referéncia
E a relago espacial que o observador tem g ) bem precisos, como o armério, o cabide, o mural, etc. Esses pontos de referéncia espacial dardo seguranca
centro do seu mundo perceptivo, vé os objeto em de um objeto em relagfio a si mesmo. O sujeito, como a crianga por apresentar um ambiente conhecido e estavel. Isso ndo significa que a sala de aula ndo possa
dele, J€10s como coisas que estio atras, na frente, m:._ cimae E.:vm_xo ser desarrumada; pelo contrério, a vivéncia num ambiente que ela ajuda a transformar pode ajudar a sua

) _ Como a percepgio dos objetos no oops ! organizagio espacial.
cinestésicas, & indispensével que a crianga ja szwo nmvoa.% N30 86 da visio, mag também das sensacdes Existe pois uma progressdo de dificuldades na organizagdo do espago. Numa cutra fase, a crianca
j . 3 adquirido uma bog estruturagdo do esquema corporal. sera capaz de colocar objetos, e ndo mais somente o prdprio corpo, em diferentes posi¢des no espago. A
3

| - E.a a rigidez perceptiva, o professor
objeto entre outros diferentes, alteral

Percepgao das posigGes no espago
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— A crianca joga uma bola: para frente, para a direita, para a esquerda. Depois da meia volta e
joga de novo: para a frente, para a direita, para a esquerda, constatando a mudanga da di-
re¢3o.

— As criancas se deslocam liviemente com um estimulo sonoro. Ao findar este, elas deverdo
ocupar todo o ch3o com o seu proprio corpo, sem deixar espagos livres. Se sobrar algum es-
paco, pois normalmente as criangas costumam se agrupar, a professora devera corrigir a dis-
posigao, sugerindo que a crianga o preencha, abrindo as pernas, os bragos, ou deslocando-se.
Esta mesma atividade pode ser realizada utilizando objetos que cada crianga carrega no seu
deslocamento.

— A proposta de preencher todo © espago pode ser utilizada graficamente: a crianga deve usar
toda uma folha de papel.
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cada uma, com o auxilio de algum estimulo sonoro, para sé depois levar a crianca a seguir um ritmo por ela
proposto.

Cada crianga tem seu prépria ritmo. Por isso, o professor devera comegar por marcar o fitmo de

Os ritmos est3o presentes e, por isso, podem ser evidenciados no desenrolar das mais variadas

situagBes como o movimento, a emiss3o de sons, as seqiiéncias, etc. Podem, portanto, ser explorados por
uma reprodugio sonora, gratica, utilizando cores, luz e sombra.

Se o tempo & o espaco vivido, cada movimento no espago implica um tempo. Como todo mo-

vimento tem um ponto de partida e um ponto de chegada, este mesmo movimento tem um antes e um

depois. Por isso, & importante que o professor lembre que, toda vez que estiver lidando com o espago, es-
taré obrigatoriamente lidando com a organizagao temporal.

As nocdes de velocidade, de durac3o, de simultaneidade |presente) e de sucessdo (passado e
futuro; antes e depois) implicam a organizacao temporal.
Atividades propostas

Para incentivar o andar livre da crianga, o professor podera propor que ela se deslogue no seu

proprio ritmo, evitando os obstaculos do percurso. Durante o percurso, o professor marcara
com palmas o ritmo da crianca, pedindo aos colegas que a acompanhem.

As criangas se deslocam seguindo o ritmo de um estimulo sonoro dado pelo professor, que
devera variar sua duragdo indo do mais rapido ao mais lento, e vice-versa.

As criancas poderdo imitar o andar rapido do coelho, lento da tarturuga, saltitante do passaro,
pesado e ritmado do elefante.

O professor marca um ritmo e pede s criangas que descubram outras maneiras de marcar 0
ritmo proposto: batendo palmas, estalando a lingua, dando pules, batendo com o dedo na
mesa, etc.

As criangas dever3o inventar gestos que marquem o ritmo de uma cangao.
O professor convidard uma crianga para reproduzir graficamente no quadro-de-giz um ritmo
proposto por ela.

Uma corrida podera ter a seguinte representacio:

Um andar mais lento, esta:

Dois pulos seguidos de uma parada, a seguinte representacao grafica:

— 0O professor apresentara uma sequéncia grafica, no quadro-de-giz, que as criangas deverdo
reproduzir com passos ou palmas.

— As criangas, seguindo o ritmo marcado pelo professor, deverdo dispor :._o_om no chdo da sala,
procurando reproduzir o ritmo pela distancia entre eles, podendo, em seguida, andar sobre os

mesmos, vivenciando assim o ritmo proposto e reproduzido.

— Pedir que as criangas observem uma corrida entre outras duas e respondam a perguntas
como: quem chegou primeiro? por qua?

— O professor faz rolar uma bola e pede que uma crianga corra mais depressa, ou mais devagar
ou na mesma velocidade que a bola.

— 0 professor emite sons de durag3o diferente e os reproduz graficamente no quadro-de-giz.

Esses mesmos tragos poderdo ser “‘lidos" em seguida, pelas criangas, que seguem o dedo ¢
professor, enquanta percorre as linhas.
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crianga n3o aprendera a ler, € a capacidade de se concentrar € de q.:m:.ﬁmq a ma_._.omo presa a uma deter-
minada situacdo, Essa capacidade depende, em parte, do equilibrio ténico-afetivo e, em parte, da es-
trutura do esquema corporal, na medida em que este pressupde um equilibrio & controle do corpo e da res-

pirac3o.

Atividades propostas

— A crianca coloca na sua frente dois ou trés objetos diferentes e vai nomeando-os da esquerda
para a direita. Depois, modificando a ordem dos objetos, deve repetir a nova série formada.

— Para adquirir uma boa memoria visual, a crianga deveré transcrever uma série que lhe é oculta
e que antes ela terd observado e verbalizado.
Em sequida, a série deve ser descoberta para permitir o controle e a corre¢3o.

Essas :m:uﬁnmﬂmwm ﬂaw_._.. representar volumes core; I i S ea iacHes entre
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associagiio de cores a estruturas:

OO O

— Ler um ritmo rapido, lento ou de seqiéncia irregular,
-giz pelo professor.
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— O professor bate uma sucessdo de tempos fortes e fracos lintensidade) que a crianca devera
franscrever:

OO0 0000

Observacio: O professor n3o deve misturar exercicios que envolvam intensidade com duragao.

O @0 O

reproduzido graficamente no quadro-de-

¢ Escrita

Antes de ser linguagem escrita, o grafismo & uma coordenacao de movimentos finos que vdo sen-
de treinados desde o 1.° periodo do Pré-Escolar, através de atividades que visam criar uma boa coorde-
nagéo dinamica fina. Isto &, aquela coordenag3o dos movimentos dos dedos e da m3o. As condigdes gerais
para chegar & escrita incluem um bom controle muscular, independéncia segmentaria, coordenac3o visual-
-motora e organizagido espacio-temporal, com especial referancia 2 passagem do plano vertical ao plano
horizontal.

0 controle muscular comega com a inibigio dos movimentos globais até atingir a coordenagdo
dos movimentos finos através do manuseio de objetos cada vez menores. A independéncia segmentaria
significa a independancia dos bragos em relagdo ao tronco e, sobretudo, da mdo em rela¢do ao antebrago.
Depois de ter adquirido esses movimentos, a crianga podera exercitar uma coordenagdo funcional da méo,
gue consiste sobretudo na preensdo e na pressdo que ela exerce sobre o instrumento que serve ao grafis-
mo. Dentre os habitos neuromotores que devem ser adquiridos, apontamos especialmente a transcrigdo da
esquerda para a direita e a rotag3o habitual dos anéis, nos exercicios de pré-grafismo, no sentida contrario
dos ponteiros do relogio. A educagdo da mao deve acompanhar o desenvolvimento da mielinizagdo, tanto
no seu sentido céfalo-caudal quanto no préximo-distal. Portanto, antes de adquirir uma coordenagao
motora fina, & essencial que a crianga tenha adquirido a independéncia do brago, em relagdo ao tronco, e
da mi3o em relagao ao antebrago.

Existe pois uma seqiéncia de dificuldades nas atividades preparatdrias ao grafismo. Estas deverdo
comegar num espago amplo e vertical, como o quadro-de-giz, ou numa folha de papel presa a parede, para
continuar no chdo, isto &, no plano horizontal e, finalmente, no espaco limitado de uma folha de papel. Es-
ses grafismos inicialmente devem ser livres, motivados pelp ritmo e movimento da prdpria crianga.

Para que a crianga adquira seguranga no tragado, ela deve controlar a pressdo com que segura o
instrumento, usando-0 como se fosse uma extengao da propria mao: como essa nova experiéncia & muito
dificil para a crianca, o professor deverd comegar por fazé-la entender o que & relaxamento, o que sb
pode ser conseguido através de uma vivéncia, Para.isso, o professor podera pedir que a crianga, nos
movimentos de rotag3o, segure uma bola de ténis ou‘equivalente, com muita forga e, em seguida, de leve.
Levaré entdo a crianga a observar que, quando ela segura com for¢a, seu brago forma um muque, que
desaparece quando ela segura a bola de leve. Depois desta observacao, poderé pedir que a crianga aperte a
mao, sem segurar nada, para “‘fazer muque”, relaxando-a em seguida. Pode ser que a crianga use outros
vocébulos para expressar esta sensag3o, 0s quais o professor deveré adotar. Sé depois desta expernéncia,
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— Para a coordenaglo motora final.

Desenhar no quadro-de-giz dois quadros pequenas e tragar linhas horizon
do onde comegar e acabar.

[

— Pegar com dois dedos — o polegar e o indicador — e segurar na mao objetos cada vez me-

nores, como bolas de gude, contas e sementes. Esses dever3o ser, em sequida, deixados um a
um sobre a mesa ou um canteiro.

tais e verticais, dizen-

Utilizando caixas de ovos, cada crianca deve colocar um pequeno objeto dentro de cada bu-
raco, sequindo a sucess3o espacial e obedecendo a um determinado ritmo: pega... larga;
pega... larga; pega... larga.

Este mesmo exercicio pode ter inimeras variagdes dependendo da finalidade do professor.
Para exercitar a percepcao visual, a crianca pode usar objetos de duas cores, ordenando-os da
seguinte forma: ‘“‘branco-azul; branco-azul”.

Ou ent3o: “branco-branco-azul; branco-branco-azul”, repetindo em voz alta cada movimento.
Usando sementes, a crianca deve repetir: “arroz-milho; arroz-milho.

Para um exercicio de percepcao auditiva, a sucess3o de ordens sera dada através de diferentes
estimulos sonoros: *'palma-assovio’’, combinados anteriormente com a crianga.

O professor podera utilizar este exercicio para discriminar a mao esquerda da direita, combi-
nando que 4 palma corresponde a mao direita, e ao assovio, a esquerda.

Por meio destas variadas situacdes, o professor levara a crianca a prestar atencao aos elemen-
tos postos em destaque: cor, volume, forma, estimulos sonoros ajudardo a crianga ndo so a se
concentrar, mas a conhecer, controlar e tornar independente a mao direita, em relac3o a es-
querda, a adquirir o habito de ordenar e transcrever da esquerda para a direita e a conseguir
uma boa coordenacdo fina.

— Para que uma crianca consiga copiar faciimente do quadro-de-giz, & indispensavel treinar a
passagem do plano vertical ao plano horizontal. Isto podera comegar com um desdobramento
natural de uma atividade que vise a estruturag3o do esquema corporal,

quando o professor

contornara com giz, no chlo, a silhueta de uma crianga. Perto desta silhueta, desenhada no

plano horizontal, uma crianga ficara de pé — plano vertical — e o professor colocara suces-

sivamente um pequeno objeto, que pode ser uma bola, no ombro, perto do quadril, sobre a

cabeca da crianca, pedindo que um colega desenhe o objeto nesta mesma posig3o na silhueta.

— Percursos realizados no chdo e reproduzidos graficamente no quadro-de-giz t@m a mesma
finalidade.

Doze tijolos arrumados regularmente para formar um retdngulo de 3x4, com um espaco de
10 cm, entre um e outro; deslocamento da crianca em todas as diregdes, sobre os blocos:
direita, esquerda, frente, tras. Um passo 2 frente; dois a direita; dois para a frente; um 2 es-
querda; sair.

!
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Os mesmos blocos desenhados no quadro-de-giz.

A crianga cumpre as ordens, passando, como o trago de giz mostra, de um bloco para outra.
Reproduzir graficamente um percurso executado no chdo.

Percorrer no chdo um percurso desenhado no quadro-de-giz.
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...u._m..Mc __u_m”mmhpwo%,noﬂ. formando carinhas com chap

mm»

\bqico, devem sar propostas situacdes que solicitem a utilizacdo de

Para mobilizar o processo 10gico, E do igual.

s phdin oo L nqmamm_ . m\om materia

Material: diversos objetos pequenos (brinau _ owm L iferendie

cada tipo (vérias bolinhas, varios um___maazumn_m_ﬁwmﬂ_m_ q T i
i i tamanho . . . s dis:

= %mm.wanwmm.ﬁm.ww%“m__m”wwww:ﬁ {em nimero correspondente 80 numero de tipos de objeto!

poniveis): saquinhos de plastico ou vidrinhos.

dade logica esta na per.

| de aula) com vérios exemplos de
m nitidamente entre si {bolinhas de

FScacs i b i uma-los para que se torne

A professora explica, depois de mostrar 05 ossop ucm m.. mﬂmwwﬂwm:ﬂodmmcm o oc_ﬂ..omm_ e

is facil encontra-los quando for preciso. Para arrumé-los, deve o

mo b i d inha, um exemplo de cada objeto: “'Esse serd
mo tipo num mesmo saquinho. Coloca, entdo, em cada saquinia, binicadeira® i peason
o saquinho das bolas, esse o do giz”, e assim por diante. m.coma que se faga E:m. Ein R ._u. .
ficara de olhos vendados e tentara guardar o objeto no saquinho certo. »_m outras _&w julga-la e corrigi-la.
professora pode se oferecer para ser a primeira “cabra-cega”. Além de nm._ua.nmmm , sera necessario que,
para cada saquinho, haja um aluno que o segure de frente para a turma, a fim de que m.ESﬁ um.mmm oo:ﬁ:.
a “cabra-cega’. Antes de iniciar o jogo, o professor deve recordar os critérios de julgamento:
"Poderiamos colocar os objetos em qualquer saquinho, mas como combinamos que cada objeto terd o seu
préprio saquinho, entdo, so quando a cabra-cega agir assim & que acharemos certo; para corrigi-la, de-
veremos dizer se € diferente ou igual.”

O jogo se inicia com o professor, de olhos vendados, pegando um objeto e mostrando & turma.

Tenta entdo adivinhar: “Esse objeto € igual ao que tem dentro desse saquinho.'” Caso esteja errado, @ tur-
ma deverd dizer: ""N3o é igual. E diferente.”

Depois de entendida a brincadeira, outro aluno pode ocupar o lugar de *
Estando todos os obijetos

A € cabra-cega”.
. ! ¢ guardados, a brincadeira & desdobrada, n
seguintes, da seguinle maneira;

o mesmo dia ou nos dias

1.° desdobramento

O professor diz &s criangas que o0s saqui i ili i
qweser wenmmmm:o ebiind i e S8 m“_m”w“_ de plastico deverdo ser utilizados para outro fim e
epois d j ini
ol o ol moowﬂn%hw_ﬂ_ﬂ %w_uﬂ_“w H%m_is de papel, o professor coloca o problema para 8
como faremos para saber o que tem dentrop” > V€' © Saber quais os objetos contidos. E agora.
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O objetivo desse problema & que a crianga tente um signo para m:.c,,._._mnuo realizada. mxm_du*_o de
um signo possivel: colar um desenho na parte externa do saco. Para cada signo m:no_u:_.mn_o‘ o professor
dave encontrar, com a crianga, de forma concreta, as vantagens e desvantagens do signo proposto, até
chegar ao indice que, para tados, for considerado o mais pratico.

2.° desdobramenta

Dispor de mais uma quantidadé idéntica de saquinhos. ) o

Propor &s criangas: “"Vamos ver se, em cada saquinho, 0s o.U_Qcm s30 mesmo iguais. Chamar a
atencdo para as diferengas existentes (planejadas anteriormente): “existem bolas mais escuras e bolas Bmv_M
claras; pedagos de giz grandes e pedagos pequenos”, etc. Recolocar os objetos nos saquinhos e propor

criancas que rearrumem cada tipo de objeto em dois saquinhos, segunda o critério de diferencas identi-
ficado. Lembrar a necessidade de repetir o indice para cada saquinha.

3.° desdobramento

Propor as criancas: "“Sera que podemos fazer o jogo do diferente e do igual com outras coisas
aqui da sala? E se eu fosse um gigante e quisesse guardar os meus alunos dentro de dois sacos, como
faria?* Convidar os alunos que queiram fazer o papel de gigante e arrumar os alunos. _ummnow_.._.. com a tur-
ma, critérios de arrumacdo: menimas/meninos, alunos altos/baixos, etc. Sugerir as criangas que desenhem
com giz, no chao da sala, dois grandes sacos, onde serdo guardadas as criancas.

Observacho importante: Para qualquer atividade logica, deve ser solicitado A crianga que separe os diferen-

1es e junte os iguais ou parecidos. Porém, apenas no inicio, a professora devera
dizer qual é o critério de semelhanca e diferenca (por exemplo: cor — separe os
azuis dos amarelos).

E fundamental para o desenvolvimento da crianga que ela descubra sozinha qual & o critério.

Quando ela aprender a buscar, sozinha, critérios de semelhangas e diferengas, para relacionar os
objetos, estara dando os passos dicisivos para a estruturac3o de seu pensamento logico. Buscar critérios de
relagao segundo diferencas e semelhancas, essa & a regra de todo jogo logico, que ela deverad descobrir
para poder joga-lo. Dar a regra e o critério para a crianga & priva-la de jogar, & dar o jogo légico.

A partir da relag@o de diferengas e semelhancas & que se constroi a estrutura logica do pensamen-
to que, sendo devidamente ativada, podera formar seus primeiros agrupamentos: agrupamentos de classe
(classificacdes!, agrupamentos de relagao [seriagdes) e 0 conceito de numero. Tais agrupamentos, geral-
mente construidos por volta dos 6/7 anos, constituirdo a base da logica concreta de que a crianga ira se
servir durante o resto de sua infancia.

Ja na adolescéncia havera entdo a construgdo da logica formal, que constitui recurso maximo de
pensamento logico, posto que permitirad ao adulto pensar sobre o mundo com apenas simbolos e regras,
sem precisar manipular objetos concretos. Na infancia, no entanto, todo pensamento l6gico se estruturara
a partir de agbes concretas sobre objetos concretos.

Vejamos, agora, como se constroem os primeiros agrupamentos logicos e como podemos ativar
esse processo de construgao.

Os agrupamentos de classe {classificacoes) e os de relagao (seriacdes) se constroem simulta-
neamente e complementarmente. E em sua construglo estard também sendo construido o conceito de
namero,

Cada um desses agrupamentos se diferencia dos demais em duas modalidades de procedimento:
adicao e multiplicag@o. Os procedimentos aditivos serao dentro de uma mesma classe ou série @ os mul-
tiplicativos envolverao varias classes ou vérias séries, formando matrizes. Também a adic3o e a multipli-
cac3o de classes e séries estruturam-se (e devem ser trabalhadas) simultaneamente e complementarmente.

” Vejamos alguns exemplos de atividades e como, através delas, esses agrupamentos se Cons-
truirdo,

2.2.3 Agrupamentos de classe

. Os agrupamentos de classe consistem em arranjos que se baseiam no estabelecimento da comr
preensao (atributo da classe) e da extensao lindividuos aos quais o atributo se aplica). Por exemplo, se
tivermos um conjunto de tridangulos e circulos que sejam vermelhos ou azuis, poderemos estabelecer dois
atributos: ou a cor ou a forma.

Se estabelecemos a cor, teremos duas classes: uma, constituida de triangulos e circulos ver-
melhos, e outra, constituida de tridngulos e circulos azuis. Se, ao invés disto, estabelecermos como atri-
buto a forma, teremos: uma classe constituida de todos os triangulos {azuis e vermelhos) e outra, de todos
os circulos (azuis e vermelhos).

Até chegar a construgdo dessas classes, a crianga estabelecera uma série de procedimentos in-

tuitivos, isto &, que consistem em tentativas empiricas, muqox._d.mnmmm sucessivas sugeridas pela configu-
racdo perceptiva, sem diferengar entre a compreensao e a extensao da classe.
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Atividades propostas

A seguir, algumas sugestdes gﬂzggawgﬂg o
QMnSQ. uwﬂ exemplo, & crianga um conjunto de objetos agrupaveis segundo dois critérios: cor e

000 LEO AAA
000 UEO AAA
OO0 LED AAA

forma

2

Construir alinhamentos nio exaustivos, isto &, sem incluir todos os objetos, agindo por aproxi-
macgles

sucessivas: junta o primeito com o segundo e o terceiro com o segundo, sem levar em conta o
primeiro ou o quarto. Por exemplo:

00@AA

) Construir alinhamentos exaustiv
sucessivas, a crianca & sujeita a sobrepor

0s, porem com subseéries, pois, procedendo por aproximacdes
os diferentes critérios:

OAAAAAA
00000000 AAA

AAA  AAA
omuo

Tal atividade exemplificada acima, com figuras geométricas, deve ser feita também_com objetos
cotidianos. Podem-se usar, por exemplo, frutas, animais, méveis ou meios de transporte.

Para atender ao estagio subseqilente das colecoes nac-figurais, deve-se tomar a mesma estrutura
do exemplo anterior, porém com uma dificuldade crescente: material com maior numero de objetos e com
maior nimero de critérios envolvidos. Trata-se, além disso e principaimente, de oferecer um material que
permita procedimentos ascendente e descendente e que seja de tal forma problematizavel, que percepcio e
operagéo se conflitem. Exemplo:

Material: dez quadrados vermelhos e dezessete tridngulos, sendo:
amarelos, quatro verdes e trés pretos. As figuras podem ser, por exemplo, de cartolina.

Instrucdo: apos manipulagdo livre, “‘separe os diferentes e Junte os iguais’’.

Esse tipo de material dara margem a que a crianga subdivida ou reagrupe as figuras em grandes
conjuntos, isto &, depois de arrumar as colecdes de tridngulos azuis, as de tridngulos amarelos, etc., ela ira
agrupé-las formando o todo maior, que & a classe dos tridngulos, distinta da classe dos quadrados. Ou, en-
tdo, o procedimento inverso (descendents): apds haver separado o conjunto total em duas grandes classes
de quadrados e triangulos, ela podera subdividir essa Gltima em quatro subclasses.

Depois de realizados os arranjos, deve-se problematizar a situac3o de forma que a crianga enfrente
incoerdncias a serem resolvidas progressivamente. As incoerdncias em questdo revelam um conflito entre
percepclo e operagdo que so sera resolvido quando a inclus3o for dominada operatoriamente. Pergunta-se
& crianga:

1.%) Todos esses s3o tridngulos? (referindo-se aos 1ri
2.°) Todos os tridngulos s30 amarelos?

3.°) Temos mais tridngulos ou tridngulos amarelos?
Observecgo: Antes da atividade, convém estabelecer com as criancas os nomes das figuras e os nomes de
5uas cores.

As solugdes iniciais para as trés pérguntas propostas serdo no sentido de se apegar & aparéncia
perceptiva, por falta de um recurso operatério que lhe permita trabalhar, ao mesmo tempo, com as duas
nogdes distintas de compreensdo (atributo de classe = tridangulos) e extensao ltodos, apesar das diferencas
de cor, 530 tridngulos, com excecdo dos quadrados).

Seré um processo gradativo de retroacdo e antecipa¢o que, apesar da pregnancia perceptiva do
montinho maior (sete tridngulos amarelos), a crianga terd uma verdadeira classe, onde o todo (classe dos
tridngulos) ser4 sempre maiar do que as partes (tridngulos amarelas).

Também essa atividade deve ser multiplicada, como todas as outras, com objetos cotidianos, E
importante ter em mente que as conquistas evolutivas se ddo gradativamente e, para propi

trés tridngulos azuis, sete

Angulos e aos quadrados)

ia-las, deve

( Q
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. - sugerit: /amos arrumar a casa?” Dessa
Atvidade acBo do material, wwmm classificagao hierarquica. A professora devers
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usiva: as classes A" _<mm.m_nom Bauis)
e & menor que a classe C” (roupas),

gaveta todos 05

pas ou vestidos?

ainda sobram roupas?
inda sobram vestidos amarelos? .
para atrapalhar a quem quisesse achar

do, se formos o dono da casa, sabemos

os e problematizagdes de uma atividade devemn sempre acompanhar o interesse 2 — Criangas i ;

da Q.m:nm.m ﬁwﬂuﬂﬂwma w_.hw_oqsﬁm_oac_._d situacdo com a qual ela ndo esteja mais envolvida. As as com deulos e criancas sem dculos:
perguntas podem ser colocadas em outra 0casido e ata mesmo em outra atividade de estruturagdo se-
melhante. Além disso & importante oferecer recutsos concretos para sua manipulagdo dos problemas. Por
exemplo, na stividade anterior, deve-se oferecer caiximhas de papeldo com divisdes méveis que sirvam de
gavetas. Uma variante dessa atividade pode ser seguinte:

] Vamos fazer de conta que a gente vai tirar um retrato e querer queé nesse retrato esteja tudo
muito bem arrumadinho. Quem quer ser o retratista e os ajudantes do retratista? Quem quer arrumar uma
coisa que fique parecida com uma méaquina de retratos?”' O retratista e os ajudantes devem arrumar a tur-
ma classfficatoriamente. A professora poderd, inicialmente. se os alunos ndo chagarem aos critérios de
classificacio, u_wa: 8 __mM:m que a ajude, indicando as diferencas mais distintivas, por exemplo, meninas/
menings, e1c. Depors de concluida uma classificagdo hi i i
Finalmente, propor aos alunos uma ammm:cswnuo.o:m Smm:mﬁ_mw.nm_ﬁw“mﬂm:mwmw %_U_mammnamﬂ.__“n_:mwm .
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pudesse vir a CONStuir 0 retratlo, propriamente dito.
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3 — Meninos & meninas:

& — Meninos sentados e meninos em pé:

5 — Onde deve ficar um menino deitado?

6 — Todas as criangas em um circulo:

* Agrupamentos de classe multiplicativa

A multiplicag3o de classes consiste em arranjos que envolvem mais de uma classe, de forma que
cada subconjunto pertence, ao mesmo tempo, a dois grandes conjurntos mais abrangentes.

Por exemplo, se dispomos de tridngulos e circulos lisos e listrados e pretendemos trabalhar com
os dois critérios (cor e forma) ao mesmo tempo, teremos uma matriz onde:

A A
NRTAYA

OO|00
OOl O

cada subclasse, wm.q exemplo, a dos circulos lisos, pertence, ao mesmo tempo, & classe dos circulos que
fica na parte de baixo, e 4 classe dos elementos lisos que fica na parte  direita. A matriz compde-sa por-

tanto de duas grandes classificagoes que englobam todos os slementos: uma referente cor, que sa divide
& direita e 3 esquerda, e outra referents & forma, que se divide embaixo e em cima.

Etapas

A multiplicagdo de classes evolui, formanda:

Numa primeira etapa, alinhamentos por pares ou pequenas pilhas onde semelhancas se confun-
dem com conveniancias empiricas; como por exemplo:
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3 — Meninos @ meninas:

8 — Todas as criangas em um clrculo:

* Agrupamentos de classe multiplicativa

A multiplicag3o de classes consiste em arranjos que envolvem mais de uma classe, de forma que

cada subconjunto pertence, so mesmo tempo, a dois grandes conjurtos mais abrangentes.
Por exemplo, se dispomos de tridngulos e circulos lisos e listrados e pretendemos trabalhar com

os dois critérios (cor e forma) ao mesmo tempo, teremos uma matriz onde:

JAWAN
NRTAYA

OO0
OO0 O

cada subclasse, por exemplo, a dos circulos lisos, pertence, ao mesmo tempo, & classe dos circulos que

fica na parte de wwmxo. el classe dos elementos lisos que fica na parte & direita. A matriz compBe-sa por-
tanto de duas grandes classi que englobam todos os elementos: uma referente a cor, que se divide
a direita e & esquerda, e outra referente & forma, que se divide embaixo @ em cima.

Etapas

A multiplicagdo de classes evolui, formando:
Numa primeira etapa, alinhamentos por pares ou pequenas pilhas onde semelhan¢as se confun-

dem com conveniancias empiricas; como por exemplo:

ool
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Atividades propostas ”
- intes atividades:
Para a muttiplicaco de classes, sugeren 2 85 soge! ado de tal forma que a relagdo entre eles seja
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multiplicativa, isto €, que cada subconjunto
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mun_.....u_a.. _ac_,_nj_omowm Saq._,_aoﬂ m duas divisoes méveis que formem quatro reparticGes. Nove

Material: uma caixa de papel, com ¢ das: 2 homens, 2 mulheres, 2 meninos e 3 meninas.
figuras desenhadas em cartolina, assim distribuidas: '
Atividade i :
Solicitar, ap6s manipulag3o livre, que a crianga arrume as figuras dentro da caixa. Esperar que,
espontaneamente, a crianga atue classificatoriamente; caso isso ndo ocorra, dirigir a atividade, indicando: -

1.°) Vamos arrumar as figuras em duas reparticdes (escolher outro termo qgue seja familiar), co-
locando juntas as figuras parecidas.

2.°) Agora, vamos arrumar em quatro repartigdes.

3.°) Agora, vamos ver se, retirando uma das divisdes, teremos duas grandes divisGes onde as
figuras (antes divididas em duas repartigdes) se combinam.,

Para cada arrumagdo realizada, deve-se indagar a crianga a respeito do critério utilizado.

) As primeiras reacdes serdo no sentido de realizar alinhamentos onde as figuras se agrupam, prin-
cipalmente, por conveniéncias empiricas. Por exemplo: menino, menina e mulher juntos porque geralmente
s30 conduzidos pela mae; o critério de semelhancas, quando & utilizado, aplica-se apenas a poucos objetos
e & abandonado rapidamente.

Numa segunda etapa é que a crianca comeca a trabalh i

} Ta segunda etaps ar essencialmente com as semelhangas e
realiza colecdes dicotomicas incompletas. Por exemplo: coloca juntas as meninas porque s3o do me_._._o
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! £ importante lembrar que, para qualquer pergunta ou problemas propostos, o professor :u% nm..\_w
nunca fornecer respostas, mesmo quando a crianga esteja errada. A resposta devers ser encontrada pe
. crianga em seu longo processo de estruturag3o. E importante que ela encontre problemes e ndo aue.%w:.
Finalmente, na Gitima etapa, apds haver conjugado todos os critérios num Gnico sistema, a

¢a serd capaz de realizar, por exemplo, o seguinte tipo de matriz:

ADULTOS

HOMENS
MULHERES

CRIANGAS

Exemplo: (multiplicag3o simples)
Material: Duas tiras de cartolina com seis divisdes, cada uma. Arrumadas em “L"” de forma que

em cima da tira vertical sejam colocados cinco objetos verdes, e na tira horizontal, cinco folhas de vérias
cores. A sexta divis3o que constitui a interse¢3o das duas tiras deve ficar em branco.

0 HIB S

Y AVAVAV ZAVA

Atividade

Pede-se a crianga: “Encontre o objeto que combine com as duas tiras e possa ser colocado na
divisdo em branco.’

A reacdo inicial & de encontrar um objeto que combine apenas com uma das tiras. Numa segunda
etapa, a crianga comeca a relacionar as duas fileiras: encontra um objeto equivalente ao de uma das tiras e
depois relacionado com a outra, porém, empiricamente. Por exemplo, uma arvore.

Somente na terceira etapa, as duas fileiras serdo levadas em conta, simultaneamente, e o objeto
escolhido § comum as duas: uma folha verde.
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antecipacso de um piano global do sistoma que
Atividades propostas
. - as sequintes atividades:
Para a muftiplicacao de classes. Eaa_am_mc_u. Mq %—MEE% de tal forma que a relagdo entre eles seja
0 material a ser oferecido a crianga mesmo tempo aos dois grandes conjuntos e que
multiplicativa, isto €, que cada subconjunto pertenca ao
esses abranjam todos os elementos.
Exemplo: (multiplicagio completa) L. -
Zﬂw_.ﬂr uma nw;mnwm papel, com duas divisies moveis que formem m_._m:owanmq_ﬂomw. Nove
figuras desenhadas em cartolina, assim distribuldas: 2 homens, 2 mulheres, 2 meninos e 3 meninas.
Atividade i i
Solicitar, apés manipulagdo livre, que a crianga arrume as figuras dentro da caixa. Esperar que,
espontaneamente, a crianca atue classificatoriamente; caso isso no ocorra, dirigir a atividade, indicando:
1.°) Vamos arrumar as figuras em duas reparti¢des (escolher outro termo que seja familiar), co-
locando juntas as figuras parecidas.
2.°) Agora, vamos arrumar em quatro reparticdes.
3.°) Agora, vamos ver se, retirando uma das divisdes, teremos duas grandes divisdes onde as
figuras (antes divididas em duas reparticdes) se combinam,
Para cada arrumacdo realizada, deve-se indagar 4 crianca a respeito do critério utilizado.
) As primeiras jw&.wm serdo no sentido de realizar slinhamentos onde as figuras se agrupam, prin-
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0 conduzidos pela mae; o critério de semelhangas, quando & utilizado, aplica- ]
£'6 sbandonado fafidaments. , aplica-se apenas a poucos objetos
Numa segunda etapa & que a crianga comeca a 1. i
. oo TR e Sl abalhar essencialmente com as semelhangas e
realiza nu_moomm. dicotomicas incompletas. noﬂ.msau_on coloca juntas as meninas porque s8o do _..,_Mmao
S0, sem reunir a essa as duas mulheres. A crianga ja & capaz de atuar com um critério classificatério, mas
€sse Critério ainda se submete & pregnancia das conveniéncias empiricas: * i ;
para brincarem com as meninas”, Além disso, a0 pedirmos qu _o B ltior W80 MUt grances
¢Bes, ela poders mudar seus critérios a cada repartigao maa NM ﬂ fearrume as figuras em quatro reparti-
primeira, colocar juntas meninas e mulheres por serem do e & Calocay ag figuras. Por exemplo: na
g:a-sxaa:mwmuc_‘apBm:m:cmmam:m:mw.

por serem pequenas,
Para ais colecdes dicotomicas, & ari
¢ . B Necessario i itéri
pregado e que se problematize o arranjo realizado: et e AMESRIG do. CrilTiaei-

Ao "Ess| , resp
homens?"’; "‘Mas eles ndo s3o todos homens, s3o do Smm”wo_.”mm”%mm ndo podem ficar juntos destes outros
48

I £ importante lembrar que, para qualquer pergunta ou problemas propostos, 0 professor :m% an_m
' nunca fornecer respostas, mesmo quando a crianga esteja errada. A resposta devera ser encontrada pela
: crianga em seu longo processo de estruturagdo. £ importante que ela encontre problemes e ndo respostas.

Finalmente, na Gltima etapa, apds haver conjugado todos os critérios num Gnico sistema, a crian-
¢a serd capaz de realizar, por exemplo, 0 seguinte tipo de matriz:

ADULTOS

HOMENS
MULHERES

CRIANCAS

Exemplo: (multiplicac8o simples)

Material: Duas tiras de cartolina com seis divis3es, cada uma. Arrumadas em ““L” de forma que
em cima da tira vertical sejam colocados cinco objetos verdes, e na tira horizontal, cinco folhas de varias
cores. A sexta divis3o que canstitui a interseg3o das duas tiras deve ficar em branco.
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Atividade

Pede-se a crianga: "“Encontre o objeto que combine com as duas tiras @ possa ser colocado na
divisdo em branco.”

A reagdo inicial & de encontrar um abjeto que combine apenas com uma das tiras. Numa segunda
etapa, a crianga comeca a relacionar as duas fileiras: encontra um objeto equivalente ao de uma das tiras e
depois relacionado com a outra, porém, empiricamente. Por exemplo, uma &rvore.

Somente na terceira etapa, as duas fileiras serdio levadas em conta, simultaneamente, e o objeto
escolhido & comum &s duas: uma folha verde.
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« Agrupamentos de relacao aditiva

sma série, COMO NO exemplo acima.
) i ordenadas numa Me
Arranjos da gradacdo de diferencas
Evoluem, formando:

Etapas
Pequenas séries, numa 1.* etapa

Formac3o de pares ou pequenas séries de trés ou quatro elementos sem coordena-los ulterior-
mente. .

Exemplo:

00O 000

Seria¢ao empirica, numa 2.* etapa

nocim:mnmo das pequenas séries por tentativas empiricas, levando a um arranjo rigido de tal for-
ma Fucw. para introduzir qualquer modificacdo (por exemplo: intercalar elementos intercalares), & necessario
refazé-lo.

SeriagBo operatoria, numa 3.* etapa

Constitui-se de um método sistematica que consiste em identificar,

da série (0 menor ou o maior de todos), depois o sequinte e assim por diante. PR S T
) A operagao esta implicita na medida em que

maior do que os precedentes e menor que 0s subse
prever e manejar modificagtes dentro do mesmo arra

Atividades propostas

ja supde que cada elemento sera, ao mesmo tempo,

quentes. Esta reversibilidade entdo presente permitirs
njo, isto &, sem refaza-lo.

Para os agrupamentos de relacio
ma que haja diferengas gradativas a Yo

preciso oferecer 2 crian
Exemplo:

fim de que a crianga possa mmlw._on @ um material estruturado de tal for-
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2 — Material: folhas de diferentes tonalidades de verde.
Atividade

Chamar a ateng3o para as diferencas: Qual a mais escura?, etc. Solicitar a crianca que as arrume
da mais clarinha & mais escura.

3 — Material: pedrinhas lisas e regulares, 4speras e irregulares, numa gradagao das diferencas.
Atividade

“Vamos brincar de pedreiros. Para construir uma casinha com essas umﬂ._qwu. Pmﬂ.ﬂ.ﬂg que elas
estejam polidas; vocés vio colocar em ordem as que devem ser polidas primeiro até as que drvem ser

polidas por ultimo.”* Deixar que as criangas descubram sozinhas as diferencas e escolham se devem co-
mecar pelas mais asperas ou pelas ma

A reag3o inicial sera de realizar pequenas séries ndo coordenadas. A crianca nesse primeiro es-
tagio sd consegue comparar dois ou trés elementos:

Numa segunda etapa, a crianca podera realizar uma seriacdo completa de todos os elementos.
Mas como trabalha por comparacGes empiricas sucessivas, a série realizada sera rigida. Deve-se proble-
matizar esta rigidez, oferecendo um objeto intermediario e pedindo que o cologue na série.

Na terceira etapa, por coordenag3o simultanea das diversas comparages, a crianca podera an-
tecipar o esquema serial. Para essa etapa, deve-se oferecer um material que contenha maior nimero de
elementos e suas diferencas sejam menos acentuadas. Ao final da série, oferece-se a crianca varios objetos
intermediarios para serem intercalados.

Uma variante, em que a crianga trabalhe com a propria turma, pode ser a seguinte: Antes de um
‘teatrinho ou de um show, em que as proprias criangas representem, pode-se mostrar como, se um aluno
mais alto estiver sentado na frente de um mais baixo, esse Glumo n3o vera direito o que acontece la na
frente. Pede-se entdo que eles se organizem de forma que nenhum aluno atrapalhe o outro. Depois da
arrumagdo, varias perguntas s3o feitas & turma: “‘quem & que estd atras de Luciana?” As criancas
deverdo dizer o nome de todos os que estiverem atras do “Luciano’’. Depois, pergunta-se: “Quem & que
esta atrés do Luciano e na frente do Carlos?* Essa resposta ja devera ser mais restrita do que a anterior, @
assim por diante.

Finalmente, na Gltima etapa, pode-se propor o “joge do maior & menor’':

Pedir as criangas que arrumem uma fila, de frente para o professor e para os outros, por ordem de
tamanho. O professor aponta para um dos que estdo na fila e diz: ele & maior do que o... e menor do que
0...; as criangas devem completar. Depois disso, sugere que os alunos da fila apontem com os bragos a sua
posi¢do:

A »»»
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deremos formar uma sére

A série aumenta, 80 mesmo tempo, em
de cima para baixo.

Etapes
Evoluem, formando:

gestos, propor @ seguintg
o aponta sud posiclo. A prof
da turm@ do sinal do que 0CUPOU a priy,

tamanho — da esquerda para a direita — & em tonalidade,

Seriacho segundo uma das diferencas, numa primsira etapa:

Para levar em conta mais de um critério,

SeriacOes heterogéneas, numa segunda etapa:

& necessario abandonar o anterior.

Por uma coordenacdo dos dois critérios, o sujeito inicia sua série com intengdo de multiplicagdo.
No entanto, ainda ndo ha procedimento operatério na medida em que, por falta de sobreposigdo exata das
colegBes seriadas, 0s critérios ndo se conjugam na mesma série. Mesmo quando levados em conta na mes-
ma ordenac3o, as seriagdes cormespondentes a cada critéiio se mantém heterogéneas.

Seriaghes muitiplicativas, nume terceira etapa:

Ha uma antecipag3o da necessidade de du

truida correspondem-se homogeneamente,
Atividades propostas
Exemplo 1:
Desenhar no quadro uma escad
men

¢as que coloque
Exemplo 3: 0quem as varetag menores nas m

Material: Trinta e seig f
tonalidades de cor, diferentes ow_uﬂmhu“ hazo
nalidades; para cada tonalidade, havers Sc.s

xinhas de papeldo de diferentes tamanhos;

pla seriaglo e as seriagdes contidas na ordenagio cons-

il a e uma fila de meninos de t i
cente. Ped . amanhos diferentes em ordem cres-
ir as criancas que desenhem os meninos na escada: o mais baixo no degrau mais baixo, etc.

» varetas coloridas de diferentes tamanhos.

enares caixinhas, e assim por diante.

res recortadag " . .
8. Para cadg 1o-rt0lina, do sels tamanhos distintos @ sis
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Atividade i

Chamar a atengdo para as diferengas de tamanho e tonalidade e para a no:.mmuo_..nm:n_m;m:ﬂa_”w
dois critérios: "Reparem que existe uma folha que @ menor e também a mais clara; também mx_mﬁma:
folha que & a maiof & também a mais escura.”” Depois: "Agora vocés v3o arrumar todas em fila, desde as
mais claras e menores até 4s mais escuras e maiores.” o .

Para as criangas, num primeiro estagio de estruturacdo multiplicativo devem ser o*mqwa__ﬂou
poucos objetos com diferengas bem acentuadas. Assim, no exemplo 3, dariamos um conjunto de 16 folhas
(4 x 4) em vez de 36. ) o

Na etapa inicial, a crianga reagira realizando pequenas mm_._mw. em um ou outro critério. Deve-se
solicitar que a seriagdo seja exaustiva e indagar a respeito de cada série realizada: " Por que 1onm oo_o.noc
esta folha primeiro?”’; “Voce j4 reparou que, alémn de mais clara, ela éa menor a,m todas as mais claras?”’.

Numa segunda etapa, a crianga tentara levar em conta 0s dois critérios, mas, por falta de uma
concepgdo global da multiplicag3o, atuard empiricamente, alternando um e outro criterio. Teremos, por
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ou seja, os dois critérios estdo sendo levados em conta, porém as séries ndo se equivalem (heterogéneas).
S6 numa terceira etapa o sujeito serd capaz de antecipar a matriz e realiza-la, por exemplo, da

seguinte forma:
g L
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2.2.5 Construgao do conceito operatorio de nimero

QRORY
Q&

A natureza do nimero & ser um sistema de classes e de relagao assimétricas (A A’ A") fundidas
num mesmo todo operatdrio. Ao ter alcangado esse sistema, a crianga tera a cardinag3o e 2 ordenagao,
necessariamente coordenadas, de tal forma que, dado um conjunto de elementos que tenham entre si
caracteristicas comuns e caracteristicas distintivas, eles serdo concebidos como equivalentes e ndo equi-
valentes ao mesmo tempo.

Para isso, de acordo com os recursos cognitivos da crianga, & necessario percorrer um deter-
minado caminho evolutivo onde se construam a canservag3o de quantidades descontinuas e a equivaléncia
entre conjuntos. O conceito operatdrio de nimero se constroi estruturalmente, independente de a crianga
ja ter adquirido uma numeragao a nivel verbal e saber, por exemplo, contar de um a dez. Contar de um a
dez pode ter, para a crianga, 0 mesmo significado que dizer nomes de pessoas ou coisas.

Para construir o conceito de nimero, a crianga precisara construir a equivaléncia do 1odo, através
da correspondéncia entre conjuntos que tenham a mesma quantidade de elementos (para a construg3o do

namero cardinal) e entre conjuntos cuja gradacdo de diferengas seja a mesma (para a construgdo do na-
mero ordinal).

Por exemplo, corrgspondendo classes de lapis e borrachas |para a cardinagao:
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« Etapas na cardinagao e ordenacao )
F i liéncia:
= . y evolui na seguinte sequ® :

A owsm_.:._mmo am.nw_:nm_uﬁ%n;o o Jc_mj M”_M <e traduz, na cardinagac, por ﬂ:m mﬂwm_mmwmam correspon.

- 0 e i equ i
déncia wmvoanm”m_wmwz_,mm conjuntos de quantidades idénticas euma nm. :mnmme,..__”_d._,mqano & Butre Mﬂm Mno Sub-
siste a transformacdes espaciais; na ordenagao, por mera Emnuncm_n_mﬁw.:msam Pequenas

Y d . : el 3
sucessdes desprovidas da lei de sucessao que se aplique a todos o8

— Sistematizacao dos procedimentos inturivos: ;

Na Wmﬂ“:mnwomwnnzmmhmnmzn_mm qualitativas (fundadas apenas _..q_.wm E.._mhMm.n_Wu. nomm elementos)
termo a termo sem que propiciem ainda uma equivaléncia durével, uwhw, ,._Wm mmw intuitivas, isto &, se
apoiam na configuracdo espacial ou em imagens representativas n_mmw.m c _m__: nmm m.ccumm_m o .

Na ordenacao: Ordem correta, alcancada por tateios empiricos, e
espaciais posteriores.

Coordenacao elementar entre 0s dois proces
traducdo univoca (a cada posigdo de um elemento correspande
de elementos ainda esta desprovido da conservagéo que permitir:
ponha o todo.

-~ Operacionalizacao:

Na cardinacao: Correspondéncia operatdria onde cada dado perceptivo & situado num sistema
coerente de transformacBes e do qual cada composico corresponde a uma das realizagGes possiveis.

Essa estrutura operatoria & alcangada através do relacionamento das intuicdes sucessivas, isto &,
mh%ooa._m.:wmun das vérias relagdes em jogo por recapitulagdes incessantes das correspondéncias termo a

O realizaaas.
. Na ordenac3o: Seriacdo imediata através da coordenacdo das relagGes assimétricas estabelecidas
antes isolada e intuitivamente. A lei de sucessdo & estabelecida a priori e permite trabalhar com todos o0s
elementos apresentados em diferentes momentos.

Coordenacao necessaria entre o procedimento cardinal e o ordinal.

icagdes

sos de cardinacdo e ordenacac, mas ainda sem uma
de um determinado cardinall, pois o conjunto
4 decompd-lo em partes cuja soma recom-

Atividades propostas

As situagdes devem ser estr
) > uturadas de forma que a cri
ucm::amnmm ammnoaeacmm e a correspondéncia de oo:__::.ow 83_“ ppiadlppin
‘ormacao do conceito operatério de nmero. g

chegar & conservagdo de
termo, aspectos fundamentais para a

Correspondéncia destacando o valor cardinal

Correspondéncia dirigida — Ofer ;
’ ~ Ulerece-se a crianca objetos - R
complementares: 6 garrafas de plastico e 10 copos de umummw_%,ﬁ M%_.”Monm_wsmm mmmww&a n__"._ m__ﬁm_u:cmam:,m
garrafa cabe em um

copo (demonstrar com &gua). “Aqui
I : . estd 5
val precisar para esvagiur oo mm:mquu.: 0 as garrafas (alinhadas): agora apanhe o tanto de copos de que
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) Essa atividade pode aparecer dentro de uma situagdo maior, por exemplo, uma festa onde seja
preciso servir bebidas e as criangas se revezem.

Correspondéncia nao predeterminada — Antes de iniciar uma brincadeira qualquer {jogos de bolas
de gude, por exemplo) ou de distribuicdo de material (lapis para desenho, por exemplo), colocar todos 0s
objetos e separar trés lapis: “'Esse monte de 14pis & para o Luciano. Agora vocé deve apanhar para vocé um
mente igual, isto &, que tenha tantos lapis quanto o monte dele.”

Nesse caso, estaremos trabalhando com objetos homogéneos que deverdo ser quantitativamente
equivalentes. L

Num estagio inicial, a crianca realizard uma corresp
ragBes perceptivas sincréticas) sem chegar a uma correspondéncia termo a termo que
quantidade de objetos de forma precisa e como algo durével, independente da configuragdo percep-
tiva. A crianga avalia quantidades descontinuas como se se tratasse de grandezas espaciais: n3o existe ain-
da um total, e sim totalidades perceptivas.

Numa segunda etapa, por maior acomodagéo do real {(melhor cépia do modelo
possivel utilizar os dados perceptivos analiticamente e, através da correspondéncia termo a termo, obter o
valor cardinal do conjunto. Mas, se do ponto de vista perceptivo, seus recursos s3o agora mais ricos, sua
atuacdo continuara rigida por falta de recursos operatorios. Deve-se problematizar essa rigidez, realizando
madificagdes espaciais: por exemplo, desarrumando ou espagando um dos conjuntos enfileirados.

Sera na terceira etapa que a correspondéncia se tornard operatéria e por isso duravel, _m»o.m.
preservada apesar das modificagdes de contigliidade. Isto se da por uma coordenacdo das sucessivas in-
tuicdes, realizadas anteriormente, numa integracdo duravel. Os elementos tornam-se, assim, unidades in-
tercambiaveis dentro de um sistema de relagdes e a correspondéncia adquire um carater numeérico, ndo
sendo mais necesséario recorrer a intuigdo unificante.

Para as criangas do estagio inicial, uma variante mais facil para o exemplo 1 seria a de colocar
ovOos em oveiros ou tampas de canetas. A contiglidade e coesdo entre 0s objetos estaria dada percepti-
vamente, de forma mais nitida do que no caso de garrafas ao lado de copos.

Um terceiro exempla de atividades para valores cardinais poderia ser 0 seguinte:

A professora penduraria na parede uma grande ficha de presenca feita de cartolina. Haveria uma
coluna para os meninos e outra para as meninas. Cada aluno que chegasse primeiro na sala desenharia o
seu retrato na coluna dos meninos ou meninas, canforme o caso. No final da aula, o professor pediria aos
alunos que observassem a ficha e dissessem se naquele dia haviam comparecido mais meninos ou meninas.
Todos os dias a atividade poderia ser repetida. Embaixo de cada “‘auto-retrato”, o professor poderia es-

crever o nome do aluno.

ondéncia global (fundamentada em compa-
|he permita avaliar a

exposto), ja serd
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— espacar as bengalas e omﬁc:wo eco a0 lado 02 menor < da terceira etapa) e pergunta-se: "De

— inverte-se a ordem: 0 Bm.a_.o_.m_:m%mwmmm (para as crianga

— desarruma-se uma ou

quem é essa bengala?” aco: 0s maiores qQue esse Va0 _u_ummmmmq A_w 0S outros nag,
— desarruma-se tudo; escolhe-se cn_mummmm n..om que ndo v3p passear. |Para os alunos da terceirg
vaq passear das ben .
”Mz._.n_wm bengalas dos que 3o global e ndo consegue uma seria¢do exata,
. Na etapa inicial, a crianca realiza uma comparac Omw e correspondéncia progressiva.
Na segunda, por intuic30, consegue realizar seria diatas e operatorias.
Na terceira, a seriag3o e a correspondéncia umwﬁ_..mnmm exige que ela reconstitua a correspondéncia:
L 0pOStos, ; i
Quanda, e oo nac_mhmww mﬁso”_ﬂan_: sozinha e decide 2 noqﬂwmﬂosﬁ“mm.__um_ﬂ Wm_ﬁo .n._“._m V& oy
arbldriaie nﬂ_wn mewwm.__o.méoc dar essa bengala para ele porqueé mm_ M ot w -
whuﬁiﬁ: Mmosumwwcn avaliar o valor. cardinal dos conjuntos mas :mOmmM_ES ordem oy
vice-versa or ainda, confunde-se com dois n&m,._n.,m e utiliza ora nr___.:. om m:ﬁm.m e
tBrosira etapa: encontra a correspondéncia direta por coordenagao emre ¢d0 € 2 car-
= = e nde um determinado cardinal,
dinagBo — 8 cada pasico de um elemento orteR i rsa; nas atividades aqui propost
Em qualquer atividade, a seriaco supde a cardinacao e vIce-versa; nas propostas,
i bora os dois sempre se impliquem.
apenas tentamos enfatizar um ou outro aspecto, emoora o ae . e quolais S
Para concluir as sugestoes para w.zSanR __om_owm em -mm_o que q el e arru-
mac3o em sala de aula presta-se totalmente aos jogos ldgicos. Guardar coisas em 5 p am se tornar
uma adicao de classes. Pedir a uma crianca que arrume a fila de alunos para ir merendar pode se tornar

uma adicao de séries. Antes de comecar uma atividade, pedir a uma crianga que distribua os alunos nas
cadeiras pode se tornar um jogo de construcao do nimero.

Todas essas atividades, usualmente meras rotinas organizadas pela professora, podem passar a
ser interessantes jogos jogados pelos alunos.

2.3 Estruturas infraldgicas ou espacio-temporais
2.3.1 Objetivo

. As atividades infraldgicas visam propiciar a ativacZo do processo de vivenciar e estabelecer re-
lagGes de deslocamento e co-deslocamento de obijetos e pessoas, estruturando as nogdes de espaco e tem-
po.

2.3.2 Metodologia
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sibilita deslocamentos mais amplos, O senans. o MEGEM SUbstityi ' oo MO Que, ao final desse periodo

Do espago sensori
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euclidiano ou métrico, Entre 2 g 7 desenvolye-se 0 espa

e c0 topalogico em direg3o a um espago projetivo e
0 espaco topolagica & co S e

Ggico que predomina.
A Crianca nessa face sLﬂo.cB €spaco de borracha; n3o considera retas, distancias ou dngulos.
de order, de envolvimento oy *mn:wmrwmwwo_.:m_m PSS oo St CopetmrAC:
No espaco grafica do g g
esen At i { i
naturalmente, tais relacdes ﬁcuo_om,nmmo SHOREIATE o O e geomdtias s cidii G iling
A crianga precisa explo

.
mas abstratas (circulos, triangulo:

W Pelo tato os objetos familiares (brinquedos, objetos pessoais) e as for-
suas formas.

€ outras figuras) para facilitar a elaborac3o da imagem representativa de
Nessa exploragio, a crian,

. ca inicialmente reconhece os objetos familiares; a sequir s3o distinguidas
s figuras "'fechadas” " J oS Obje amiliares; 3 seg 9
w e:mﬂ::mmm e as ‘Mw_: Mmmm abertas”; progressivamente s3o diferenciadas e desenhadas as formas retilineas
A representaca geomeétricas simples (quadrado, retdngulo, triangulo, elipse).
h -90 matora das formas precisa ser solicitada, porquanto a crianca reconhece sb as
formas que € capaz de reconstituir Com sua atividade:

a mdo ou com o olhar sem mudar de direcio”. aintuigdo de uma reta surge da ag3o de sequir com
Pelo desenvolvimento das ;

. nocdes topoldgicas & Ttui i i r
esse periodo, coordenada com outy pologicas @ constituida a geometria do objeto que sera, apas

0s objetos para a canquista da geometria do espaco.
Atividade proposta

Jogos onde a crianca usa seu_proprio corpo, nele identificando, pelo tato, formas retilineas (om-
bros, tronco, bragos) e cunvil

lineas (cabega, joelh i
Jogos onde a crianca usa § Prbpro. comos s s

. ! Seu prdprio corpo, com ele reproduzindo formas retilineas ou curvili
neas: imitando uma bolinha (forma curvilinea) 336 p
uma caixinha (forma retilinea) com o

b todo 0 corpo, ou com as pernas ou bragos; imitand
s bra
O desenho espontaneo o GOS e pernas.

L Nde a cnanca naturalmente representa formas geometricas retilineas
curvilineas.

Jogos onde a crianga manipule cada objeto da sala de aula para descobiir outros que sejam p
recidos: com os olhos fechados, a crianga, pelo tato, identifica a forma {curvilinea ou retilinea) de objet
colocados em suas maos e descobre, ainda de olhos fechados, outros objetos, com a mesma forma, |
locados ao seu alcance.

* Relagao de vizinhanca

Como uma das relacdes topolagicas mais elementares, manifesta-se a relagdo de vizinhanga qu
do os elementos sdo percebidos no mesmo campo, proximos uns dos utros.

As atividades realizadas devem envolver nogdes de “’perto de”, “longe de”, "dentro de”,
de”,
Atividade proposta

Utilizando objetos encontrados na sala de aula. s3o feitas brincadeiras de encontrar o obje
condido ou de localizar objetos: perto da janela; dentro do armario; longe da mesa do professor; §
sala.

Pode ser feita uma variagdo com o jogo do “quente” “frio’*, quando uma crianga saira da
sera escondido um obijeto que ela localizara, descobrindo, em relago a pontos de referéncia escolhi
esta “dentro”, "perto’’, “em cima”, 'embaixo”.

A propria arrumac3o dos materiais das criancas, de sua sala, de outras dependéncias da
dara oportunidade para o exercicio dessa nogao.

* Relacao de separagao

Qutra relag@o espacial, a separagdo, que & trabalhada junto 3 no..,._._nfdmoom. facilita a cri
ceber que objetos, embora vizinhos, est3o dissociados, ocupam posicBes distintas no espage
superpdem.

Atividade proposta

Com giz branco e colorido ou pedagos de fita ou corda aa.o.oEm diversas, constroam-
culos onde as criangas sdo dispostas espontaneamente ou usando critério de meninos e meninas
menores, @ outros apontados por elas proprias.

Entdo, serdo solicitadas para m__m::.z._m atividades:
colocar as maos na cabeca, as do n._zE.o branco;
baterem os pés, as do circulo colorida;

darem as maos, as do circulo branco;
abragarem-se, as do o:n:_.o nw_oqmao“
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Em qualquer .m:<_.umam. a senacao mcuomhcoﬂm o ois sempre se impliquem.
apenas tentamos enfatizar um ou Oulro aspecto, uwamm logicas, lembramos qué qualquer situagdo de arry.
Para concluir as sugestoes para atividac 10 _n.c.... Guardar coisas em caixas pode se tornar
mac3o em sala de aula presta-se totalmente 80S jogos logicos. : o a
uma adicao de classes. Pedir a uma crianca que arrume d fila de alunos para Ir merendar pode se tornar
ume adigao de séries. Antes de comegar uma atividade, pedir a uma crianga que distribua os alunos nas
cadeiras pode se tornar um jogo de constru¢ao do numero. ) _ ‘ i
Todas essas atividades, usualmente meras rotinas organizadas pela professora, podem passar a
ser interessantes jogos jogados pelos alunos.
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2.3 Estruturas mzrm_omﬂoﬁ ou espacio-temporais
2.3.1 Objetivo

_ As atividades infralégicas visam propiciar a ativagdo do processo de vivenciar e estabelecer re-
lagoes de deslocamento e co-deslocamento de objetos e pessoas, estruturando as nogdes de espago e tem-
_uo.

2.3.2 Metodologia

Para desenvolver o abjetivo acima & indispensvel considerar-se que: a construgBo de um universo
Momﬂamao tempo substancial e espacial, causal e temporal, requer uma longa preparag3o na crianga e se
om_umw_: ﬂum- %ﬂo%m cﬂm liberag3o progressiva e nqma.cm_ do egocentrismo; as operagdes infralégicas preo-
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D o, utras figuras) para facilitar a elaborag3o da imagem representativa de
Nessa exploracio \ inici
. i . d Cnanga inicj
as figuras ““fechadas” das “aberna il
e curvilineas e as formas geometri
A qwn_mwm:_wnmo motor,
formas que & capaz de reconstit
a m3o ou com o olhar sem mud.
Pelo desenvolviment
o QW 2+ 2 . . - +
esse periodo, coordenada com ros e ologicas & consttuids s i diechatatle

Outros objetos para a conquista da geometria do espago.
Atividade proposta

Jogos onde a crian

Ca usa seu propri i i
bros, tronco, bragos) e curvil Proprio corpo, nele identificando, pelo tato, formas retilineas lom-
Jogos onde a cria

L:mmm lcabesa, joelho, barriga, nadegas).
neas: imitando uma bolinha mﬂ_ﬁw Hﬂfﬂwﬂwﬂ_o ey e reprocudindaformesy setfieasi ol Ul
uma caixinha (forma retilinea) com os bragos e umoﬂmwoao @ CoTpo;: U comm (3 fiemas o Drcas. Wi 120
O desenho espontal ¢
curvilineas.

oy nte reconhece os objetos familiares; a seguir s3o distinguidas
nmm Eomﬂmmmzmamam sdo diferenciadas e desenhadas as formas retilineas
d simples (quadrado, retangulo, tridngulo, efipse).

' das formas precisa ser solicitada, porquanto a crianga reconhece sO as
Ulr Com sua atividade: 3

"a intui i
ar de direc3o™, tuicdo de uma reta surge da agdo de seguir com

Neo onde a crianga naturaimente representa formas geométricas retilineas e

cidos: m_w_wowmo:ﬂm m.nzﬂ_..nu manipule cada objeto da sala de aula para descobrir outros que sejam pa-
e 1 4 o omw echados, a crianga, pelo tato, identifica a forma lcurvilinea ou retilinea) de objetos
colocados em suas maos e descobre, ainda de olhos fechados, outros objetos, com a mesma forma, co-
locados ao seu alcance.

* Relagao de vizinhanga

Como uma das —m_.m._ommm topoldgicas mais elementares, manifesta-se a relagio de vizinhanga quan-
do os elementos sdo percebidos no mesmao campo, proximos uns dos outros.

i As atividades realizadas devem envolver nogdes de “‘perta de”, “longe de”, ““dentro de”, "fora
e'.
Atividade proposta

) Utilizando uc._mam .m:nozzmaow na sala de aula. sdo feitas brincadeiras de encontrar o objeto es
no_:nﬁ_o ou de localizar objetos: perto da janela; dentro do armério; longe da mesa do professor; fora ¢
wmm.

_uonm ser *m:m uma variagdo com o jogo do “quente” “frio”, quando uma crianca saira da sala
serd escondido um objeto que ela localizara, descobrindo, em relagio a pontos de referéncia escolhidos, !
esta ““dentro”, “'perto’, “‘em cima”, “embaixo’’,

A propria arrumagdo dos materiais das criangas, de sua sala, de outras dependéncias da esco
daré oportunidade para o exercicio dessa nogao.

* Relacao de separagao

Outra relagio espacial, a separago, que & trabalhada junto & de vizinhanga, facilita a crianga-
ceber que objetos, embora vizinhos, est3o dissaciados, ocupam posicdes distintas no espago, nac
superpdem.

Atividade proposta

Com giz branco e colorido ou pedagos de fita ou corda de cores diversas, constroem-se doi
culos onde as criangas sio dispostas espontaneamente ou usando critério de meninos e meninas, mai¢
menores, e outros apontados por elas proprias.

Entdio, serio solicitadas para algumas atividades:
colocar as maos na cabega, as do circulo branco;
baterem os pés, as do circulo colorido;

darem as m3os, as do circulo branco;
abragarem-se, as do circulo colorido; )
dangarem um samba, as do circulo colorido;
cantarem, as do circulo branco.



l\

30 1opol0gicd nh: onde os objetos nd

A noco de ordem & outra intuig N o ordem I uzindo a seqléncia apresen.

qmuacn

., i na acho:
| de cada girculo & mo_é—mnm un
| = te 8 determinados alunos
{ n farer caretas;
| | e core
|\ ~ imitar estatuas.
1
! B vizinhanga e separacfio,
i 1 ¢ Relacdo de ordem: estagios o envolve 85 nogbes Mmmm snhara oam%mnmo"
1

utras contas, alterando o

Inicialmente, a crianca reproduz

) . 5 e cores ntar 0

1 situar numa base rigida (cordao, arame fino) no_“ﬂwm%%amam para mnawmnwam_:m.. apos a azul, colocar mais
tada num modelo. Progressivamente, 3 crianc: mais uma riangas gue serdo orientadas

. rnm.. . ..
! :.onm.o"muomuooam_%a&_rm..naaogo 30%.%& MM,MS mm.o_..ma.um uw.wm_m mmmc:.mmo:n:mnmunzmznm
| duas azuis (ordem ciclical. Os critérios de alteracst icialmente muamm:_w 26, executando, entdo, a ordem
| no sentido de ter coma ponto de partida %umﬁhsﬁwﬂzuo de tras para 8 1rEms:
| reproduc3o da ordem do modelo inicial, 4 anos
" = ’ dem inversa aprese . culdades maiores pard a crianga que. mmﬂﬁwm M_Mam:”,cm. :mww:nﬂ.:,
Ao b Spresema QHM_...._QN Depois, 3 crianca reproduZ om%,cm ordenando alguns u.mam.
segue estabelecer nenhuma correspon : istada, a partir @ vizin! . ia visual de obj
tretanto, seguir ordem de colocagdo; essa € CONQUISECA o o qyma correspondéncia jetos,
spondéncia bas nga ndo Mais consegue repro-

dentro da ordem completa. Toda essa COITe ia, a cria
uns em relac3o a outros. Na impossibilidade de tal correspondencia,
enar contas de um colar simples

duzir a ordem. -ear, fazendo ord
A ordem circular pode ser traduzida em ordem linear, 30 inversa, contas de uma base rigida

| ou em forma de 8 numa base rigida (cord3o ou arame fino). _p oum_mnc._:no ser executada, com seguranga
para um colar, apresenta maior dificuldade para a nﬂ_mdﬂw“%wﬂﬂom@ :
uando & alcancada bilidade operatoria, por volta ' ; istinguir trés estag
¢ _=p3MMm vmmnm a“__ﬁﬁ_ﬂ .“u_ua a meo% da nocdo de ordem levaram Piaget a distinguir tres ios

pelos quais passam as criancas. i j
.no.unosﬂmsn_o que antes do Estdgio | a crianga nd0 COTSEQUS ordenar uma série de objetas,

obedecendo a um modelo dado e nem sequer estabelecer correspondéncia, n.m,_m mmﬂ_,..m_:m:ﬂ_\.n dos objetos a
seriar & o madelo, independentemente da ordem. Por exemplo, 2o tentar copiar, ela escolhe as contas ao

acaso, sem mesmo se preocupar com a semelhanga destas com as do modelo:

2020808
. -2600007

- o o — ;
iy n“v.ﬂ esthgio — Corresponde geralmente as criangas de 3 e 4 anos e pode ser subdividido em 2
Estagio A — Correspondéncia intuitiva simples pela semelhanca dos objetos nio ordenados.

A crianga limita-se a estabelecer uma cor €espo déncia Um_m seme :m___ﬂm dos ob etos, mas sem se
| ’
preocupar com a Q—MUOEﬂMO Qﬁm—.mw‘ §eja numa ordem ___E_s onde 0s OU_mnOm order mQOw :mo se _Ogno_:.

2080

ou numa ordem cicli j
ica, onde os objetos se repetem obedecendo sistematicamente a um certo intervalo:

Hu%:_ MM.MEEP aw.aw um modelo, a crianga identifica a semelhanga entre as contas a ordenar e as do modelo
ja. que a 2.* conta ¢ &igual & conta ), mas a0 seria-1as, 1anto na forma retilinea

quanto na forma circular, n3o conserva as vizinhangas das contas. Por exemplo, quando se Trata de uma
ordem linear retilinea:

(modelo)

(cdpia)

Qu no nmuo.am uma ordem linear circular:

{modelo)

A correspondéncia das ordens supde que os elementos vizinhos no modelo sejam conservi

cdpia, ou seja, se a conta & vizinha da conta @m que esta & da conta @

ndo podera ser, na copia, a vizinha da conta.

portanto, que a conta




- ha aclio:
icitada un )
de cada circulo g Par exemplo, dado um modelo, a crianga identifica a semelhanca entre as contas a ordenar e as do modelo
Somente a determinados alunos lou seja, que a 2.* conta €igual a conta , Mas 3o seria-ias, tamo na forma retilinea
fazer caretas;
dar risada; .
imitar estatuas.
: nogtes de vizinhanca e separagig, quanto na forma circular, ndo conserva as vizinhangas das contas. Por exemplo, quando se trata de uma
* Relacao de ordem: estagios ue envolve 38 ndo se repetem, na ordenagiq: ordem linear retilinea:

" ica io10S
furOgNn e rden 0Lt az.owo_._.ﬂsowoq_nﬂu_,_:n :%mm_. onde os objet?
Inicialmente, a crianga reproduz U de cor

situar e ) contas de

numa base rigida (cord3o, arame fino) entada pa 3 :

tada num modelo mvaasﬂ_.cu_.:ga, a n_._wznn_a . om_o_onm— mais uma <mm_mm criangas que serdo orientadag
modelo: apds a conta vermelha, como NO &mo. Jevem ser criados mum_ A seguir, € solicitada & crianga
duas azuis (ordem ciclical. Os criterios de alterac30 CE0C e gpresentadd: * Sec fando, entdo, 3 ordem
No sentido de ter como ponto %‘Umq.mmq%mwﬂ%%ﬂmnmzao de tras para
goacnmonwﬁamaaogams_:ﬁ_m.
__.:aa..m.

uzindo a sequéncia apresen.
es diferentes. .M%me outras contas, alterando o (modeto)
da para acres 'melha; apos a azul, colocar maig modelo

: ue, antes dos 4 anos, n3o con- .
. ificuldades maiores para @ n:m:nmmngom. mesmos elementos, sem, en- (cdpia)
A ordem inversa apresenta dificu 4. Depais, 8 crianca q,mva u iy ordenando alguns pares
segue estabelecer nenhuma correspond@nci .no:nzmm_mum. a partir da viz! mmuo:am:nmm visual 8 Obieton
tretanto, seguir ordem de colocacao; Mn ndéncia baseia-se numa 81: e mals consepui .mn_m.
dentro da ordem Sao_ﬂmrqﬁam %.gﬂﬂamumm tal comrespondencia, a cria G
uns em relag3o a outros. Na impossi

; de um colar simples
duzir a ordem. - fazendo ordenar contas Pl
R ida em ordem linear, p ontas de uma base rigida
A ordem circular pode .»,._M«mﬂ.anq_.mnm“mﬂu: arame fino). A operagao _=<mqmmmanc_mam. o mm@..:mwﬂm
para um colar, apresen

- nos. I
quando & alcancada a reversibilidade operatéria, por volta dos7 2 levaram Piaget a distinguir trés estagios
Inimeras pesquisas sobre a génese da nogdo de ordem 1€

pelos quais passam as criancas. . ordenar uma série de objetos
, comsegue . "
F antes do Estégio | a crianga ndo ; Ihanga dos objeto
ocmamnm...uw._ mn Nﬁﬂﬂﬂmw_% Mmao & nem sequer estabelecer correspondéncia, umm_wﬂmﬂﬁmmmnowzm as noq_:wmmmmo
iar € 0 modelo, independentemente da ordem. Por exemplo, a0 Hmsam MM_.”_ .
acaso, sem mesmo se preocupar com a semelhanca destas com as do modelo:

— 020809
-S@ QS

1.° esthgio — Corresponde geralmente as criangas de 3 e 4 anos e pode ser subdividido em 2
subestagios:

Estagio A — Comespondéncia intuitiva simples pela semelhanca dos objetos ndo ordenados,

A crianga limita-se a estabelecer uma corres
preocupar com a disposic3o destes, seja numa orde

=

ou numa ordem ciclica

(cdpia)

pondéncia pela semelhanca dos objetos, mas sem se
m linear, onde os objetos ordenados ndo se repetem,

22080 .

onde os objetos se repetem obedecendo sistematicamenta a um certo intervalo:

)

A correspondéncia das ordens supde que os elementos vizinhos no modelo sejam cor

cdpia, ou seja, se a conta & vizinha da conta @ que esta & da conta

portanto, que a conta n3o podera ser, na copia, a vizinha da conta.




———i

Estagio B — Correspondéncia de pares de objetos
ordenar os objetos obedecendo 8|

A crianca passa a .
e vk par exemplo:

pares, sem no entanto coordena-los, COMO

~2020®

- ~20029€

nte, & auséncia de coordenacdo de
disposi¢iio dos elementos, seja ela

» A dificuldade apresentada neste estagio deve-se, principalme:
vizinhanca, uma vez que esta & que determina a dirego constante na
direta ou inversa. Para melhor visualizagio de tais conceitos, apresentaremo

plos:
v @ .
retilinea
inversa
ordem
linear
circulor
inversg
60

mas sem coordenagao entre si.
penas a0 principio de vizinhanca de certos

s a seguir os seguintes exem-

retilinea
ordem
ciclica
direfa
circular
irvarsa

Conclui-se, portanto, que a relag3o de ordem supde, além da nogao de vizinhanga, a da separagao

prévia dos elementos a ordenar, bem como um sentido constante no percurso.

6



- o rdem ividi
Este estagio corresponde, em L )
tagios: etiinea diretd N0 caso de correspondéncia visual gq,

Estagio A — Construgao da order inedr

coetamente 8peNsS objetos numa ordem linear retiling,

A cri o consegue ordenar cof . entratanto, se a copia for realizad
direta, a mﬁfﬂf‘,ﬂﬁ%ﬁ;ﬁ:}maa d?retamenle abaixo dO madelo; ent aao

lado deste, nao ter éxito ao ordenar.
Por exemplo:
(modeio)

(modelo)

=07

- O progresso apresentado neste estagio deve-se 3 conservagio da diregdo do percurso, que por
sua vez & conseqUente do sistema de verificagao, utilizado pela crianga, que consiste na verificac8o visual
cessiva c?: c?d_a elemento, por superposi¢3o sobre seu correspondente.
nclui-se, portanto, que a coordenagao dos movimentos da crianga em fungdo d i
. Con ] a configurags
::rzl::a\r;fmém assegura a conservag@o da diregdo dos elementos ordenados. Dal se explica a diﬁzu?-
3 pela crianga na realzacdo da copia ao lado do modelo, uma vez que esta n3o se limita 3

superposicao de elementos, mas implica: izi
ntos, plica: a coordenagao das vizinhangas e das se
a conservag3o de sua direc30 e certo grau de coordenagio motora. ¥ haragass, dou choerion;

ordem.

Estagio B — Transformacao da ordem circular em ordem retilinea, mas dificuldade na inversao da

Evidencia-se um ancia I
modelo e a copia, assim f:ﬁgs;i—{‘ a correspondéncia linear retilinea direta com separac@o lateral entre o
linear circular quanto da ordem clicg‘ na reaizacto tia ordem ciclica e na transtormag3o tanto da ordem
transfarmacdes, ica circular em retilinea. Apresentaremos a seguir exemplos dess
as

Ordem linear circular

transformada em ordem linear retilinea.

o200
0 S

QOrdem ciclica circular

transformada em ordem ciclica retilinea

=0Oz20s020

Explica-se o progresso nesse estagio pelo inicio das antecipagdes e reconstituigoes intuitivas, bem
como pelo desenvolvimento da motricidade. Segundo Piaget, este Glitimo, bem como a agdo efetiva, tem
grande importancia na elaborag3o do pensamento intuitivo @ na representag3o espacial imaginada. Dai a
necessidade do professor de classes pré-escolares estimular a crianca a agir sobre os cbjetos, uma vez que
a construg3o inicial da nogao de ordem s

upde uma coordenagdo dos movimentos oculares com 0s mo-
vimentos das m3os, que tocam os elementos do modelo e da copia. Entretanto, isto ndo @ suficiente para
que ela faga correspondéncias operatorias

(estagio ). Cabe também ao professor leva-la a uma maior
reflexdo sobre as suas agGes.

De uma maneira geral, a crianca ndo consegue ainda, no estagio |l B, realizar uma ordem inversa

e nem transformar uma ordem linear ou ciclica retilinea em uma ordem em forma circular, assim como uma
ordem linear ou ciclica em forma de 8 n

uma ordem retilinea, devido a auséncia de reversibilidade do pen-
samento e das deficiéncias na coordenacao motora.

0 periodo de transicao do estagio |l B para o estagio Il caracteriza
inversa, gragas a tentativas sucessivas ou regulagdes intuitivas.

3.° estagio — Comespondéncias operatorias

Por volta dos 6-7 anos, a ctianga reconstroi faciimente tanto uma ordem linear como ciclica, seja
no sentido direto ou inverso, seja na forma retilinea, circular ou em B. O exemplo a seguir corresponde 4 or-
dem ciclica em forma de 8:

209 M2
=0
IS

-se pela construgdo da ordem

NE




rag0es: imples abstragdo ;
ada em OPe yma simples £d0 @ partjr 4
ansform i ndo resulta ficar e deslocar mentalmente o

- intuitiva & 1 e v,
Gragas & reversibilidade, 8 a¢ao intu! de or : o: identi
o O Condlui Piaget que 3 representatdd, "o agdes. 1818 COTY U iecdo do percurso dos elemen;oq
objeto, mas sim de uma crescente coofsd:: reproducdo @ conserv
elementos vizinhos do modelo para 3
deslocados. . el colorido. O professor prende |,
Atividade proposta  nina com pbandeirinhas dfapg'rjanca’ num dos extremos de um baT
Enfeitar a sala para a festa r':pio' s2ul, vermelha, amarr\zd o da sala. Estimula as criancas a preer,.
e : pa presentado. Este modelo pode se,

modelo em ordem linear retilinea (ex fixando-0 nd
bante, ou cola as bandeirinhas em papel pardo‘elas 5 copia dO
cherem todos os barbantes, gomglngndzecﬁ:;as fota pelas pr
aproveitado de uma arrumagao de bande! os enfeitar’’s ) ;

3 z mo vam : ; ta, a professora pergunt
DM SSVITL BSOS, Bt pornsy coa ordenacdo linear reth{nea dire rderﬁ el gunta se
Apés lgumas tenlativas dss ¢ ICE " ordem linear retilinea inversa, O . BIC.

haveria outra forma de arrumar, podendo surgi" @ 4o modelo, N0 primeiro memento. O professor pode
ordem do ! modelo, para gue ela o repreduza, conps.

i j4 alterem a ;
Talvez algumas criancas jé 3 tentar reproduzif ©

aproveitar, ent3o, aquele feito pela crianca a0 waela o
fituindo, talvez, um modelo mais significativo P feccionadas em papel, ou do “cantinho da bo.

n
Ordenac3o de roupas na corda, para secér, co

modelo 8

bprias Criangas quando as recortavam g,

3 “confecgdo”, as criancas ordenam as

" das bonecas ou SU
Ao concluirem & “lavagem’’ das rgupas as a1 de secar roupas feito com barbante na sala, .ou ng
roupas (exemplo: vestido, saia. vestido, $aia), N VR L iancas ou apresentado pelo professor, per.

s formas de ordenac&o.

mural. Pode ser aproveitado um modelo confeccionado pela
odem construir um tanel de papeldo e rg.

mitindo, como na ordenag3o das bandeirinhas, surgirem outra
Carrinhos em fila (volks, caminhdo, 6nibtés. 'l:zlir:odei'o e
presentar os carrinh i tunel, na mesma ordem . J
de marcha & :’; Del;fdsrarelnfgrgzm linear retilinea inversa); estacionando em volta de gma |.53|G3d.a circular
{ordem linear circular direta); mudando para outra calcada circular em marc_:ha a ré lordem linear circular in-
versa); juntando outra fileira igual atras do modelo (ordem ciclica retilinea direta), etc.
to grande (entre 5 e 9).

Observacao: O namero de elementos utilizados ndo deve ser mul

* Relacao de envolvimento ou fechamento
A relacdo “entre” & uma relacdo de ordem que traduz relagdo simples de e”VQIVI-I"FIEHIO a uma
dimens3o: conta vermelha entre azul e amarela, na sequéncia azul, vermelha, amarela. Criar jogos em que

a crianca tenha que ficar entre outras duas ou entre objetos.
Ha o fechamento numa configuragdo perceptiva a duas dimensdes, por exemplo, o nariz em

relagdo ao rosto, ou a trés dimensdes, por exemplo, um objeto dentro de uma caixa.

As relacdes de envolvimento ou fechamento abrangem nocBes de interioridade e exterioridade.

A atividade manual de “rodar” ou “abragar” constitui a base intuitiva que facilita & crianca re-
presentar um “ng” simples. As relacdes de envolvimento s3o estudadas com a ajuda de “nos".

Atividades propostas
Brincadeira de roda em que a crianca fica no i
) 4 centro e as outras fazem a roda de forma que fiquem
bem juntas 0u mais separadas, por exemplo: “‘o mato cresceu ao redor, ao redor, ao redor..."" 3 .
A técnica de confeccdo de “ng” é: ’ .
al apresentar um “né’”* simples para que a crianca r
' eproduza;
b) apos esta reproducdo, deformar um v ]
) S ouco o mi 4!
saber da c?afnca se & como 0 "no” de antes; pedirp’;ra s ela%dgézi;a'zendo um *nd" menos apertado e
Soranta CA :;er um “nd allnda menos apertado, deixando as hastes bem soltas e perguntar a crianca se &
4 pertar 0 “no" pela haste esquerda e pela direita e saber da crianca se ha d'fg e
comparar um “né" verdadeiro e outro falso, onde as hastes 550‘? o,
S material inicialmente utilizado deve ser barbante gresso Spaipesas.
ara haver uma significacdo maior, g ili .
. deve ser utilizad ki 3
‘ff" bgneca, enfeitar desenhos, prender no Eabela; © Mo c: r: cqnfgcc?o de. nos” para enfeitar roupas
[“n6" apertado para lembrar de fechar a porta do armério: “né’” fa d€ia simbélica de “nao esquecer algo”
tabelecendo a ho_rg de dar 0 né" (que pode ser faitg antes'do la ’rouxo para lembrar de abrir a janelal, es-
Outra atividade para explorar a nogao de interfafidadeco - 10 cordéo do sapato, ete.
» Exterioridade, linha de fronteira, & utilizar

m linear retilinea direta); voltandg.

Na primeira etapa a professora distribuirs tantas folhas de papel quantos forem os cartdes (3).

Solicitaré as criangas que copiem os modelos — que serdo apresentados um de cada vez. _
Na segunda etapa distribuirs também 3 folhas e barbante, tesoura e cola. Apresentara os cartoes,

ainda um dq cada vez, pedindo 3s criangas que reproduzam o desenho usando barbante colado no papel.
0 importante, tanto em uma etapa quanto em outra, n3o é a exatiddo da copia, mas a coloracdo

do elemento no interior, exterior ou na linha de fronteira da figura principal. ) )
B 0';{"3 fotr_na éa bl'mcadeira de amarelinha onde a “’pedra”’, pelas regras do jogo, precisa cair no
interior da "amarelinha”, deixando a crianga de pular quando a “pedra” cai no exterior ou na linha de fron-

teira.

¢ Relagao do ponto e continuo
0 estudo da nogao do ponto e do continuo constitui nogdo complementar para apreens3do dos as-
pectos do espaco topalbgico. Envolve a solicitagdo  crianga de reconhecer e representar pontos especi-
ficos & sua continuidade no espago. Traduz todas as outras nogdes de vizinhanga, separac3o, ordem, en-
volvimento.
Atividades propostas

) Dramatizacdo da histéria de Jodo e Maria, na
caminho, para poderem encontrar novamente sua casa.
Enfeitar a sala com bandeirinhas para festa junina, de modo que cada bandeirinha seja presa no

barbante até preenché-lo todo.
Jogos no patio, onde as criangas, em grupo ou individualmente, escolhem seu caminho para atin-

gir um ponto, marcando com pedrinhas, sementes, etc., 0 espaco percorrido. As criangas devem trocar

seus caminhos, percorrendo 0s outros, feitos por seus companheiros. i
Aproveitar a saida das criangas de sua sala para o patio ou para o refeitrio para descobrir: Por

onde passamos? (sala da tia Lucia, banheiro, etc.); Onde chegamos?.

parte em que, com migalhas de pdo, eles marcam o

¢ Relagao de direita e esquerda

As nogoes de direita e esquerda s3o parte integrante das operagdes projetivas. Tais operacdes, em
oposig3o as nocdes topoldgicas, colocam formas nas figuras, demarcam suas posigdes respectivas e tam-
bem suas distincias em relagdo a determinados pontos no espaco (dai as operagdes projetivas serem
geneticamente posteriores ao processo de descentragdo).

A colocac@o de um ponto de referéncia faz surgir a noc3o de direita e esquerda, o que enriquece o
espago topoldgico cria um novo sistema de relagGes entre observador e objeto observado.

Por volta dos 5 anos a crianga pode nomear e reconhecer o lado direito e esquerdo, partindo de
seu corpo. Entretanto, ndo consegue identificar o lado direito e esquerdo de outra pessoa, colocada de
frente para ela, o que exige da crianga a desconcentrag3o de sua perspectiva.

Atividades propostas
Jogos cuja regra combinada seja colocar-se 2 direita ou 3 esquerda de um determinado objeto, ou

outra crianga.
Jogos em que as criangas marquem seu lugar na roda e digam quem esta 2 direita ou es-
querda. Quando o professor bate uma palma, as criangas devem dar meia volta (de costas para a roda, ou
para um objeto ou o professor, situado no centro da roda) e dizer quem agora esta a direita ou esquerda.

Se a crianca trabalhar cada relagdo topol6gica, nas mais diversas situagdes provocadas ou sur-
gidas espontaneamente na rotina da sala de aula, enfim em cada oportunidade que se manifeste, estard
facilmente ingressando na geometria do espago, que sera tratada em projegdes, perspectivas coordenadas,
volumes, angulos, paralelas e outras nogBes do espago projetivo e euclidiano.

Para tanto cada no¢3o topologica deve ser vivenciada pela crianga em diversas situagdes que sur-
jam, naturalmente, da prdpria descoberta de seu corpo ou de seu deslocamento, bem como do desloca-
mento de pessoas e objetos. A crianga, no inlcio centrada em seu corpo, precisa explorar tais nogdes nele
préprio, situando-o, progressivamente, em relagdo a outros pontos de referdncia, como pessoas & objetos,

os quais relaciona entre si, em deslocamentos.

2.3.4 Nocao de tempo — Evolucdo e atividades propostas
0 desenvolvimento do tempo é paralelo ao do espago, do objeto e da causalidade.
Inicia-se por um egocentrismo pratico, em que os eventos s3o ordenados em fun¢3o de uma agéo

prépria do sujeito, imobilizada num presente continuo.
Culmina com a coordenag3o operatéria de dois ou mais movimentos simultaneos de velocidades

distintas.

Na sua evelugdo, portanto, o tempo passa por trés grandes fases bem nitidas:
1.* fase: “tempo sensorioc-motor” (0 a 2 anos aproximadamente).

2." fase: “tempo intuitivo” (3 a 8 anos aproximadamente).
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* Ordenac@o ou seriacao dos acontecimentos

i Consiste em estabelecer a seqiéncia de acontecimentos vivenciados ou presenciados num tempo
préximo.

Atividades envolvendo deslocamentos de uma sé pessoa ou objeto
Exemplo:
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Atividades envolvendo dois movimentos simulténeos € sucessivos: etapa
: s

Exemplo 1:
Pegar uma garrafa pequena d i i
liquido cantido na gangls. e refrigerante (cheia) e um copo [vazio) com capacidad d
. O professor marcara na superficie d P ke
ggm"‘:::- 5: a garrafa estiver dividida em 4 niveis de cima 3 i ‘
azpl? - vler ser dividido também em 4 niveig c°"espﬂndppt ra bamo_lfaixa ve
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%

1.* etapa: Dificuldade para reconstituir a série global s
Distribuem-se varias folhas de papel as criancas, com o contorno dos recipientes — garrafa e

copo juntos em cada folha — e pede-se que elas desenhem, em cada uma das etapas, 0S niveis do 'e_f"'
gerante ou da dgua na garrafa e no copo. Neste caso, a professora despejaré o liquido até a marca colorida
correspandente, repousando a garrafa na mesa em cada etapa. A crianca olha e desenha o que estd vendo
a cada momente, como se fosse uma seriag3o interrompida.
Depois, misturam-se todos os desenhos e pede-se
aconteceu.
1.° subestagio — incapacidade de seriar sozinhos;
2.° subestagio — capacidade de seriar, apds vérias tentativas empiricas, fazendo correcdes a cada
pergunta do professor. Ainda ndo domina a seriag3o de conjunto.
2.* etapa: Seriago correta dos desenhos completos (garrafa e copo numa mesma folha), mas dificuldade
na seriagao dos desenhos separados (garrafa numa folha e copo em outra).

3 crianca que os ordene, de acordo com 0 que

Pede-se 3s criangas que ordenem os desenhos feitos na 1.* etapa. Em seguida, cortam-se as
folhas, de modo que os desenhos das garrafas e dos copos fiquem separados. Pede-se, entdo, as criancas
que ordenem as duas séries separadamente constituindo duas séries distintas {a das garrafas e a dos co-
pos}, porém correlatas.

1.° subestagio — Seriagdo imediata dos desenhos intemos (garrafa e copc numa mesma folha);
incapacidade para seriar sozinhos os desenhos cortados (garrafas e copos
separados).

2.° subestagio — Incapacidade inicial seguida de seriacdo por tentativas empiricas.

E neste subestagio que se observa a intuigdo articulada em que a crianga & capaz de evocar as
posicBes sucessivas de um so movel, mas ainda n3o consegue relaciona-las operatoriamente com as de
outros moveis. Age, portanto, por tentativas empiricas (ensaio e erro).

Nesta etapa a sucessdo espacial, isto &, a ordem dos acontecimentos, permanece indiferenciada
da ordem das posicdes.

3.* etapa: Co-seriagiio operatbria dos desenhos separados e compreensdo das relagdes de sucess3o e de
simultaneidade

Pede-se as criangas que ordenem as séries de desenhos cortados las garrafas num pedago da
folha e os copos noutro).

Elas o fazem baseadas na correspondéncia entre os desenhos de ambas as séries (garrafas e
copos), por exemplo: quando a agua ou refrigerante estava na faixa verde, em cima, na garrafa, estava na
faixa verde, embaixo, no copo, porque a parte cheia de um corresponde & parte vazia no outro, etc.

As nocdes temporais deixam, entdo, de ser simplesmente intuitivas, passando a operatorias.

0 professor pode e deve variar bastante esta atividade, usando saquinhos plasticos transparentes
e areia; saquinhos de leite e leiteira, dois copos do mesmo tamanho e agua pura ou agua colorida, ou leite
etc.; duas garrafas do mesmo tamanho e areia. liquido ou qualquer substancia em pd comumente usada
em casa (agucar, trigo, etc.).

Exemplo 2:

Na rodinha, por exemplo, o professor apresenta um j0go novo as criangas. E constituido de um
suporte onde estdo enfiadas trés pegas de formas diferentes: circulo, quadrado e triangulo (o critério po-
deria ser qualguer outro: cor, espessura, tamanho, etc.).

Apbs permitir as criangas o manuseio livre do material e explorar com elas as caracteristicas ou
qualidades sensiveis do mesmo, © professor apresenta outro suporte, vazio, igual ao suporte anterior.
PropBe as criangas que inventem um jogo com este material despertando, inicialmente, a atengdo delas
para o fato de um suporte estar cheio e 0 outro vazio, através de perguntas como, por exemplo, as que se

seguemn:

— Coma esta este suporte que estou segurando?

— E o que esta perto da Flavia?

— Qual a peca que esta por baixo de todas?

— Como & a pega que esta depoisd 1?

— E a pega que esta por cima de todas?

— Quem sera capaz de inventar uma brincadeira com este material que acabamos .de observar?

Se a brincadeira inventada por elas ndo envolver a passagem das pegas de um para outro suporte,
a professora aguarda a realizagdo da que elas inventaram e, depois, propde:

— E se tentassemos passar estas pegas para o suporte que esta vazio, sera que a arrumagdo delas
ficaria igualzinha a esta aqui? i

— Poderiamos passar todas as pecas, de uma sé vez, para o outro suporte?

— Quem gostaria de ser o primairo a fazer a mudanga?

Enquanto a crianca faz a passagem das pecas, as demais observam a operagdo.

— Qual o pedacinha que vamos mudar, para comegar a brincadeira?
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A atividade deve, ento, ser novamente executada durante 3 ordenagdo do

as, ou logo ap6s, para permitir as corre Ses necessarias. . .

L Na ordenag3o dos acomecimefwtos, apresenta ainda maiores dificuldades a co-seriag30 dos de-
senhos separados: suporte A e suporte B, e pode ser tentada com cautela pela profe;gora, ] rneC_ﬁda gue as
criangas realizem adequadamente as propostas citadas anteriormente. Deve ser solicitado as criangas que
ordenem os desenhos, de cada um dos suportes apresentados separadamente, com 3as propostas seme-
Ihantes &s executadas para seriac3o dos desenhos inteiros.

A validade dessa atividade esta, entre outras coisas, na possibilidade: .

— de a crianca manipular concretamente o material, se levarmos em conta © quanto isso € Impor-

s desenhos pelas crian-

tante no periodo pré-operatorio; :

— de desenvolver a coordenagdo de dois movimentos que envolvem relagdes de sucessdo, simul-
taneidade e durag3o. . .

nto 3 SUCESSAD, o movimento de retirar as for-

Ao analisarmos tais relagdes, veremos que, qua 4
mas do suporte A define um sentido de percurso (sucessdo espaciall, ou seja, triangulo, quadrado e circulo
(ou vermelho, azul, verde), mas, se a crianga sequir o trajeto percorrido, observa que O :né‘ngulo (ou ver-
melho) é retirado antes do quadrado (ou do azul) e, este, antes do circulo (ou verde); dai estabelecer a
relagio de sucess3o temporal. O mesmo ocorré no suporte B, ou seja, quando o tridngulo (vermelpo) é
colocado antes do quadrado (azul) e, este, antes do circulo {verde). Tal atividade possibilitard que a crianca
estabeleca a coordenag3o dos dois movimentos, na medida em que ela relacione as seguintes sucessdes

temporais:
Retiro Coloca
Iy o3
Iz \ / nz
11 n1
B

A
Quanto 3 SIMULTANEIDADE e DU RACAO — considerando que os deslocamentos realizados no
suporte A e B ocorram ao mesmo tempo {duragao sincrdnica), ou seja, que o suporte A deixa de ter uma
forma ao mesmo tempa que o suporte B recebe uma — concluimos que a atividade sugerida possibilita a
reflexsio da crianga quanto a relagdo de simultaneidade e durac3o. A distancia entre os suportes deve ser
pequena para que os deslocamentos sejam relativamente simultaneos. A medida que a distdncia aumenta,
deixa de haver simultaneidade e os deslocamentos passam a ser somente SUCessIvVoS.

Exemplo 3:
Suponhamos que, durante a recreagao dirigida, as criancas manifestemn o desejo de brincar de

roda. O professor pergunta s criangas se conhecem, por exemplo, a musiquinha “’A canoa virou™. Su-
gere gue todos cantem e facam a roda de acordo com a regra da brincadeira, cada crianca virando de cos-
tas para o centro da roda, quando & chamado seu nome.

() (5

Aproveitando o interesse das crian¢as na situagdo, sugere que mudem um pouco a brincadeira e
cada crianga chamada pelo nome va formar outra roda. Combina com as proprias criangas como marcar
cada roda no chao e concluem, por exempla, que usardo giz de cor branca para 1ma roda e azul para
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Exemplo 6:

Utilizar duas escadas feitas com caixotes para que, por exemplo, as criancas alcancem objetos
colocados nas partes mais altas de um armario ou estante. Esta situagdo pode ser aproveitada, propon-
do-se um jogo em que, inicialmente, algumas criangas subam numa das escadas, ficando cada uma num

50 dos degraus. Depois sugere-se que estas mesmas criangas mudem de escada de tal modo que se invertam
\""""’b as posigBes em que eslavam anteriormente: quem estava no degrau mais préximo ao chdo, na escada A,
passara para o degrau mais alto da escada B, e assim sucessivamente.

Durante a realizag3o da atividade, todas as criangas deverdo ser estimuladas a raciocinar, em

| relagdo 4 simultaneidade e duragdo dos acontecimentos, através de perguntas adequadas & situagdo em
| que estdo envolvidas.

n
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Exemplo 7:
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atividade dever4 ser acompanhada de questdes (perguntas) que facilitem e ativem a passagem do !a'ml::‘O_
intuitivo ao tempo operatério. Desdobrar-se cada atividade, problematizando-se a situagdo, por elas vive
ciada, sera, também, uma maneira de se ativar este processo.

¢ Avaliacio do tempo pela duracao dos intervalos: estagios

A intuicdo direta ou imediata da lugar a julgamentos exatos, No Caso de dois movimentos, quando
dois moveis animados se deslocam numa mesma velocidade, partindo de um mesmo ponto a0 mesma
tempo.

O problema da durag3o temporal comeca a existir para a crianca da fase pré-operatéria, quando
Ihe propomos uma situagdo que envolve a coordenac3o de dois movimentos de velocidades distintas.

Exemplo 1:

Atividade envolvendo o deslocamento de duas pessoas (ou coisas) a velocidades diferentes.

O professor podera propor uma corrida entre duas criangas, combinando com elas um ponto de
chegada comum que deve estar marcado, por exemplo, com uma linha, convencionando um sinal para dar
a partida; por exemplo, contar até trés e dizer JA é um sinal para que os dois parem onde estiverem, fican-
do quietos no lugar em que pararam (por exemplo, usar a expressdo ALTO! ou uma palma, etc.). Em
seguida, com os dois ainda nos lugares (pontas) em que pararam, fara uma série de perguntas, 1ais cCOmo:

— Quem parou primeiro?

— Quem saiu primeiro?

— Os dois andaram o mesmo tempo? Por qué?

— Quem andou mais tempo?

Observaremos que numa atividade como esta a avaliag3o do tempo passara por varios estagios
até que a crianca possa calcular a duragdo com seguranca.

1.° estagio: Auséncia da abstracao da duragao

A crianca ignora a relac3o inversa entre tempo e velocidade.

Avalia a durag@io pelo comprimento do trajeto ou, se for o caso, pelo volume de trabalho exe-
cutado; isto &, julga a durac@o pelos resultados obtidos.

Por exemplo, se os dois meninos (ou meninas} que est3o apostando a corrida forem igualmente
velozes e os pontos de parada se confundirem {pararem num mesmo ponto), a crianga dird que 0s dois an-
daram o mesmo tempo. No entanto, se um dos menines (ou meninas) for mais veloz que o outro, os pon-
tos de chegada serdo diferentes. A crianga dira, neste casc: o menino que parou mais adiante (mais longe)
foi 0 que andou mais tempo {embora cheguem simultaneamente).

Nesse estagio a duracdo se confunde com a velocidade e com o espago. As criangas usam a
relagdo: mais depressa = mais longe = mais tempo.

2.° estagio: Intuiao articulada da duracio, mas auséncia de coordenagio operatdria

A crianga, gragas a uma “‘intuicdo articulada’”, compreende a relacd@o inversa entre tempo e ve-
locidade. No entanto, ainda ndo consegue deduzir a igualdade dos tempos sincronicos (1112 = Jiq 1i2),
nem fazer corresponder a avaliagdo das duragdes a ordenacao dos acontecimentos, nem, enfim, igualar
momentos diferentes do tempo sob a forma dum sistema de unidade. Portanto, ndo entendem que o tem-
po & um so, independente da ordenagdo dos acontecimentos.

As criangas, neste estagio, sabem que 0s inicios {(momento da partida) e as paradas (momento da
chegada) sdo simultdneos, mas ndo entendem que os intervalos ai contidos sejam iguais, se os pontos de
chegada forem diferentes. Isto porque pensam que ha um tempo diferente para cada movimento em se-
parado. Os dois tempos n3o s3o grupados em um tempo Unico capaz de assegurar 0 SiNCroNISMO.

Vale ressaltar que medir uma duragdo & determinar o tamanho do intervalo, o que implica con-
siderar simultaneamente os pontos de partida e de chegada.

Neste estagio, a crianga se prende somente a um deles, sendo que o ponto de chegada costuma
exercer maior infludncia no seu julgamento.

3.° estagio: Con'pomcéoupmbm das duragoes qualitativas & a medida do tempo
No decorrer deste estagio todos os problemas examinados encontram uma solug3o sistematica e

simultdnea. Um tempo operatério Unico & constituido abarcando todos os momentos e todos os eventos,
gragas a uma coordenagao da dura¢o e da ordem de sucessdo.
Exemplo 2.

Atividade envolvendo a realizagao de um mesmo tipo de trabalho executado por duas pessoas a
velocidades distintas.

e A professota podera sortear duas criangas para um jogo de competi¢do, enquanto as demais se
dividirdo em dois grupos de torcedores,

Oferecera a cada uma das duas criangas uma pagina da revista, exatamente iguais, contendo uma
gravura de animal {ou outro qualquer elemento que esteja bem destacado na pagina) para que seja recor-
tada (tesoura sem ponta). Combina-se um sinal (palma, apito, etc.) para iniciar o jogo e outro sinal para
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— Por que serd que 8
m deslocamento de pessoas ou coisas
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smo tipo de trabalho executado por duas pessoas a ve-

acabar? ..
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es e parem num mesmo ponto.

O tempo vivido — Nocao de idade: estigios ]

Piaget observa que, longe de partir duma nogdo subjetiva de idade, a crianga comeca pela nogdo
mais exterior e material que encontra & sua disposicao: a estrutura ou tamanho, mesmo em se tratando aa
propria idade ou da de seu circulo familiar. .

A construcio da nog3o de idade (tempo vivido) apresenta uma notavel concordéncia com a cons-
trucado do tempo fisico anslisado anteriormente.

Exemplo 1:
A professora, numa conversa informal, passa a interrogar as criangas sobre problemas relacio-
nados com a idade. Por exemplo:

— Quantas pessoas vivem em sua casa?

— Vocé tem irmaos?

— Quem & mais velho: vocé ou seu irm@o? Quem nasceu primeiro: vocé ou ele?

— Cluern{: mais velho: seu pai ou sua mae? Por qué?
= Seu pai continuara envelhecendo a cada ano? Por qué?

— E vocé, envelhecera mais a cada ano? Por qué?

As possiveis respostas a perguntas co ito i
mo estas s¥o muito inferessantes e varial 1
» - m e
te conforme o estagio de desenvolvimento em que a crianca estiver. cana e
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Observagio: E de suma importancia que a situac3o observada e analisada permita a crianga deparar-sé c?m
incorréncia entre aquelas caracteristicas externas, a que ela, geralmente, se apega para ava iar
a idade, e a verdadeira idade da pessoa. Por exemplo: uma pessoa relativamente pequenad _Clue
seja avd ou pai, uma pessoa bastante jovemn que tenha os cabelos grisalhos ou brancos, crian-
¢as mais novas que sejam muito desenvolvidas quanto 20 crescimento ou que demonstrem
mais forga do que uma mais velha. Enfim, situacdes que levem a crianga a ir se desprendendo

das qualidades sensiveis e a ir comegando a se ligar no tempo vivido para calcular a idade.

Exemplo 3:

Plantio simultaneo de dois vegetais de natureza diferente para que observem O desenvolvimento
de cada um e discutam sobre o que observaram.

Ha uma coisa que devera estar sempre presente: Nossa maior preocupacdo na pré-escola seraa de
deflagrar um processo que consiste, basicamente, na passagem da intuicao das relacbes temporais a
operagao com estas relagoes.

Se conseguirmos realizar um trabalho adequado em nivel de pré-escolar, se de fato contribuirmos
para a ativagdo deste processo, para a facilitac@io desta “passagem’’, por certo a crianca chegara a escola
de 1.° grau com um comportamento que caracterizara, nitidamente, 2 wansic3o entre a fase intuitiva e das
operagdes concretas.

N3o se pode, contudo, esperar que as criangas do Jardim de Infancia cheguem ao 1.° grau ja
operando com as relacdes temporais. Logo, 3 jardineira ndo precisara ficar ansiosa para que seus alunos
cheguem a tercerra etapa do tempo intuitivo, nem devera tentar “adestra-los”” a apresentar comportamen-
tos, caracteristicos desta etapa, através de uma acdo pedagdgica diretiva, durante a realizacdo das ativi-
dades. E bem possivel que ao sair do Jardim ela ndo tenha, sequer, atravessado a 2.* etapa. O importante
& que a situacdo estruturada e a maneira de se conduzir a atividade permita que cada crianca aja de agor_do
com o estigio que esta atravessando. Portanto, n3o se podera confundir o comportamento caracteristico
de uma etapa de desenvolvimento com o objetivo a ser perseguido pelo professor. O objetivo sera sempre
muito mais amplo, envolvera um tipo de relagdo temporal como, por exemplo, a avaliacio do tempo pela
durac@o do intervalo. Na ficha de observagdo {acompanhamento e avaliacdo) do aluno & que deverdo
aparecer os comportamentos caracteristicos de cada etapa para que sé possa registrar 0 processo de cada
cnanga.
‘ Como se pode depreender do exposto, o papel da jardineira & o de facilitadora de um processo
que se dara a longo prazo e ndo 0 de provacadora de um resultado predeterminado e imediato.

2.4 Estruturas lingiiisticas

Este capitulo baseia-se integralmente no trabalho de Metodologia da Alfabetizagd@o, segunda parte
deste mesmo volume.

2.4.1 Objetivos

As atividades dessa area visam:
_ desenvolver a capacidade de express3o @ comunicagao;
— preparar para a utilizagdo da linguagem escrita.

2.4.2 Metodologia — Etapas e atividades propostas

Para atender a tais objetivos, além das atividades da area de Psicomotricidade, & necessario levar
em conta as que levam & compreens3o da “natureza simbdlica da linguagem". Incidem sobre os sistemas
de signos (cadigos), suas regras convencionadas e seu carater social.

As atividades se baseiam na codificag3o e decodificag@o de signos ndo exclusivamente linglisticos
e na arbitrariedade de suas regras.

Em cada uma das atividades se destacam trés fases:

— procura e observagao de jogos e atividades culturais caracteristicos das criangas da regido, in-
centivando sua realizagio em classe.

— andlise e compreensdo, por parte do professor, da estrutura de cada "“‘atividade” e sua fun¢do
{psicoldgica e sociall ndo apenas para o ensino como para a educagdo e a propria vida da crianga.

Seguem, a titulo de ilustrag3o (e néo de “exemplos a serem copiados’’), alguns modelos de es-
trutura de jogos e tipos de atividades que encaminham & compreensdo do signo |arbitrario ou ndo) e dai ao
signo especificamente verbal.

Note-se que as informagdes mais preciosas e interessantes o professor obtera das proprias crian-
cas e, quando isto ndo ocorrer logo de inicio, devera, logo apods a sua propria sugestdo, solicitar a variagdo
das regras do jogo sugerido.
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24.3. 1." Etapa

* ldentificac@o e convencao de regras
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na utilizacdo de signos néo lingiiisticos

Exemplos: X ’ f

As criangas poder3o fazer jogos de imitagdo de animais, profissdes, etc., ou de mimica, represen-
tando sentimentos ou sensagBes, tais como: raiva, sede, frio, etc. Uma variacdo podera ser introduzida,
pedindo que algumas criancas representem e outros identifiquem o que foi representado.

As criancas poderdo cantar musicas convencionais, variando o ritmo de acordo com o sentimento
que se queira expressar. Por exemplo: ritmo acelerado para sentimentos de alegria e ritmo lento para sen-
timentos de tristeza.

Durante uma conversa ou uma histéria, as criancas poderdo dramatizar ou fazer ruidos de forma a
enriquecer a histaria. (Fazer barulho de vento, de chuva, de passos, etc.)

) As criancas poderdo brincar de decodificar o significado de signos conhecidos: vozes de animais;
apitos do guarda de transito; gestos de siléncio; de negacda, etc.

* Reconhecimento da arbitrariedade do signo

Afividades e conversas em que a crianca perceba
para que todos se entendam.

As criangas poderdo brincar combinando, dentro de um
convencional para que um colega que tenha saido da sala descubr,
exemplo, que responderdo a perguntas da seguinte forma: baten
€Oom os pés no chao para dizer que ndo.

Conversas em que as criancas relaci ivil
fora da escola, em aue se utiizam cbaig0s: o : n?;:i:]h:? ;:::ddaed:arsa rr‘lsr:posgas com fatos cotidianos da vida

Ao fim de cada atividade, comentar com aturma a res reilo-I rEmOe StC.

do acordo prévio que determinou os cédigos a serem ul:'-ado.s bri .

das fun_cdes dos cadigos utilizados, falando sobre que mensa, n:s r;ncade"-as;.

das variagdes ocorridas nas regras do uso dog codigos, gens eles comunicaram;

que precisa combinar o cédigo com os colegas

grupo, uma forma de comunicagdo ndo
a do que se trata. Podem combinar, por
do palmas para dizer que sim e batendo

* Adivinhacdo do que aconteceu ou
convencionais

Em atividades gestuais, auditi, i

E as, graficas e i
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arua egté molhada; o que aconteceu?: '
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val acontecer, mediante signos (indices)

3, reconhecer sg foj i
UM animal, yma crianga ou um adulto que passou

_

* Reconhecimento de signos graficos

Em brincadeiras ou conversas, as criangas poder3o identificar:
sinais de transito;

cores do sinal de transito;

emblemas de clubes.

2.4.4 2.® Etapa

¢ Relacao entre lingua oral e lingua escrita

Muitos supdem, e ndo é verdade, que o mero fato de o aluno ser capaz de “reconhecer’” g!teﬁsas
listas de palavras significa que ele sabe ler. Na realidade, so havera auténtica leitura quando, a partir de um
texto coerente que tenha sentido para o aluno, ele obtém o significado global do que “leu”. Uma pessoa s&
¢ alfabetizada quando, na lingua que fala, pode ler e compreender tudo o que compreenderia se o que leu
lhe fosse dito em linguagem oral; e igualmente pode escrever, de forma legivel para outros, qualquer coisa
que poderia dizer:

Nota: Nesse sentido se pode dizer que s se aprende a ler uma vez na vida. Uma pessoa que saiba ler pode
aprender os valores sons/simbolos graficos de outra lingua, mas o principio da leitura s se aprende
uma vez.

Em um estagio preparatdrio, deve-se mostrar praticamente ao aluno o que significa ler e escrever
significativamente, lendo-lhe em voz alta e escrevendo coisas que ele mesmo tenha dito. Esta dern.ons»
tracdo poderia incluir igualmente a utilidade da palavra escrita, por exemplo, em cartas, bilhetes, avisos,
etiquetas, em uma variedade de livros e revistas, etc. g N

E importante que a crianca aprenda a discriminar e entender as funces e caracteristicas da lin-
guagem em cada um dos canais habituais de comunicacdo: radio, toca-disco, toca-fita, cnnve_rsa. cern-
ménias plblicas, etc., por um lado; e por outro, jornais, etiquetas, avisos, receitas, etc. A televisio seria
um exemplo de utilizac3o simultanea da lingua oral e escrita. _ i

Nos exercicios (jogos) referentes aos demais itens desta parte serdo utilizadas ao maximo essas
diversas modalidades da lingua oral e escrita.

Identificagao e discriminacio das funches e caracteristicas da linguagem utilizada.

Exemplo: .
Em conversas, incentivando as criangas para que tragam exemplos dos canais de com
onde a comunicacdo possa ser feita:
— adistancia:
com imagens {por exemplo, pela televisaol);
com sons (por exemplo, por telefone);
com voz (por exemplo, pelo radio), etc.
— de perto: com voz ou gestos.
Conversar sobre o tema ““Para que serve saber escrever e ler?”’ e falar sobre histérias que est3o
contadas nos livros, nas noticias que chegam de longe através dos jornais, em cartas escritas para os

parentes que moram longe, etc.

2.4.5 3.® Etapa

¢ Discriminac¢ao dos elementos auditivos

E muito comum a nogdo de que, uma vez que as pessoas falam a sua prépria lingua, utilizando os
fonemas corretos, entdo automaticamente ouvem e reagem aos fonemas do seu prépric idioma no contex-
to em que lhes sdo apresentados para ler. Isto é uma falacia. A maioria das pessoas que falam uma lingua
sam conhecé-la a fundo ¢ incapaz de isolar os seus fonemas ou enfoca-los diretamente. Assim, uma parte
importante do programa de pré-leitura deve ser um treinamento auditivo que permita aos alunos aprender a
escutar, reconhecer e reagir a fonemas ou silabas, individuais. Deve haver exercicios que incluam a busca
de palavras que comecem com o mesmo som, de palavras que rimam na base de consoantes, de palavras
que tenham dentro delas um som especial, etc.
Exemplos de atividades para a discriminagao dos elementos auditivos

As palavras mais freqlentes e produtivas do portugu@s s&o paroxitonas listo se n3o levarmos em
considerag3o as palavras funcionais).

Nas primeiras aulas & interessante apresentar oragdes constituidas por nomes paroxitonos.

Entretanto, ndo se deve dar ao aluno a falsa impress3o de que este & o Unico padrdc que apa-
recera na leitura.

unicagao,
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O aprendizado da tonici ‘meiras aulas-
ensino sistemnatizado do acento grafico nas prim
Exemplos: Barpk:
X .
_ médico
picolé medico
:;:; f4brica
fabrica
pontapé sabia
&

L icios orais, utilizando ditos po-
5 ie de exercicios
zida por uma ser

A acentuagdo tonica pode ser introdu nhecidas, cOmo:
pulares cadenciados, cantigas de roda, versos & cangdes €O

1 — UNI DUNITE X
SALA ME MIM GUE
UM SORVETE COLORE
UNI DUNI TE

2 — Café com pao
Manteiga ndo
café com pao
manteiga nao

3 — Escravos de JO
jogavam caxanga
tira, bota
deixa o Z¢é Peré(ra) ficé
Guerreiros COM QUEITEIros
fazem zig-zig-zé
Guerreiros com guerreiros
fazem zig-zig-za

N3o se trata aqui de “motivar” artificialmente a aula, mas de RECORRER-SE A SITUAGCOES ON-
DE A TONICIDADE E FUNCIONAL. &

Cabe ao professor pesquisar junto a classe os exemplos tipicos {locais ou n3o) conhecidos do
aluno e selecionar na literatura infantil e no folclore outros exemplos adequados a serem introduzidos.
) Partindo-se da palavra, evitamos também outra falha muito generalizada nos leitares das 1.88
séries — :‘Ilertura silabada — em que ndo se percebe a disting&o entre silabas ténicas e 4tonas i
as se partimos antes da oragdo, evitaremos além disso a form "lei i g
. - - g a
quem falta o “ritmo"’ censtituido pelo grupo-de-forga. Fau;de™laorias Falemas it
Através de exercicios transformacionais teremos al
(func3o representativa) dentro da estrutura do Portugués.
A dramatizagdo de situa¢des resumidas em um,
a f :
um excelente exercicio. Para isso & necessario providenciar 3;: z:sseoracaes. e Cia Smathiaaries
Por exemplo: “E amanh3.” com diversas entoagdes.

iguns tipos de entoagdes bastante significativos

Expressada com medo, alegria, interr (vi i
) b ogacdo, divi i
Outra forma seria interpretar, e - - Ewtias, ansiedade.

3 m classe, qual : ;
por um ou vrios colegas. qual a carga emotiva ou intelectual da frase pronunciada

A partir da criatividade de cada al
g, uno, e até mesmo do professor, muitas outras idéias podem sur-

¢ Discriminagao visual dos elementos

S3o necessérios porque a leitura & uma das poucas experiéncias humanas onde a orientagdo da
figura determina uma total diferenca. O beb# v&-se num mundo em que uma coisa continua sendo a mes-
ma, esteja ela invertida, virada, deitada, inclinada, etc. Quer dizer que o aprendizado da leitura exige uma
disting3o que modifica diretamente a percepg3o do mundo que temos desde o nascimento. Assim, & Inutil
pensar que podemos ensinar uma pessoa a ler enquanto ela ndo tiver a capacidade basica de discerir S8
duas ou mais formas sao iguais ou distintas. (Precauc3o: ndo tratar como distintas coisas que sb diferem
pelo tamanho.)

Exemplos de exercicios de percepgio de sinais graficos:

al reconhecer formas idénticas

I

TT
I

TI
FF
FF
EF

b

reconhecer formas e direg3o de escrita
TEFT

ITTI

FTTF

EF FE

A inseguranga no reconhecimento da direc3o das formas graficas provoca um retardamento no
ritmo da leitura.

Da mesma forma que o aluno necessita aprender a considerar a seqiiéncia fonica da fala (exem-
plos: galo, lago), devera habituar-se a direg3o das formas como fator relevante da escrita.

Numa fase preparatéria, a alfabetizag3o deve treinar o aluno na disting3o das formas gréaficas en-
tre si, sem relacioné-las com seu valor fonolégico.

Exercicios

Passar uma corda em volta do Gnico sinal que ndo esta virada para o lado direito:

FdLRpED

Passar uma corda em volta da palavra escrita diferente (diregdo diferente) das demais; colocar na
mesma posigdo:

Unir os simbolos iguais com um trago:
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b) letras formadas por retas e circulos
exemplo: pdbg . .
¢) letras formadas de linhas curvas ou circulo
exemplo:o ¢ g h f
e assim por diante. .
0O contraste se fara pelo numero de barras, em seguida
do circulo combinado com as barras. ioie i \
Outro aspecto & o da comparagdo de formas grafadas €m tamanhgsr:e?;axirlligfdglVE:SO:' Assim, 5
crianca ter ocasi3o de reconhecer a palavra ou 0ragdo, qualquer que sej3 para transmitj.|,
{livros, cartazes, jornais, anincios, etc.)- . . "
Um dos primeiros exercicios preparatarios para a leitura propriamente dita refere-se ao reco.
nhecimento da unidade que é a palavra escrita. , . . %
0 aluno pode ser levado a reconhecer @ mesma palavra gscrita em diversos materiais ou cores ou
2 separar palavras diferentes escritas no mesmo material.
Mostrar em um envelope de carta usado onde fica: o nome de quem mandou e o nome de quem
recebeu.
Pedir em casa para ver a sua certiddo de nascimento e procurar o lugar do seu nome.
Procurar em latas, tampas, caixas, rotulos de remédio, etiquetas, etc., palavras de uma letra, de
duas letras, etc.; copia-las. ’
Procurar em algl}m documento ou carta o lugar da assinatura.
Recortar, em revistas velhas, o titulo de uma histéria e inventar uma histéria para ele.

Apontar numa revista em quadrinhos quem esta faland
0.
Recortar paragrafos de qualguer matéﬁna impressa. Como 86 sabe que llo &6 oltrog
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2.5 Artes
2.5.1 Objetivos

As atividades artisticas visam: y N
— propiciar a explorago e o enriquecimento dos diferentes recursos expressivos, "’ese"‘“’“e“d
a capacidade de seleg3o, interpretagdo e recriagdo de vivéncias efetivas e cognitivas;

— desenvolver atitudes criadoras.

2.5.2 Metodologia

Para alcangar tais objetivos, temos que considerar:
¢ O significado da Arte para as criancas

Através das diversas manifestagBes da Arte — desenho, pintura, escultura, modelagem, teatro,
musica, danga e o que a crianga inventar — permite-se a express3o espontanea. .

A atividade artistica & uma linguagem do pensamento. A crianca expressa seus sentimentos, seus
interesses, seus pensamentos e demonstra o conhecimento que tem do ambiente. -

Através da educac3o artistica, a crianga se autoconhece, descobre seus proprios pod'erBS_e poten-
cialidades. A atividade artistica da ao ser humano o sentido de integrac3o, conscientiza¢3o e incorpora¢3o
do seu “‘eu’’ ao seu meio. ) )

A Professora Lourdes Maria Gzybouski diz que a educac3o artistica da para as criancas:

— seguranca, na medida em que, por seus préprios meios, a crianca completa uma “obra”™;

— oportunidade de critica;

— contato com materiais; .

— desenvolvimento do espirito criador na medida em que a crianga & levada a expressar-se li-

vremente e a procurar novas formas de expressdo. ) _

Sequndo Herbert Read, ""a funcdo da Arte & criar e aperfeicoar as formas gue constituem a lin-
guagem simbolica com a inten¢do de transmitir 3 sensibilidade humana uma espécie de conhecimento que
ndo pode ser transmitido por quaisquer outros meios”’. _

Em Artes, pretende-se, através de experiéncias no seu relacionamento com o meia nan_:ral e cul-
tural, que a crianga extraia elementos para interpretar e criar uma nova realidade. Tera que vivenciar tudq o
que esté 3 sua volta, para que se abram perspectivas a criatividade. Criar significa partir de alguma coisa
para fazer algo novo.

0O trabalho da crianga, mesmo que n3o corresponda a valor estético do adulto, vale pelo as_furco
da procura. Este esforco aumenta os recursos técnicos e acumula experiéncia para o futuro. Par_a a crianga
arte & uma comunicacdo significativa consigo mesma, & a selec3o de todas as coisas do seu meio com que
se identifica e a organizagdo de todas elas num todo novo e com sentido. ) .

A Arte & importante para a Crianca, para seu processo mental, seu desenvolvimento perceptivo &
afetivo e também para a progressiva tomada de consciéncia social, e o desenvolvimento da capacidade
criadora e a da sensibilidade estética.

+ Qs sentidos como base de aprendizagem

Tocar, ver, ouvir, cheirar e saborear implicam uma participagdo ativa do individuo. Mais que a
simples existéncia de sons que se pode escutar, mais que a presenc¢a de objetos que podem ser vistos e
tocados, & o estimulo da interagdo da crianga e seu ambiente através dos sentidos, ndo apenas percebendo
mas também criando durante a aprendizagem.

A primeira realidade a ser conhecida pela crianga & o seu proprio corpo. Através desse conhe-
cimento, ela descobre sua singularidade, assim como a relagdo dos objetos no espago e a presenca dos
outros. Ao longo de seu desenvolvimento, a diversidade de exercicios motores, de exercicios com os sons
@ ritmos de seu corpo, vai lhe despertando a consciéncia de si mesma e de suas possibilidades. Simul-
taneamente, para que ela venha a tornar-se um ser social tera que se familiarizar com as coisas que ma-
nipula e que Ihe podem dar o sentimento da unidade, ou seja, a consciéncia da relacdo entre a propria
individualidade e a pluralidade do Universa. Assim cabe & escola oferecer estimulos ao educando para que
isso seja cada vez mais vivenciado e que o mundo exterior seja cada vez mais conquistado para a inteligén-
cia, incorporado e recriado. O marco inicial nesse caminho & o reconhecimento do corpo, de suas for-
mas, estruturas, sons, etc. Isto implica conhecer suas relagdes com o meio de que resulta um processo de
transformacio e ndo apenas de acumulagdo de informacdes. Podemos colaborar com a crianga nesse
processo, mas & ela propria que tem que se descobrir, identificar-se, encontrar o itinerario que lhe convém,

Q desenvolvimenta de experiéncias sensoriais deve ser um processo continuo. A educagdo artis-
tica realmente se concentra no desenvolvimento dessas experiéncias. A arte é repleta da riqueza das tex-

1;1;33_. das formas e das cores e a crianga deve estar capacitada a encontrar prazer e alegria nessas expe-
riéncias.
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