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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA
cODIGO NOME DA DISCIPLINA HORAS-AULA - TEORICAS HORAS-AULA - PRATICAS

Topicos Especiais em

CIT7223 Educacgéo e Cultura Digital | 2 °

TOTAL DE HORAS-
AULA SEMESTRAIS

72 06652-4.2020, 06652-5.1830 Remoto
Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)
LETICIA ROCHA MACHADO

HORARIO TURMAS TEORICAS | HORARIO TURMAS PRATICAS MODALIDADE

lll. PRE-REQUISITO(S)
Nao se aplica

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (noturno) [Campus Ararangud]

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina é necessaria para complementagéo da formagao do Profissional de Tecnologia da informagéao
e Comunicagao. A sociedade passa por um momento de revolugao tecnolégica, nas formas de comunicagao
e em todos os setores, especialmente na educagdo. Neste contexto, a disciplina apresenta conceitos e
desenvolve trabalhos acerca dos temas permeiam a cultura digital e os desafios por ela apresentados.

VI. EMENTA

Disciplina da matriz curricular aberta a topicos de estudo na area de educacao e cultura digital que promova a
integracao das Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo.

VII. OBJETIVOS

Apresentar ao académico o contexto historico da cultura digital, e seu contexto na educagéao e na sociedade.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

-UNIDADE 1 - Cultura Digital: Conceitos e perspectiva

. 1.1 Insercao da TIC na educacgao brasileira

. 1.2 Barreiras para a integracao das TIC na educagao

-UNIDADE 2 - Cibercultura: Conceitos e papel social

. 2.1 Cibercultura: Redes educativas e praticas

. 2.2 Cibercultura: Redes Sociais

. 2.3 Os desafios para a educagao na cibercultura.

-UNIDADE 3 - Educacao Midiatica

. 3.1 Fundamentos da cibercultura Unidade 4 - Internet das coisas. Unidade 5 - Inclusdo Digital
-UNIDADE 4 -Competéncias digitais.

IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

Letramento Digital, Fluéncia Digital, Comunicac¢ao, Organizagéo, Resiliéncia Virtual.

X. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas sincronas dialogadas de 1h na quintas-feiras (18h30-19h30) intercaladas com atividades praticas.
2. Material de apoio e atividades postado no Moodle. Desenvolvimento de atividades praticas.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO
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-A verificacdo do rendimento escolar compreendera na realizagao das atividades.

-Serdo realizadas as seguintes avaliagdes, sendo:

Tl = Trabalhos Individuais

TGF= Trabalhos em Grupo Final

-A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma: MF = Tl * 0,60 + TGF * 0,40

-A nota minima para aprovagao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS).

-Caso seja encontrado Cépia(s) e/ou Plagio(s) em qualquer avaliagéo, o aluno estara automaticamente
reprovado como nota ZERO (caso nao esteja reprovado por Fl).

-O aluno com Frequéncia Suficiente (FS — 50% dos encontros sincronos) e média das notas de avaliagbes do
semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagao no final do semestre (REC), exceto as
atividades constantes no art.70, § 2o0. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a
média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res.
no 17/CUn/1997): NF = MF + REC/2

-Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n°® 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliagao de recuperagao

-Nao ha avaliagédo de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).

Avaliacao de segunda chamada:

-Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis
apresentando comprovagao.

Horario de atendimento ao aluno:

A _ i f 0\ AA NN N __ AN AN AN N & 4 N N . . N N . . _f_

Xll. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO
Apresentagao do plano de ensino e da disciplina
1 01/02/2021 a 06/02/2021
Introdugdo a Cultura Digital: Conceitos e perspectiva
2 08/02/2021 a 13/02/2021
Insercéo da TIC na Educacéo Brasileira
3 15/02/2021 a 20/02/2021
Cibercultura: Conceitos e papel social
4 22/02/2021 a 27/02/2021
Os desafios para a educagéo na cibercultura
5 01/03/2021 a 06/03/2021
Redes sociais na Educacéao
6 08/03/2021 a 13/03/2021
Internet das coisas
7 15/03/2021 a 20/03/2021
Internet das coisas
8 22/03/2021 a 27/03/2021
Inclusao Digital
9 29/03/2021 a 03/04/2021
Inclusdo Digital
10 05/04/2021 a 10/04/2021
Competéncias Digitais
11 A0INAIDNNDA A A7INAIDONDA1
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Competéncias Digitais
12 19/04/2021 a 24/04/2021
Projeto Final — Planejamento
13 26/04/2021 a 01/05/2021
Projeto Final - Finalizagao
14 03/05/2021 a 08/05/2021
Apresentagao dos Trabalhos Finais
15 10/05/2021 a 15/05/2021
Recuperagoes
16 17/05/2021 a 22/05/2021

Obs: O caléndario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades

XIll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE

15/02/2021 Ponto facultativo Carnaval

16/02/2021 Carnaval

02/04/2021 Sexta-feira Santa

03/04/2021 Aniversario de Ararangua

21/04/2021 Tiradentes

01/05/2021 Dia do Trabalho

04/05/2021 Dia da Padroeira de Ararangua

03/06/2021 Corpus Christi

XIV. BIBLIOGRAFIA BASICA
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MA: LABCOM Didaital. 2016. 312 b.
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GV EXECUTIVO, v. 16, n. 2, p. 12-17, 2017.

ALONSO, Katia Morosov et al. Aprender e ensinar em tempos de cultura digital. EmRede-Revista de
Educacéo a Distancia, v. 1, n. 1, p. 152-168, 2014.

ALVES, Lynn Gama. A cultura ludica e cultura digital: interfaces possiveis. Revista entreideias: educagéo,
cultura e sociedade, v. 3, n. 2, 2014.

BONILLA, Maria Helena; PRETTO, Nelson De Luca. Politica educativa e cultura digital: entre praticas
escolares e praticas sociais. Perspectiva, v. 33, n. 2, p. 499-521, 2015.

CAZELOTO, Edilson. Inclusao digital: uma visdo critica. Editora Senac S&do Paulo, 2019.

DE OLIVEIRA CHAMPANGNATTE, Dostoiewski Mariatt; DE PADUA CAVALCANTI, Marcus Alexandre.
Cibercultura—perspectivas conceituais, abordagens alternativas de comunicagao e movimentos sociais.
Revista de Estudos da Comunicacao, v. 16, n. 41, 2015.

FERRES, Joan; PISCITELLI, Alejandro. Competéncia midiatica: proposta articulada de dimensées e
indicadores. Lumina, v. 9, n. 1, 2015.

GIL, Henrique. As TIC, os nativos digitais e as praticas de ensino supervisionadas: um novo espago e uma
nova oportunidade. In: Il Conferéncia Internacional-Investigagao, praticas e contextos em educacgao. Escola
Superior de Educacéo e Ciéncias Sociais-Instituto Politécnico de Leiria, 2014. p. 89-95.

GOMEZ, Guilhermo Orozco. Educomunicagéo: recepcdo midiatica, aprendizagens e cidadania. Editora
Paulinas, 2014.

LEMOS, André. A critica da critica essencialista da cibercultura. MATRIZes, v. 9, n. 1, p. 29-51, 2015.
MACHADO, Leticia Rocha et al. Mapeamento de competéncias digitais: a inclusdo social dos idosos. ETD-
Educacgéo Tematica Digital, v. 18, n. 4, p. 903-921, 2016.

MENEZES, Ebenezer Takuno de. Cultura digital e pedagogia universitaria. Educabrasil. Sdo Paulo: Midiamix,
2014. Disponivel em: <https://www.educabrasil.com.br/cultura-digital-e-pedagogia-universitaria/>. Acesso em:
25 de out. 2019.

MORAN, José. Mudando a educacdo com metodologias ativas. Colecdo Midias Contemporaneas.
Convergéncias Midiaticas, Educacao e Cidadania: aproximagdes jovens, v. 2, n. 1, p. 15-33, 2015.

NERI, Marcelo. Mapa de inclusdo Digital. IBGE. Disponivel em:
http://www.ibict.br/informacao-para-a-sociedade/mapa-da-inclusao-digital-mid, Acesso em 28/10/2019.
OLIVEIRA, Jacqueline Araujo De. Inclusédo digital. 2018. Tese de Doutorado.

PACHECO, Fabiana Beal; KLEIN, Amarolinda Zanela; DA ROSA RIGHI, Rodrigo. Modelos de negdcio para
produtos e servigos baseados em internet das coisas: uma revisdo da literatura e oportunidades
de pesquisas futuras. REGE-Revista de Gestao, v. 23, n. 1, p. 41-51, 2016.

PEDRO, Ketilin Mayra; CHACON, Miguel Claudio Moriel. Competéncias digitais e superdotagdo: uma analise
comparativa sobre a utilizagao de tecnologias. Revista Brasileira de Educagao Especial, p. 517-530, 2017.
RIBEIRO, Maria Thereza Pillon. Inclusdo digital e cidadania. Artigo. UNESP, Sdo Paulo. Disponivel em:<
http://www2. faac. unesp. br/blog/obsmidia/files/Maria-Thereza-Pillon-Ribeiro. pdf>. Acesso em, v. 18, 2016.
SILVA, Bento Duarte da; PEREIRA, Maria da Gracga. Reflexdes sobre dinamicas e conteudos da cibercultura
numa comunidade de pratica educacional. 2015.

Professor(a):
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