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LEGENDA:

1. Acesso
2. Copa
3. Hall
4. Banheiros/ Vestiários
5. Corte e Costura
6. Administração
7. Monta carga
8. Depósito “Revolução dos 
Baldinhos”
9. Depósito COMCAP
10. Depósito COMCAP
11. Sala de Informática
12. Banheiro
13. Acesso
14. Recepção/ Exposição
15. Administração
16. Depósito/ Almoxarifado

17. Circulação
18. Sala de dança/teatro
19. Banheiros
20. Sala de música
21. Sala de pintura/ Cerâmica
22. Sala de jogos
23. Escadaria/ Arquibancada
24. Calçadão/ Praça
25. Bicicletário
26. Mesas de jogos
27. Playground
28. Acesso Nível Superior
29. Arquibancada
30. Academia da Terceira 
Idade
31. Pomar
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LEGENDA:

1. Hall
2. Banheiros/Vestiários
3. Confecção de Aquecedores 
Solares de PET
4. Administração
5. Monta carga

N

LEGENDA:

1. Acesso Pedestres
2. Banheiros/Vestiários
3. Marcenaria
4. Acesso matéria prima
5. Administração
6. Monta carga
7. Praça para feiras
8. Praça comunitária
9. Biblioteca
10. Acesso Joaquim Nabuco
11. Acesso praça
12. Banheiros
13. Praça
14. Desenhos de piso
15. Bicicletário
16. Escadaria/ Arquibancada

PLANTA BAIXA 2ºPAVIMENTO
ESC 1/250

PLANTA BAIXA 3º PAVIMENTO
ESC 1/250

R
U

A
 J

O
A
Q

U
IM

 N
A
B

U
C

O

B

B

A

A

A

A

2,0

1,0

6,0

0,0

4,0

5,0

6,0

2,0

3,8

7,8

7,8

7,8

3,2

1,5

3,8

3,2

2,0

11,0

7,4

4,5

5,5

6,5


	Página 1
	Página 2

