ssgshaok 3akio |

FEL{DLLERILL

I3
Il

NI JAV Dt
090008

V0008 YA YINIS3Ha¥ §

OY Y[ 05 10 A33HXIN

N
S

1
|

1N
T

0 1 0

|
|
!]

V
)

).

40 00IZN004d

TTEIBLIELE

[
N

)
1

A

IN3NEYO NOSI

A histéria criada para a realizacdo deste trabalho
nasceu de uma idéia estrategicamente funcional,
baseada fortemente no fator econémico. O porqué
deste fato reflete-se no uso de um orcamento
exiremamente reduzido, com o qual, por sua vez, se
fez necessario a narracGo de uma histéria mais
simples de se produzir, fendo em vista poucas
locacées e um pequeno numero de atores para o
elenco, entre varios outros fatores.

Assim, com tais restricoes, temos que a histéria
acontece em sua maior parte em um Unico
ambiente. Vdrios outros sdo lembrancas da
personagem principal, retratados por meio de
flashbacks. No caso da impossibilidade da
producdao de algum ambiente, 0 mesmo poderia ser
retirado da histéria, fazendo-se as devidas
modificagées no roteiro. Porém, sdo estas cenas, as
das lembrancas, que diferenciam o fiime de um
"teatro filmado". Dai a exirema importancia na
necessidade de produzi-las.

A partir da estrutura de criagdo, o argumento é
elaborado. Trata-se da base para a produ¢cdo do
roteiro literario, onde serdo determinados as
especificacoes dos ambientes, do tempo e das
personagens e seus respectivos didlogos. Com o
roteiro literario se trabalhar@ em toda pré-
producdo, englobando o orgamento, as lo ,

os atores. Apds diversas revisoes, ele evolui é a
obter a forma do roteiro técnico, o qual trara to
especificacoes técnicas, como planos e
sonora. Tal manual sera utilizado por toda a equi
de producdo, técnicos e diretores de produgao.

Comeca a pré-producdo. E a fase onde serd feita a
busca por locagcoes, atores, entre outras
necessidades impostas pela histéria. Serao
examinados os fatores que influenciarado em todo o
roteiro técnico, como a necessidade de mudanca
de planos em fun¢do das locagoes, do figurino em
funcdo do elenco e, principalmente, na
possibilidade de decupagem ou ndo, caso alguma
sequéncia ndo seja possivel de ser executada.

Apés um longo tempo de planejamento e
preparacdo, com as locagoes jd arrumadas e com o
elenco j& escolhido, comeca entdo a fiimagem. O
espaco é explorado em suas formas, a
tfridimensionalidade transforma-se em planos.
Sequéncias, cenas, takes. Ensaios, erros, acertos.
Pensamentos e palavras sdo ftranspostos em
imagens. A arquitetura, os atores, o figurino e os
efeitos visuais junfam-se em um Uunico plano,
enquadrado por uma cdmera. Movimentos na
fridimensionalidade causados pela ilusGo da
camera, o tempo. Tudo se resume em uma unica
forma, a linguagem bidimensional. O resultado final
em composi¢do, enquadramento e linguagem.

Depois de realizada a etapa da filmagem,, tem inicio
o grande segredo do cinema, a edi¢do. E quando o
quebra-cabeca comecga a se encaixar. Amagia e a
ilusdo as quais o espectador ndo eniende quando
separadas, mas que comecam a fazer sentido
quando a forma final lhes é conferida. A edi¢ao ligq,
compoe, dd ritmo. Este também conferido pela trilha
sonora, que transmite ao espectador momentos de
paze de tensdo.

O uso de infinitas técnicas, de diversas estratégias,
uma complexa produgdo; tudo isso com um
resulfado em mente, o corte final do filme, na busca
por olhos que o assistam e dele desfruiem. Um
resultado onde todas as pecgas se fundem num tnico
objeto, de tal sensibilidade e racionalidade, que o
espectador possa aclama-lo ou, ainda, desprezd-lo.
Que se apaixone, se emocione, chore. A imagem
bidimensional toca na alma das pessoas, a faz
acreditar na sua verossimilhanca, na sua
credibilidade. A se dlienar em sua redlidade e,
também, a se refugiar na mesma. Onde a imagem
deixa de ser inanimada, a ser ilusdo, para ser
companheira, amiga, real.
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